- &r nu mer &n fem &r sedan ABCS80

 ut pd marknaden. Fem &r &r en ganska
l&ng tid ndr det gdller datorer. Det &r
imponerande hur vdl ABC80 har kunnat
héinga med i utvecklingen under denna tid.
Forklaringen torde vara dels den ursprung-
liga férsaljningsframgéngen dels en frdn bor-
i~n ovanligt villyckad konstruktion. Tack

> den stora spridning som ABCS80 fick
har det funnits en marknad for komplette-
ringssatser som gjort det mdjligt att upp-
gradera grundutrustningen t ex vad giller
minneskapacitet och 80 teckens bildskdrm
utan att kompabiliteten till tidigare program
gdtt forlorad. Att det funnits en livskraftig
anvindarklubb ddr medlemmarnas erfaren-
heter kunnat tas till vara och spridas till
Svriga anvindare har sdkert ocksd varit en
bidragande forklaring.

Hur ldnge till ABC80 klarar att hinga
med &r en Oppen fraga.

ABC80 i grundutférande med endast 16
K Ram och 40 teckens bildskdrm kan med
dagens méitt inte anses fylla kraven pd en
persondator for allroundbruk. Men den kan
fortfarande vara det ekonomiskt bista alter-
nativet vid vissa speciella tilldmpningar.
Rent tekniskt kommer apparaten att hilla
f6r ménga &rs ytterligare anvdndning. Men
férr eller senare kommer den dag d& man
byter till en modernare utrustning. Det

méste vi som blivit kénsloméssigt fasta
vid vlra apparater inse.

De som nu skaffar sig datorutrustning
viljer i stdllet nigon ur ABCB800-serien.
Fér professionellt bruk torde de flesta vilja
ABC806.

Foér den som redan har en ABCR80 och
investerat mycket i egna program kan det
dock fortfarande vara ett alternativ att
gradera upp sin utrustning.

Man skulle kunna uttrycka det s& att
det plgdr en form av skaldmsning bland
vdra medlemmar och datoranvindare. Det
dr en process som inte alltid g&r helt smirt-
fritt.

Det & nu fyra &r sedan ABC-kiubben
bildades.

Ar 1983 har dven pi ett annat sitt
inneburit en skalémsning for kiubben. Den
kraftiga okningen av antalet medlernmar -
medlemsantalet passerade under &ret 4000
- har medfért vissa péfrestningar pd klub-
bens administrativa rutiner. Tidigare har
kiubbadministrationen kunnat skétas p& huvud-
sakligen ideell basis. Mot slutet av &ret
visade sig detta allt svrare. Det ledde
till en akut kris som inte lostes f&rrén
klubben i december fick ett nytt kansli
med halvtidstjdnstgbrande kanslist.

Fér ABC-klubben blir det nddvéndigt att
anpassa sig efter de &ndrade férhidllandena

om vi vill géra ansprdk pd att vara en
klubb fér alla anvdndare av ABC-datorer.
Och det & vad som beslots p& klubbens
&rsmdote.

Utvecklingen under de gdngna dren visar
att det finns ett stort intresse och behov
av en anvindarklubb didr vi kan utbyta och
dela med oss av vdra erfarenheter och f&
hjdlp av varandra. Om vi skall kunna bibe-
hélla det stora intresse som nu finns for
kiubben s& méste vi kunna tillfredsstélla
vissa grundliggande krav frdn véra olika
kategorier av medlemmar. Vi méste ge ut
en tidning ddr alla kan finna saker som
intresserar honom eller henne. Det miste
dven i fortsdttningen komma fram nyttiga
och bra anvdndarprogram och vi mdste péd
ndgot s#tt klara av att distribuera dem
dven till de som inte har n&gon kassettband-
spelare.

ABC-klubben efterstrdvar goda och for-
troendefulla relationer till Luxor och andra
leverantérer och tillverkare. Men klubben
méste sl8 vakt om sin sjdlvstdndiga, av
ekonomiska intressen oberoende stéllning,
N&r vi stdter pd svagheter i hérdvaran
eller mjukvaran &r det var uppgift att sdga
ifr&n. ABC-klubben representerar tillrdckligt
ménga och kunniga medlemmar for att vi
skall ha r#tt krdva att véra synpunkter
skall bli tagna p& allvar.

Det #r inte siirskilt ovanligt att vi &r
idrst med att uppticka ett systemfel eller
annan svaghet i viss utrustning, fel som
négon medlem i klubben hittat och rappor-
terat. 1 flera fall har det varit i samband
med en udda tilldmpning i klubbens egen
verksamhet som ett fel forst avsldjats. Det
dr ett rimligt krav att felen eller bristerna
s& sméningom rédttas till i nyproduktionen
och att anvdndare som drabbats av felen
kan f& den aktuella enheten utbytt om
inte helt kostnadsfritt s& i varje fall till
en lag sjdlvkostnad.

Vi anser oss ocks8 ha r&tt att stdlla
krav pé& att fa tillgdng till ordentlig doku-
mentation av utrustning och systemprogram.
Hér finns fortfarande allvarliga brister.

Gunnar Tidner

Detta #r ett snabbreferat av ABC-

sbens 8rsmdte. Avsikten dr att som bruk-
ligt ha ett fylligt referat av 8rsmotesfor-
handlingarna. Detta #r frdmst med tanke
pd att motet bestks av en mycket liten
andel av mediemmarna.

ABC-klubben hade &rsméte lordagen den
18 februari. Lokalen var Brommasalen,
Gustavlundsvigen 168, Bromma. Samtidigt
hade ordnats en ABC-dag dir leverantdrer
av tillbehér m m till ABC-datorerna visade
upp sina sortiment och diskuterade sina
produkter med intresserade bestkare.

Arsmotet Sppnades av ABC-klubbens ord-
iérande Gunnar Tidner som hilsade alla
vilkomna. Till motesordférande valdes Tor-
bjérn Alm och till motessekreterare Bo
Kullmar.

Arsmétet godkinde verksamhetsberittel-
sen, resultat- och projektredovisning. Reviso-
rerna redovisade revisionsberdtteisen och
tillstyrkte att styrelsen beviljas ansvarsirihet
f6r &r 1983, vilket &rsmétet beviljade.

Vidare besldts att faststélla balansrék-
ningen och att A&rets &verskott, kronor
S.849:41, skall foras i ny rékning for verk-
samhets8ret 1984.

Besldts att anta Stig Lofgren m fhs
motion om att stddet till lokalavdelingar

inte skall vara tidsbegrénsat till de tv&
forsta &ren.

Beslots att faststdlla styrelsens forslag
om medlemsavgiften for 1984 till 140 SEK
f6r seniorer respektive 80 SEK for junio-
rer.

Beslots att ge styrelsen mandat att be-
sluta om en prelimindr medlemsavgift f&r
1985 om hogst 160 kronor fér senior och
100 kronor for juniorer.

Beslots att med en mindre &ndring fast-
stilla budgeten for 1984 enligt styrelsens
férslag.

Besldts efter votering att vidlja Gunnar
Tidner som ordférande.

Besldts att vilja Stig Lofgren som vice
ordférande.

Besléts att vidlja foljande till ledamdter
i ABC-klubbens styrelse:

Bo Kullmar omval

Rune Mattsson omval

Godsta Stenhorn nyval

Torsten Ljungstrom nyval

Jan Holmberg nyval

Besidts att till suppleanter vilja

Kalle Lindstrdm och Bjérn Sjoborg.

Besléts att vidlja Nils Larsson och
Lennart Jansson till revisorer, och att vilja
Lars-Gdran Goransson till revisorssupp-
leant.

Till valberedning utsdgs Goran Sundgvist
(sammankallande), Magnus Hedner och Allan
Larsson.

Beslsts att &ndra §1 till foljande lydelse:

ABC-klubben #r en ideell sammanslutning
av anvidndare av ABC-datorer. Klubben
skall verka for att tillvarata gemensamma
intressen av datorer och datortillimpningar,
verka for dkade kunskaper inom dessa om-
radrden till nytta, utbildning och ndje.

Besléts att §5 skall ha foljande lydelse:

Medlemsavgiftens storlek bestdms av &rs-
mbotet. Medlemskap trdder i kraft ndr med-
Iemsavgiften erlagts. Medlemsavgift skall
erldggas &rligen f6re den 15 mars.

Dessa beslut noterades vara enhilliga.

Besldts att styrelsen innan styrelsen tar
besiut med stérre eknomiska konsekvenser
skall styrelsen rddgéra med revisorerna.

Beslots att styrelsens redovisningshand-
lingar till &rsmotet skall innehdlla en lista
6ver inventarier. Listan skall uppridttas i
samforstdnd med revisorerna.

Styrelsen meddelade att man avser att
utarbeta ett {Orslag till reviderade stadgar
fér ABC-klubben. Arsmétet uttalade sig for
att forslaget skall behandlas pd ett extra
&rsmote under hosten 1984.

Beslots att pad forslag av Gunnar Tidner
vid avtackningen av avgdende styrelsemed-
lemmar att utse Ulf Sjbstrand, Kjell-Ake
Johansson, Marianne Forsman och Joe Johns-
son till hedersmediemmar i ABC-klubben.
Gunnar Tidner framholl att dessa har under
tre mandatperioder haft mycket arbetskrév-
ande uppgifter inom ABC-klubbens styreise.
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Hej!
Oversédnder hir ett strdnghanteringspaket for Forth att publice-
ras/distribueras till ABC-klubbens mediemmar. Programmen skrevs i $BL
ndr jag fortfarande var ganska nybliven Forth-programmerare s ; Fyl
det fdreligger inga ansprdk p& att det dr det 'elegantaste' sittet ‘ max
att l6sa problemen. ]
Huruvida man verkligen har anvindning for ett sdn't hir paket ' Anr
Overldter jag &t var och en att avgdra. Programmen skrevs i i
forsta hand som programmerings Svning. j
Fdrhoppningsvis &r alla 7 skdrmarna ‘bug'-fria men skulle nigon . '?C]-
hitta nidgot, eller ha andra synpunkter pi paketet, si& hér av er. . TRa
ex
P-E Martin <2277>
Vésterds
$cc
PS Jamr
Har & ndgra Forth-ord som anviinds av stréng-rutinerna foljt b=
av ndgra enkla exempel fr att 'komma iglng. 1 Gvrigt hinvisas =
till manualen. ) b=-]
Anr
Anr
s 1= 1 -3 FORNAMN $MAX 1ligger det maximala 1 FARG $CONC" ARE" ger element 1
$ 2- 2 -3 antalet positioner for variabeln innehillet GRUNARE.
+ PICK SPE SWAP 2 % 4+ p& stacken som &r 15. " . $CC
DUP SO E 1 - > FORNAMN $SIZE 1ligger den aktuella 0 O FARG $V. ger utskriften al
IF " Qut of boundsi" stranglingden p4 stacken, 5 s ¢ SVART
DROP CR som Hr 7. GRON GRUNARE RUD GUL Mel
ELSE E ENDIF ; FORNAMN $. skriver ut innehillet i medan
t 2ROT 6 PICK 6 PICK SP£ 2- DUP variabeln. 1 0 FARG $V. ger utskriften Anr
12+DOTIETI Y+
GRON
~2 +LOOP 2DROP ; . .. -
. 4 10 $VECT FARG skapar en string- GRONARE $DE
s+ 20VER 4 PICK 4 PICK ; by
vektor med 5 element (0-4), ROD T
+ NDROP O DO DROP LOOP ; ! ar
: <ROT ROT ROT s med vardera 10 teckenpositioner. GUL text
’ 2 FARG $MAX ger 10 pi stacken och SVART Mel
Exempel: 2 FARG $SIZE ger O . 0 FARG $VCLR nollstéller size-
. byten i samtliga element s& Anr
15 $ FURNAMN skapar variabeln 0 FERG $<-" GRON" vektorn kan betraktas som 'tom'.
FORNAMN med max 15 tecken- 1 FARG O FERG $<- Texten ligger dock kvar 1 det
positioner. 2 FERG $<-* ROD" reserverade minnesutrymmet och ' $ER
v ‘.\!AMN $<-" Sverker" tilldelar 3 FERG $<-" GUL" kan raderas med . Skr
ORNAMN innehdllet Sverker. 4 FERG $<-" SVART" 0 FERG $BLANKS 1 FARG $BLANKS osv stac
Anr
" SLE
FORTH STRANG-PAKET V 1.0 av Martin
SFO
iboler : $. (a— ) Fyll
Skriver ut texten i variabeln. satt
a adress till size byten i stréingen.
m  max antal tilldtna tecken i string. Anropas av : $V. Anr
s aktuellt antal tecken i stringen. Anr
p position i strangen. $< (al a2 — b)) ‘
n ett 'enkeltal, oftast antal tecken eller index. b=l om al<a? annars &r b=0. : $GE
c ascii-kod. ; “
b booleskt virde (Kan vara -1). Anropar : SCOMP Lig
Observera att a normalt betecknar en adress men i texten anvinds ‘ Anr
den f&r att symbolisera stringens innehall. Till exempel vid $COMP $<‘" (al a2 — ) .
betyder al<a2 att stringen al's ascii-koder Hr mindre Zn a2's §traj1gen al tilldelas a2's innehdll utan att a2 férdndras. Om a2 i
koder inte att adressen al #r mindre &#n adressen a2. dr langre &n al's maxldngd kapas &verskjutande tecken bort. §1I(l\11
$ Anropar : SMAX léng
Anropas i formen m $ namn som skapar stringvariabeln namn Anropas av : ($§) SMID $CONC $INS Mel
med reserverad plats f6r m tecken.
Variabeln fir d& formen : $<-§ (an— ) Anr
Tilldelar a en sifferstriing skapad av enkeltalet n.
Byte 1 2 3 4 . me2
- max size ¢l €2 .. cm Anropar s ($8) ELF
. g
ddr max &r reserverad ldngd och size #r aktuell langd. ¢ &r Mel
ascii-tecken. Vid anrop av namn limnas adressen till size-byten $<-D§ (ad— ) .
(byte 2) p& stacken. Som $<-§ fast med ett dubbeltal, Anr
L
Anropar : (9 Anropar : (39)




32

§= (al a2 — b))
b=1 om al=a2 annars &r b=0.
: SCOMP
av 1 SSEEK
4> (al a2 — b )

5=1 om al>a2 annars &r b=0,

Anropar : SCOMP

SBLANKS (a — )
Fyller hela reserverade utrymmet i a med mellanslag. Size =
max.

Anropar : SFILL

$CLR (a— )
"Raderar" strangen genom att noll-stélla size-byten.
Texten finns alltsd kvar.

$COMP (al a2 — b )

Jamidr tvd stréngar och limnar virdet b p& stacken.
b= 0 om al=a2

b= 1 om al>a2

b=-1 om al<a2

Anropar : 2ROT NDROP
Anropas av : 8= $< §>

SCONC  (al a2 — )
al tilldelas den sammanfogade stringen al+a2. a2 fdrindras inte.

Mellanlagrar text i PAD, data i returnstacken.

Anropar : $<-

$DEL {apn— )
Tar bort n tecken fr&n och med pos. p ur a och "drar ihop"
texten.

Mellanlagrar data i returnstacken.

Anropar : ($1X2) SERROR 20VER -

$ERROR (n — )

Skriver ut felmeddelande n relativt rad 0 i screen 4, témmer
stacken och gér QUIT.

Anropas av : $VECT $STORE $SEEK SLAST $GET S$PUT $MID
SLEFT SRIGHT $INS $DEL

SFEL  (ac-— )

E)’ller‘hela reserverade utrymmet i a med ascii-tecknet c¢. Size
sdtts lika med max.

Anropar : SMAX
Anropas av : SBLANKS

$§ET (ap—c¢)
Lagger ascij-tecknet ¢, fr&n pos. p , p& stacken.

Anropar + (SIX1) $SERROR

§EI<T‘1!5 (alpaz )

oooMer in' a2 i al frin och med pos, al's langd 2!
ldngd maste fymmas i al's maxléngd. P P e e
Mellanlagrar text i PAD, data i returnstacken.

Antopar  ; ($IX3) $MAX ($IX4) SERROR 1- <ROT $<-
SLAST  (a ¢ —. )
Ligger ti1

; ascii-tecknet c sigt j g
Mellanlagra U e

T text i PAD, data j returnstacken,

Anropar : SMAX $ERROR

M

SLEFT (an— )
Stréngen a tilldelas de n forsta tecknen fr&n sig sjdlv,

Anropar : $MID

SMAX  (a—m)
Lagger maxvirdet for stringen p& stacken.

Anropas av : $VECT $<- ($V) SLAST $INS SFILL

$MID (apn— )
Stridngen a tilldelas n tecken frn och med pos. p frdn sig sjilv.

Mellanlagrar text i PAD.

Anropar : (8IX2) SERROR $<-
Anropas av : SLEFT $RIGHT

$PUT (apc— )
Skriver dver tecknet i pos. p i stringen med ascii-tecknet c.

Anropar + <ROT ($IX1) SERROR

SRIGHT (ap —-
Stréngen a tilldelas de sista tecknen fr&n och med pos. p fran sig
sjalv.

Anropar : $MID

$SEEK  (al p a2 — p2 )

Soker efter a2 i al fr&n och med pos. pl. Om a2 hittas &r p2
positionen annars &r p2=0,

Mellanlagrar text i PAD, data i returnstacken.

Anropar : <ROT $ERROR $=

$SZE  (a-—s)
Léagger size-viardet for stringen p& stacken.
Ar ekvivalent med CE&.

$STORE ( al p a2 — )
Skriver dver text i al, fr&n och med positionen p, med a2.

Anropar : ($IX3) (31X4) $SERROR

$v. (bad — )

Skriver ut texten i samtliga element i vektorn. Om b &r 0 skrivs
ett mellanslag mellan elementen, om b &r | gors en radmatning.

OBS! Méaste anropas med element-index 0 !

Anropar : ($V) S,

SVCLR (a0 — )

"Raderar" elementen i vektorn genom att nollstilla size-byten.
Texten finns allts& kvar.

OBS! Mé&ste anropas med element-index 0 !

Anropar 2 (3V)

SVECT

Anropas i formen n m SVECT namn som skapar stridngvektorn
namn med n+l element vardera med m reserverade byets for
text.

Vektorn fAr d& formen :

Element 0 1 n
- nmscl-em mscl-em .. ms cl-cm

ddr n dr hogsta index. 1 bvrigt har varje element samma form
som enkla stréngar (Se $).

Ett element anropas sedan i formen n namn dir n &r elementindex.
Vid anrop ldmnas adressen till elementets size-byte p& stacken.

Anropar : ($) SERROR $MAX
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$) (n— )
Ligger n i 8versta lediga byten i ordlistan f3ljt av en byte 0 och
reserverar sedan n bytes i ordlistan.

Anropas av : § SVECT

(58) (aud— )

Omvandlar ett dubbeltal utan tecken till en textstréng som varia-
beln a tilldelas.

Texten mellanlagras under PAD.

Anropar : 1- $<-
Anropas av : $<-§ $<-D§

($ix1) (ap—apb)
Testar om positions-index hamnar utanfdr stringen. Ldmnar en
boolesk flagga p& stacken.

sopar : <ROT
Anropas av : SGET $PUT
(1X2) (apn-—apnb)
Se (SIX1).

‘opar : 20VER <ROT 1I-
uropas av : SMID SDEL

($1X3) (alpa2-—alpa2pal)
($IX4) (@l paZzpn-—alpa2b)
Se (SIX1).

Anropas i formen (3IX3) xxx (SIX4) ddr xxx & $SIZE eller
SMAX. Vid anrop av ($IX4) &r n alltsd size/max-virdet.

Anropar : 20VER
Anropas av : $STORE SINS

$v) ( a0 — steg grins start )

Réknar om adressen till forsta elementet i en vektor till stegvérde,
grénsvdrde och startvdrde for en DO+LOOP.

OBS! Méste anropas med element-index 0 !

SMAX 2-

Anropar
SVCLR $v.

Anropas av

Extensions

$u

Tar in text fr&n instrémmen avgrinsad med ett " och ldgger den
ovanfdr ordlistan dar férsta byten innehdller antal tecken. HERE
laggs pd stacken.

Anropas av : Alla ord som har " som sista tecken.

$<n

Ser

$=u

$r
SCOMP"
SCONC"
SINS"
SSEEK"
$STORE"

Dessa anropas som sina huvud-ord med den skillnaden att den
andra strdngen skrivsdirekt efter ordet, avsiutat med ett " .
Exempel :

I uttrycket

PERSON NAMN $<-

tilldelas strdngen PERSON stridngen NAMN's inneh8ll. Om NAMN
innehdll 'Pelle Pettersson' si f8s samma resultat med uttrycket

PERSON $<-" Pelle Pettersson"
Foljande uttryck ldgger talet 14 pd stacken

SUFF $<-" son"
PERSON 1 SUFF $SEEK

Utrycket
PERSON | $SEEK" son"

ger samma resultat.
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Hejsan igen!

Ja, nu & jag hidr igen. Jag gjorde ett
uppehéll i férra numret p g a att det inte
hade kommit nigra frgor av (vad vi beddm-
er) allmént intresse till oss. Istdllet s& har
jag med desto fler frigor den hdr gngen.

Rikard Edstrom frdn Jarfdlla har skrivit
detta brev till klubben:

Hej

Jag &r en kille p& 14 & som har ett
antal frdgor om ABCS0.

1. Jag har medlemsnummer 3513. varfor
stdr jag inte med i medlemsmatrikein
for 19837

2. Jag tycker att det dr alldeles for lite
program i ABC-bladet. Det vore jdtte-
bra med en stor annonssida didr man
kan kopa, sdlja eller byta program med
varandra.

3, Hur &r det egentligen med en joystick
till ABC80? Kan man kopa vilken som
helst och plugga in eller maste det
vara ndgot s#rskilt mirke? 1 sd fall,
hur mycket kostar en?

4, Jag har hort talas om tvd stora adven-
ture-program, det ena heter STUGA
och det andra heter THE CAVE. Vad
f6r sorts dator finns de p& och kan
man f3 kdra ett sddant?

5. Finns det egentligen ndgra avancerade
adventure-program till ABC80? 1 s&
fall var och vad &r priset?

6. Kommer alla program p& ABC-- kassett-
erna fr&n ABC-klubbens programbank?

Rikard Edstrom
Hjélmvédgen 5
175 61 JARFALLA

Svar:

1. Medlemsmatrikeln innehdller alla med-
lemmar mellan nr 100 och 3492, Dessa
togs ut ur registret i februari 1983
men har p& grund av forseningar hos
tryckeriet inte distribuerats forrdn pd
hésten.

2. En sddan "stor" annonssida har vi redan,
radannonserna. Det stdr var och en
fritt att kopa, sdlja eller byta vad han-
/hon vill,

3. Vilken som helst gdr inte att ansluta
men jag vet de som har anslutit en
joystick frdn ett Atari-spel till en ABC-
80. Jag skall forstka pressa fram en
artikel ur en kille som har gjort en
sddan anpassning. Vad jag vet s& finns
det bara en joystick att kdpa och det
dr den som Comporian AB har tagit
fram och den kostar 300-400 Sek. Adres-
sen dit &r:

Comporian AB

Box #4037

580 04 LINKOPING
Tel: O13-14 80 92

FrageBiTen.

4. Adventureprogram finns pd de flesta
stordatorsystem. Jag vet inte var man
kan kan f& tag i eller spela The Cave
men jag vet att STUGA finns pd QZ
och att man kan kéra det till reducerad
taxa om man loggar in p& ABC-klubbens
konto, dock gir det endast pd det dyr-
are kontot. For att starta STUGA nér
man har loggat in i QZ skriver man
RUN GAM:STUGA <return> si startar
spelet. Det kostar i genomsnitt 1 krona
per minut att spela.

5. Det mest avancerade adventure-program
jag bhar sett till ABC30 & UPPSIO
som kom ut pd ABC-kassett 10. Kanske
ndgon annan har ett battre? Hor i s&
fall av er.

6. Ja, det gor de. Dock s& finns inte
hela klubbens programbank tillgédnglig
fr&n monitorn med anledning av att
vér 8-tummare inte rymmer allt. Nir
vi till sommaren f&r igdng vart nya
monitorsystem s& kommer hela program-
biblioteket att bli tillgéngligt.

Det har kommit ett brev frdn Torbjorn
Andersson <3448) som lyder s hér:

JAG VILL LARA MIG MASKINSPRAK !

Jag skulle vilja att ABC-klubben hade
ndgon/nigra sidor dir man skulle kunna
léra sig maskinsprdk fran bérjan (med manga
programexempel). Det finns tyvirr inte sir-
skilt mycket bdcker om maskinsprdk for
ABCS80 s8 darfor tycker jag att ndgon skulle
kunna genomitra det hir forslaget.

Kom inte och sdg att det inte finns
ndgon medlem som kan maskinspr&k pd ABC-
80 for det rdcker med att titta pd era
kassetter for att se att det mdste finnas
nigra medlemmar som kan maskinsprék.

Det &r sdkert fler dn jag som skulle
vilja att detta genomfirdes s& jag hoppas
att ni skulle vilja gbra det.

Torbjérn Andersson
Svar:

Det finns inga medlemmar som kan mas-
kinsprdk. Nej, s& &r inte i verkligheten.
ABC-Stockholm har funderat p& att gora
en assemblerkurs for sina medlemmar och
sedan ge ut den som en ABC-rapport eller
som en artikel i tidningen. N&r det hela
kommer i gdng kan jag inte sHga.

TAVLING

Den som fére 1984-04-01 har skickat in
det bidsta filrdddningsprogrammet vinner
100 stycken C60-kassetter av fabrikat ACME.
Programmet behdver bara fungera for disk
eller kassett.

Ja, det var allt for den hdr géngen.
Skicka gdrna in frégor. Ett tips: Frdga gérna
vad det finns for list~ och kopieringsskydd
till ABC80/800.

Det var allt frdn nésta géng, vi skrivs.

The Computer Phantome



I slutet av forra dret trdffade ABC-kiub-
ben avtal med ett foretag om att skdta
vissa kanslifunktioner &t ABC-klubben. Dar
+%nstgbr sedan bdrjan av december Berit

‘tavii pd vanlig kontorstid som kanslist
at klubben. I hennes uppgifter ingdr bl a
att ta emot och férdela inkommande post,
svara i telefon, effektuera bestadllningar och
sdnda ut material till nya medlemmar, handha
medlemsregistret och hjdlpa till med bokfs-
ringen. Tills vidare kommer Berit att arbeta

it halvtid med uppgifter for klubben.

Jed det stora antalet medlemmar som
ABC-klubben numera har - f n Sver 4000
och antalet tycks fortsdtta att oka i ofdr-
dndrad takt - & det inte ldngre mbjligt
att skota klubbadministrationen p& enbart
ideell basis, i varje fall inte om klubben
skall kunna svara upp till de berdttigade
krav pd service som medlemmarna stdller.
Det hdr innebdr naturligtvis en Okad belast-
ning p& ABC-klubbens ekonomi och har
pdverkat budgeten for 1984.

Innan vi kom fram till denna Idsning
har vi forsdkt klara de lopande uppgifterna
med provisoriska arrangemang. Det har
tyvérr inte alltid fungerat tillfredsstédllande
och ménga, sirskilt medlemmar som kommit

Berit Gustavii

med i klubben under hosten har fatt vénta
orimligt lang tid pd8 att f& sitt material.
Jag beklagar djupt detta och ber de som
drabbats om en allvarligt menad ursdki.
Det &r min forhoppning att det i fortsdtt-
ningen skall fungera bittre.

ABC-klubbens postadress &r ofréndrat

Viddngsvidgen 1, 161 33 Bromma. Kansliet
har f8tt eget telefonnummer, 08-53 57 50.
Nir Berit inte kan svara kopplar hon in
en telefonsvarare som &ven kan ta emot
meddelanden. P& telefon 08-80 15 22 kom-
mer liksom hittills att finnas en telefon-
‘svarare med aktuell klubbinformation. Denna
telefonsvarare kan numera inte ta emot
meddelanden. Telefon nr 08-80 15 23 gér
liksom hittils till -monitorn i Alvik. Den
planerade extra ingdende linjen till den
nya monitorn kommer att ha telefonnummer
08-80 15 26. Om man vill nd en person
som tillf&lligt vistas i klubblokalen kan man
ringa 08-80 17 25, i normala fall &r det
dock ingen som svarar pd detta nummer.
Bestilining av samlingsnummer och ovriga
publikationer skall i forsta hand gbras genom
att anvdnda postgirokonto nr 62 93 00-5,
ABC-kiubben Publikationer. Ange pé talongen
vad du vill ha och betala in det framraknade
beloppet - observera att vissa priser juste-
rades i borjan av februari. Medlemsavgifter
skall betalas till postgirokonto nr 15 33
36-3, ABC-klubben. Betalning av kdrningar
p& Q-Zentralen gors till postgirokonto nr
43 51 74-8, ABC-klubben Q-Zentralen.
Gunnar Tidner

ABCS0

Historien om ABCR80 bédrjade med att
Scandia Metric i februari 1978 tog kontakt
med Luxor for tillverkning av bildskdrmar.
Scandia Metric visade d& upp en mikro-
rf-~+or, TRS-80. Man forsékte d& f& Luxor

resserad av att sdlja en s&dan dator.
vid denna tidpunkt var mikrodatorn inte
alls kdnd i Sverige.

Luxors divarande ledning var inte intres-
serad av mikrodatoriden. Man tog dock
kontakt med Gunnar Markesjo p4 KTH.
Gunnar Markesjo var full av entusiasm infdr
mikrodatoriden. Efter nya diskussioner
mellan Luxor och Scandia Metric togs frégan
upp om de nodvidndiga kunskaperna fér att
konstruera en dator.

Dessa kunskaper fanns d& inte inom
Luxor. Scandia Metric féreslog att kontakt
skulle tas med Lasse Karlsson och hans
féretag DIAB. DIAB och Lasse Karlsson
tog hand om utvecklingen. Under projektet
gick utvecklingen av minnen s& fort att
DIAB p& eget bevdg utrustade datorn med
stdrre minne.

For att f& projektet i hamn bestdllde
sedan Scandia Metric 3000 maskiner, utan
att datorn var konstruerad! Denna bestdll-
ningen kom att utgdra den ekonomiska for-
utsdttningen for projektet. Vid midsommar
var en prototyp klar. D& trodde dock alla
p& Luxor, utom utvecklingschefen Bengt
Lonnqvist, att projektet skulle misslyckas.

Mikrodatorn, som nu hade dopts till

ABCS80, pressvisades i augusti 1978. D&
var det en fullstindig nyhet att ett svenskt
foretag hade utvecklat en mikrodator, ndstan
inga kdnde till projektet i forvédg., Det blev
succe direkt. Datorn var klar for tillverk-
ning i november samma &r. Dock kunde
det inte ske eftersom TEXAS Instruments
inte kunde leverera teckengeneratorn i tid.
Datorer tillverkades &nd8, for senare monte-
ring av teckengeneratorn.

En stor roll for tillkomsten av Sveriges
férsta mikrodator har Gunnar Markesjs/KTH,
Lars Karlsson/DIAB, Bengt Lonnqgvist/Luxor
och Karl-Johan Bdrjesson/Scandia Metric
spelat. Scandia Metric har dock senare ldm-
nat samarbetet kring ABC-datorerna.

I januari 1979 kom Luxorkraschen och
Luxor instdlide betalningarna. Detta fdror-
sakade givetvis problem for mikrodatorut-
vecklingen. Trots allt kom sedan tillverk-
ningen igéng.

Luxor bdrjade senare att sjdlv tillverka
flexskivemninnen. En ny mikrodatorserie pre-
senterades varen 1981 under namnet ABCR00.
Varen 1983 kom ABC802 och ABCS806.

I januari 1984 meddelade industrideparte-
mentet att man hade salit Luxor till Nokia
i Finland., ABC-klubben ser med spinning
fram emot vad detta kan innebdra for ut-
vecklingen av Luxor mikrodatorer. Nu under
1984 vintar vi p8 nya kraftfulla 16 bitars
mikrodatorer fr&n det svenska datorfdretaget
i Motala.

ABC-klubben

Diskussioner om att bilda en anvandar-
kiubb kom fram i bdrjan p& 1980. Detta
understdddes av Luxor och Scandia Metric,
vilket ledde till ndgra moéten i borjan pd
1980. ABC-kiubben bildades den 24 januari
1980 vid ett mote p& KTH, dar cirka 150
personer av de ddvarande 500 medlemmarna
var nirvarade. Sedan dess har verksamheten
vuxit enormt.

Nu finns det Over &000 medlemmar!
Medlemsutveckligen har varit explosions-
artad. Detta har inneburit att ABC-klubben
numera méaste anlita betald kontorshjdlp fér
att f4 administrationen att fungera. Klubben
dr helt enkelt for stor for att den helt
skall kunna drivas med ideelt arbete.

Bo Kullmar <1789>

Kort och Brett om

Har kommer nu ytterligare 16 sidor av
skriften Kort och Brett om DEC-10.

Skriften kommer att publiceras efter hand
i ma&n om plats.

Den som vill ha tillgdng till skriften i
original kan bestdlla den direkt fr&n QZ,
08-67 92 80. Tyvdrr kan man inte bestdlla
den genom ABC-klubben eller Q-Zentralen.



Ndr man har ABC80 ombyggd som ram-
maskin alltsd med 64K adresserbart minne,
s& fAr man en rad nya mdjligheter. Dessa
mdjligheter har alla samband med att man
pd olika sitt kan gd in och #ndra i BASIC-
tolken. En av de mer intressanta mdjlighet-
erna 8r att man kan dndra tidskonstanterna
i kassettrutinen, Fér den som inte har
floppy dr denna méjlighet extra intressant
~ftersom man kan f&'snabbare inlisning av

ogram. Tidskonstanterna f&r kassettrutinen
iigger p& de decimala adresserna 1144,
1153 och 1439 om man har check-summa
11273, annars ligger de pd adresserna 1153,
1162 och 1439.

Med en av féljande sm& snuttar kan du
xkvdmt &ndra tidskonstanterna:

1 REM fér check-summa 11273
10 INPUT A

20 POKE 1144,A

30 POKE 1153,A

40 POKE 1439,A*.8

1 REM f6r checksummorna 10042 & 9913
10 INPUT A

20 POKE 1153,A

30 POKE 1162,A/2

40 POKE 1439,A%.8

Tidskonstanterna & i hdrdvaruversionen
av ABC80 fér checksumma 11273 150,150
och 120 det vill siga de tvd fdrsta har
samma virde medan den tredje & 4/5 av
detta virde. Tidskonstanterna &r for de
8vriga checksummorna 150, 75 och 120.
Man har helt enkelt tagit bort en skiftin-
struktion, det vill siga en division med 2,
nér man &ndrat i Basic-tolken.

Att &ndra inspelningshastighet

Jen normala Gverféringshastigheten till
kassett dr for ABC80 700 Baud och den
hastigheten uppnds nir parametrarna har
standardvdardena 150, 150 resp 120. Det
finns allts& utrymme for bdde ldngsammare
och snabbare kassettrutin. Jag har gjort
forsdk med bada delarna. Min utrustning

r varit en ABC80 med checksumma 11273
«h den gamla ABC80-bandspelaren och en
ordindr kassett av samma typ som ABC-
kassetterna. Vilken ramombyggnad man har
spelar sannolikt ingen roll. Jag har en utan
ram-floppy.

Lasning och skrivning i hastigheter Kigre
an 700 Baud

Jag ska borja att beritta om mina for-
sdk med att séinka hastigheten p& kassett-
rutinen. Ménga stiller sig antagligen frgan:
Vad ska det vara bra f6r? Frdgan &r hogst
begriplig, kassettrutinen gér tillrickligt 1ang-
samt redan nu. Det finns knappast ndgon
stark opinion som kriver l8ngsammare kas-
setter. Det var ren och skdr nyfikenhet
som fick mig att forsoka sénka kassettrutin-
en genom att mata in vdrdet 255 i program-
snutten ovan. Nér jag gjort det ldste jag
in ett program frén disk, utan flexskiveen-
het hade det blivit besvidrligt, sedan jag
dndrat parametrarna kan jag ju inte lisa
in standardkassetter,

Programmet sparades p& kassett och nir
det var klart backade jag och laddade in
programmet med load. Det It dovt och

ovant, men hast du mir gesehen FOUND
-BAC det hade lyckats! Overforingshastig-
heten borde vara si dir en 412 Baud. Det

© var emellertid nu som de egentliga experi-

menten bdrjade. Jag ville alltsd ta reda
pd hur kinslig kassettrutinen &r for varia-
tioner i hastighet hos bandspelaren. Eftersom
det &r svart att variera hastigheten hos
bandspelaren pd ett kontrollerat sitt &r
det bidttre att variera hastigheten pi kas-
settrutinen.

Kassettfilen som jag skulle forséka ldsa
in var alltsd8 inspelad med 412 Baud och
tidskonstanterna var vid inspelningen i ord-
ning 255, 255 och 204. Hur mycket skulle
jag véga &ndra? Jag bdrjade férsiktigt med
ett par procent och matade in 250 i program-
met fOr &ndrad skriv- och ldshastighet pa
kassett. Det gick bra och jag gjorde ett
nytt f6rs6k med 240, vilket ocksd gick
bra. Nu blev jag djérvare och provade med
230, 210, 200, 190, 170 och 165. Det blev
inte stopp firdn vid 165, allt annat gick
perfekt. Det innebdr att kassettrutinen gick
drygt 30% snabbare vid det sista lyckade
férséket dn den gjorde dd jag skrev in
test-filen pd kassetten.

Vi som arbetat med ABC-kassetterna
inom klubben vet att det si kallade fonstret
&r relativt stort, det vill sédga kassettrutinen
dr relativ okéinslig f6r variationer i hastig-
het hos bandspelarna. Det #r tur annars
skulle det g8 mycket simre att distribuera
program pd kassett. For att f& en uppfatt-
ning om fénstrets storlek bdr man variera
hastigheten vid inldsning s& att man prévar
med sévil snabbare som l&ngsammare kas-
settrutin, Den f&rsta test-filen var inspelad
med Jdngsammast tdnkbara kassettrutin och
ndgon mdjlighet att préva inldsning med
en &ndd ldngsammare férelg alltsd inte.
Jag tog d& en ABC-kassett nr 10 och satte
kassettrutinen pd en nigot hégre hastighet
med hjélp av &dndringsprogrammet i vilket
vérdet 140 matades in.

ABC-kassetterna &r inspelade med 700
Baud och alltsd standardvirden pa tidskon-
stanterna dvs 150, 150 och 120. Jag bérjade
alltsd med att snabba upp rutinen i férh&ll-
ande till testfilen.

Det fdrsta forscket gick bra, jag fort-
satte med vérdena 130, 120, 110 och 105.
Det sista, 105, gick inte alls, de &vriga
gick perfekt. Nu var det alltsd dags for
den andra delen av forsoket, att forsoka
ldsa med en rutin som gir langsammare
dn den rutin som anvéndes vid inspelning.
De vérden jag provade var 160, 165 och
170. Det gick bra till och med 165 sedan
var det stopp. Det betyder att jag kunde
lésa med vérden mellan 110 och 165, vilket
faktiskt innebdr en hastighetsskillnad om
ca 50%.

Att skriva och Idsa i mer &n 700 Baud
Det &r framfor allt mojligheten av en
snabbare kassettrutin som héigrar f6r de som
hdngt med &dnda hit, eller hur? Jag tror
inte ni ska bli besvikna. Enligt en artikel
i Mikrodatorn skulle det vara médjligt att
snabba upp kassettrutinen till det dubbla
med denna metod, jag har lyckats att f&
den att g& med nédstan fyrdubbla hastigheten.
Dubbla hastigheten f&r man genom att mata
in75 i dndringsprogrammet och det dr inga
stérre problem med att lisa tillbaka fran
kassetten. Svdrigheterna kommer med hégre

@

skriv- och ldshastigheter. Jag var alltsd
bendgen att ge upp efter flera timmars
experimenterande med skrivhastigheter dver
1500 Baud. Det var forst sedan jag funderat
dver resultaten fr8n de tidigare forséken
som jag kom p& en méjlighet. Det hade ju
visat sig att det inte var nigon nackdel
om kassettrutinen vid ldsning var snabbare
dn den varit vid skrivning p& kassetten.
Varfor inte gdra ett férsok? Tanke och
handling &ro som bekant ett hos data-ama-
toren, varfér jag genast grep mig verket
an. Jag &ndrade kassettrutinen genom att
mata in 60 och skrev sedan in en fil pd
kassetten. Dérefter laddade jag p& nytt in
dndringsprogrammet och gav 50 som invirde.
Det var nu mycket spinnande att se om
programmet skulle g& in. Jag gav kom-
mandot load cas: och fick FOUND efter
en stund. Det var hastighetsrekord. Nu fort-
satte jag att systematiskt préva skrivning
och ldsning i hoga hastigheter. Hela tiden
gjorde jag s& att jag 14t kassettrutinen vid
ldsning vara ca 20% snabbare &n vid skriv-
ning pd kassett, Sista lyckade férséket gjor-
des vid skrivning med kassettrutin-paramet-
rarna 40, 40 och 32, f8ljt av ldsning med
‘motsvarande parametrar satta till 33, 33
och 26, Skrivhastigheten bdr di ha varit
ca 2600 Baud. Det &r naturligtvis inget
tvng att g& p& marginalerna och en lagom
hastighet &r 2400 Baud. Jag rekommenderar
att man hdller sig till denna hastighet,
vilket man gbr om man matar in 44 i
dndringsprogrammet fore skrivning och 37
fore ldsning. Dessa virden &r naturligtvis
bara forslag, men pd sikt kan det finnas
skdl att komma fram till en standard s&
att vi som har ram-maskiner kan kommuni-
cera med varandra pd kassett.

Sékrare ldsning och skrivning pi kassett
utan internklocka

Genom att stdnga av klockan i ABCS0
f&r man ndgot fdrre fel vid lisning frén
kassett och kanske ocks8 snyggare fyrkant-
vag pé sina kassetter. Det &r mycket enkelt
att stinga av klockan, det ricker med att
poka in en enda instruktion i Basic-tolken.
P& adress 102 (decimalt for alla check-
summorna) ldgger man in instruktionen RETN,
return from nonmascable interupt. Detta
sker med POKE 102, 237,69 varvid klockan
stannar. Den kan startas pd nytt med POKE
102,24,223. Nir klockan stings av hoppar
ABCB80 over klockrutinen och processorn
fa&r mindre jobb.

Ingen kompatibilitet med ABC800

De kassetter som spelas in med férhdjd
hastighet pd det ovan beskrivna viset kan
ej ldsas in utan vidare av en ABCS800. Det
beror pé att kassettrutinen i ABC800 arbe-
tar med ett inledande block vars hastighet
&r 700 Baud. I detta block finns uppgift
om hur fort kassettrutinen Sverfdr de £6lj-
ande blocken. Ndr man snabbar upp kassett-
erna pd det hir beskrivna viset gir over-
f6éringen med samma hastighet hela tiden.
Det spelar naturligtvis ingen stdrre roll
for den som bara vill kunna spara och
ladda in sina egna program snabbare. Pro-
blem uppstdr fdrst om man vill anvinda
denna metod exempelvis fér att f3 plats
med fler program p& en ABC-kassett.

Kjell-Ake Johansson
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BASIC Il har ndgra ingredienser som
gdr det mycket enkelt att skriva struktu-
rerad kod. L&nga namn p& variabler och
funktioner, WHILE loopar och flerradiga
funktioner. Om man anvinder en program-
utvecklingsmetod som JSP s& férenklas
sjdlva kodningen av BASIC IL. Dock vill
jag fOr att undvika missférstdnd pépeka
att ISP kan tilldmpas oberoende av program-
sprék. :

Namn pé variabler och funktioner.

I BASIC II kan man anvinda l&nga namn
pa variabler och funktioner. Just linga namn
pd variabler och funktioner gér att BASIC
ll-programmen blir mycket enklare att fér-
std och skriva &n program i BASIC-dialekter
med enbart korta variabelnamn.

Det finns egentligen ingen begrinsning
pd ldngden av ett variabelnamn. Dock be-
grénsas det &ndd eftersom man inte kan
mata in mer &n 160 tecken pd en rad.
Alla l&nga namn p& variabler och funktioner
finns i en lista ldngst bak i programmet.
Detta gér att man enbart fir obetydligt
lingre kod med langa variabelnamn #n med
korta dito.

WHILE-satsen

Normalt anvénder man sig flitigt av "read
ahead"-tekniken om man utnyttar JSP. "Read
ahead" stdr for "lis i f8rvag" och kan
anvéndas dven om man inte tillampar JSP.
Lds i forvdg innebdr att man alltid ldser
en post i forvig. Detta gdr att man t ex
alitid klarar av att behandla tomma filer
utan att speciellt ta hdnsyn till det. En
enkel tillimpning av "read ahead"-tekniken
visar jag hdr i ett exempel dir jag ldser
tal frdn tangetbordet och adderar dem tills
man matar in 0 (=noll). Jag bortser fran
radnummer.

Summa = 0
INPUT Tal ! Read ahead .
WHILE Tal<>0
Summa = Summa + Tal
s Summa
INPUT Tal ! Read ahead
WEND

Detta innebdr att man mdste skriva lis-
satsen pd tva stillen, men det gér ju inget.
En evighetsloop kan utryckas med en
WHILE-loop p& ett snyggt sitt. Villkorert
-1 &r ju alltid sant!

WHILE -1
Z=FNDemo
WEND

Flerradiga funktioner

GOSUB-satsen i BASIC &r inte sirskilt
bra eftersom den & bunden till ett rad-
nummer som inte avsGjar sdrskilt mycket
av vad som skall utféras. Det &r ocksd
lite kndligt att skicka med parametrar till-
sammans med ett anrop av en subrutin med
GOSUB. Dessutom &r anrop till flerradiga
funktioner snabbare &n motsvarande anrop
med GOSUB.

Flerradiga funktioner i BASIC I #r si

bra att man normalt anvinder dem i stillet
f6r anrop med GOSUB. Aven om det inte
dr frdgan om riktiga funktioner, dvs man
har inget virde och skicka med och inget
vérde returneras s& anvinder man fleradiga
funktioner.

Observera att man inte behdver Iita
programmet genomiSpa koden i en funktion
innan man kan anviinda den. Man behdver
allts& inte som i Pascal férst skriva sina
funktioner och sedan huvudprogrammet.

En annan férdel med flerradiga funktioner
dr att man kan anvinda lokala variabler i
en flerradig funktion. Det innebir att de
lokala variablerna enbart finns vid sjilva
anropet till funktionen. Motsatsen kallas
or globala variabler som giller i hela pro-
grammet. En global variabel t ex variabein
Summa &r allts8 inte samma sak som den
lokala variabeln Summa.

Typen pd namnet for en flerradig funktion
méste vara samma som returvariabeln, dvs
skall funktionen returnera en string s&
méste funktionen t ex ha namnet FNTest$.
En flyttalsfunktion kan dock returnera ett
heltal och tvért om.

Man f&r inte lov att tilldela en stridng-
variabel, som anvinds som inparmeter, ndgot
vdrde i funktionen, dvs “instringen" fir ej
std till vinster om ett "="-tecken. Detta
resulterar 1 felmeddelande nr 191, ej till-
delningsbar i funktionen:

;3 FNAddS('ABCY)

DEF FNAdd$(String$)
Stréing$ = Strdng$ + '-Klubben'
RETURN Str.’ing%

FNEND

I stéllet f&r man skriva funktinen s&
hér:

DEF FNAdd$(In$) LOCAL String$=80
Strang$ = In$
Strang$ = String$ + 'klubben'
RETURN Stranggs

FNEND

I det senare och bugfria (felfria) exemp-
let anvénds en lokal variabel. Det behdvs
inte f6r variabeln In§ och i det felaktiga
exemplet eftersom inparametern alltid &r
lokal. Notera ocks& att man méste dekla-
rera lingden pi lokala stringar (hir har
jag tagit till kraftigt, mer in vad som
behdvs fér exemplet).

Man kan med fordel anvinda flerradiga
funktioner ndr man egentligen behdver en
procedur som inte skall ha nigra parametrar
varken in eller ut. D& anropar man funk-
tionen utan parameter och returnerar en
tom stréng eller, om ett tal skall retur-
neras, sd skickar man tillbaka 0 (=noll).

Tvé exempel pd detta:

DEF FNSkriv
;. 'Detta &r ett exempel p& en
funktion'
; 'som inte returnerar nigot virde'
RETURN 0

FNEND

DEF FNSkriv$
; 'Detta &r ett exempel p&8 en
funktion'
3 'som inte returnerar ndgot virde'
RETURN *

FNEND

Egentligen spelar det ingen roll vilken
typ ovanstiende funktion #r, men skall
den anropas med ;FNSkriv s& spelar det
roll. T det férsta exemplet skrivs di noll
eftersom funktionen returnerar detta. Om
man -anropar funktionen FNSkriv§ s& skrivs
givetvis inget alls. Egentligen skrivs det
en tom stréng, men den syns ju inte.

Man kan l8ta en funktion returnera ett
booleskt virde, dvs sant eller falskt (-1
eller 0). Sedan kan man anropa funktionen
i en IF-sats.

INTEGER
IF FNUdda(Tal) THEN ; 'Talet &r udda'
ELSE ; 'Talet &r jimt'
DEF FNUdda(Tal)
IF (Tal AND 1) = | THEN RETURN
-1 ELSE RETURN 0
FNEND

Notera ocksd att om man anvidnder JSP-
teknik s& gbr det absolut inget om man
har flera uthopp ur en funktion. Att man
tidigare inte ville ha det berodde det nog
mest pd att vanliga flddesscheman di blir
lite grotiga.

I de fbrsta versionerna av BASIC II-
tolkarna kunde man hoppa ut ur flerradiga
funktioner med GOTO, GOSUB och ON
ERROR GOTO satser. Detta kunde dock
medfdra att datorn dok i vissa fall. Diarfér
kan man inte pd senare versioner av
BASIC I hoppa ut ur en flerradig funktion
med ndgon form av GOTO-hopp. Felhan-
teraren &r alltid lokal i en funktion.

En loopvariabel for en FOR-NEXT-loop
kan dock inte vara en lokal variabel efter-
som FOR-NEXT-loopen &r optimerad si att
den skall vara snabb. Fér att en loopvaria-
bel skall var lokal s& kan man i stillet
anvénda sig av en WHILE loop.

DEF FNLoop LOCAL I
FOR I=l TO 10
i 1
NEXT I
RETURN I
FNEND

Detta &dr alitsd en felaktig funktion och
felmeddelande nr 186. Man kan i stillet
skriva s& har:

DEF FNLoop LOCAL 1
WHILE 1 < 10
I=1+1
HB
WEND
RETURN 1
FNEND

Denna loop blir dock obetydligt l&ngsam-
mare dn det frsta exemplet. Det forsta
exemplet &r korbart om I inte #r en lokal
variabel. Man kan allts§ beh&lla FOR-NEXT-
loopen om man gor I till en global variabel.
Notera att I ej behdver nollstiillas i exemp-
let med WHILE-loop eftersom det &r en
lokal variabel som alltid nollstilles vid an-
ropet. Variabellistan for lokala variabler
finns enligt uppgift pd stacken och di en-
bart under sjilva anropet.

Glom slutligen inte att anviinda radnum-
mer om du sjalv vill testa ndgra exempel
p& en dator. Eftersom det inte har n&gon
betydelse s& har jag utelimnat dem, men
jag vill ocks8 visa att man fér logikens
skull egentligen klara sig utan dem.

Bo Kullmar <1789>




och anvindardefinierade funktioner

.1 ett par tidigare artiklar har jag behandlat -dels den s k
Boole'ska ialgebran och dels behovet av bra rutiner for att ta
emot svaret JA/NEJ. Det finns en inte tidigare redovisad kombina-
tion av dessa bdda ddr man utnyttjar funktioner.

Anvindardefinierade funktioner

I ABC-Basic finns &tskilliga funktioner fardiga. Det &r bl a
olika matematiska uttryck och metoder for att hantera tecken-
stréngar:

Y=SQR(X) berdknar kvadratroten ur X och ldgger resultatet i

Y.
BS=LEFTS(AS,3) tar AS:is 3 forsta tecknen och:ldgger
Sdrskilt ndr man arbetar med beraknmgar kan mat
nytta av att sjilv definiera nc’xgon _speciell funknon. Ma
d& DEF (fdr definiera) FN (for funktion) il
namnet,’ pd vanhgt satt en bokstav, ev
av ett % for att beteckna heltal. Aven
windass: B( an 3
.nktioner,
Bastctolken skriver :
Nagra exempel: = ‘ . ;
DEFFNA=B+C - man deimlerar FNA (funktlonen A) om
av B och C .
DEFFND(X)=X*X - kvadraten, av X
DEFFNE(Y,Z)= SlN(Y)+COS(Z) = smus
2gs 1 FNE(Y AN

Dessa’ deimmoner méste sknvas négonstans i programmet. lesomj}
DATA-satser kan de placeras var som helst. Somliga sdtter dem

sist, andra vill ha dem forst. Man kan ocksé satta ‘dem strax fére
den plats. dar de forsta glngen. anvinds. ,

Vid kommandot RUN ligger datorn upp alla definitioner négon-
stans och sedan. dr det bara att anvénda dem:

Z=FND(3)+5*ENA

Hir berdknas kvadraten av 3, sedan 5 glnger FNA som &r
summan av B och C. Alltsammans ldggs ihop och placeras i
variabeln Z.

Allt detta &r inte s& mérkvirdigt ndr man val vant sig vid de
anvindardefinierade funktionernas ndgot invecklade utseende.

JA eller NEJ

Men nu kommer det intressanta. Om man definierar en heltals-
funktion, t ex FNJ%, kan man anvidnda den som en logisk variabel,
dvs en som har virdet 0 (falskt) eller -1 (sant). Som funktions-
definition kan man skriva vad som helst som datorn kan tolka
som sant/faiskt.

DEFFNI%=(W5='3)

Vad betyder detta? Jo, om stréngen W$ har inneh&liét J, d& &r
det som st&r inom parentes sant, alltsd& FNJ%=-1%. Annars &r det
falskt dvs FNJI%=0%.

Man behd&ver inte ens ha parentes, men jag har med den for

‘dlighetens skull.

Vad anvénder man det hdr till?
L&t oss ta som exempel ett program ddr en l&ng rad frdgor
skall besvaras med JA eller NEJ:

100 ySkall printer anvindas (J)5:INPUT W$
)0 Stopp vid sidbyte (N);:INPUT W$
300 yEn omgéng till (3)5:INPUT W$

Som visades i en tidigare artikel bor man gardera sig mot att
anvindaren skriver sm& bokstdver i stdllet for stora. Vidare kan
man snabba upp anviindingen genom att lata enbart RETURN betyda
att man accepterar det forval som visas inom parentes.

Fér att slippa skriva den l&nga raden:

IF w$='J OR W$='j* OR WS=" then --- med olika variationer
tre gnger i ovanstdende programbit kan man gora sd hér:

80 DEFFNJ%=(W$='J' OR W$='j' OR W$=")
90 DEFFNN%=(WS$='N' OR W3='n' OR W$=")

D& har man definierat ett JA- och ett NEJ-alternativ. Resten
fixas t ex sd hér:

110 IF NOT FNJI% THEN 200
120 REM hidr kommer rutin for att koppla in printern

210 IF NOT FNN% THEN 300
220 REM hdr kommer rutin fOr att stoppa
efter varje sida

320 IF FNJ% THEN 10 :REM frdn bbrjan
330 END

_kr ¥ plus cosinus fo z

Rad 100 fdrutsdtter att man vill ha printer inkopplad och
vintar svaret J. Om man svarar med ett J, ett j, eller bara
RETURN (som ju ger en tom strdng), blir parentesraden i 80
sann, dvs FNJ%=-1%. 1 s fall blir NOT FNJI% falskt och hoppet
till rad 200 kommer inte att utfdras.

Med andra ord: Om man inte svarar JA pd rad 100, sker hopp
till rad 200, annars utfdrs printerrutinen i rad 130.

P& samma sdtt fOrutsdtter rad 200 ett NEJ-svar. Om den far
ndgot annat blir.NOT ENN% -sant och ger hopp till 300.

Rad 300," sluthgen, forvantar ett JA. Om detta stdmmer blir
FNJ% pa: 320 _sant och Aterhopp sker till bdrjan av programmet.
rtsdtter rad 330, ~och man avslutar.

lan vet vad den.egna printern heter, och man
8jd med vissa.fasta rubriker pd utskrifterna.

rt progrmmen _skall koras av_andra minniskor och pé&
t av att kunna gbra smd

, ,,P$—'P )
'Vad heter printern (' P )'"INPUT S
IF $<>" THEN P $,k

OPEN 'P$ ASFILE P%

Har definieras printernkoden p& rad 130, vilket visas upp som
forval pd rad 140. Om man svarar RETURN &r allt OK. Villkoret
p& rad 150 ar ej uppfyllt, och programmet gér vidare till nidsta
rad.

Gillar man inte printerkoden utan skall ha t ex PR: i stéllet,
s4 skriver man den och saken dr fortfarande OK. D& &r vilikoret
uppfyllt, och W$ blir den nya printerkoden som Sverférs till PS.

Idiotsdker?

Man vill gdrna gdra sitt program idiotsdkert, men det finns
griinser fér vad maskinen klarar. Nir programmet kommer till rad
140 och visar upp fdrvalsvirdet pd prmterkoden, kanske operatdren
ténker: JA den #r ratt, och skriver J 1 stdllet f&6r att bara
trycka RETURN. Féljden blir programavbrott ndr datorn fbrgives
férsoker oppna en fil som heter 'J'...

Sant hinder, men det kan botas med
150 IF NOT FNJI% THEN P$=W$

Nu godtas bade den tomma stringen och J som sant i FNJ% och
dirmed passeras rad 150 utan &tgird, eftersom NOT FNI% d&
blir falskt.

(En liten komplikation #r att ABC80 faktiskt tolkar bdde mellan-
slag, enkel-blipp (" och dubbel-biipp (") som tom string. Men det
gér kanske mindre i detta fall eftersom printerkoden inte kan
vara nigot av dessa tecken.)

Vérre dr att operatoren, vid val av annan printerkod, kan skriva
fel: t ex "PTy" i stillet f6r "PR:". Man behSver en extra omgéng
som visar upp den nya koden fdr kontroli'

150 IF NOT FNJ% THEN P$=W$:GOTO 140

Nu vandrar programmet runt tills man godkdnner koden med J
eller bara RETURN.

Varfoér P%?

Varfér Oppnar ;ag inte printern som fil 1%, utan glr omvigen
Sver P%? Jo, det &r enkelt. D& kan jag skriva de rader som ger
utskrift s hér:

s§P% 'Hir kommer en utskriftsrad'

Om Nu printerrutinen har korts & P%=1% (eller nigot annat
lampligt tal fr8n 1 till 255) och utskriften sker p& den valda
kanalen, i detta fall skrivaren.

Men om man valt bort skrivaren &r P%=0%. Kanal noll dr
skdrmen, varfdr utskriften i vanlig ordning hamnar p& den. Vi kan
allts8 med smma programrad f& utskriften pd skdrm eller skri-

-vare.

Jas8, du vill alltid ha utskrift p& skdrmen ocksd? Det var
virre. D& méste det varje gdng finnas en rad

; *Har kommer en utskriftsrad’

If P% then ;§P% ' Hir kommer en utskriftsrad’

Nu blir det alltid skirmutskrift enligt forsta raden. Om P%
inte &r noll blir villkoret P% sant och andra raden skriver pd
printern.

ABCS80 tolkar nidmligen alla vdrden skilda fr&n noll som "sanna".
Men det #r bara virdet -1% som man kan &dndra till noll med
(P%=NOT P%).

Sven Wickberg
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Juridik

Idag finns det inget riktigt skydd for
programvara i Sverige. Klart &r att patent-
lagstiftningen inte kan tilldmpas pd program-

vara. Jurister hidvdar dock att man bor
kunna tillimpa lagen om upphovsmannardtt
(copyright). Copyright hindrar dock inte
kopiering for privat bruk enligt andra juris-
ter, Jamidr ritten att f6r privat bruk kopiera
t ex en sida ur en bok. Nigra ré&ttsfall
finns dock inte i Sverige som kan ge led-
ning. Detta oklara rdttslige gbr att jurister
rekommenderar programmakare att skydda
sina program tekniskt.

Olika typer av tekniska skydd

Det finns framst tvd typer av skydd, ndm-
ligen listskydd och kopieringskydd. Ett 800:a
program som dr behandlat med Luxors pro-
gram Squeeze fir effekten av listskydd,
men dr rent tekniskt inte det.

Kopieringsskydd

Ett kopieringsskydd forhindrar inte att
man kopierar en flexskiva. Ddremot gor
skyddet att man inte kan kora ett program
fr&n en kopial Man kan allts8 inte ens
sjilv ta en backup-kopia. Det gér inte heller
att kdra programmet fr&n en winchesterdisk,
eftersom ett program som har kopierats
dver till den fasta winchesterdisken blir
okorbart. Kopleringskydd kan goras genom
att man skriver information pd skivan mel-
lan sektorer och eller spdr. Om man tar
en vanlig helkopia av en disk s§ fir man
inte med denna speciella informationen efter-
som helkopian tas enbart av normala
sektorer/spdr med hjilp av DOS:et. For
att kontrollera kopieringskyddet ldses den
speciella informationen pd skivan. En annan
skyddsmetod &r att mdarka skivan fysiskt
genom att t ex sticka hadl i den.

ABC-klubbens policy

ABC-kiubben medverkar inte {8r att sprida
metoder for att ldsa upp kopieringsskydd.
ABC-klubben &r dock emot att kopierings-
skydd anvinds eftersom detta forsvarar for
véra medlemmar att anvénda sidan program-
vara.

Kopieringsskydd eller inte?

Maga anvander sig inte av nigot kopierings-
skydd. Detta har aldrig anvénts inom stor-
datorbranchen. Anledningen till att man
anvdnder kopieringsskydd &r givetvis att
man dr rédd for att forlora betydande
intdker i utebliven fdrsiljning av program-
vara. Om man inte anvénder kopieringskydd
innebdr detta, sdvitt jag forstdr, att man

gor beddmningen att en ev piratkopiering
inte kan paverka intdkterna vid forsiljning
av programvaran.

Foretag piratkopierar sannolikt inte pro-
gram. En piratkopiering innebdr ju att man
inte far tillgdng till dokumenation och nya
versioner av programmet. Alla standard-
program som siljs till ABCB800-datorer &r
normalt kopieringskyddade. Detta beror, tror
jag, p& historiska skdl, Luxor btrjade med
den numera hemdatorklassade datorn ABC80.
For privatpersoner finns det mycket stdrre
intresse for att f& programvara gratis. Trots
att Luxor numera séljer flertalet program
till foretag s& héller man fast vid de gamla
principerna.

Hur ménga exemplar skall ett foretag
kopa?

I ett fleranvdndarsystem anvédnder flera
anvdndare samma program. ABCR800/80 &r
ju inte ndgra fleranvdndarsystem. Frégan
stdller sig d& hur ménga exemplar av t ex
ORD800 skall storféretaget X kopa in?
For varje kop s& fAr man en backup-kopia,
vilket allts& rdcker till tv8 maskiner. Ar
man dessutom snabbfotad och maskinerna
dr vidl samlade s& kan kanske dessa tva
kopior rdcka till fler dn tvd8 maskiner.
Dagens kopieringsskydd I6ser ju frdgan, efter-
som man inte f&r mer &n tvd ex per pro-
gram. For framtida mikrodatorer kan pro-
blemet dock bli akut eftersom dessa &r
fleranvédndarsystem som normalt anvinder
sig av en fast winchesterdisk.

Knyt programvaran till datorn?

En bra 18sning pd problemet med kopie-
ringskydd dr att strunta helt i det. Dé&r-
emot kan man om man vill inféra ett hem-
ligt identifikationsnummer i h&rdvaran
(datorn). D& kan man gdra sd att man kan
kopiera programvaran och &dven lyfta &ver
den till en winchesterdisk. Man kan d& for-
hindra att programmet kdrs p& en annan
dator. Klart dr naturligtvis att detta skyd-
det sdvdl som alla andra skydd kan kring-
gds. Denna typ av skydd tilldmpas for
programvara som &r speciellt anpassad for
CAT-NET,

Listskydd

Genom listskydd férhindrar man att pro-
grammet kan listas. Listskydd kan kombine-
ras med Kkopieringsskydd, men i den del
fall & programmen inte listskyddade utan
bara kopieringskyddade. Om programmet
inte &r listskyddat, men kopieringskyddat
s& kan man normalt &ndra det om man
lagrar det p& orgi- nalskivan.

Ett BASIC-program lagras i en ABC-
dator i en semikompilerad. form. Detta &r
en ked som kan sdgas vara dett slags objekt-
kod. Ett program som lagras i semikompi-
lerad form kallas ocksd foér BAC-program
(BAsic Code). For att lista ett BAC-program
sker en tolkning av koden f&r att komma
fram till den text som ursprungligen skrevs
in. Denna rutin brukar man kalla for till-
bakalistning. Vill man undvika att ett pro-
gram skall listas s& kan man antingen for-
hindra att en s&dan tillbakalistning kan
ske eller se till s& att tillbakalistningen
spdrar ur ndr den gors.

Listskydd for ABC80Q0-datorer

Om man ett-stdller bit nr 1 i adress
65318 s& kommer 800:ans operativsystem
att forhindra listning. De enda kommandon
som man d& kan ge ar LOAD, RUN och
NEW. Alltsd fungerar inte POKE och PEEK.
Man kan inte heller géra RESET och ha
kvar programmet, eftersom datorn vid
RESET skriver nollor i hela minnet. Vill
man listskydda ett program s& bér man
ett-stdlla ovan ndamnda bit p& {il. Den
finns d& 1 programblockets 3:e byte
(PRSTAT).

Tro nu inte att den ovan ndmnda enkla
metoden for att l8sa upp listskydd fungerar
p& mera kvalificierade listskydd. En annan
metod &r att se till s& att listningen glr
snett ndr den utféres. Man kan t ex genom
att skriva direkt i programmet/variabels-
listan dndra namn pd en variabel till t ex
ASCII-tecknet 12. Detta f&r alltid den
effekten att skdrmen blankas ndr den varia-
beln listas.

Squeeze for ABC800 datorer

Luxor sidljer ett programpaket som heter
Squeeze. Detta paket &r till for att kompri-
mera BAC-koden genom att ta bort onddig
information som t ex radnummer och varia-
belnamn. Detta goér att koden tar mindre
plats bdde i minnet och pd fil. Samtidigt
som ett program behandlas med Squeeze
f&r man dessutom ett mycket effektivt
listskydd p8 kopet.

Tar man bort alla radnummer och varia-
belnamn s& dr det helt enkelt omdjligt att
lista programmet. Squeeze &r faktiskt ett
ganska effektivt listskydd. Naturligtvis gér
det att kndcka ett sddant program rent
teoretiskt,

Med en ny version av Squeeze kan man
lanka ihop tidigare semikompilerade program
till ett nytt program.

Bo Kullmar <1789>

Om

Mycket har skrivits om BASIC T till
ABC30, men aldrig ndgot om BASIC 1 till
F}B"C800~farr}11jen. Ménga som "byter upp
gg saknar sina gamla program fran ABCS0.
et kan gilla spel eller andra tilldmp-
ningar,

" Skulle det inte vara mdjligt f6r ABC-
5 éi?:boeonz att ta fram en BASIC I-tolk for
802 att laddas i 6 i
RAN o, as in ungefér som CP/M i
detOT inte detta g&r att realisera vore
Gnskvdrt med fler Sversdttningar av t
©X spelprogram till 300-format.
Lennart Eliasson, <1914>

och tvédrtom

En medlem har gjort ett program som
gor det mojligt att ladda in ABC80:s BASIC I-
tolk i ABC800C. Programmet heter
X800X80.800 och finns p& klubbens monitor.
Med det programmet kan man dock enbart
anvidnda bildskdrmen och tangentbordet.
DOS:et dr inte dndrat, fér ovrigt s& kan
man inte &ndra det, eftersom grafikminnet
i ABCB00C enbart & 16 kbyte stort. Bild-
minnet dr ocksd organiserat pd samma s&tt
i ABC800C som i ABCB30, vilket sdvitt jag
f6rstdr underldttar det hela.

Om ndgon medlem vill forsdka enligt
Lennart Eliassons forslag att gora en rutin
s8 att man kan kéra BASIC 1 i 800:or sd
kan det tidnka sig att ABC-klubben kan

ldmna ekonomiskt stéd i form av projektstod.
Allra bdst &r om man kan kbra BASIC 1
pd alla versioner av 800:or. D& krdvs dock
expanderat minne fér att detta skall vara
mojligt for ABC800C- och M-maskinerna.

Att gora ABC800-versioner av ABCS80-
program kan vara svart. En del 800:0r saknar
t ex 18guppldsnings- och ASCll-grafik. Andra
medlemmar saknar en ABC800 och kan
darfor inte gora 800:a versioner av sina
program. Jag kommer att foresld att kiub-
ben koper en ABC802:a for att ldna ut
den till medlemmar som vill géra konvertera
ABCS80 program till ABC8G0.

Bo Kullmar




N&ar jag de senaste gdngerna har pratat
med Bo Kullmar s& har han berdttat han
han gltt en kurs i Unix och hur bra det
dr. Han rdttade bland;:annat om en rutin:

som heter LEAVE och soi

l&mna terminalen "for'nu bor)ar det. bh
sent!". :

Det verkade ju bra [ Varfor skulle de‘tj
inte g4 att implementera det p& ABC300?

pémmner anvin-
daren en valfri tid att det &r dags'att:-

Hmm... Det ddr satte sxg i huvudet pég,"
mig s& jag kunde ju inte somna den natten

f6rran 4-tiden. Antligen! Det fungerade'

Trétt som en jag-vet-inte-vad glck jag: och',

lade mig, ganska ndjd med mig sjilv.
Rutinen liggs fr o m adress 64256, d v
s dosbuf 6 & 7. Rutinen markerar sjilv
att dosbuf 6 & 7 &r upptagna i dosfilbe-
skrivningarna. Det g&r att man endast kan

Klockan & 2055 s& far
‘delandet "it's time to leave nowliM.  Det

dppna 6 filer samtidigt i stdllet foér 8.
Programmet gér lika bra att starta frén
ett basu:program som frdn en ABS-fil.

dr man laddat.in.programmet i minnet
~frén basic (ABS-filer: startar av.sig
sjilva) kan man'starta LEAVE ‘genom: att
skriva " CALL(64256)". Man f&r d& till
svars "When ‘doyou want to leave (HHMM)

S ‘D& matar. man in den timme’ och “minut

man: vill bli-p&mind. Om man mata
felaktig tid s& far
"Time erroril™s
Antag att vi matat

pa skarmen med-

meddelandet f&r vi varje ny minut, d v s
2056, 2057 o s v.

Om vi vill stdnga av rutinen, antingen
under vintan p& "vdckning", eller under

£o:
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(c) TCPR

tiden mellan tvd8 "vickningar", s& kan vi
skriva "; CALL(64259)". Vi kommer di inte
att besvdras av ndgra nya meddelanden.
Jag har testat och f&tt fram att intern-
klockan i ABC800 tyvdrr drar sig en aning
ndr-man’ har ‘rutinen inlagd. Jag har experi-
menterat lite grand men inte f&tt till den
rétta. ruckningsrutinen. Da6rfér s& finns det

ingen s&dan ‘med.

‘Detkan-tyckas att assemblerlistningen

‘inte'ser normal ut men det beror p& att

jag-anvinder en assemblator som heter ASMZ.

Den forstarraden stir det ZPROG LEAVE
‘pa ~och den  kan uteslutas i andra assem-

blatorer. T ASMZ s& behdver man inte ha
semikolon (;) framfdr kommentarer vilket
man maste i alla andra assemblatorer.
Hoppas att alit glr i bra
Kalle Lindstrdom
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1. Vad rymmer raden 10 i TV-MAIN?

2. Hur arbeta bakom kompilatorn.

3. Inledning till hur anvdnder man tva
program 1 parallell.

4,  Att puffa for Disassembler.

5. Introduktion till continue.radnr.

Efter att ha studerat TV-MAIN en hel
del, har Hven jag modifierat den i avsikt
att spara programutrymme, sdledes mer for
texten. Jag uppmirksammade forslaget att
eroende av checksumma anvdnda ndgon
.v tv8 ndgot olika rader 10.

Det dr mdjligt att férandra TVMAIN:s
rad 10 s att den kan ge samma verkan
oavsett vilken checksumma ABC-80:n har,
som programmet f&r tillfdllet anvdndes pd.
Det viktiga &r, att man kdnner dess upp-
byggnad och funktion.

Hdr &r ett forslag.

a be d e f g h 1 ]
36 10 0 135 31 133 203 64 22 58 42 254

167 32 3 195 85 13 58 99 13 254 14 202

x yz & & &
97 13 195 95 13 0 0 203 64 0 187 13 .1

o
b

{#ingdbyte f8r raden (inklusive a sjilvt
och t.o.m. d)

ental for radnummer.

256-tal for radnummer.

satskod for skip.

antalet byte att dverhoppa i RUN-mod.
(f.o.m, f - t.oum. &)

Internkod, listas ; ASCII 59

kod fdr uttryck{stréng).

enl. Arne Stockman stridngdelimiter
(avgrinsare).

antalet byte i teckenraden ( exklusive
bytet i)

" = teckenraden {maskinkoden) hir innalles
22 byte.

som g (uttryck)

som h strédngavgrénsare.

som i (hdr = 0 endast utryckets fore-
komst har betydelse)
satskodavslutning

radslut,

Toa th o Q0o
nwonoH nonowon

—
1

N %
LU

[

w n

4 st langbyte ingdr i raden. z &r ldngden
av andra uttrycket vilket lampligen alltid
ar 0. De 3 ovriga ar beroende av antalet
byte i maskinkoden. i dr lika med bytean-
talet i koden, e (byte att skippa) & 9
talenheter stdrre &n i, a (radlingdbytet) &r
ytterligare 5 enheter stére &n e.

Basic:ens listrutin utfdrs, f6r varje rad,
i 2 steg. Forst tas radnummer, satskoder
mm. ut, och omvandlas till ASCII-tecken,
vilka mellanlagras p8 radbufferten = ( 65088-
65207 ). Direfter gors A&terhopp, vilket i
normalfallet innebdr att dessa ASCII-tecken
skrivs ut till fil eller skdrmen.

N&r ett uttryck ska foras till radbufferten
hdller registret DE adressen in pd raden.
DE ldggs, (PUSH:as) pd stacken. S& sker
dven i icke normalfallet (vid andra uttrycket).
Nidr uttryck-:zen har forts till radbufferten,
hdjs stacken med POP en géng (2 steg)
och dérefter sker &terhoppet.

Om en rad som denna innehdller 2 ut-
tryck kommer &terhoppet att ske till den
adress dit ddar DE holl d& forsta uttrycket
skulle fdras till radbufferten.

Aterhoppet sker till den adress, som

20 FOR I

avgridnsaren h= ASCIl 64 stdr p& 40H ar
instruktionen LD B,B vilken &r harmlds,
ndsta &ar icke langdbytet i (22 i raden),
dirfér att listrutinen, av naturliga skél,
inte for det till radbufferten, (man vill ju,
pd skdrmen kunna ldsa vad som stér i stréng-
en, inte hur ménga tecken den bestdr av).
Nista blir di j 58 42 254 = LD A(254:42),
frin adr. 65066 som &r hoga delen av vari-
abelroten, det féljande innehdllet i raden
ger hopp till bestdmda platser i Basic-
tolken.

Denna rad, (10 i TV-MAIN) méste, som
jag ser det, eftersom den inte gér att
lista, och dirfor inte gdr att editera, vara
konstruerad s8, att kompilatorn inte har
f4tt tillfdlle att granska den.

Var radens andlige fader &r att soka
vet jag ej, kanske hos Microsoft eller grabb-
arna 3 x Anders p8 LiTH i Link&ping.

Ett stor tack vill jag passa pd att fram-
féra till Gunnar Tidner for att ABC-kiubben
har f&tt tiligdng till detta utmédrkta hjilp-
medel, som TV-editorn utgbr.

Hur tiliverkar man si en rad som denna?

Jag hade maskinkoden = j i raden ovan,
jag har ingen floppy och kan sdledes ej
rdka ut for att skada diskar, min ABC-80
har endast 16K arbetsminne (grundutfsrande).

Return, som vanligen skrivs <cr> for-
kortar jag till cr. Med 2 tomma 'Ljudbrev'
gdr jag till verket.

Inom parentes sagt har bandkvaliteten
betydelse endast i avseende drop outs, och
sddana &stadkommer man mestadels sjdlv
genom att gdra veck pd tejpen darfor att
man kér mot band/slut/bérjan med snabbspol-
ning, eller att man utfér bandidgesjustering
med avspelningstangenten nedtryckt. Denna
fara, att &stadkomma drop outs, (bandveck
= err 37,35) dkas till viss del med tilltag-
ande speltid p& kassetten.

Jag gdr reset och skriver in fdljande

10 REM 123456789012345678901234567890cr
tar ED10Ocr kollar och tar &ter cr.

Tar sedan jpeek(4#9152)cr och kontrollerar
om svaret=36, som &r basic-radens langd.
Matar in SAVE REMRAD, antecknar REM-
RAD.36 p& kassetten och ldgger in den
for inspelning och tar cr. Aterspolar och
tar MERGECAS:cr ddarmed har jag en Basic
REM-rad 36 byte lang. Jag ger {foljande
kommandon POKE 65053,193cr, och NEWcr,
nu pekar BOFA till 49408.

1 delomgéngar &stadkommer jag f&ljande
rad

49150 TO 49190 STEP 10 ¢ ; I
: FOR J = 0 TO 9 : ;PEEK(I+J); : NEXT
J 23 ¢ NEXT I

o 4 it

och ger {féljande kommando ; PEEK-
(49408)cr och avidser radlangden till 114
byte, antecknar LISTRAD.114 pd kassett
nr.2, och sparar under samma namn, spolar
tillbaka och tar MERGECAS:cr och kollar
&nyo radldngden & 49408. Didrmed &r det
klart s& langt.

Adr. 49408 haller s8ledes vérdet 114,
men det gor ocksd EOFA l&g = Adr. 65054
dirfér att jag endast har just denna rad
inlagd, EOFA &r sdledes 193:114.

Jag tar RUNcr och kan nu studera vilka
byte som kompilatorn har lagt i REM-rad
10, ser di att de 2 fdrsta byten &r 255,
allts8 inte ram ddr. Ddrefter stdr 36= ldngd
basicrad, sedan radnummer 10%1+256 *0 =

10 och satskoden 134, som behdver tilldgget
132 for REM.

I Radens 6:te byte adr. 49157 borjar
texten med 49 = ascii for 1 och slutar i
adr. 49186 med 48 for 0.

Nu vidtar arbetet med att harifrdn BOFA
49408, i omgangar, férandra REM-raden p&
49152, Med BOFA pd 49152 'SAVE:as' raden
, och med MERGECAS:cr kollar jag att
raden &r ldsbar, ddrefter hoppar jag tillbaka
hit, och med endast RUNcr avldser hur
raden nu ser ut.

Jag gdr detta i omgdngar for att belysa
hur man kan ha ett korklart program i
ABC80:n pd ett stdlle under det att man
férdndrar och spar undan ett annat program
pd annan plats i ABC-80:n.

Inledningen p& LISTRUNraden ska enligt
beskrivningen vara 36 135 31 133 203 é4
22. Jag rdknar fram att teckenantalet 22
ska st& pd adr,.49160, och att maskinkoden
bérjar p& 49161, jag ger kommandot POKE
49161,58,42 o.s.v. t.0o.m. forsta NOPinstruk-
tionen, utan att hoppa Over ndgot byte
eller ndgot kommatecken och slutar inte
med kommatecken ndr cr tas.

Med RUNcr kollas att det blev riktigt
s langt, och pokar s in radslutet, bevakar
att sista 13 forblir pd exakt samma plats
som forut.

S& &r det tid att ldgga, den halvfirdiga
raden p& kassetten. Jag ger kommandot
POKE 65053,192¢cr tar inte NEW, d& skulle
36 pd 49152 &ndras till 1 och 114,193 |
EOFA pd 65054,55 ersédttas med 0,192, Av-
sikten &r att endast anvdnda kommandona
SAVE och MERGECAS, vilka ej fordrar
att EOFA &r ritt stdlld, den 8kas inte, d&
denna rad #r kortare dn LISTRAD.

G&8r man ndgot misstag finns ju LISTRAD
att tillg8. Kassetten med REMRAD spolar
jag till slut, vinder den om och stiller
bandspelaren pd inspelning, ger kommandot
SAVE UTRADIO.lcr. Jag backar bandet och
stéller p& avspelning samt tar MERGECAS:
cr (inte LOAD, p8verkar EOFA). Om alit
gick enligt berdkning antecknar jag pd kas-
setten UTRADI1O0.1, tar POKE 65053,193cr
(ej heller nu NEW), tar sedan RUNcr, och
radens byte skrivs ut. Nu &r det tid att
prova maskinsprékrutinen, jag tar alltsd
sCALL(49161)cr, den stdr ju dir eller hur?

LISTRAD stdr pd BOFA=49408 och det
&r ju den som ska komma i RUN-mod och
didrigenom &terigen visa UTRADIO.!.

G&r det till pepparodlingarna s& 8terstir
endast att ta reset, med loadcas:cr inhdmta
UTRADI0.1 med POKE65053,193cr och NEW
cr flytta BOFA, samt att med RUNCAS:cr
ta in och kora LISTRAD.

Oberoende om det slutade val eller ej
ndr man arbetar med maskinkod bor man
ha tillgdng till n&gon form av disassembeler,
sjdlv anvinder jag CODLIZ80 kostar 60kr.
+ porto, kassett och inspelning =15:- Sa.
75:- till postgiro 447 58 42-3 S.Johansson,
ange avs.-adr.

Byter man ut LISTRAD genom att skriva
RUNCAS:cr och dérvid har CODLIZ80 i
bandspelaren, samt i formuldret for in start-
virdet 49167, slutvirdet 49190,tiden ca 20
sek. och startorder, kan man i lugn och ro
studera den disassemblerade maskinkoden.

Tillbaka till raden igen, den saknar ju
dnnu byten fdr skip mm. Radens inledande
byte 36 10 O stdr ddr ju redan. BOFA har
jag p& 49408 och &nyo ar LISTRAD kérklar
f6r att visa nuvarande UTRAD 10.1-s ingd-
ende byte. Med POKE-kommandon passar
jag in byten 135 31 133 203 64 22, Jag
flyttar BOFA att peka pd 49152 men utan
att gora NEW och spar s& med SAVE UT-
RADI10cr (utan .l). Ddrefter kontrollerar
jag kassetten med MERGECAS:cr. Nu tar

" jag NEWcr och LOADCAS:cr, ddrmed har

jag min UTRADIO klar.
Genom att ta MERGECAS:cr och dédrvid
ha LISTRAD i bandspelaren fir jag ett
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B srockroL

S& har 8ter varit arsméte i ABC-Stock-
holm och s8 hir ser den nya styrelsen ut:

Ordfsrande: Bo Hjulstrdm < 557>
Sekreterare: Kalle Lindstrom < 837>
Kassér: Kjell Jdrbin < 700>
Materielforvaltare: Gunnar Forsell <1631>
Mégtesansvarig: Joe Johnsson <1489>

Ovr. ledamot: Kurt Minnberg <1522>
Ovr, ledamot: Christer Lerin < 797>
Suppleant: Lars-Géran Goransson < 495>
Suppleant: Stig Lofgren < 872>

Naturligtvis -kommer vi att fortsitta med
oppet hus pd Tisdagskvillarna som vanligt,
Tid 18.30 - ca. 22.00, Plats klubblokalen
Vidédngsvagen 1 Alvik. Hir finns mdjlighet
att trdffa andra medlemmar, diskutera pro-
blem, képa ABC-Klubbens publikationer, kas-
settband och i mén av tillgdng disketter

Infdr hésten har vi planerat 3 st informa-
tionsmdten (i september, oktober och novem-
ber) men vi méste ha tips om vad vi skall
ta upp pd dessa moten. Har du nigra ideer
eller kdnner du ndn annan med sddana, s&
ta kontakt med ndgon av oss [ styrelsen
antingen per telefon eller brev eller i KOM
till métet ABC-STOCKHOLM FORUM.

Om du inte redan &r medlem i ABC-Stock-
holm s& blir du det enklast genom att
sdtta in 40 kronor pd postgiro 15 33 36 -
3 och glém inte att ange namn, medlems-
nummer och att avgiften giller ABC~ Stock-
holm

Med Vénlig Hilsning
Styrelsen i ABC-Stockholm

program best&nde av 2 rader, rad-numrenlQ
och 20.

Jag kollar med ;PEEK(65053)cr att talet
ddr &r summan av 36 + ll4 och tar d&
RUNcr, vilket ger samma som tidigare. I
rad 10 skip-as 31 byte d.v.s. till rad 10:s
slut, men rad 20 utférs. Nu tar jag LISTcr,
som resulterar i att programmet stdter pd
masinkoden i rad 10 och Gverférs till RUN-
mod, och skeendet blir detsamma som 1
féregdnde mening.

Jag editerar rad 20 (listraden) s& att
den pekar in i radbufferten 65085-65125
for att konstatera hur ddr ser ut.

Med en kommenterad disassemblerlista
dr sedan steget inte langt for att kunna
tillverka en bandstump, som i radluckorna
ldser in maskinkod, s& att man genom att,
i kommando-mod, ta ;CALL(31864,- RADNR.)
cr och f&r en verklig CONTINUE,

UTRADI10:s kod dr nu disassemblerad och
granskad, dess fynktion vid LIST-och RUN-
mod &r nu kontrollerade, s& det bdr ej
vara ndgot hindrer att sammansld den med
TV-MAIN. Med programmet TV-MAIN inlagt
i .minnet, och UTRADIO i bandspelaren
kan rad 10 bytas ut genom att ta MERGE-
CAS:cr,

Ddrmed skulle denna beskrivning vara
genomgélngen, for detaljerat och virrigt om
en struntsak, anser de flesta, For svéart
tycker ndgon. Har jag inte alltfér fel i
sak, kan det kanske for nigra leda till
nya ideer.
Sigvard Johansson <3466>
Lindeborgsgatan 47
214 81 Malmé

Nir man anvender ATN(x)-funksjonen mi
man huske pd at den bare gjelder mellan
0 og 90 grader. Forsok:

TAN(45%P1/180)=1 og TAN(225*P1/180)=1,
d v s at ATN(1)*180/Pl=45 eller 225
grader!

I bl a amatdrradio blir ATN anvendt
ved beregning av satellitbaner etc., og det
kompliserer at man har den nevnte begrens-
ningen.

M Min l6sning p& problemet er &omgjore

‘argumentet x til x/y, hvor x og y er fordelt

slikt:

Nord-Ost=0-90 :+x, +y
Ost-Syd=90-180 :+x, -y
Syd-Vest=180-270 :-x, -y
Vest-Nord=270-360 :-x, +y

Medet lite program som vises her, beregnes
vilken som helst vinkel. For sikkerhet skyid
er lagt inn noen IF-rader (192,193,242) for
det fall at x og/eller y blir null.

Man fir ofte ogsd bruk for ASIN (og
ACOS), men de finnes ikke bland ABC-80s
funksjoner. Normalt beregnes ASIN=ATN(x/
SQR(-x*x+1)) men det blir komplisert &
erstatte x med x/y her. Problemet er st
med en enke! iterasjonsrutine, som er vist
her. Det er odsd lagt inn ‘'sikring' for O-
verdier av x og y.

Iterasjonen bestdr i at man férst gjetter
p& at vinkeln (v) er null (200). S& regner
man med den (220) ogser hvor stor feil
man far (differens=D), korrigerer (250) og
regner om igjen med korrigert verdi (220-260).
Nar differrensen er mindre enn 0.00001 er
man ndyd og thopper ut'. Vinkeln (i radianer)
blir omgjort til grader (270), men dette er
ikke nodvendig dersom raderne brukes som
subrutine.

Tilsvarende metode anvendes ogs&é for
ACOS o s v, men se til at SGN-funksjonen
blir rett anvendt.

Halvard Torgersen <3342>

Ref.:

ABC-bl. 1980-no2-s15

ABC-bl. 1983-no3-s9

100 REM .

110 REM .

120 REM .

130 REM . VEST<—mau

1450 REM ,

150 REM .,

160 REM . SYD 180

170 REM ®E# ATN %% } T, ®eeusss

180 3 "x="; : INPUT X : S=SGN(X)

190 5 "y="; : INPUT Y : T=SGN(Y)

192 IF X=0 AND Y=0 THEN ; "UDEFIN."
: GOTO 180

193 IF Y=0 THEN 242

200 V=ATN(X/Y)¥*180/PI

210 ON T+2 GOTO 220,230,230

220 V=180+V : GOTO 250

230 ON S+2 GOTO 240,250,250

240 V=360+V : GOTO 250

242 IF X>0 THEN V=0 ELSE V=270

250 ; "Vinkel="V : GOTO 180

100 REM ### ASTN ®#% ph ¢, ###%

110 REM SIN{(v)=x/r, v=ASIN(x/r)

120 REM R=SQR(x¥x+y¥y)

130 REM

140 3 "x="; : INPUT X : S=SGN(X)

150 5 "y="; : INPUT Y : T=SGN(Y)

160 IF X=0 AND Y=0 THEN ; “UDEFIN."
: GOTO 140

170 IF X=0 OR Y=0 THEN 320

180 R=SQR(X*X+Y®Y)

190 Z=X/R

200 V=0

210 P=SGN(2Z-V)

220 W=SIN(V)

230 D=W~Z : Q=SGN(D)

240 IF ABS{D)<.00007 THEN 270

250 V=V+(P*Q¥*D)

260 GOTO 220

270 V=V*180/PI

280 ON T+2 GOTO 290,300,300

290 V=180~V : GOTO 310

300 IF Sz=-1 THEN V=360+V

310 ; "Vinkeln="V : GOTO 140

320 REM -—- x eller,y = O

330 IF S=0 THEN 360

340 IF S=1 THEN V=90 ELSE V=270

350 GOTO 310

360 IF T=1 THEN V=0 ELSE V=180

370 GOTO 310

Radannonser.

KOPES

Flexskivemine FD2 eller liknande passande
till ABC80.
Erik Mértensson <936>
Banjovégen 6
961 46 BODEN

Tel: 0921-656 50

SALJES

8K extra minne for ABCB80. Passar Data-
board diskstation. Mirke K8848/E4680/A55
Conny Ohlsson <1010>
Sundsvall

Tel: 060-202 00

PROGRAM BYTES

Jag vill byta program med jamndrig.
Stefan Varga <2482>
Hallongatan &4
267 00 BJIUV

Fodelsedr: 1968

SKLJES

ABC-80 32K RAM. Kassettminne och
bildskdrm. Originalférpackning. Bdcker ABC
om Basic och

Avancerad programmering p& ABC-80.

Massor av program bl a ALLA ABC-kaset-
ter totalt Sver 20 kasetter.

Hela kiabbet inkl frakt 6500.-

Ring Janne Pettersson <1090>
Tel: 0278-512 18




Tyvdrr har det tagit lingre tid &n vad
jag raknade med att utveckla den nya moni-
torn. Nir detta lises hoppas jag verkligen
att den dr igdng.

Sjilva monitorn har skrivits av Lars-Géran
Goéransson och Benny Lofgren. Meddelande-
systemet, MSG, har jag skrivit. Nédr detta
skrives s dr som sagt inte allt klart &nnu.
Kommando och annat dr enbart preliminéra,
jag redovisar liget som det dr nu ndr jag
skriver detta (840813). Bli alltsd inte for-
vanade om det nir systemet kommer igéng
finns saker som inte stdmmer riktigt med
denna artikel!

Héardvaran:

Datorerna bestdr av tvd stycken ABC802-
or, som &r kopplade till telefonnummer
08-80 15 23 och 08-80 15 26. Till dessa
skall man kunna ringa med b&de 300/300
bps V2l-modem och 75/1200 V23-modem,
split speed. Vi har inte lost funktionen med
split speed nér detta skrivs, men vi rdknar
med att géra det.

Jag har prelimindrt bestdllt ett 1200/1200
V22-modem som kommer att kopplas till
en ny telefonlinje. Den dator som vi troligen
kommer att anvdnda ar en ABCS802:a som
normalt finns i klubblokalen och som inte
dr avsedd for monitorn utan for lokal verk-
samhet i klubblokalen. Det &r inte sd ofta
méte i klubblokalen s& denna linje kan vara

‘Oppen alla dagar utom tisdagskvidllar och

Gvriga tider ndr det finns folk i klubblokalen
som vill anvdnda 802:an.

Tyvérr har televerket en l&ng véntelista
pd V22-modem. De har bestdllningar frdn
mars ménad som inte dr levererade. Vi
kan tidigast rdkna med leverans i oktober.
Detta innebdr att det kan drdja en tid
innan denna linje kommer igdng. Telefonnum-
ret kommer ndr det blir aktuellt att annon-
seras pd telefonsvararen, 08-80 15 22.

ABC802:orna dr anslutna till en MICA
40 Mbytes winchesterdisk via ett CAT-NET.
CAT-NET:et har vi fitt ldna av CAT Ingen-
jorsbyrd AB. Winchestern, som dven inne-
hdller en backupenhet, har vi kopt.

Inloggning: Normalt ekas alla tecken frén
klubbens monitor, men man kan genom ett
kommando stdnga av ekningen. Stdll. ddrfér
in terminalprogramet f6r full duplex (egent-
ligen ekning av tecken frdn virddatorn).

.Anvindaren méts av en textfil, som dock
INTE {tregds av ndgot "Tryck <RETURN>
utan som ldggs ut direkt. Sedan frdgar
systemet efter medlemsnummer och 18senord.
Som I8senord skall man ange sitt personliga
16senord som stod lingst upp till vinster
pd avien for medlemskortet. Det inloggnings-
nummer som stdr pd sjidlva medlemskortet
skall INTE anvindas.

Lyckas inloggningen f&r man en vdlkomst-
hilsning. Déarefter tar det lite tid for sy-
stemet att uppdatera en del ISAM-filer.
Efter detta svarar systemet med en '">"
och dr di beredd att ta emot komando.

Kommandointerpretatorn:

ABC-Klubbens nya monitor anvander sam-
ma typ av kommando som ABC-maskinerna
har om man kor under CMDINT, dvs efter
att ha skrivit BYE i BASIC:en.

Normalt anger man kommando enligt
féljande:

Kommando, switch, parameter.

Vill man f8 reda pd vilka kommando
som .finns ndr man kér systemet sd gor
man HELP * och d& fir man se alla kom-
mandon. Man kan ocksd gdéra HELP S$* och
d& fir man se alla kommando som bdrjar
pd S. Ett "?" kan ocksd8 anvdndas och er-
satter dd en bokstav. Till varje kommando
finns det en hjdlpfil som kan ldsas med
man anger "HELP <kommando>".

Systemet anvidnder en inbuffert pd 400
tecken s& man kan anvidnda "type ahead",
dvs skriva flera kommando i en foljd med
return emellan. Dessutom kan man skriva
flera kommando till monitorsystemet genom
att skriva ";" mellan varje kommando. Detta
giller dock inte MSG systemet.

Hir f6ljer en kort sammanfattning av
alla kommandon. For utférligare anvisningar
hinvisar jag till hjdlpfilerna i systemet.

LB

ECHO

GET och
SEND

TYPE och
WRITE

NEWS

Sme——

Med kommandot fir man se vilka filer som det finns
p& det AKTUELLA biblioteket i programbanken. Ob-
servera alltsd att om man gor lib ndr man hat loggat

in s& f&r man inte se ndgra filer eftersom det inte

finns ndgra pd huvudnivén.

Tiil LIB-kommandot finns switchar som gor att
man kan f& se datum och bestdmma i vilken ordning
filerna visas.

Ett FILELIB-kommando finns for ndrvarande inte.
En lista dver alla filerna publiceras dock hdr i ABC-
Bladet pd annan plats.

Att ta fram en lista dver alla filer pd programbanken
bdr ej ske av varje medlem eftersom detta kommer
att belasta den gemensamma winchesterdisken for

mycket.

Kor?mandot anvinds f6r att stdnga av och sdtta pd
ekning av tecken fr&n monitorn. Ekningen stdngs av
med "ECHO OFF" och sittes pd med "ECHO ON".

Dessa kommandon. anvinds for att skicka och himta
f‘i.ler fr@n monitorn. Nir detta skrivs s& utvecklas en
forbdttrad version av FILTRANS som innebdr att man
skall kunna deis anvdnda de gamla programmen lokalt
och dels om man anviinder nya program lokalt skall
man kunnd anvinda ett bdttre fildverforingsprotokoil
med checksummekontroll.

Dessa.x‘ kommando anvinds f6r att skriva in textfiler
och ldsa sidana.

Nyhetsfilen l4ses med detta kommando.

DIR

LOGIN

WIDTH

LOG

KILL

BYE

MSG

i ——————

Kommandot anvdnds for att sdtta ett aktuellt biblio-
tek eller se vilket bibliotek som &dr aktuellt, Enbart
"DIR" talar om vilket bibliotek som &r aktuellt och
vilka ev underbibliotek som finns. Skall man se ABC80

“biblioteket for spelprogram skriver man "DIR ABCS30/

SPEL", Man kan ocks& férst skriva "DIR ABCS80" och
sedan "DIR SPEL".

Med detta kommando kan man avsluta kérningen och
en annan medlem kan p&bdrja den utan att telefonfor-
bindelsen bryts. Man anger bara "LOGIN" utan para-
meter.

Kommandot anvidnds for att sdtta antal tecken per
rad. Uppgiften sparas vid utloggningen. Normalt &r
den satt till 80 tecken. Man anger "WIDTH 40" om
man vill ha 40 tecken per rad. ~

Kommandot anvdnds f6r att se loggen Over tidigare
kérningar. Kommandot kommer dock att byta namn
eftersom det koliiderar med LOGin.

KILL anvidnds for att ta bort eller markera filer for
borttagning. Om de tas bort direkt beror pd om det
dr man sjalv som har skickat in filen eller vilka
privilegier som man har. )

Kommandot anvénds for att avsluta korningen. Man
bér komma ihdg att alltid avsluta korningen med
BYE. Detta skall man géra d&ven om man har anvént

"sluta" kommandot i MSG-systemet.

Kommandot anvdnds f&r att kdra meddelandesystemet,
som beskrivs pd ndsta sida.




MSG-systemet &r ett meddelandesystem
med flera mdten och médijligheter att skriva
brev till medlemmar. Systemet hiller reda
pd vilka inligg som man har ldst, i de
mdten som man &r medlem i.

Nédr man loggar pd systemet kollas brev-
I&dan. Finns det ett brev s& MASTE man

ldsa det och sedan fragar systemet om man
vill spara brévet. Om man svarar ja pa
den frdgan sparas brevet pd ett speciellt
bibliotek for sparade brev. Det & meningen
att man skall kunna hdmta hem sparade
brev med hjdlp av GET i monitorn.
Kommandon kan alltid férkortas. Man

(Bli) medlem (i)

_ista alla) mdten

(G& till) ndsta (mote)

Ga& (till mdte)

(Lista alla) nyheter

Status (fér mig sjalv)

Var (ir jag)

Vilka (&r nédrvarande)

Lisa (inldgg)

(L&sa) igen

Endast (l&sa senaste)

Hoppa (8ver inldgget)

Skumma (inldgg)

anvinds for att bli medlem | ett mote.
Man kan normalt inte sjilv bli medlem i
ett slutet mdte.

visar en lista 6ver alla méten, med uppgift
om antalet inldgg i de olika mdtena.

anvdnds for att gd till ndsta mote som
man & medlem i

I vissa ldgen s8 kan man f& upp "(G&
till) ndsta (méte)" och ndr man sedan gor
det genom att trycka return s& f&r man
reda pd att man har ett antal oldsta
texter. Sedan kan man direkt f& upp "(G&
till) ndsta mote" igen. Detta &r ingen
bug, utan beror pd att systemet har upp-
tdckt att de inldgg som var oldsta antingen
var raderade eller var skrivna av dej sjdlv.
Man kan givetvis ldsa texter som man
sjdlv har vskrivit, men d& fa&r man sjalv
skriva "ldsa <nr>",

anvdnds for att gd& till ett méte.

anvdnds for att lista antalet nya/oldsta
inldgg 1 respektive mote.

ger status pd sig sjdlv. Man f&r se vilka
mdten man &r med | och hur ménga oldsta
texter man har i dessa.

talar om i vilket mdte som man &r nir-
varande i,

talar om vilka som just nu kdr systemet.
Om ndgon loggar ut ur MSG-systemet
utan att anvdnd “sluta" s& uppdateras
denna uppgiften inte férran nidsta medlem
loggar in pd samma nod.

anvinds fir att ldsa inldgg. Det kan man
gbra genom att bara trycka return ndr
datorn skriver ut t ex "Ldsa (inldgg) 1 -
". P& detta sdtt s& kan man ldsa alla
olésta inldgg. Vill man ldsa andra inldgg
an vad systemet foresldr s& f&r man sjilv
ange "Ldsa" plus ett nummer. Om man
sjdlv anger vilket inldgg man vill ldsa sd
uppdateras INTE uppgiften om att man
har ldst texten. "Aterse (inldgg)" och "Lisa
(inlsgg)" &r synonymer.

Om man inte har WIDTH 80 satt utan
ndgot annat s& formateras sjdlva textmas-
san om s& att alla text mellan tomrader
fylls ut pd alla rader och brytning sker
pé ordgréanser.

anvdands for att igen ldsa den senast ldsta
eller skrivna texten.

anvinds fOr att endast ldsa ett visst antal
av de sista OLASTA inldggen. Man anger
hur manga man vill ldsa.

anvinds fér att hoppa Over det inldgg
som datorn vill att man skall ldsa.

anvdands for att bara ldsa ett visst antal
rader i varje inldgg som man l&dser.

skall INTE ange den del av kommandot
som stdr inom parantes. Inldggen i varje
modte numreras i en serie var for sig. Vill
man utfdra det kommando som datorn fére-
sldr s& trycker man return. Normalt kan
man ldsa alla nya inldgg genom att bara
trycka return.

(Ldsa) resten
(Ldsa) hela

(Skriva eget) inldgg

Skriva (inldgg)

Kommentera (inidgget)

(Skicka) brev (til})

Aterse (inligg)

(Visa) menyn

(Ta) bort (den)

Flytta (inlagget)

Prioritera (mote)

(Terminal) sidstorlek

Uttrdda (ur méte)

Hjiip

anviands f6r att ldsa resten ndr man skum-
mar inlégg.

anvdnds for att ldsa hela inldgget ndr
man skummar inlégg.

anvinds f8r att skriva inligg i ett mdte.
Nedan finns en fdrteckning av de komman-
don som man har tillgdng till vid inldggs-
skrivning.

dr samma sak som "(Skriva eget) inligg".

anvdnds for att kommentera ett inligg.
Vill man kommentera det senast ldsta eller
skrivna inlégget skriver man bara "kom-
mentera”. Annars mdste man skriva vilket
inldggsnummer som man vill kommentera.
Kommandot kan ldmpligen forkortas tiil
llkOmll.

anvdnds for att skriva ett brev till en
medlem. Man kan ange medlemsnummer
eller namn., Om namnet inte &r unikt s&
f&r man reda p& vilka som finns med
samma namn och vilka medlemsnummer
som de har. 1 sd fall mdste man ange
medlemsnumret for att skriva brevet.

anvénds for att &terse inldgg. Kommandot
pdverkar inte systemets uppgift om ldsta
inldgg. Man skall ange vilket kommando
som man vill &terse.

ger uppgift om vilka kommando som finns
i systemet. Om man har WIDTH 80 satt
sd visas kommandona i full 80-teckens
bredd i tvd spalter annars f8r man se
den i en spalt.

tar bort inldgget. Man kan normalt bara
ta bort egna inldgg.

flyttar inldgget till ett annat mdte som
man dr medlem i. Man kan rormalt bara
flytta egna inldgg och bara EN ging.

innebdr att mdtet som man anger hamnar
f6rst i sin personliga lista. Detta paverkar
ordningen som man hamnar i méten med
oldsta texter, om man kor systemet genom
att bara trycka return ndr datorn anger
"(g& till) ndsta (mote)".

sparar uppgiften om hur ménga rader man
skall se av en text innan systemet frigar
efter "tryck return". Anger man 0 si kom-
mer aldrig frAgan. Normalt &r det 20 rader.
Observera att antalet rader #r lika med
det antal som finns i ursprungstexten. Har
man inte WIDTH 80 s& formateras texten
om s& att man f& FLER rader p& skirm-
en, men systemt rdknar bara de ursprung-
liga raderna.

anvinds f8r att uttrida ur ett mote
anvdnds for att ldsa hjdlpfilen fo6r ett kom-

mando. Man anger kommandot som para-
meter.

Si
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Help dr samma sak som "hjilp".

ger menyn.

Sluta anvidnds f8r att avsluta kérningen. Man
MASTE alltid avsluta med “sluta" fér an-
nars uppdateras inte systemets uppgifter

~ Sver ldsta texter, Efter “sluta" kommer
man tillbaka till monitorn. Glém inte att
logga ut fr&n monitorn med BYE.

Editorkommandon fér MSG-systemet:

Kommandotext inom parantes skall ej anges!

Kommando: Funktion:

Hjalp Denna text visas.
Help Denna text visas.
?

Editorkormnmandon visas.

Den skrivna texten visas.

Den skrivna texten visas.

Den text som man kommen-
terar lidses

L&sa (den skrivna texten)
(L3sa) hela (den skrivna texten)
Lésa (den) kommenterade (texten)

Andra (rad)

Andra drende

Radera (rad)

Spara (texten)

Lidgga (inlagget)

(Ta) bort (texten)

Avbryt (inligget)

Ny (rad)

En rad &ndras. Anger man inte
radnummer &dndras den fére-
gdende raden. Man editerar
fram texten med -->.

Rad nr 1, dvs drenderaden in-
dras Detta kan ocks3 ske med
"dndra 1"

En rad raderas. Anges inte rad-
nr tas féregdende rad bort.
Inldgget avslutas och sparas.
Inldgget avslutas och sparas.
Man kan ocksd avsluta ett in-
ldgg genom att forst pd en
rad ange CTRL-Z.

Avbryt inldgget utan att spara
det.

Avbryt inldgget utan att spara
det. Inldggskrivningen kan dven
avbrytas med CTRL-C/CTRL-D
forst pd en rad.

S&tt in en ny rad.

Man kan alitid ta bort det senast skrivna ordet med CTRL-W.

Bo Kullmar

ABC-Klubbens programbank

Denna lista omfattar de program som FARTYG .BAS 14
fanns p& klubbens programbank vid nimnda FEMKAMP .BAS 50
tidpunkt. Observera att listan enbart omfatt- FLUGAN .BAS 30
ar program som har granskats av program- FMG .BAS U1
gruppen. GROTTAN .BAS 43

Filstorlekarna &r storleken i CAT-NET HIQ .BAS 24
format. CAT-NET anvéinder ett speciellt INSTANGD.BAS 16
diskformat som inte &r lika med det van- INVADER .BAC U0
liga DOS:en for ABC-maskiner. Den skillnad JAKT .BAC 24
som finns jamfdrt med ABC-DOS (UFD eller JAKTPLAN.BAS 22
gammalt DOS) &r frimst att under CAT- JULGRAN .BAS 15
NET:s tar inte filer upp stérre utrymme KATTRATT.BAS 14
dn de verkligen behdver. Det &r alltsd KORT .BAS 19
inte som pd gamla monitorn att varje fil LABJAKT .BAS 15
upptar ett utrymme som #r jimt delbart MASKLIPP.BAS 21
med &4, MEMORERA .BAS 9

De rubriker som finns i listan utgor MINDLOAD.BAS 12
biblioteksnamn i nya Monitorsystemet. MINDPLAY.BAS 35
ABC80 och ABCS800 &#r &verbibliotek till MONSTER .BAS 33
de &vriga. Alla 800 program har normalt NORRTRAV.BAS 28
".BAS" som extension eftersom biblioteket NORSK  .BAS 27
anger typ av dator. PADDEL .BAS 20

Dessutom finns alla program som har PLAYTILL.BAS 9
givits ut pd kassett pad kassettbibliotek. QUEST  .BAS 43
Program som har givits ut p& kassett nr QWERTY .BAS 25
12 finns t ex pd biblioteket "kassett/kl2". REAKTION.BAS 10

RIVAMUR .BAS 17

Bo Kullmar ROADRACE.BAS 19

ROBOT .BAS 31

ROULETTE.BAS 46

ABCBO/SPEL BILRACE .BAS 14 RUIN .BAS 15
z=z BLACKJAK.BAS 47 RYMDBUS .2 60
BLOCKAD .BAC 20 RYMDBUS .BAC [¢]

BOMB  .BAS 24 RYMDKRIG.BAC 39

ALIEN ~.BAS 14 BRIDGE .BAS 23 SOLVALLA.BAS 27

AMAZING .BAS 27 BYRAKRAT.BAS 15 SQUASH .BAS 19

ASTROZIP.BAS 16 CHEMIST .BAS 9 STARTREK.BAS 46

BILT6K .BAS 32  CHOPPER .BAS 45 STARTRK2.BAS 75

BIL32Kk .BAS 8  DOMINO .BAS 15 STARTRK2.REM 5

STUDS  .BAS
SURROUND.BAS
SASER .2

SASER  .BAC
SASER16K.BAC
TUBEN  .BAS
TURNABLK.BAS
TVSPEL .BAS
TYPETEST.BAS
UBAT1281.BAS
UPPSJO .BAS
UPPSJO  .INF
UpPPSJU1 .PRO
UPPSJO2 .PRO
UPPSJB3 .PRO
UPPSJO4 .PRO
UPPSJB5 .PRO
UPPSJU6 .PRO
WARFISH .BAS
WORLDPOW . BAS

Antal filer:

ABCBO/GRAFIK

ANSIKTE .BAS
BASPLOT .BAS
BESUK  .BAS
DONALD .BAS
FLAGGA .BAC
GRAFIK .BAS
HELSNING.BAS
IGELKOTT.BAC
KENNEDY .BAS
KLOCKA .BAS

D8-10 2
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18
22
13
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KULGRAF .BAS 7 FILSUM .BAS 5
MADONNA .BAS 31  GRAFPRIN.BAS 6
MONSTER .BAC 20 GRAFRUB .BAS 6
MONSTER1.BAS 7  HJALP16K.BAS 33
RITA .BAS 14  HJELP32K.BAS 29
SNOBBEN .BAS 13  HJLLPARE.REM ¢
SNOOPY .BAS 19 HUVUD .BAS 11
SYMETRI .BAS 6 LAYOUT .BAS 30
SYNKRON .BAC 8 LIB .BAS 14
TAKDROPP.BAS 13  LIBLIST .BAS 11
TRIANGEL.BAS 8  LISTBART.BAS 6
LISTVARI.BAC 22
Antal filer: 22 LOOK .BAS 14
LVARIRAD.BAS 26
LESDISK2.BAS 4l
ABCBO/MUSIK LASDISK2.REM 12
zz==zzzzzzz MEMCHECK.BAS 9
MEMSTAT .BAS 10
MXB80OPR .BAS 8
NOCTRLC .BAS 6
PIANO  .BAC 14  NOTANGNT.BAS 5
SYNTIZER.BAS 17  NOTONLY .BAS 6
TICOTICO.BAC 12  NYCHANGE.BAS 12
NYVISAPR.BAS 13
Antal filer: 4 REMHODE .BAS 14
RESETFIX.BAS 7
RUNONLY .BAS 7
ABCBO/UTILITY SKERM  .BAS 11
SUKAREN .BAS 7
VISA . .BAS 11
Antal filer: 38
CONCAT .BAS 6
CSUMTEST.BAS 5
DELETE2 .BAS 12  ABCBO/KOMMUNIK
DELREN .BAS 12
DEVELOP .BAS 8
DISKREG .BAS 27  ABCMINI .BAS 7
EXTDEL .BAS 10  ABCTRANY4.BAS 30




CAT IngenjSrsbyr8 har utvecklat ett
mycket anvéndbart hjélpprogram till ABC800,
ABC302, ABC806 och DTCl. Systemet &r
avsett for att anvidndas bdde tillsammans
CAT-NET och utan CAT-NET.

Maskinkodsrutinerna finns i REL-filer.
Systemet tillhandahdlles sividl p& normalt
diskformat (det som CAT kallar lokalt format)
som pd det speciella CAT-NET formatet.

Nya kommadon:

Change Byter variablers och funk-
tioners namn
Cross Soker efter variabler, funk-
tioner, text eller rad-
nummer
Dir Ger bibliotekslistning
pe Skriver ut textfiler
ar Listar variabler, funk-

tioner eller radnummer

Extra instruktioner:

Key Definierar och dimensio-
nerar tangenter

> Ger FLOAT, NO EXTEND

< Ger INTEGER, EXTEND

Extra funktioner:

Bin$(<tal>) Ger argumentet i,binir
form

Dec{<striing>) Ger vidrdet pd hex-
strangen

Dump$(<string>) Ger ASCll-virdena f&r
tecken i strangen i deci-
mal form

Dump$(<string>) Ger ASClI-virdena for
tecken i stridngen i hexa-
decimal form

Tangetbordsbuffert, tangentdefinitioner
och kommandofiler:

Tangetbordsbufferten buffrar cirka 80

cken. Definition av makrotangenter kan
ske, dels s8 att definitionerna laddas in
fran fil och dels att definitionen liggs upp
i minnet tillfdlligt till CLEAR eller NEW
gors.

Kommandofiler kan framstillas, s& att
Adatorn hdmtar alla kommandon frdn en fil

:d extension .HAS,

Fér att anvinda kommadofiler skapar
man en fil enligt f6ljande:

PREPARE "SUB.HAS" AS FILE 1
PUT §1, "PRINT 'Hej"+CHRS(13)
PUT §1, CHRS(255)

CLOSE 1

Fér att kora den skapade filen skriver
man OPEN 'HAS:SUB' AS FILE | : CLOSE
I eller SAVE HAS:SUB. Nir detta har gjorts
laser datorn tecken fr&n filen SUB.HAS
precis som om de "knackats in" pi tanget-
bordet.

Nér filen SUB.HAS &r slut kommer datorn
dter igen att ldsa tecken frdn tangentbordet
som vanligt. Dock kan jag inte & kommando-
filer att fungera p& min ABC806 med UFD-
DOS ver 19.

Jag har under utveckligen av MSG-
systemet till ABC-klubben anvint mig av
EXTENDE00 pd& min ABC806, utan anslutning
till CAT-NET,

EXTEND800 tar upp 2 Kbytes av till-
gdngligt minne i datorn. Detta dp den enda
nackdel som jag har upplevt med systemet.

Jag kan varmt rekommendera systemet, trots
att vissa fel finns i som jag redovisar har.
Det dr vidl anpassat till BASIC II. Speciellt
s& uppskattar jag funktionerna VAR fn och
CROSS <FNNamn>.

N&r man programmerar i BASIC II s&
anvénder man flitigt flerradiga funktioner.
Om man har en funktion som t ex har
namnet FNCat ger kommandot CROSS FNCat
en listning av funktionen i sin helhet och
alla anrop till funktionen. Ocks§ VAR fn,
som ger en listning av namnen p& funk-
tionerna dr mycket anvindbar.

Skall man se bibliotket p& en lokal RAM-
floppy s& maste man tyvirr skriva DIR
RML:. DIR ger normalt filnamn med gemena
bokstdver, vilket naturligtvis upplevs lite
underligt. Kanske har man gjort detta for
att det skall se annorlunda ut i jamidrelse

med bibliotekslistning over centrala filer i
CAT-NET (RUN CAT:). Man kan dven f&
utlistning med versaler om man anger en
option. Storlekar pd filer kan man ocksd

18, samt styra ut utskriften till en fil.

Type kan anvdndas foér att omdirigera
utskriften ftill en {fil. Dock ger detta en
extra radframmating f6r varje rad. Utskrift
pd lokal skrivare utan anslutning till CAT-
NET har jag inte fatt att fungera.

Kollisioner tycks uppst8 med Key om
man anvdnder program som skickar text
med Pf-tangenter i terminalmode.

Variabelnamn som kolliderar med de nya
funktionerna kan ej anvindas. Detta giller
t ex variabeln Var. Vid vissa ldgen sker
syntaxkontroil av programmet innan kom-
mandot utféres och vid syntaxfel avbryts
kommanot,

EXTENDS0O ger ndgra funktioner som
jag &dr van att arbeta med p& Burroughs
stordator, EXTEND800O kostar cirka 2000
kronor. Systemet verkar vara bi#ttre &n
SMARTAID800 som Owoco visade p& mikro-

‘datormissan. Fordelen med Owocos system

dr att det inte tar upp plats i det normala
minnet. Nar dett detta skrivs s& har Owoco
inte sldppt ut sin SMARTAIDS0O0.

Bo Kullmar <1789>

Rekursiva funktioner

BASIC

Ett rekursivt anrop sker nir .en procedur
/funktion anropar sig sjilv. D& skall nya
dataareor liggas upp efter det nya anropet.
Nar proceduren/funktionen &tervinder, &ter-

_védnder den till "sig sjalv", Detta innebir

att man skall "f4 tillbaka" de gamla data-

‘areorna.

I BASIC U kan man utféra rekursiva
anrop i funktioner., Normalt sker det rekur-
siva anropet genom att koden mangfaldigar
sig sjilv samtidigt som nya dataareor till-
delas, 1 BASIC II &teranvdinds samma kod,
men nya dataareor tilldelas. Detta innebir

-att man vid rekursion snabbt kan f& minnet
‘fyllt. (Dataareorna lagras p& stacken.)

For att man skall kunna anvinda nya
dataareor vid varje rekursivt anrop méste
variablerna vara lokala. Inparametrar #r
alltid lokala i BASIC II funktioner. Rekursion
kan vara lite svart att forstd, det forutsitter
ett nytt tankesdtt! For att underlitta for-
stdelsen s& har jag gjort ett litet exempel
nedan, K&r exemplet p& en ABCS800/802/806

-sal

Férsta delen av funktionen genomlsps
tills det rekursiva anropet kommer. 29 ginger
anropar funktioen sig sjilv och glr uppét i
nivd, Nir I inte lingre &r mindre #n 94 s&
bérjar funktionen att backa ut ur sig sjilv.
Detta blir férhoppningsvis lite enklare att
férstd om man kdr exemplet pd en dator
och studerar resultatet, Observera att vari-
abeln Text$ férekommer i 29 olika "versioner"
(lokala), ndr funktionen har genomidpts.

10 ! RECURSION

20 INTEGER : EXTEND

30 ; FNRec$(65)

40 DEF FNRec$(I) LOCAL Text$=10
50 Text$=CHR$(I)

60  I=I+1

70 s Text$ ' '

80 IF I<94 THEN ; FNRec$(I)
90 Text$=Text$+'+++'

100  RETURN Text$

110 FNEND

Fér er som inte har tiligdng till en
dator med BASIC II har jag gjort en utskrift
som visar vad som hinder nir ovanstiende
exempel kors. Observera dock att av redi-
geringstekniska skidl s8 kan exemplet bli
lite férvanskat!

A B CDETFGHTIJ L
N O P QRS TUV V¥ Y
£ 0 & Riesr  Dtee  Kerdr  Zuas
Y+e+  Xe+d  Watt Vit Us+s T+
++  S+++ Res+t Qv+ Pits Ot
N+++  M#++ L+++ K++4 J++4

T+ He++ G+++ F++4+ E+++ D+
++ Ct+ B+++ A+

K M
X Z

Vill man studera vad som hinder om
Text$ inte &r global s& kan man #ndra rad
40 och infra en ny rad nr 25 enligt nedan.
I det hdr fallet skulle man kunna uppnd
samma sak med iteration -(upprepning).

25 DIM Text$=200 ! Global variabel
40 DEF FNRec$(I)

H&r &r bérjan av ett kraftigt redigerat
exempe! p& ndr Text$ #r global,
(Bara avkortat)

AB CDETFGHTIUJI KTLM
N OPQRSTUV VW X Y 2z
E 0 & Betd  Betatttr  Rodtsritrs
Abddtbttrstir  Reddsdditdrttbttt
N Abdrrrtrrtrtsd
Fh bbbt

Stringen "As+ttirrsitirires” Skar alltsd
med tre "+" varje glng.

Fér ytterligare exempel hinvisas till
BASIC Il manualen och lirobdcker i program-
mering. Man bér notera att rekursion nor-
malt inte finns till spr8k som BASIC, FORTRAN
och COBOL utan man b&r i si fall titta i
larobdcker fér moderna spr8k typ Pascal,
LOGO eller ADA, Enligt ett rykte kommer
rekursivitet att inféras i en ny version av
FORTRAN,

Bo Kullmar

ARNEK ANNONSBYRA



subrutiner eller flerradiga funktioner.

Under den hidr rubriken har ABC-bladets
redaktion tinkt att lisarna skulle kunna
skicka in anvidnbara subrutiner f6r att dela
med sig av sitt kunnande,

Vi hade tédnkt att subrutinerna skulle ha
en viss form for att dels underldtta publi-

ngen dels f&r att underldtta anvindandet.
.- exempel hidr bredvid.

Subrutinen skall alltid bérja pd rad 200.
Alla radnummer ovanfér skall kunna tas
bort utan att funktionen av rutinen &ndras.
Raderna ovaniér 200 skall bestd av ett
testprogram som anvdnder subrutinen.

P& rad 200 som 3r borjan pd subrutinen
hade vi tdnkt sdtta in subrutinens namn
(VECKODAG.BAS el dyl). Om vi f&r manga
subrutiner till oss kommer vi att” samman-
stdlla ett register som vi publicerar i bladet.
Rutinerna kommer d& naturligtvis att finnas
att himta pd8 den nya monitorn,

Efter rad 200 kommer en de! beskrivningar
av rutinen, I exemplet stdr det bara "Datum
ger veckodag" som med nigra f& ord forkla-
rar vad rutinen gor. Lite ldngre ner stir
vem som har gjort rutinen eller vem som

har skickat in den. I det hir fallet ir
rutinen plockad ur ett program som var
insdnt till programbanken.

Man skall ocksd ange typ av dator, t
ex ABCR0, ABCR00M, ABC800C ABCS202
eller ABC806. Ange i férekommande fall
typ av disk och DOS.

Efter en rad med '"++++" kommer en
forklaring “géller i forsta hand ABC80" p&
ingdende variabler i rutinen. Efter ytterli-
gare en rad "+++" bdrjar subrutinen.,

Redaktionen vill gdrna ha foérklarande
text vid sidan av den aktuella subrutinen.
Desto utfdrligare desto bittre.

Om det glr &r det bra om programmet
skrivs med korta rader fér att det skall
vara ldttare att publicera, Titta t ex pd
rad 440 och 450 som har skrivits p& tva
rader i stédllet f&r en.

All insd@nt material till redaktionen skall
vara i maskinldsbar form typ Kassettband
eller flexskiva.

Redaktionen &tersinder kasett och flex-
skivor s& snart som redaktionen har hunnit
kopiera dem.

Rune Mattsson <904>

50 3

Subrutiner och text sindes till:

~ REDPKTIONTN!
 VIDANGWARENA

16133 BroMvA

380
390
400
410
520
430
b40
450

REM
REM TESTPROGRAM
M%=7% : D%=25% : Y%=8u%
GOSUB 200

v$

END
REM SLUT TESTPROGRAM

REM

VECKODAG .BAS ++++++++++++tt+ttttst
Datum ger veckodag.

Typ av dator = ABCB80

Testad pd ABC8O

Inskickad av Rune Mattsson <904>

R e R A R RS S R Rt Rl
M%=MANAD

DZ=DAG

Y%4=AR t ex 1984 anges som 84
V$=Resultat dag

I%¥=Slaskvariabel

AR L R e S DS R R R bl bt

D%=D%+1%

IF M$<3% M%=MZ+12% : Y%=Y3-1%
Y3=Y%+YB/UG-Y %/ 1005+Y %/ H0O0%
M%=M%+M%+ . 61%(ML+1%)
D%=D%+M%+Y% : DE=DE-DE/TE*7%
RESTORE 440

FOR

1%=0% TO D%

READ V$
NEXT 1%

RETURN :

REM

REM Ater till huvudprogram

DATA MANDAG,TISDAG,ONSDAG,TORSDAG,FREDAG
DATA LORDAG ,SONDAG

Hej redaktionen

Hér &r tre problem som ni kan sdtta in
i ABC-bladet om ni vill. Jag &r inte sjilv
med men min bror &r det.

Per Nilstad

Georg Nystromsgatan 23 E

644 00 TORSHALLA

Min bor dr medlem <4036>

Hir f3r Ni tre sm& problem att 16sa

1. Varfor ger inte ABC80 felmeddelande
d& man skriver fdljande rader direkt pd
ABCS80:ns skdrm utan att anvdinda som av
citationstecken?

; LANDSORT
; KAN DU BORRA
; NORDKOREA

2. Nir man trycker p& Ctrl-E (eshappe)
f4r man ASCll-virdet 0 (noll). Man kan
erhdlla samma ASCII-virde genom att
anvédnda en annan tangent. Vilken?

3. Har Du I8st problem 1 inser Du enkelt
att man ocksd kan skriva féljande rader

; BANDA
; LANDA
; SANDA

Men varfér blir det felmeddelande d&
man fdrsoker skriva

sTANDA

SVAR

*opueoppaW-YOU¥T 132 1q 9ISpWw 1P 11e
uew J1asul pp Yoo (susBueiz=) Ny uUsuond
~UNJ BHSIIRWSIEW USP BPUBAUR [[®S UBW
wo Wos 33p Jejo} UJOJep USW UOTUN]
ss1801 us usBnasssiA JB Y QNVY L €

N-[1D Y20 Q-{11D ‘y-111D
‘y—plg 107 judBuel UBUUBR UD 19p SUUIY
BSEIT JJOU 1BPIBA-IIDSY UBW JI[[RYLS PS
JHTILO*LAIHS Bd J9%2An uew wo g

‘d D MO N g wos FDUON
X2 1 O[3 I WO S ANV TS A p ‘uompjung
SS180] Ud WIos uSIX3) JeMjol uioleq ]

Kort och Brett om

Hir kommer nu dom sista 16 sidorna av
skriften Kort och Brett om DEC-10.
“" Den som vill ha tillgdng till skriften i
original kan bestilla den direkt frdn QZ,
08-67 92 80. Tyvérr kan man inte bestdlla
den genom ABC-klubben eller Q-Zentralen.
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fér ABC80,s V24-kontakt.

I ménga program har man ibland saknat ndgon enkel variant av
cursorstyrning som inte anvinder div. kontroll-koder och likn. For
att inte tala om alla spel som kan bli mer littmandvrerade via
en joystick.

Visserligen har det funnits joysticks till ABCB0 tidigare men
det har inte f&tt nagon vidare spridning. Darfér tinkte jag visa
hur jag har gjort.

Det enklaste stillet att ansluta ndgon yttre enhet borde ju

a via V24-kontakten, men ddr finns ju bara 3 ingéngar och 2
..g8ngar. Alltsd f8r man forséka med multiplexing.

Id'n till den hidr varianten fick jag av Christer Lerin. Principen
ir att man tittar pd en inging i taget och ldgger ihop dem till
en byte som di visar alla inglngar pd en glng.

Om man tittar p& kopplingsschemat nedan ser man hur IC2 &
IC3, som ir en 'l-of-8 dataselector/multiplexer’, adresseras av en

nare IC1 som man nollstéller med pulser p& en pinne 'res' och

gar med den andra pinnen 'clk'. Efter varje stegning ldser man

av de b&da ingdngarna och &verséitter vid behov till l&mpligt
bitménster beroende pd hurdan sticka man har. IC3, 4 & 6 &r
buffertkretsar f5r att f& ett entydigt omslag. Man méste naturligt-
vis inte ansluta just en joystick utan det gdr bra med vilken
strémbrytare som helst som ger en slutning till jord.

Kretsen byggs enklast p& en bit Veroboard. Observera att man
kan utesluta IC5 & 6 om man bara tidnker anvinda en joystick.
Anslutningarna sker via 9-poliga *Cannonkontakter en hona mot
ABCS80 och en eller tvd hanar mot stickan(orna). Kretsen bér
‘limpligast byggas in i en lagom l&da med sladdar till ABC80 och
till stickan. Kretsen fAr strémfdrsériping via en enkel stabiliserings-
krets som matas fr&n +12v i V24-kontakten.

Programmet &r ganska enkelt men bér skrivas i assembler f&r
hastighetens skull. Assemblerlistningen #r gjord fér tvd stycken
ATARI-kompatibla joysticks, Om ndgon har en annan typ av sticka
s& kan jag visa hur man &ndrar programmet, Se flédesschema och
programlista.

Hur anvinder man d& drivrutinen ? Jo, rutinen anropas t.ex.
Z%=CALL{64512%) ' och sedan 'maskar' man fram vilka bitar som
Hr satta tex ' IF Z9% AND 1% THEN ... ' f8r att se om stickan
dr i framre ldget och ' IF Z% AND 16% THEN ... ' om eld-knappen
dr tryckt. Tank p& att flera bitar kan vara satta samtidigt t.ex.
framé&t,vinster & eld. Drivrutinen bdr inte ligga i programmet

‘m anvinder den utan lises in foérst eftersom man annars blir

t till en viss joystick. Programmet bdr kolla att rutinen finns
innan man anropar den, annars dyker ABC80. Se programexempel.

Om ni har synpunkter pi bygget f&r ni girna hora av er till
mig. Jag ska forsdéka visa anpassningar till ndgra av klubbens
program i nista nummer av ABC-bladet.

VH Bo Hjulstrém <557>

TITLE *JOYDRV'

Vers. 2.0

22 Mar. -84

av {c¢) Bo Hjulstrom
Hakan Jdrbin

" Rutin for att ldsa av ett

interface pi V24-kontakten.

Denna version l&ser av

tva stycken ATARI-kompatibla joysticks.

i
;
H
i
H
H
H
H
H
H
H
)

vau EQU 58
H
H
ORG OFDB1H s Beskrivning for dosbuffert
H 5 §7 (6HOU5).
DEFB 00 ; Markera den upptagen.
H
H
ORG OFCOOH ; Start for dosbuf §7 (64512).
’

H

LAES1

LAES2

LAES3

DELY

INORDN

3 Nollst#ll ridknaren pi interfacet.

LD A,11100111B
oUT (vauy,A

H

LD A,111111118
ouT (vou),A

H
3 Initiera r#knare och pekare.

LD DE, 0000 ; Resultat.

LD B,8 3 Bit rdknare.

LD HL , INORDN 3 Tabell dver bitvédrden.
3

; Lds av sticka 1 (V24-pinne 3).

IN A, (V28

AND 000000018

JR NZ,LAES2 + Kontakt sluten ?
’

LD A, (HL) s Ja, sdtt bit

OR E

LD E,A

y

5 Lds av sticka 2 (V2i4-pinne 5).

INC HL

E

IN 4, (v24)

AND 000000108

JR NZ,LAES3 s Kontakt sluten ?
’

LD A, (HL) 3 Ja, sdtt bit

OR D

LD D,A

*

INC HL

?

3 Stega interface-riknare (V24-pinne 2).
LD A,117110111B

ouT (ve),A

LD A,11111111B

ouT (vay),A

H

H

PUSH BC H

LD B,8 ; Kort vintan fér
DJNZ DELY s s8krare avldsning.
POP BC H

Lds av alla 8 ingdngarna pi interfacet.
JNZ LAES? s Last av 8 ggr 7

Klart, Ta med resultat till basiec.

D H,D s Resultat joystick 1.
D L,E H - Joystick 2.
Héga byten Liga byten
OO0OO0OSVHBF O0OOOSVHBF
kddar kddar
ongka ongka
tsedn tsedm
ttrta ttrtad
e t e 1
r r

ET

Konverterings tabell bitar in -> bitar ut
Utbit 76543210 Sticka,Inging

e we s L s e wa ee e we e ek we e [ [~ we we we [ we we s

DEFB 000000018 3 1 1 (Framat)
DEFB 000000018 3 2 1
DEFB 000000108 s 1 2 (Bakat)
DEFB 000000108 ;2 2
DEFB 000010008 3 1 3 (Vidnster)
DEFB 000010008 3 2 3
DEFB 000001008 31 4 (Hoger)
DEFB 000001008 ;2 il
DEFB 000000008 51 5
DEFB 000000008 ;2 5
DEFB 000100008 31 €& (Skott)
DEFB 000100008 ;2 6
DEFB 000000008 ;1 7
DEFB 000000008 ;2 7
DEFB 000000008 ;1 8

3 2 8

DEFB 000000008
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2 POKE

3 POKE

]

5

6

REM

POKE

POKE

POKE

DRIVRUTING

Drivrutin f£8r interface via V2u,
For tvid ATARI-stickor.
64512%,62%,231%,211%,58%,62%,
255%,211%,58%,17%,0%,0%,6%, 8%

33%,49%,252% -

64528%,219%,58%,230%, 1¢,32%, 2%,
12€%,179%,95%,35%,219%,58%,230%,
2%,32%,3%
hUsHUug,126%,178%,87%,35%,62%,
2u7%,211%,58%,62%,255%,211%,
58%,16%,226%,98%,107%
64560%,201%,1%,1%,2%,2%,8%,8%,
ug,4%,0%,0%,16%,16%,0%,0%,0%
645761, 0%
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e

%791"‘   TBC $g6; ;g 
ukfzj , (Umder,(sm,,) -
el mE

1 boken "Avancerad programmering pd
ABC 80" finner man en Analog/Digital-
omvandlare, som kan avkinna en potentio-
meter. Med samma princip, men med en
ndgot annorlunda konstruktion kan man méita
likspdnningar.

Omvandlaren ansluts via V24-snittet och
styrs av en drivrutin i maskinkod.

Prestanda:

Mitomride +- 10 Volt
Onogrannhet < 2% +- 30 mV
Uppldsning ca., 10 mV
MEttid ca. 0.1 s
Inimpedans 1 Mohm

Funktion: En kondensator laddas upp
genom et? motsténd. Spénningen dver konden-
satorn jamiérs med spianningen som ska
mitas. Nidr dessa blir lika skickas en puls

till datorn, som d& stoppar tidmétningen
den har gjort under uppladdningen.

Sedan &terstdr lite riknande med EXP-
funktionen fér att f& fram spénningen.
Datorns 12 Volt-matningar fungerar som
referenser. Tyvirr dndras de ndgot d& datorn
viirms upp, och dirfdr kommer mitresultatet
att driva ca. 30 mV

Intrimning:

Vérm upp datorn 30 min.

Starta testprogrammet.

Kortslut A/D-omvandlarens ingdng.
Justera trimpoten tills datorn skriver
noll volt eller daromkring.

Om méjligt: mit upp plus/minus 12V-
matningarna med digitalvoltmeter, och lagg
in virdena i rad 120 (testproget). Trimma
ddrefter enligt ovanstdende.

For att f& omvandlaren snabbare kan
RC-produkten minskas. Upplosningen blir
dock sdmre.

Komponentlista:

IC1 Operationsférstirkare Ti1

T Transistor BC546

[ Kondensator. 0.47 mikrofarad
(polyester)

R Trimpot 100 kohm + motsténd HT k

R1 Motstédnd 10 kohm
R2 " 330 ohm
R3 " 4,7 kohm

D1,2 Diod 1NU1L8
V2i4-kontakt

D1,D2 och R1 #r skyddskomponenter - kan
tas bort pd egen risk!

D1,D2 och Rl &r skyddskomponenter -
kan tas bort pd egen risk!

Montering sker limpligen p& en bit Vero-
Roard.

" Hilsningar fran <1423>

Erik Astrém
Képmang. 7
960 40 Jokkmokk

TRA



— Tillverkare av massminnen till ABC-datorerna sedan 5 3r/ —

T-D-X SmaDatorer AB
T-D-X City - Kungsgatan 79 (Kungsholmen) - Stockholm
Telefon 08-96 01 80

5 ‘ly)rii{’;’r',r-n,i;’;[n~,;§r‘:’ex{kél:A/Dfomvahdlraf'e,' ‘
Erik Astrom: gopog. . - o
) START 1D HL,0"  ;Nollstill tidmat
3 S ’INIA,(HSS)' o ST
' CSET 34 o
£ OUT (583, ;Stapta mitning
: - LD DE, (65008) ;’Ayléis‘klo‘e‘kaf . - e ‘
i o - - g9 REM'Demopfogram, for enkel A/D-
_ sMdtrutin - miter pulsens langd o 20 REM omvandling. Killkod AD,ASM
i Bt varv tar 20 mikrosek. HL raknar! 30 REM Brik Astrom <1423> 810609
= = - cdoEm -
LISTEN L een vl Sopule 50 POKE -128%,33%,0%,08,219%,58%,203%,2238,211%,
- - 'J;kxqg’gESEyli”Pg s slu = ,H58%,237%,91%,2140%',_253%,219%,581 -
i e S - - 60 »POKE}J13%‘,‘203%,7]%,‘325,7%,35%,203%,116%;,32%, e
e . 2%,241,2U37,2037,150%,211%,584.
e 70 POKE —98%,58%, 2008, 2538, 874, 1234, 1464, 2035,
e ) ) n' 18 2 ¢ o 23%,95%,22%,0;’25%’20]% Sy S
JR NZ,RESET ;Ja-bryt 8oRmM " [ .
e e 2 IR0 4 a6,
RES 3,A . ";Léddé ur- ’koynd - : ; (1)8 ggj{-—--—- Be‘r’éknin’gsd”el’ -
- Tt eha 120 E1212.25 5 Epeat2.2
: ;Hur;f: méxjgia’:'NMI, :har“gkj'orts under e i ;38 }f;g;’E-rS 3 CeHLTET
5 pulsmitningen? (Ett NMI tar 35 us) Ny : ‘
; Ta klockfdrandringen ¥ 2 och addera e :gg g:g‘?&%é?fgg?;gigzgf(ﬂ*c))
3 den H113 HL 53 blir det brat Lo 170 REM Lo Lo
e e e 180 3 CUR(1D,10)U" s
tg_g,;ésow) iLds klocka igen 190 FOR I-1 70 1000 +-NEXT T : GOTO 150
-~ AR o . : .
. SUBD. . :Kiockindring
SRR sy
LD EA
; kb Do
- ‘ ,VV‘:ADD HL,DE - ‘ ,;KompénseraNﬁi!“,
, CRET T o
END
TILL ABC-DATORERNA |
: | Utférséljning av demonstrations- och ut-
| hyrningsmaskiner med tillbehér.
| ABC 80, ABC 800, floppy, skrivare, CPM-
< : , datorer, DataBoard-kort, VIC-program
- . ' och tilibehér, disketter mm.
26 MODELLER!! I
. P4 bilden DataDisc 86 — 2x 1 Mbyte slim-line- |
floppy. Specialdesignad fér ABC 806. Kompati- |
bel med Luxor 838. |
) Siljs av DataSweden och Luxors aterforsiljare. l
o-
|

TRANFOR DATA AB - SOLLENTUNAVAGEN 225 - BOX 227 - 191 23 SOLLENTUNA
TELEFON 08-96 01 80 - TELEX 15332 TRANFOR S

..




Lokalavdelningar

P4 de kort som fdljde med inbetalnings-
kortet for medlemsavgiften fanns det en
lapp som man kunde skicka in och ange
om man ville vara med i en_lokalavdelning.
Ett hundratal s&dana kom in.

De lappar som, angav att en medlem
ville vara med i en lokalavdelning har vida-

“efordrats till den lokala lokalavdelningen

det finns en sddan inom omrddet.

En del ville ha uppgifter om viltka lokal-
avdelningar som finns. Tyvérr finns det just
nu bara tre stycken. Intresset fér en ny
lokalavdelning verkar vara stdrst i Skane/
Malmd. Ar det nigon i Skdne eller i ndgon
annan de! av Sverige som vill bilda en

slavdelning s& ta kontakt med ABC-klubb-

s styrelse.

Lokalavdelningar miste alltsd bildas pd
lokalt initativ, men ekonomsikt st6d fré&n
ABC-klubben kan erhdllas.

For ndrvarande finns det foljande lokalav-
delningar:

ABC-Stockholm  Stockholm
Bo Hjulstrém 08-7772753
ABC-Vist Goteborg
Anders Lundberg 031-117572
ABC-Ost Link&ping
Nils Larsson 013-134565

Fér ndrmare information om dessa lokal-
avdelningar hinvisar jag till artiklar i ABC-
Bladet.

Bo Kullmar

RESET

Har du kanske satt i modem-kabeln eller
printer-kabeln eller pd ndgot annat
sdtt kommit &t RESET  knappen  nir
du absolut inte vill ha den intryck.

Jag hade i alla fall lyckats med detta
konststycke. Men som sagt var ndden
dr uppfinningarnas moder.

Jag hade ingen stdrre lust att medelst
PEEK leta mig fram till radslutet och
rikna bytes ddrimellan. Utan jag satte mig
ner och tinkte (det var ett ganska stort
program jag hade forlorat). Jag kom att
tanka p& BASIC - tolkens kompilerings-
rutin. Den skulle f& g6ra jobbet &t mig.

Jag skrev POKE <BOFA>,0

Detta lurar datorn att tro att det finns
ett program i minnet. Efter RESET star
det | dir.

Sedan LIST <FILNAMN>

Detta for BASIC-tolken behdver ju bara
Kompilera .BAS - filer. Och jag hoppa-
des ocksd att han pd samma glng skulle
rdkna ut den riktiga CHECK-Summan.

Detta gjorde han ocksi.

Sedan skrev jag SAVE <FILNAMN>

Detta f6r att spara den kompilerade
verisionen.

Och det var med glddje jag kunde skriva
RUN - och programmet fungerade.

Lars-Borje Cid <2839>
Boendegatan 24 B
641 45 Katrineholm

ASSEMBLER, vad &r det?
Ordet ASSEMBLERPROGRAM kan tolkas
(eller misstolkas) som tvd saker:
1. Ett program som konverterar killkod
{med mnemonic mm) till objectkod (i binart,
skinlsisbart format).
. Killkod (inneh&llande mnemonic mm) som
ska assembleras,

Ett sitt att unvika missforstdnd &r att
i stillet f6r ASSEMBLER eller ASSEMBLER-
PROGRAM i stillet anvdnda orden:
1. ASSEMBLATOR: Assemblerar; Omvandia
k#llkod till objectkod i bindrformat. T.ex.
"Anvind en Z80 assemblator”.
2. ASSEMBLY: Ett format fér killkod, 'spré-
ket' om man s8 vill T.ex. "Programmet &ar
skrivet i assembly" eller "Titta ett assembly-
program".

Motsvarande forvirring kan dven orsakas
med ordet DISASSEMRLER.

I en artike! i ARC-bladet nr 1.198% med
rubriken "DISASSEMBLERN, VAD AR DET?"
borde dokumentet som beskrivs bendmnas
"DISSASEMBLERINGEN". De som inte vet
vad artikeln syftar pd kan ldtt tro att den
handlar om ett fantastiskt program (NISASSEA*-
BLATOR) som kan férklara hur ARC80 fun-
gerar.

David Andersson

Ytterligare forslag om JA eller NEI.

I forra ABC-bladet fanns tvd artiklar
om hur man enklast ldser in svar av typen
JA eller NEJ. H#r &r en variant till :
DEFFNJ% = ( INSTR (1,'3jYy'+CHRS$(13%),
X$) ) <> 0% DEFFNN% = ( INSTR (1,’Nn'+
CHRS$(13%),X8) ) <> 0%

Anvands t.ex :
100 PRINT ' ... 2y GET X$:; X$
110 IF FNJ% THEN sant ELSE falskt

Funktionen godtar stora och sm& bok-
stiver samt enbart return som svar.

Bo Hijulstém

Tvd sm& BASIC II-tips
Vill man anvinda odndliga loopar i BASIC-
I1 s& kan man skriva sd hér:

WHILE -1
! Gér négot
WEND

WHILE -1 &r ndmligen alltid sant.

Vill man anvdnda en struktuerad IF-sats
s8 saknas den i BASIC II. Om den hade
funnits s& hade man skrivit:

IF <villtkor> THEN
! Gor ndgot
IFEND

Nu gdr inte detta, men troligen s& géir
det i BASIC HI, dvs BASIC:en till DS9%0.
Man kan dnd& fixa det i BASIC II med en
WHILE-sats. Skriv s& hér:

WHILE <villkor>
! Gor négot
IF .0 WEND

Sista satsen dr alltid falsk, s& WHILE-
loopen genomnléps alltid bara en géng.

Bo Kullmar

Rittelse av LOKAREN 50

P& kassett nr 12 fanns programmet
LOKAREN, men tyvirr i en version som
hade nigra buggar. Foérfattarna har rittat
dessa.

En fil har lagts in p& ABC-monitorn i
Alvik men f8r en storre spridning & ABC-
bladet bittre.

Problemet yttrade sig i att program som
lagrats med SAVE ej gick att ater ldsa in
i ABC80:n. For att Du skall kunna anvidnda
SAVE p& Din dator gor foljande:

1. Tryck RESET.

2. Ladda in LOKAREN i den form som
den fanns pd kassetten.

3. Gor sedan dessa sm&8 POKE-satser:

POKE <BOFA+1493>, 13
POKE <BOFA+1562>, 13
POKE <BOFA+1722>, 13
POKE <BOFA+1808>, 13

dir <BOFA+nn> betyder att adressen
skall vara BOFA:n plus respektive adress.
BOFA:n dr ju beroende pd& hur mycket
minne Din ABC80 har och var programmet
hamnar i internminnet. Fullt utbyggt &r
den 32768.

4. Gor sedan SAVE LOKAREN <RETURN>

och Du har en kraftfull hjédlp vid kodning
och redigering av program.
Programmet behover laddas in vid varje
programmeringssessions borjan. Det finns
kvar i maskinen s8 lange Du inte anvidnder
<RESET>.

Med hilsningar frdn kassettredaktionen

V24 Channel B fér ABC800-serien

Jag har gjort en del tester for att komma
underfund med hur man bdr sig &t for att
dels ldsa av modemsignaler, dels sdtta vissa
modemsignaler. Har dr vad jag har kommit
p& genom tdlmodigt provande:

IN-signaler:

CTS pa stift 5
DCD p8 stift 8

For att kunna avldsa foréndring av dessa
signaler maste man forst sdnda kommandot
OUT 65,16. Sedan kan man ldsa av porten
med INP(65). CTS motsvarar d& bit 5 och
DCD bit 3.

UT-signaler:

DTR pd stift 1
RTS p& stift &

Fdr att sdtta dessa signaler mdste man
forst ge kommandot OUT 65,5. Darefter
sittes DTR med OUT 65,128 (bit 7) och
RTS med OUT 65,2 (bit 1). Bigge sittes
sarntidigt med OUT 65, 130. Vill man sedan
sid av dem ger man kommandot OUT 65,24.

Jag har inte kommit underfund med hur
man gdr om man endast vill sl& av en av
signalerna.

P& liknande sdtt kan man styra kassettut-
gdngen. Porten dr dd 67. For att sld péd
bandspelarens motor sitter man DTR genom
OUT 67,5 och OUT 67,128, Stoppar den
gor man med OUT 67,24.

Gunnar Tidner
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MIN HIALP AV

Jag gor i mitt dagliga arbete mycket
programmeringsarbete. Dock idmnar ABC80
dock dvrigt att onska i manga avseenden.
Jag har tidigare haft en hjdlprutin som
tyvdrr mdste ldsas in i minnet varje glng.

tta har ju fungerat, men nu finns nigot

.ttre.

SUPERSMARTAID fr&n OWOCO AB som
alltid finns till hands och som dessutom
har vissa kommandon som &r unika i sitt
slag.

JOB-strémmar

Senom ett visst kommando kan Smartaiden
1olka en textfil som en strém av instruk-
tioner, Detta utfores med >>JOB textfiln.amn
(RETURN)<< som tar text frdn en textfil
och utfdr det som stdr dr.

Vid start eller reset av ABCS80 soker
Supersmartaiden efter en fil med namnet
SUPER.JOB. Om' denna hittas utfdrs de
kommandon som stdr déri.

Tack vare detta kan jag stoppa in en
skiva och trycka pd resetknappen och genast
s& laddas terminalrutinen in i datorn med
ritt parametrar. Dé&refter kors terminal-
programmet ig&ng och jag behSver bara
ringa upp ABC-klubbens monitor.

P4 sd sdtt erhdlls dven automatisk upp-
start av ABC80 om datorn anvénds till t
ex Overvakning el dyl. Efter stromavbrott
kdrs programmen automatiskt igdng!

Dessa jobfiler kan ldmna indata till de
program som kors. P& detta sdtt kan de
flesta program koras i en férutbestdmd
foljd.

T ex om jag har ett program som skriver
ut brev pd skrivaren och programmet fragar

‘er filens namn som ska skrivas ut s&
anger jag detta i en fil.

>> RUN SKRIVUT _M BREVL.DAT _M
RUN _M BREV2Z.DAT _M (RETURN)<<

Denna rad sparar jag som en textfil med
namnet SKRIVUT.JOB.

Nér jag ger kommandot >>JOB SKRIVUT.JOB
(RETURN)<< gors féljande: RUN SKRIVUT
( _M = CTRL-M = RETURN f6r Supersmart-
aid) kér igdng programmet som frigar efter
ett filnamn. BREVI.DAT hidmtas sd in till
programmet och utskrift sker. N&r pro-
grammet &r klart ges ett nytt RUN och
filen BREV2.DAT skrivs ut.

P& detta sdtt kan man utfdra hur ménga
saker som helst s& linge som inga fel
uppstdr, dd spérar det hela ur.

Allt detta bygger i sin tur pd att ABC80s
inmatningsbuffert &r utdkad till flera hundra
tecken. Om vi t ex tar ett stort program
s8 tar det ju ca 10 sekunder innan ndgot
hdnder efter RUN. Under denna tid kan
man ge de data som programmet senare
kommer att friga efter. Inget syns dn p&
skdrmen men ndr programmet borja friga
s& skrivs det in automatiskt till programmet!

Detta &r toppen vid program som 1 ex
ldser nfgot frdn disken. D& slipper man
sitta och vénta utan kan lugnt fortsdtia
skriva in nya data.

Text-editorn

De textfiler som utfér dessa JOB kan
direkt skrivas in i minnet via smartaiden.
1 denna finns ndmligen en editor som till-
1&ter att vanlig text matas in istdllet for
program.

Allt man behdver gbra &r att efter NEW
bérja férsta raden med en asterix, >> 10
* (RETURN)<<. Genom detta stéller Smart-
aiden om sig och inget av det man skriver
in kompileras.

Den rad som innehdller en asterix kan
senare tas bort. Texten som skrivits in
sparas enkelt pd skivan med >>TSAVE namn
(RETURN)<< och hdmtas in med TLOAD
namn. Genom TMERGE ldses en ny text-
fil in i minnet och skarvas p8 den som
redan ligger dér.

1 Svrigt kan alla kommandon utfdras pd
texten sdsom att ta bort rader, ligga till,
omnumrera Osv.

Denna artikel #r foresten skriven p&
detta sitt. Den upptar ca 9 kbyte text.
Aven i en oexpanderad ABCS80 finns det
plats f6r ca 5000 tecken tilll

Tack vare dessa kommandon kan vilken
sekventiell datafil som helst ldsas direkt
in i ABC80 och beskddas. Vill man inte
radera det. program som finns i minnet
anvinds >>DISP filn.amn (RETURN)<< som
visar alla typer av sekventiella filer direkt
p& skdrmen.

Genom detta kan t ex en rutin frdn ett
annat program listas upp p& skdrmen. Dir-
efter anvinds skdrmeditorn och de aktuella
raderna lises in i det program som finns i
datorn. En rutin som en gang skrivits kan
ldggas till andra med ett minimum av
arbete!

Vid programskrivning vill i alla fall jag
ofta se vad som skrivits in, och d& anvénds
LIST. Genom att istéllet skriva >>" (RETURN)<<
listas programmet ocksd, men det gér
mycket fortare att skriva.

Listfunktionen visar forovrigt inte mer
in vad som rymms pd en skidrmbild &t
glngen. Varje ging man listar sker detta
frAn det radnummer dir man sist slutade,
vilket d&r mycket praktiskt! Genom att skriva
LIST- startas dock listningen frén borjan.
Listningen kan scrollas mot hdgre rad-
nummer precis som vanligt, men med <--
pilen kan denna listning backas mot ldgre
radnummer!

Ofta ndr jag skriver program kommer
jag pad att en viss funktion redan skrivits.
Tyvdrr s& ligger denna inte som en egen
subrutin utan inkldmd mitt i négonstans.
Genom utSkningen av kommandot REN klaras
detta upp snabbt. Om jag p& raderna 610
- 730 har en rutin som jag vill bryta ut
och ldgga som en egen subrutin behdvs
bara >>REN 2000,10 FROM 610-730
(RETURN)<<.

Nu har raderna 610-730 flyttats till 2000
och framét. De stédllen i programmet som
hoppar hit har ocksd &ndrats till 2000.
Detta kommando &r ovérderligt!

Andza utseendet pd tangentbordet

Genom JOB-kommandot vidxer ABCS0
avsevdrt. De grénser som finns 8r vil snarast
fantasins. Nu finns det faktiskt ytterligare

en sak med smartaiden som kittlar fantasin,
ndmligen KEY-funktionerna.

En keyfunktion &r detsamma som att
omdefiniera tangentbordet. Jag kan t ex
gora s& att skdrmen téms och listningen
startar fr&n borjan. Allt detta krdver endast
en tangentnedtryckning. 3
Genom raden >>KEY _"="1 QL _A"-_M"
(RETURN)<< kommer smartaiden ihdg att
CTRL-"{_") skall lista programmet. Det behdvs
inget return efter. Utan att gd alltfdr djupt
betyder raden ovan fdljande: > Ersdtt CTRL-"
med "tSm skirmen + LIST + RETURN" >
De CTRL kommandon som ovan anvénds
ingdr i den skdrmeditor som finns I Supersmart-
aiden. L betyder CTRL-L = CHR$(12)}!
Foér de som har 80-teckenstillsats kan
tsljande géras: KEY _O="IF PEEK(828)=40
JINP(#)CHRS$(12) ELSE INP(3)CHRS(12)
_M" Varje gang (CTRL-O) (utan RETURN)
trycks ned byts radidngden p& skdrmen
och densamma toms!

Alla tangenter, med eller utan CTRL,
kan goras om. Dessa KEY-funktioner kan
tom lagras p& en fil och ldsas in vid
behov.

N#r man programmerar ldser man t ex
in en fil som gdr om alla smd tecken till
basic-kommandon, Man fir dd en typ av
entangentsbasic som man sjilv definierar.,
(t ex i=INPUT, g=GOTO, r=REM, t=THEN
0.5.V )

Genom fdljande erhdlls oanade méjligheter:
>>KEY _A="JOB INITPR.JOB _M" (RETURN)<<
En enda tangentnedtryckning kan alltsd
starta ett JOB fr&n en textfil som i sin
tur kan starta nya JOB som i sin tur och
s& vidare.

Felstkning

Nir CTRL-C trycks ned avbryts inte
programmet helt utan det stannar bara.
Direfter kan foljande goras:

(CTRL-C) som stoppar programmet helt,

(mellanslag) som gor att programmet
fortsatter,

(CTRL-S) som kor ndsta programrad och
stannar igen,

(CTRL-T) gér samma sak men radnumret
skrivs ut eller

(CTRL-D) som slutligen visar hela nésta
programrad som ska utfcras. Detta dr otroligt
virdefullt om fel skulle uppstd och ett
program av okdnd anledning inte fungerar
som avsett.

Behdvs en snabb papperskopia av vissa
programrader eller ldsningar som ett program
direkt skrivet p& skdrmen, behdver inte
hela programmet gbras om for att dirigera
texten till skrivaren.

Genom att endast trycka ned (SHIFT-
CTRL-O) f&r man en avskrift av skdrmen
direkt p& skrivaren. Smartaiden innehdller
naturligtvis en printerrutin, och sjdlvklart
klarar den av en ABC80 med 80-tecken.

Sammanfattning

Supersmartaiden vixer man ihop med,
1ar sig uppskatta och endast fantasin sdtter
grénser f6r vad som kan gbras. Det tog
mig ca en ménad innan alit gick naturligt.
Bara detta att inte skriva LIST utan
bara (CTRL-tyskt y) tog sin tid, men vilken
enorm tidsbesparing, att endast behéva trycka
ned en enda tangent!

Hela Supersmartaiden fungerar pd liknande
satt. Jag har med flit uteldmnat mycket
darfor att vissa saker méste upplevas for
att man ska tro pad det!

ABCS80 utan supersmartaid & numera for
mig en hemsk tanke. Finns det verkligen
nigon som pd fullt allvar kan vara utan

. bilskdrmseditorn, texteditorn, jobfilerna, key-

funktionerna, tracefunktionen, omnumre-
ringen . . .

Peter Stahl <1943>
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P& Datakraft84 méssan i Malmd visade
Myab sin tillsats som gor en dator ur
ABCR800-serien till en 16 bitars dator. Till-
sats dr kanske lite att ta i, eftersom det
dr frdgan om en ny CPU eller en ny dator.
ABC800:an blir enbart terminal till ABCI6.
Senare kommer man ocksd att kunna an-
vinda ABCIl6é till ABC80. Priset beriknas
till 15000 kronor exkiusive moms. ABCIL6
berdknas vara klar kring den 1 november
och férsiljningen bérjar kring &rsskiftet.

ABCIlé kidnner automatiskt av om man
kor ett ABC-program eller ett 16 bitars
program. Program fér ABCenix eiler UNIX
gdr inte att kdra p& ABCIl6. Uppgifterna i
denna artikel om ABCIl6 grundar sig enbart
pé& vad jag sdg och hérde pd8 missan, samt
p& reklambroschyrer.

Vad kan ABClé d& anvindas till? Ricker
det inte med ABCB800 som den &r?

Ménga avancerade programvaror utveck-
las i dag fér 16 bitars datorer. Vill man
till exempel kéra det populdra programmet
Lotus 1 2 3 s& fir man antingen investera
i en ny dator eller “bara" kdpa ABCI6.
Det &r alltsd& frdmst om man vill kéra
program som normalt finns till datorer typ
IBM PC, som man bdr ténka pd att kopa
ABCIl6. En stor fordel med ABCl6 &r att
man samtidigt som ny [6-bitars program-
vara kan kora sina ABC program. Totalt,
jamidrt med att investera i en ny dator,
blir nog ABClé ganska billig.

Myab kommer att  tillhandah8lla en hel

del programvara till ABClé. En forteckning
over dessa finns i broschyren {or ABCIlé,
Myab har konstruerat ABCL6é i sammarbete
med Luxor. Nu &ver till en lite mer teknisk
presentation.

Hardvara:

ABCIL6 finns i en ldda av samma typ
som ABCB806:ans dator. Den diskkontroller
som man redan har sdtter man i ABCI6.
Dé&r finns det dd tvd diskkontroller, en till
ABC:en och en till ABCl16. Disken ansluts
direkt till ABC16. Anslutning till ABC:en
sker via en busskabel.

I ABCI16 sitter troligen en Intelprocessor,
typ 8088. Minnet & p& 256 Kbyte, men
glr att bygga ut till 1 Mbyte. Dock finns
en praktisk begrdnsning i dagens program-
vara till cikra 640 Kbytes,

Vill man ha utdkad snabbhet vid berik-
ningar kan man ansluta en berdkningspro-
cessor, Intel 8087. Dock fdrutsitter denna
processor att applikationsprogramvaran &r
anpassad till den. Plats finns f6r tvd IBM-~
tilldggskort i ABCI16.

Operativsystem:

ABCl6 koérs under Digital Researchs
Concurrent PC DOS. Under detta operativ-
system kan man kéra program som &r gjorda
for MSDOS och CPM86 samt en del program
till IBM:s version av MSDOS, PCDOS. Detta
innebdr i praktiken att program som inte
“gér forbi operativsystemet och in i datorn
den végen", bor g8 att kora.

Som namnet "concurrent" (=jimnldpande)
antyder, kan man dessutom kora flera pro-
gram samtidigt. Fyra program kan koras
pd en glng.

Bakgrunden till tillkomsten av Concurrent
PC DOS &r vérd en kommentar. Foresten
kallar Myab det fér Concurrent DOS, men
enligt amerikansk fackpress heter det Con-
current PC DOS! Nar IBM skulle vilja opera-
tivsystem till sin PC, s& trodde alla, inklu-
sive Digital Research,att just DR skulle fa
kontraktet. DR var ju marknadledande pd
8 bitars maskiner genom operativssystemet
CPM. Dock valde IBM, ndgot 8veranskande,
MSDOS fr&n Microsoft! IBM:s val gjorde
att MSDOS snabbt blev marknadsledande,
trots dess brister! Detta innebar alitsd att
CPM versionen for 16 bitars datorer, CPM68
blev en flopp!

Nu ansdg sig Digital Research tvingade
att gbra ett nytt operativsystem som skulle
vara kompatibelt med IBM:s, dvs MSDOS
eller PCDOS som IBM kallar det fér. Dess-
utom s& skulle man naturligtvis kunna kéra
program for CPM86 ocksd. Resultatet blev
alltsd Concurrent PC DOS, som alltsi klarar
program béde for MSDOS och CPM86.

Jag tycker att Myab har gjort ett gott
val. Dessutom s& &r det ju naturligt for
Myab att satsa pd produkter frdn Digital
Research, eftersom man redan siljer deras
CPM for 8 bitars maskiner till ABC-datorer.

Ar ABCl6 IBM PC kompatibel?

Nej, troligen inte i s& stor utstrdckning.
Med IBM PC kompatibiltet menar man van-
ligen lite mer &n att man skall kunna
kdra program fér PCDOS. Allt bor efterlikna
IBM PC. Kravet pd fullstindig IBM kompa-
tibilitet uppfylles f&rresten av ‘en trevlig
svensk dator, Ericsson PC!

Bo Kullmar
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Nu gdller det att f& ABC-klubben till
en stark och aktiv anvédndarklubb.

Ju fler vi &r, desto bdttre blir vi.

Av den anledningen vill vi be om Din
hjdlp nu nér vi drar igdng en ny vérvnings-
kampanj.

Ring eller skriv s& skickar vi dig ett
antal av vdr nya vdrvningsfolder som du
sedan kan sprida till intesserade datavdn-
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P& DataKraft84, datormissan i Malméd
visade Luxor fér forsta glngen sin nya super-
mikro ABC1600. Eftersom det dr ett helt
nytt system som &dnnu inte &r helt klart
"8r forsdljning, ndr detta skrivs, s& l&ter
.g Luxor sjdlv presentera det. Texten nedan
dr h&mtad fr8n broschyr som man ldmade
ut p& méssan.

— = 4=

Systemn ABC1600.

ABC1600konceptet bygger pa erfarenheter
frAn ABC80 och ABCS800serien. Kontinuitet,
anvéandarvanligt hard och mjukvara och ett
starkt kommunikationskoncept &r nigra
begrepp, som vi har 13tit g& i arv. Dessutom
ir ABC1600, precis som sin féreglngare,
ett helt Oppet koncept att véxa i. Ingen
skall beh&va betala dyrt for onddig kapacitet
eller utrustning. Men ABC1600 representerar
ocksd ett helt nytt sm&datortdnkande. Den
dr kraftfullare, snabbare och mer mangsidigt
dn konventionella smédatorer. ABC1600
placerar sig ddrfér i en helt ny nisch mellan
micro och minidatorer, ABC1600 &r framst
en avancerad enarbetsplats med hég kapa-
citet. Men kan dven med fordel anvindas
i fleranvdndarsystem. ABC1600 bestdr i sitt
grundutférande av tangentbordet ABCY99,
datordelen ABCIL600 samt bildskdrmen
ABCLl615. Datordelen innehdller férutom
datorn en I3 Mbyte Winchester och en
flexskiveenhet p& 640 Kbyte. Operativ-
systemet & ABCenix. Som standard ingdr
dven programspriket Basic HI (inkl ISAM-
hanterare) och MIMER relationsdatabashanter-
are. ABC1600 &r vél ldmpad fér bdde admi-

nistrativa och tekniska tilldimpningar.
ABC1600 &r ett utmédrkt hjdlpmede!l for
krdvande programmeringsarbeten och avan-
cerade applikationstillimpningar. ABCS800-
serien starka kommunikationskoncept har
blivit &nnu starkare i ABC1600. Forutom
kommunikationsmojligheten med de flesta
stordatormarken t ex IBM, DEC, UNIVAC,
CDC m fl kan ABC1600 kommunicera med
alla andra UNIXbaserade system. Dessutom

kan du kommunicerg lokalt i LUX-NET
och genom Teletex 800 med samtliga telex
och teletexapparater runt om i virlden.

ABC1600 och tvd terminaler.

Du kan ansluta en eller tvd terminaler
till ABC1600 (Fig 1). Instiliningen av termi-
naltyp & mjukvarustyrd. Grundinstéllningen
dr VT 100, men du kan enkelt definiera
onskad typ av terminal. De ABC800datorerna

Fleranvéndarsystem
ABC 802 och 806 som VT 100-terminalet’
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som du anvidnder som VT 100-terminaler,
emulerar du med ABC UTE.

ABC1600 i LUX-NET.

ABCIL600 kan anslutas i LUX-NET antingen
enbart ABC1600-datorer eller i kombination
med andra ABC-datorer. Du kan fritt vilja
att kora ABCenix eller UFD-DOS frén t
ex en ABCS802, ABCenix genom att logga
in p& ndgon av ABC1600-datorerna och UFD-
DOS genom inloggning p& NET-centralen.

ABCenix.

Operativsystemet ABCenix &r utvecklat
av Luxor Datorer och & kompatibelt med
UNIX System III. UNIX har hdg portabilitet
dvs &r enkelt att flytta mellan olika datorer.

4.1984

Dessutom dr det ett v&l beprdvat operativ-
systern pd vdg att bli industristandard. En
bra garanti for ett stdndigt Skande utbud
av UNIX-baserad programvara. Férutom alla
defar som finns i UNIX, innehdller ABCenix
en del forbdttringar och nyheter t ex en
liten, effektiv kdrna for bdttre prestanda,
flera samtidiga filhanterare realtidsoriente-
ring, nya kommandon samt svenskt och
engelsk mod.

Fonsterhantering.

Till ABCenix ingdr ocksd en fonster-
hanterare, som implementeraras under operativ-
systeme. Den kan hantera upp till 16 fénster.
Varje fonster &r virtuellt, dvs en tittglugg
in i den storre skdrmen. Dessutom kan

AN

NETCENTRAL

varje fonster Oppnas, tas bort, minskas,
Gkas eller flyttas. Teckenstorleken regleras
automatiskt ndr fdnstret varieras.

Relationsdatabas MIMER.

Den centrala momentet i alla datorbear-
betning &r hanterandet av data. Darfér
krdvs en snabb och framforallt flexibel
databashanterare i ett modernt datorsystem.
Till ABC1600 har LUXOR valt MIMER, en
avancerad relationsdatabashanterare. MIMER
tillsammans med fragesprdk, programgene-
rator, skdrmhanterare och underhdllsrutiner
ger programmeraren ett "fjirde generatio-
nens” verktyg.

NECTAR

NECTAR &r ett hjdlpmedel for program-
utveckling, som gdr att anvidndare utan
tidigare programmeringskunnskaper kan bygga
egna program. Med NECTAR kan du koncen-
trera dig p& applikationens yttre egenska-
per, dvs vad du vill uppnd med programmet.
Du beskriver i klartext menyer, formular,
tabeller och rapporter p& skdrmen och
NECTAR &versdtter dem till programsprék.
Med NECTAR klarar du de vanligast fére-
kommande applikationerna, utan att behova
anvdnda traditionell programmering. Skulle
du kéra fast i en applikation, som kréver
traditionell programmering, dr &ndd inte
ditt arbete ogjort. En programmeringskunnig
kan ta vid ddr du slutade. Databashanteraren
i NECTAR &r MIMER.

Synkron och asynkron kommunikation.

ABC1600 foljer upp ABC800-seriens breda
kommunikationskoncept. T ex behd&vs ingen
extra programvara for asynkron dverféring.
Den hanteras internt i ABC1600. For syn-
kron kommunikation kan du vdlja melian
ett flertal protokoll t ex IBM 2780/3780,
IBM 3770 SNA, UTS 400, IBM 3270 BCS
och IBM 3270 SNA/SDLC.

Stor minneskapacitet.

Ju storre arbetsminne i en dator desto
storre plats fér och snabbare hantering av
program och data. Arbetsminnet i ABC1600
dar i standardutforandet hela 512 Kbytes
och utbyggbart till 1 Mbyte. Externminnet
dr en 13 Mbytes winchester och en flexskive-
enhet pd 640 Kbytes. Bdda dessa minnes-
enheter dr inbyggda i datordelen. Fér att
ytterligare oOka snabbheten i hanteringen
av data frn externt anslutna minnen. har

DATORDEL

Dimensioner: 470%450%180 mm

Vikt: 17 kg

Processor:

Motorola 68008,16/32. bitars med klock-
frekvens 8 MHz

Funktionsuppbyggnad: ;

- CPU = CIO - DART. - SCC - DMA_
- ROM/EPROMN Bootstrap

- RAM (anvindarminne)

- Kommunikationsinterface (3 st)

- Interfacebuss (# st)

- Flexskiveinterface

Minne:

Bootstrapminne ROM pé 16 Kbytes. Arbets~
minne RAM pd 512 Kbytes. utbyggbart till
1 Albyte. Grafikminne RAM p& 128 Kbyte
utbyggbart till 512 Kbyte. Inbyggd flexskive-
enhet p§ 640 Kbyte, 5 1/4" samt winchester
pd 13 Abytes (formaterad)

In~ och utmatning:

Fyra in- och utgéngar. Tvd for kommu-
nikationsmoduler V24 (RS 232). Dessa anvinds
f8r terminalansiutning. Overféringshastig-
heten 50-512 Kb/s asynkront och 50-512

Kb/s synkront. Modulerna &r- utbytbara till
t cex.V1l {RS422), En utgdng anvihds for
skrivare, -alternativt terminalanslutning.
Overféringshastighet 50-19200 b/s, En utgéng
dr {6r ansiutning av tangentbord om systemet
kors "utan. bildskdrm.

"Kalender: Batteridriven CMOS-kalender.
Natspanning: 230/115 Volt (48/60 Hz).
Max uteffelkt: 180 W.

- Driftsdkerhet: 10000 tlmmar NTBF.

' ‘Sdkerhet: :S N D SI :

Storstkerhet: VDE 0871 B.

BILDDEL

Dimensioner:

Portrdtt: 4#30%300%*360 mm, landskap
390*370%360 mm.

Vikt: 15 kg,.

Bildror:

Vridbart 90 grader och med stéllbar
lutning -5 till +15 grader. Den anvidndbara
bildytan dr 210*280 mm. Bildrértet &r anti-
reflexbehandlat, av forsfortyp (paperwhite)
och 380 mm diagonalt. Réntgenstrdiningen

dr 'mindre &n fr&n en normal TV, 0.5
mRem/h. Upplésningen "dr 1024%768. punkter
och bildvéxlingsftekvensen ar 60 ‘Hz. :

Natspanning: 230/115 v (48/60 Hz)
Max uteffekt~ 60 W,

TANGENTBORD

Funktionstangenter:

15 st programmerbara funktionstangenter :
med 60 -olika-koder.” & stycken ‘mjukvaru-
styrda - indikeringslampor. - Markorhanterare
f8r.styrning ‘av. markdren i étta (8) olika
riktningar.” :

Alfanumerisk del:

SIS 662241,

Tangentkoder: Enligt svensk standard
SES.-850200 version 2.

Numerisk -del:

Siffrorna 0-9, decimalpunkt, minustangent,
backstegning hel rad samt RETURN-
tangent. :

Driftsikerhet: 100.000.000 nedslag.

Programstyrda funktioner:

Ljudgenerator, klickljud, caps-lock och
repetering vid tangentnediryckning.

Anslutning: Anslutning av mus.




expansionsplatserna tiligdng till direkt minnes-
access, DMA. AN

Grafikblock.

1 standardutférandet &r grafikblocket
ufrustat med 128 Kbytes RAM, expanderbart
till 512 Kbytes. Grafikgeneratorn, som ingdr
i grafikblocket, understddjer mjukvarustyrt
teckenformat och typsnitt samt automatiskt
rullning av sida, soft scroll m m. Vid leve-
rans medfdljer ett antal lagrade standard-
typsnitt (fonter). Du kan ocksd skapa och
lagra egna fonter.

Bildskédrm.

Bildskdrmen #r vridbar till liggande eller
stdende Al, dvs landskaps- eller portrdtt-
format. Texten &r valfritt mérk mot ljus
bakgrund eller ljus mot mérk bakgrund. Bild-
skdrmen #r pixelorienterad, dvs bilden byggs
upp av individuellt tinda och sldckta punk-

r. Bildvixlingsfrekvensen dr hog vilket
oof en stabil och flimmerfri bild. Den hdga
upplésningen,1024%*768 punkter, gdr att
kurvor, tecken mm blir ldttavlédsta.

Tangentbordet.

Tangentbordet ABCY9 &r av lagprofiltyp
~h ergonomiskt vil genomtdnkt. For att
wvdndaren littare skall kunna identifiera
tangenterna, dr 5:an forsedd med en liten
knopp och F och J extra skdlade. Antalet
funktionstangenter uppgér till 15 stycken
och kan generera upp till sextio olika koder.
Tangentbordet &r ocksd utrustat med en
speciell markérhanterare. Med den kan du
snabbt och enkelt flytta markoren i dtta
olika riktningar p& skdrmen.

Mus.

Fér att forenkla hanteringen av komman-
don och data & ABCI600 utrustad med
uttag for anslutning av mus, penna och
digitaliseringsbord. Den mus som Luxor
Datorer tillhandahdller & mekanisk, med
tre olika funktionsknappar.

Kommunikationsanslutningar.

1 ABC1600 finns tvd stycken utbytbara
kommunikationsmoduler. I standardutféranden
ir det V24-moduler. Dessa kan bytas ut
mot tex Vll-moduler (RS 422).

Expansionsplatser.

For att ytterligare oka utbyggnadsméijlig-
neterna i ABC1600, finns en inbyggd ex-
pansionsplats, dédr du kan ansluta expansions-
kort av I/Otyp, fex kommmunikationskort,
styr- och mitkort. Det finns plats for fyra
kort, samtliga med tillgdng till DMA. Vill
du ansiuta ytterligare en expansionsldda,

winder du en av de ordinarie kortplatserna.

ilt detta gbr system ABCL1600 synnerligen
flexibelt. Det ger dej ett Oppet koncept,
dir du fritt kan utforma systemets storlek
och konfiguration.

—“ = =+

Genom den mjuk- och hérvara som Luxor
har valt, har man valt en annan vdg &n
ménga andra tillverkare. Luxor gor alltsd
inte ndgon IBM/PC-kompatibel mikrodator.
Valet innebdr att man kommer med en
persondator som dr mycket kraftfullare &n
IBM/PC G eller IBM/PC XT. Eventuellt
kan IBM:s nya IBM/PC AT méta sig med
ABC1600.

Mé&nga andra, bland dem Ericsson, har
valt att gbra ganska enkla IBM/PC-kompa-
tibla mikrodatoter. Ericsson och andra som
gbr IBM/PC-kompatibla datoter klarar sig
pd marknaden tack vare att man gir system
som &dr ndgot bdttre &n IBM:s,

I dag utvecklas mycket programvara till
det operativsystem som IBM har valt,
MSDOS. MSDOS har darmed blivit industr-
istandard. Dock & MSDOS inget underverk,

man kan t ex inte kdra flera program sam-
tidigt.

Luxor har valt ett operativsystem som
4 kompatibelt med UNIX System IIl. Aven
om Luxor kallar det for ABCenix, s kan
man kéra generell programvara avsedd for
UNIX. Om man koper ett 'programmerar-
paket" till ABC1600 s& fir man tillgéng
till XENIX.

Luxor kérde ett kalkylprogram p& missan
som var skrivit fér UNIX och PDP 1l.
Programmet hade Luxor bara fdtt i form
av objektkod. Man kunde alltsd kora pro-
grammet, utan att ens kompilera om det
p& ABC1600. IBM:s nya dator, IBM/PC AT
skall ocksd leveras med XENIX. IBM har
dock #nnu ej XENIX kilart for leverans.
XENIX &r samma operativsystem som Luxor
leverar till ABC1600!!!

I dag finns det alltsd gott om program-
vara till MSDOS, men diremot mycket
lite till XENIX och UNIX. Det faktum att
IBM kommer att leverera XENIX till sin
nya maskin gor dock att detta operativ-
system kommer att vinna terrdng.

Fordelen med UNIX kompatibla operativ-
system #r att operativsystemet &r avancerat
och detta gdr bland annat att man kan
kéra flera program samtidigt. Nackdelen
4r att UNIX kdrver en avancerad hdrdvara
och att det idag finns lite programvara
till UNIX.

Eftersom Luxor riknar med att ABC806
och ABC802 skal! finnas kvar p& marknaden
négra 8r till s& & ABC1600 ett bra alterna-
tiv tror jag. Att bara gdra en IBM/PC-
kompatibel dator skulle ge ett system som
skulle rycka undan markanden f&r 800~
serien. 1 stidllet s& viljer man alltsd ett
storre och mera avancerat system.

Luxor har, tror jag, tillrdckligt stor
marknad i Sverige f&r att man skall kunna
klara sig utan att gdra IBM-kopior. Nagon
har sagt att varfér skall man gdra kopior
nir man kan gora orginall Vill man trots
allt kéra program fér MSDOS s& kan man
ju kdpa tillsatsen ABCL6 till sin ABC800:a.

Mjukvaran:

Operativsystemet kallar Luxor f6r ABCenix.
Det #&r samma sak som DIAB kallar for
D-nix. Skillnaden skall bara vara att man
kan kéra ABCenix med "AAO" och de UNIX
funktioner som normalt ligger pd dessa
tecken ersdtts av andra. .

Vid leverans av systemet f&r man med
ABCenix med de viktigaste hjilprutiner som
normalt ingér 1 ett UNIX system samt en
enkel skidrmorienterad editorn, kallad SIV.

Vill man ha fler hjdlprutiner, s& f&r man
képa programmerpaket. Detta innehdller
rutiner som gor ABCenix helt kompatibelt
med XENIX. Detta gor ocksd att man maste
betala en dyr licens till XENIX:s upphovs-
man, Microsoft. Dessutom ing&r program-
meringssprdken C och Assembler i program-
merarpaket. Priset for detta paket &r ej
offentliggjort ndr detta skrivs.

Sjdlva operativsystemet tar upp cirka
120 Kbytes, filhanteraren 40 Kbytes. Skall
man dessutom kora fonsterhanteraren s&
gdr det &t minst 60 Kbytes till. D& har
man allts8 redan f6rbrukat cirka hédlften
av de 512 Kbytes som finns vid leveransen.
Detta innebdr att det inte skadar om man
expanderar minnet till 1 Mbyte. Detta kan
ior Ovrigt gbras bara genom att trycka dit
minneskapslarna (64 kbits kapslar).

Fonsterhanterarens

Fénsterhanteraren dr nog systemets pérlal
Med den kan man hantera upp till 16 fonster
samtidigt! 1 varje f6nster kan man t ex
kora ett program. Sedan véljer man vilka
idnster som man vill se p& skdrmen. Om
skdrmen stdr i "portrattmode" s& kan man
se tvd fonster samtidigt.

Fdnsterhanteraren pdminner och Apples

Lisa och Macintosh. Den stora skillnaden
4r att till ABC1600 kan man kbra standard
UNIX program och inte specialsydd program-
vara som till Apple-maskinerna. Fonster-
hanterare kan jag inte beskriva i text, den
miste upplevas med dgonen.

Man kan flytta cursorn med antingen en
stor markéridrflyttningstanget eller med
en rdtta som kopplas till tangentbordet.

Hérdvaran:

Processorn #r Motorolas 68008. Denna
har en 8 bitars databuss, vilket gdr att
man kan anvinda dagens diskar. Systemet
hanterar ailts8 data med 8 bitar "i taget".
Processorn kan adressera max .l Mbyte
minne linjdrt., Utdver detta kan operativ-
systmet hantera virtuellt minne, dvs program
kan vara stdrre &n vad som gdr in i minnet
pd en géng.

Utdver detta s &r processorn jamiorbar
med vanliga 68000:an, sdvitt jag forstar.

Vad skall man anvinda denna supermikro
til? '

Eftersom det nir detta skrivs inte &r
klart vilka program som kommer att finnas
till ABC1600 ndr den bérjar sdljas s8 kan
man inte direkt siga nir man skall satsa
pd ABC1600. Jag kan dock sdga, att om
man vill kéra flera program samtidigt med
hjélp av en fonsterhanterare, da kan ABC1600
vara ett alternativ. Jag &r dock réddd for
att ABC1600 systemet inte kan konkurera
prismassigt med IBM/AT. Troligen &r
ABC1600 systemet bittre #n IBM/AT, men
trots allt sd brukar inte tekniska prestanda
silja lika bra som férménliga priser.

Luxor Datorer riknar med att sdlja cirka
2000 ABC1600 system under 1985. Priset
berdknades till 75 000 p& méssan.

Bo Kullmar

P& méassan i Malmd visade Luxor sin
stdrsta dator, ABC9000. ABC9000 &r sam-
ma system som DS90. Den enda som Luxor
har gjort med den &r nog att klistra sitt
varumirke pd den! Enligt uppgfift kommer
dven Nokia att sdlja den DS90.

Det &r alltsd frdgan om samma system
som jag har skrivit ndgra rader om i ABC-
bladet nr 3, 1984, sid 4 under rubriken
"Frén DIAB...".

ABCY9000 anvidnder samma operativsystem
som ABC1600, nimligen ABCenix eller D-
nix som DIAB kallar det. Systemet bestdr
av en centraldator, till vilken man kan
ansluta terminaler.

Processorn #r Motorola 68010 och minnet
kan byggas ut till 8 Mbyte. Priset berdknas
till 120 000 f6r grundenheten. For att fa
ett fungerade system med programvara for
ndgra terminaler tror jag att man kommer
upp i en kostnad p& cirka 200 000, om
man inte riknar med kostnaden for termi-
naler. ABC806 kan t ex anvandas som termi-
nal.

Skillnaden mellan ABCY9000 och ABC1600
ir att ABCL600 arbetar med en 8 bitars
databuss och ddrmed vanliga diskar.
ABC%000 har ingen grafikkonsol, dvs en
huvdterminal titl systemet med grafikegen-

+ skaper. Man kan ddremot anvinda terminaler/

mikrodatorer som grafikterminaler till ABC9000.

Bo Kullmar
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Hej igen. Den hdr glngen skall jag visa
hur man kan koppla ett tangentbord till
datorn via joystick-interfacet och anvinda
den som réknedosa.

Principen dr densamma som for med en
joystick férutom att man anvénder alla
ingdngarna och att programmet ldser alla
bitarna. Drivrutinen &r n#stan lika utom
den lilla tabellen i slutet.

Se listning 1.

Tank pd att vi nu ldser av alla knappar-
na. Om man trycker ned flera samtidigt,
blir det inldsta vérdet inte entydigt.

Det . bifogade basicprogrammet &r som
synes mycket enkelt. Det klarar bara be-
rikningar med max tvd tal typ a + b = .

Se listning 2

Virdet pd zenerdioden Z i forra artikeln
skall vara p& 4.8 eller 5.1 V och motstdndet
R bdr vara mellan 200 och 330 ohm 0.5
w.

Hur man kan anvidnda joystickan till
ndgra av klubbens program &terkommer jag
till i ndsta nummer av ABC-bladet.

Bo Hjulstrém <557>

for ABCS80 del 2

frangéritbordr Interface

“tangent Singlng

Listning 1. POKE-satser.

| REM Drivrutin for interface via V24.
Foér 16 knappars tangentbord.

2 POKE 64512%, 62%, 231%, 211%, 58%,
62%, 255%, 211%, 58%, 17%, 0%,
0%, 6%, 8%, 33%, 55%, 252%

3 POKE 64528%, 219%, 58%, 230%, 1%,
32%, 3%, 126%, 179%, 95%, 35%,
219%, 58%, 230%, 2%, 32%, 3%

4 POKE 64544%, 126%, 1738%, 87%, 35%,
62%, 247%, 211%, 58%, 62%, 255%,
211%, 58%, 197%, 6%, 8%, 16%

5 POKE 64560%, 254%, 193%, 16%, 220%,
98%, 107%, 201%, 1%, 1%, 2%,
2%, 4%, 4%, 8%, 8%, 16%

6 POKE 64576%, 16%, 32%, 32%, 64%, 64%,
128%, 128%
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Figur. 2, Forslag till
tangentbordslayout.

1 Inkopplingsschema. e

Listning 2. Programexempel.

10 REM

20 REM MINIRAKNARE MINIR.BAS

22 REM (OBS MYCKET ENKEL.)

30 REM 840326 BGH <557>

40 REM ERFODRAR DRIVRUTIN I

50 REM ASSEMBLER OCH INTERFACE

60 REM FOR TANGENTBORD VIA V2U-

70 REM KONTAKTEN,

80 REM FUR UPPLYSNINGAR KONTAKTA

90 REM OVANSTAENDE.

100 REM

102 S$='0' : S1$='0' : T=5

110 IF NOT PEEK(64512)=62% ; 'DRIVRUTIN
SAKNAS.' : STOP

120 3 CHR$(12);'M I NI R EKN A
RE !' 135 '

130 REM AVLASNING

140 2%=CALL(64512%)

150 IF Z%=21% GOTO 140

160 21%=2%

170 IF Z%=0% GOTO 140

180 REM OMKODNING

190 IF 2% AND 1% Z$='0'

200 IF 2% AND 2% Z$='1'

210 IF Z% AND u% Z$='2!

220 IF 2% AND 8% Z$='3'

230 IF Z% AND 16% Z$='X4'

240 IF 2% AND 32% Z$='5'

250 IF 2% AND 64% Z$='6'

260 IF 2% AND 128% Z$='T'

270 IF 2% AND 2°8% 7$='8"

280 IF 2% AND 279% z$='9'

290 IF 2% AND 2710% Z$='%'

300 IF Z% AND 2°11% z$='§'

310 IF Z% AND 2712% Z$='+'

320 IF Z% AND 2°13% Z$='-'

330 IF Z% AND 2°14% 2$='/

340 REM IF 2% AND 2°15% Z$='.'

344 IF 7% AND 2°15% Z$='C'

350 REM KALKYLATORDEL

300 IF Z$>='0' AND Z$<='9Q' THEN S$=S$+2$
3 2$; @ GOTO 130

410 IF Z$='"' GOTO 130

440 IF Z$='+' THEN ; ' + '; : T=1 : S1§=
S$ : S$='' : GOTO 130

460 IF Z$='-' THEN ; ' - '; : T=2 : S1§=
S$ : S$='' : GOTO 130

480 IF Z$='#' THEN ; ' % '; : T=3 : S1$=
S$ : S$='' : GOTO 130

500 IF Z$='/' THEN ; "/ '; : T=4 s Si$=
S$ : S$='* : GOTO 130

520 IF Z$='C' THEN ; ' CLEAR ' : GOTO 700

560 GOTO 600

580 ; ' ERROR' : GOTO 700

600 IF NOT Z$='§*' THEN GOTO 130

605 s LI 1;

608 IF S$='' OR S1$='' GOTO 580

610 ON T GOTO 620,640,660,680,580

620 ; ADD$(S1$,S$,0) : GOTO 7GO
640 ; SUB$(S1$,S$,0) : GOTO 700
660 ; MUL$(S1$,S%,0) : GOTO 700

;

;

;

680 ; DIV$(S1$,88,2) & GOTO 700

700 3 '>'; : S$='0' : S1$='0' : T=5 : GO
T0 130




Subrutiner eller flerradiga funktioner.
I ABC-bladet nr 3,84 skrev jag och efter-
lyste subrutiner som medlemmar skrivit och

Vi hoppas naturligtvis att flera skall ta
sig tid att skicka in anvéndbara subrutiner.
Under tiden publicerar vi en del av det

var villiga att dela med sig av.
Nu har vi erhdllit ett flertal bidrag. Vi
tackar fér dom.

ma’
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Hdr &r ndgra filer som jag gdrna vill 60
dela med mig av. 70

;

DOWNSCRL
En liten assemblerrutin som scrollar nedat.

teriel vi erhdllit.

Rune Mattsson <904>

IF A%>29% THEN A%=29%
; CUR(0%,A%)"/ A
FOR I%=1% TO 50% : NEXT I%

100 P%=CALL(65408%)
110 A1%=0% :

IF RND<.5 THEN 130

Bra att ha ibland. Kanske ndgon vill géra ~ 120 IF RND<.S5 THEN A1%=1% ELSE A1%=-1%
en racertdvling och utnyttja rutinen? 130 A%=A%+A1% :
140 GOTO 50
LEFTSCRL 200 REM DOWNSCROLL
Den hir rutinen scrollar skdrmen &t vdns- 210 REM Vid anrop scrollas skdrmen ett

ter. Detta kan man utnyttja nir man plottar ~ 220 REM steg nedat.
sinuskurvor t.ex.! 230 REM Anrop : (Ex) P%=CALL(65408%)
240 REM Rutinen #r relokerbar.
GRPHCHAR 250 REM
En assemblerrutin som genererar en 260 DATA 245,197,213,229,221,229,221
tabell dver de grafiska tecknen. Den &r kom- 261 DATA 33,160,3,62,24,1,40,0
binerad med en tangentbordsrutin som kinner ~ 262 DATA 221,110,0,221,102,1,61,40,14
av CTRL-A. Om man haller p& och goér 263 DATA 221,9%,2,221,86,3,237,176
program behdver man bara trycka CTRL-A 264 DATA 221,43,221,43,24,230,33,0,124
s& f&r man snahbt och bekvimt en lista. 265 DATA 17,1,124,1,39,0,5Y4,32,237,176
266 DATA 221,225,225,209,193,241,201
STAND-BY 270 RESTORE 260
Med den hdr assemblerrutinen kan man 280 FOR I%=65408% TO 65408%+57%
Ifdlligt "ldsa" tangentbordet om man 290 READ P% : POKE I1%,P%
méste gd ifrdn en stund t.ex. Under tiden 300 NEXT I%
kan ingen forstdra/indra eller k&ra program- ~ 310 RETURN
met man hdll p& med. Bara den som har
ritt kod kan "18sa upp".
LEFTSCRL
RUN-TIAME
En assemblersnutt som fdrenklar inskriv- 10 GOSUB 200 : REM Ladda maskinkod

mingen av R-U-N.... Kan iven anvindas som 20
en sorts primitiv nddstopp om exempelvis 30
printerutskrifter hilier pd att gd &t sko- 40
gela.. 50

60

FILE-NAME 70
£n "ful' assemblersnutt som férenklar 80
inskrivningen av OPEN "CAS:" ASFILE 1. 90
Sként {8r kasettfantomer som vill veta 100
vad de har pd bandet utan att radera. 200

De fyra filerna ovanfér ska vil knappast 210
anvidndas var [or sig. Om man med lite 220
md&da “kopplar ihop" dom till en liten hjil- 230
pare, f&r man nytta av dom tillsammans. 240

250

Filerna &r gjorda och insindsa av 260

Johan Stuwe <3338> 270

280
281
DOWNSCRL 282
283
10 GOSUR 200 : REM Ladda maskinkod 284
20 REM RALLYTAVLING 285
30 A%=10% 286
40 ; CHR$(12%) 290
50 IF A%<0% THEN A%=0% 300

REM KURVPLOTTER

; CHR3(12%)

FOR X=0 TO PI STEP .1
AZ=11%-B%%SIN(2%*X)

; CUR(A%,39%)".";

3 COR(11%,39%)"-";

PZ=CALL(65408%)
NEXT X

GOTO 50

REM LEFTSCROLL

REM Vid anrop scrollas skdrmen ett
REM steg &t vinster.

REM Anrop : (Ex) P%=CALL(65408%)
REM Rutinen &r relokerbar men

REM gdr ett CALL 2 : 147 till ROM.
REM Testat pd& checksumma 10042,
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

245,197,213,175,50, 244,253
50,243,253,245,205,147,2
6,39

19,26,27,18,19,16,249
62,32,18,241,60,254,24
DATA 32,231

DATA 209,193,241,201

RESTORE 280

FOR 1%=65U08% TO 65408%+35%

310
320
330
340
350
360
370
380
3%0
400
¥10

READ P% : POXE I%,P%
NEXT I%

RETURN

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

Om 01 jande #4ndringar gors,

sf sparas kolumn O vid scroll.
Det ir bra vid anvindning till-
sammans med grafik!

282 DATA 6,38,19

285 DATA 32,230

300 FOR I%=65408% TO 65408%+36%

GRPHCHAR

200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
321
322
323
324
325
326
327
328
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
521
422
L2y
425
u27
430
440
us0

460
470
480
490
500
510
520
530
540
550

REM GRAPHCHARACTER

Vid anrop genereras en ASCII-
tabell med de grafiska tecken.
Anrop : P%=CALL(65U408%) eller
om rutinen kombineras

med tangentbordsrutinen

pA rad 370-490 53 sker

anrop med CTRL-A.

Rutinen Hr relokerbar men gor
CALL 2 : 118,CALL 0 : 11 i ROM.
‘REM Testad p& checksumma 10042,

REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

245,229,197,33,0,0,205,118,2
£,32,34,243,253,120,50,64,254
50,66,254,62,23,50,65,254
62,135,50,67,254,229,197
33,64,254%,1,4,0,205,11,0
193,225,44,44,125,254,24
32,7,36,36,36,36,36,46,0

DATA 4,120,254,128,32,-53,33,22,0
DATA 34,242,253,193,225,241,201
RESTORE 320

FOR I%=65408% TO 65408%+73%

READ P% : POKE I%,P%

NEXT I%

REM

REM Tangentsbordsrutin som kénner
REM av CTRL-A och gor is&fall hopp
REM till GRAPHCHARACTER ovan.

REM

I=250 : REM I-registret

REM Kolla takets hoga byte :

IF PEEK(65064)=I THEN 430

REM Flytta taket och g&r run igen :
POKE 65063,4Y4,T ¢ PZ=CALL(3411%)

REM Nu pokas rutinen ovanfor taket :
POKE T¥2564+45,245,62,1,237,71,241,201
POKE I¥256+52,56,1,148,5

POKE I*256+56,245,219,56,254,129,40,4,
241,195,30,3

POKE I%¥256+67,33,73,1,229,237,77,205
POKE I¥256+74,65408%,SWAPE(65408%)
POKE I*256+76,195,219,0
P%=CALL(I¥256+45) : REM Initiera!
REM

REM Eventuellt kan f3dljande

REM #@ndringar goras i GRAPHCHAR. :
REM 325 DATA 193,225,44,125,254,12
REM 327 DATA 4,120,254,128,32,-52,33,11,0
REM 340 FOR I1%=65408% TO 65408%+72%

STANDBY

10 REM Startprogram for
20 REM stand-by funktion.

H

i

CHR$(12%)
"Mata in Snskad kod"

50 INPUTLINE A$

60 A$=LEFT$(A$,LEN(A$)-2%)

70 FOR I1%=65408% TO 65U407%+LEN(A$)
80 P%=ASC(MID$(A$,1%-65407%,1%))
90 POKE 1%,P%

NEXT I%

GOSUB 200

POKE 64071%,LEN(A$)

END

REM STAND-BY

REM I bland har man nytta av att
REM kunna g& ifrdn datorn medan
REM man hAller pd& med ngt viktigt.
REM D& kan man med detta program
REM l4ta datorn std "stand-by".

260

320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
20
430
hu0
u50
460
470
480
490
500
51C
52¢C
53C
54C

56C
57¢C
58¢

jite]
fini
skc
sdt

kor
hel

ell

san
nir

att
der



260 REM Nu har ingen mdjlighet, att
270 REM anvinda/f@rstdra programmet.
280 REM Sj#lv kan du trycka en kod

290 REM och p3 sd sHtt "lAsa upp" !!
200 REM Kodstringen lagras 65408-65535
310 REM med valfri lingd. (Se nedan)
320 REM Rutinen #r relokerbar men

330 REM pokas hidr ovanfoér taket.

340 REM Anrop : CTRL-SHIFT-o

350 REM

360 DATA 245,219,56,254,159,194,31,3
370 DATA 213,229,197,33,128,255,6,5
380 DATA 219,56,254,128,48,-6

390 DATA 219,56,254,128,56,-6,230,127
400 DATA 190,32,-22,35,16,-20

410 DATA 193,225,241,251,237,77

420 REM Testa var taket finns @

430 IF PEEK(65064)=250 THEN 460

440 BREM Flytta taket och gor "run"

150 POKE 65063,52,250 : P$=CALL(3411%)
460 REM Hoppvektorer :

470 POKE 64052,56,250 : REM Tangentbord
430 POKE 64054,148,5 : REM V2U/kassett
490 FOR I%=64056% TO 64056%+U1%

500 READ P% : POKE I%,P%

510 NEXT I%

520 REM Initiering :

530 POKE 64098,245,62,250,237,71,241,201
540 P%=CALL(64098%)

550 RETURN

560 REM Adressen och lidngden till

570 REM kodstridngen finns pd rad 370.
580 REM lindra raden s3 hir om man

SUBRUTIN INPUT

Hur l3ngt stricker sig upphovsrdtt till
programrader? Precis som ndr det géller
schack torde man kunna hdvda att det
inte finns ndgra hemligheter i allmént pub-
licerade programsprdk som BASIC. Allting
finns dir till beskddande. Men olika mé&nni-
skor &dr olika snillrika ndr det giller att
sdtta ihop delarna.

Det kan ocksd hinda att olika manniskor
kommer pd ungefidr samma sammansittning,
helt enkelt dirfér att den &r logisk. Kan
man di kridva upphovsrdtt eller copyright
eller vad det kan heta?

Nedanst8ende subrutin gor ungefér det-
samma som ABC-datorernas normala inmat-
ningsrutin, men den gbr det GOppet s& att
man programmaéssigt kan ingripa, t ex for
att ridkna radlingden och sdga ifrd&n nér
den blir fér stor (ex rad 2080).

Visserligen har jag hederligt och med
en del besvidr skrivit den sjdlv, men det
kan inte vara si stora avvikelser hos de
versioner som finns pd annat hdll

Alla far ju ocksi ide'er av varandra,
och det kan vara svart att i efterhand
reda ut vem som péverkade vem eller vem
som sa det forst.

Det &r knepigt for den som vill hdvda
upphovrétt. For sm& programsnuttar av sub-
rutintyp torde det vara ganska omd&jligt. A
andra sidan &r det vdl knappast sddana
smdjobb som ndgon programmakare lever
p&? Det vore intressant med en diskussion
om den saken i bladets spalter. --—-

Nu de vanliga orden p& vigen.

Huvudslingan ligger i 1000-2000 och ut-
formas litet olika beroende p& aktuell till-
l&mpning. 1 stdllet for INPUTLINE I$ skriver
man allts§ GOSUB 2000 och far d& "svaret"
i stringen 1$.

590 REM onskar adressen 55000 resp
600 REM lingden 3 :
610 REM DATA 243,229,197,33,216,214,6,3

RUNTIME

200 REM RUN-TIME

210 REM En liten tangentbordsrutin

220 REM som om man trycker CTRL-R

230 REM startar BASIC-program,

240 REM snabbt och latt!!!

250 REM Rutinen #r relokerbar men

260 REM gor JP (!1?) 13 : 80 i ROM.

270 REM Testad pid checksumma 10042.
280 REM

290 REM Undersdk var taket finns :

300 IF PEEK(65064%)=250% THEN 330

310 REM Flytta taket och gbr "run"

320 POKE 65063,52,250 : P$=CALL(3411%)
330 REM Hoppvektorer @

340 POKE 64052,56,250 : REM Tangentbord
350 POKE 64054,148,5 : REM V2U/kassett
360 REM Maskinkod :

370 POKE 64056,245,219,56,254,146,40,3
380 POKE 64063,195,31,3,33,81,250

390 POKE 64069,1,3,0,205,11,0

400 POKE 64075,33,80,13,229,237,77

410 POKE 64081,82,85,78

420 REM Initiering :

430 POKE 64084,245,62,250,237,71,241,201
440 P%=CALL(6U4084%)

Hir liter jag programmet skriva IS pa
rad 1015 £&r kontroll. D&r{fdr syns det skrivna
tvd glnger - en géng under sjdlva skapelse-
processen och en gdng ndr det hela &r
fardigt. Ddérigenom kan jag ocksd prova
om vinster- och hdgerpil fungerar som de
skall.

Subrutinen som s8dan borjar med rad
2005 som spar en eventtell gammal rad (t
ex vid editering i ett fdrdigt register) i
3% och nollstiller m&lstrangen 1S,

P& 2010 kommer s& tangenttrycket, som
analyseras i 2020. H&r har man mdjlighet
att bestimma &tgirder vid icke skrivbara
tecken (t ex CTRL-A som &r ascii 1, CTRL-L
ascii 12). I den hdr subrutinen ignoreras
alla sidana ascii-koder utom 8 (vinsterpil),
9 (hogerpil) och 13 (RETURN).

Om man har slagit in ett skrivbart tecken
hamnar man direkt pd 2060, didr tecknet
skrivs p& skdrmen och lagras upp | 15,
varpf man bbrjar en ny runda p& 2090.
(Dessemelian har vi alltsd en inlagd radkon-
troll.)

S& fortsitter man tecken efter tecken
tills raden avslutas med RETURN. Dérvid
gér programmet ut i rad 2050, gor radfram-
matning och (i det hir fallet) skriver facit-
raden igen. I andra tilldmpningar gér man
ndgot annat med I$ pd 1015, t ex skriver
pd en fil.

Pilarna &r litet svdrare. Om man vill
backa (och ridtta) ett tecken med vénster-
pilen, gir programmet in i rad 2030. D&
kontrolleras forst att det finns nigot skrivet
som man kan backa in i (lingden av 1S
far inte vara noll). Sedan skall markéren
backas, ;CHR$(8%);.

Vill man nu sudda p& skdrmen méste
man skriva dver det icke dnskade tecknet
med blanktecknet (ascii=32) och sedan backa
pd nytt.

Nu giller det att ta bort sista tecknet
i 18, vilket sker i slutet av 2030.

Om det finns ndgot upplagrat som man
vill stega fram med hogerpilen hidnder det
pd 2040, Forst kontrolleras att det finns
ndgot i JS sedan hdmtas forsta tecknet i
3%, skrivs ut pa skdrmen och liggs till 13.
Direfter tas det bort fr&n JS.

FILENAME

200 REM FILE-NAME

210 REM En liten tangentbordsrutin

220 REM som om man trycker CTRL-F

230 REM startar bandspelaren och

240 REM skriver ut namnet p& filen

250 REM den forhoppningsvis hittar.

260 REM Rutinen #r relokerbar men

270 REM gor JP 13 : 144, JP 0 : 201 i ROM.
280 REM Testad pd checksumma 10042,

290 REM

300 REM Undersdk var taket finns :

310 IF PEEK(65064%)=250% THEN 340

320 REM Flytta taket och g&r "run"

330 POKE 65063,52,250 : PZ=CALL(3411%)

340 REM Hoppvektorer :
350 POKE 64052,56,250
360 POKE 64054,148,5 :
370 REM Maskinkod :
380 POKE 64056,245,219,56,254,134,40,3
390 POKE 64063,195,31,3,33,72,250

400 POKE 64069,229,237,77,33,106,250

410 POKE 64075,1,9,0,205,11,0,17,90,250
420 POKE 64084,205,144,13,195,201,0

430 POKE 64090,134,133,203,34,4,67,65

440 POKE 64097,83,58,187,184,199,1,0

450 POKE 64104,186,13

460 POKE 64106,83,69,65,82,67,72,73,78,71
470 REM Initiering :

480 POKE 64115,245,62,250,237,71,241,201
490 P%=CALL(64115%)

: REM Tangentbord
REM V24/kassett

Ganska bokigt, eller hur? Och mycket
Jatt att gldmma ndgot semikolon eller annan
obetydlighet, vilket vanligen leder till ndgot
mystiskt fel i utskriften.

Nagon skarpsynt iakttagare upptdcker sd-
kert att I$=IS+W1$ ocksd forekommer pé&
rad 2060 fast i annan gestalt. En riktig
smarting kan troligen komma pd ett sdtt
att bara anvinda rutinen en géng. Jag har
ett gammalt (numera inte riktigt klart)
minne av att det kunde bli trassel i vissa
situationer med osynliga tecken som addera-
des till 18. Darfoér holl jag fast vid villkoret
W%>31% i rad 2060, Och dirfor méaste jag
tyvdrr upprepa mig i 2040.

Sven Wickberg

100 REM INPUT
110 REM Subrutin fdr inmatning tecken f
&r tecken
120 REM Bra nir man vill r#kna radléngd
en
130 REM eller gora editeringar i redan
befintliga rader
140 REM
1000 REM
1010 GOSUB 2000
1015 ; I$
1020 GOTO 1010
1030 REM
2000 REM
2005 J$=1$ : I$=""'
2010 GET W$
2020 W3=ASC(W$)
2030 IF W%=8¢ IF LEN(I$) THEN ; CHR$(8%,
32%,8%); : I$=LEFT$(I$,LEN(I$)-1%)
2040 IF W%=9% IF LEN(J$) THEN W1$=LEFT$(
J$,18) : 3 Wi$; : I$=I$+W1$ : J$=RI
GHT$(J$,2%)
2050 IF W%=13% THEN ; : GOTO 2500
2060 IF W3>31% 3 W; : I$=T$+CHR$(WE)
2070 REM
2080 L9=5% : IF LEN(I$)>L% ; CHR$(7%);
REM pling om rad>L%
2090 GOTO 2010
2490 REM
2500 RETURN




g

2 8 BLADET

SUBRUTIN MENY

Menytekniken &r vdlkdnd och populdr i
den meningen att den ofta anvénds. Men
det finns manga (och kréngliga) modeller,
dér var och en har sin egen fason.

Detta kapitel utreds mycket fortjanstfullt
och noggrant i ABC om programmering
och dokumentation, men jag visar hdr en
enkel subrutin som &r universellt anvdnd-
yar.

Jag har varit i den situationen att behdva
ménga olika menyer i likartade sammanhang.
I den hir rutinen behdver man bara #ndra
DATA-satserna (och méjligen rubriken), s&
har man sin meny klar.

Grundprogrammet finns i slingan 100-150.
Datasatserna ldses i tur och ordning. Férsta
trdngen ger filnamnet, andra den férkla-
ring som skall visas i menyn.

Denna meny har numerisk pekare, dvs
man véljer ett tal for att f& det program
man vill ha. Rad 140 &r ett vidlyftigt sétt
att placera menyn en liten bit under ru-
briken MENY &verst pd sidan.

N&dr datasatserna tar slut fungerar 110
och skickar programmet till rad 200 och
pd liknande sdtt frdgar efter menyval.

210-220 innehdller kontroll av att anvdnd-
aren viljer en siffra inom den rétta ramen.

4.1984

290 &r avslutningsraden om man viljer
SLUT. Jag har valt denna utformning med
tanke pd att alla menyer innehdller rutinen
SLUT, men att denna rutin kan komma p&
ganska olika stdllen. Denna avslutningsrad
dr dock generell om motsvarande datasats
dr "SLUT™

Raden slutar med CHAIN"™ vilket ju
betyder "sudda minnet och himta inget
mer program". Man kunde lika gdrna skriva
END. Om END tilliggs p8 raden kommer
minnet att suddas. Det visade sig vara bra
att menyn fanns kvar, s& det fick sti som
det stdr med pip och allt. (STOP hade
varit mera logiskt forstés).

Denna meny &r bra nir man skall vilja
program - sdrskilt om programnamnen &r
I&nga och/eller kréngliga typ SYS:PROTFIL.-
UTL dér en ovan anviindare latt skriver
fel.

Somliga ménniskor viljer hellre en bok-
stav &n en siffra: L for lista, N fér ndsta
och S £6r sluta. Dem kan man tillgodose
genom att ta med valtecknet i datasatserna,
exempelvis:

890 DATA B, LIB, 'Se BIBLIOTEKET'
900 DATA S, SKRIV, 'SKRIVA text'

anee

D& maste man ocks8 dndra:

130 Read V$, AS(I%), A$
140 5 .. VS, ASUI%), AS

D& kan man inte heller ha den enkla
anvisningen om val i rad 200 eller rimlig-
hetskontrolien i 210-220. Men naturligtvis
kan man fixa ndgot i stil med

145 US=US$+VS$ : REM valméijligheterna

210 W%=INSTR(1%,US,W$)
220 IF W%=0% ;CHRS$(7%) : GOTO 200

.

och menyn &r fortfarande generell. Man
kan f& problem med att variera bokstdverna
- hur skilja mellan Skriva och Sluta? D&
f&r man ge fantasin spelrum. Kanske kan
man fdlja hogt féreddme och anvinda punkt
(".") for Sluta. Allting ordnar sig.

Men hur gér man om man inte bara
skall vdlja ett program utan en rad para-
metrar, som kanske ocksd skall &tgérdas
innan programmet l6per vidare?

Dédrom mera i en annan artikel.

Sven Wickberg

10 REM MENY 84 03 12 SW

100 ; CHR$(12%)'/// MENY ///'

110 ONERRORGOTO 200

120 FOR 1%=1% TO 10%

130 READ A$(I%),A$ .

140 5 CUR(2%%I%+1%,108)I%' 'A%

150 NEXT I%

190 REM

200 ; CUR(2%#1%+2%,0%)'Vad vill du géra
(1 -'I%-1%"):'; : INPUT W$

210 ONERRORGOTO 200 : W%=VAL(W$)

220 IF W%<1% OR W#>I%-1% THEN ; CHR$(7%
) + GOTO 200

290 IF A$(W$)='SLUT' THEN ; CHR$(12%)'S
LUT FOR DENNA GANG' : CHAIN ''

300 ; : ; 'Vi himtar 'A$(WE) : CHAIN A$
(M%)

890 DATA LIB,'Se BIBLIOTEKET'

900 DATA SKRIV,'SKRIVA text'

910 DATA LAS,'LESA textfiler!'

920 DATA REKNA,'Uva huvudrikning'

940 DATA SLUT,SLUTA

@

Hej alla glada ARC-tomtar!

En av de saker man ibland saknar p&
ABC80 dr COMMON-variabler, dvs variabler
som inte gdr forlorade vid CHAIN. Det
gdr ju 1o6rstds att skriva med POKE i
POKE-arean i adress 65408 till 65535, men
‘et blir gdrna lite vdl arbetsamt. Det sdtt
som jag har upptdckt ger en strdng inne-
hillande 128 tecken som gemensam variabel.
Skriv i bérjan av de program som du gdr
CHAIN emellan:

DIM AS$=128% POKE PEEK(65065)+
SWAPO(PEEK(65066))+6%,128%,255%,128%,
%

AS dr hoér COMMON-variabel. Det som
hdnder &r att pekaren till variabelvirdet
dndras till 65408. Dessutom &dndras strangen
langd till 128 tecken,detta fér att man
inte kan veta hur l&ng den var innan man
gjorde CHAIN. AS$ kan &ndras till. vilken
annan strdngvariabel som helst utan att
ndgot mer behdver gdras. Programraden
verkar pd forsta variabeln i variabellistan,
inte p& namn.

S& har jag ett forslag, eller rittare sagt
en fundering grundad pd det som stod p&
omslaget till ABC-kassett nummer 11 om
beldning och val av bista program for &ret.
Varfér inte kombinera detta med inbetalning
av medlemsavgiften? P& inbetalningskortet
somm alla f&r, anges vilka kasetter som
ingdr 1 4&rets omnréstning,och dir skriver
man (frivilligt) vilket programman - réstar
pd, samtidigt som man betalar in sin med-
lemsavgift. Man noterar résterna, och far
sedan med datorns hjilp latt ut &rets popu-
laraste program. Lampligen rostas i flera
klasser, ex.vis spel,utilityprogram, teknisk-
matematiska program och administrativa
program. Forfattarna beldnas, och far i
gengild forfatta en artikel i tidningen dir

han/hon dissekerar och kommenterar sitt
program och visar pd nyttiga finesser mm.

Denna "tdvling" kommer ochsd ofelbart
att peka ut vad folk anser vara bra med
ett program, Ar det nyttighet, dokumentation
eller idiotsdkerhet som &r viktigast? N&r
man vdl vet svaret pd detta, kan man
skaka fram artiklar i bladet som: lir oss
medlemmar hur man f8rbéttrar sina program
pd de viktiga punkterna. Och alla blir glada
och ndjda

hoppas

Isak Engquist <375>
Riksdalergatan 40
582 66 LINDKOPING

Kommentar till inséndare frdn Isak En-
quist:

En del av ABC-Klubbens administration
skéts numera pd kommersiell basis av Gust-
avii Bokforingsbyrd (Berit Gustavii). Berit
ser bland annat till s& att uppgifter om
inbetalda medlemsavgifter noteras i med-
lemsregistert.

Detta gbr att jag, tyvarr, anser att vi
inte kan l&ta Berit ta sin vdrdefulla arbets-
tid i ansprdk med att registera tdvlingsvar.
Dessutom &r inbetalningskorten bokforings-
verifikat.

1 och for sig s& skulle man kunna anvinda
den kupong, som foljer med inbetalnings-
korten och pd den markera sina svar. Finns
det bara ndgon som kan ta hand om jobbe
t sd tycker jag mycket vil att man skulle
kunna ha en sddan omrdstning. Jag tycker
kanske att man inte skall blanda in avien
f6r medlemsavgift alls, eftersom det p&
kortet som man skickar tillbaka kan finnas
andra uppgifter.

Jag menar att om vi fir in ett par
hundra lappar och en del av dessa inneh&ller
andra uppgifter, t ex om att ndgon inte
vill ha direktreklam, s& mdaste ndgon std
och kopiera dessa lappar sd att informa-

jfionen nér rétt personer. Dirfoér tycker
jag det &r enkiare med lappar/kort fér bara
sjdlva omrdstningen.

Bo Kullmar

Bevingade ord av kdnda och okénda program-
merare

1 Konstigt.

2 Det kédnner jag inte till.

3 Det har ju fungerat forr.

4 Det &r bara ndgra smésaker som skall
fixas.

5 Hur kunde det bli s&?

6 Det maste vara ndgot hirdvarufel.

7 Dom har kanske bytt release.

8 Ni méiste har gjort ngot fel.

9 Ni méaste har ndgot fel i materia-
let.

10 Men jag har inte dndrat nigot i den
modulen.

11 Jodd, det blir klart innan dess.

12 Ni maste ha f&tt tag i ndgon gammal
version.

13 Det &r bara ett skonhetsfel.

14 Jag &r ndstan Kklar.

15 Jod8, bara jag f&r inféra dom sista
dndringarna.

16 Det tar ingen tid.

17 Det beror antagligen bara p& en olyck-
lig slump.

18 Man kan inte testa allting.

19 Det hidr kan inte pdverka det dér.

20 Men jag trodde att jag hade fixat
det.

21 Det #r med, det &r bara inte testat.

22 Egentligen fungerar det bra, fast det

inte verkar s&.
23  Frénsett att det inte fungerar, hur
tycker Ni att det verkar.
Av oki#nds ffriatiare
insint av Bo Kullmar <1789>
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Prodnkicr som nodernisarer din ABC-talar:

OBS! Inga smartaid:ar inkraktar pa datorns arbetsminne.

smartaid Programmeringshjélp {6r ABC80.
Sveriges mest imiterade smartaid?

super smartaid Programmeringshjaip {r ABC&0.

Har definierbara tangenter, textfils-
editering, JOB-strdmmar, batteriuppbackat
¢ CMOS-minne, printer-rutin m.m.

Antligen ett kraftfullt programmerings-
hjalpmedel fr ABC800 seriens datorer.
Skdrmeditor, KEY, CMOS-minne m.m.

STartaid  Autostart fér ABC80. Startar
program frdn kassett, floppy el. PROM.

timeaid B0 Realtidsklocka med batteri drift. Alarm-
. . funktion, tider fr&n 0.0001 s till 128 &r,
timeaid 800 [/0-portar, inbyggd timer /counter m.m.

De flesta produkterna kan anslutas tillsammans med CAT-net.

LKlipp hEr &< ... ... . Battrebrodlds &n ramlds, anv8nd smartaid.

Harmed bestalles I‘OUande-

smartaid I 8 1049.00 kr  endast datablad [ |
super smartaid §1985.00 kr  endsst datablad [
smartaid 800 | ] §2850.00 kr  endast datablad [ ]
gTartaid 8 1049.00 kr  endast datablad [ ] !
timeaid 80 § 285000 kr  endast datablad [ ]
timeaid 800 | st | §2850.00 kr  endast detablad [ |

Extra manual till super smartaid 50 kr/styck.

Yarorns sandes mot postfarskott. Prisinkludersr moms men ej postforskottsavqlft




ABC-klubbens

Telefonnummer

Televerket har meddelat att vi inte kan
f& ett gruppnummer fdrrdn tidigast i maj.
N&r vi fdr ett gruppnummer s8 kommer vi
att behdlla 08-80 15 23 och dir ha en
telefonsvarare med information om monitorn,
bl a driftstronignar. D& har vi dven mojlig-
het att tala om vilket gruppnummer vi
har fatt. I samband med gruppnummret in-
fors s& upphdr 80 15 26 och 26 91 86.

Nir detta skrivs gdller férljande telefon-
nummers:

08-80 15 23 300/300 bps V21
08-80 15 26 300/300 bps V2L
08-80 17 25 300/300 bps V2!
08-26 91 86 1200/75 bps V23
08-80 Il 55 1200/1200 bps V22

1200/1200 linjen #r dock f n ej tillgdng-
lig ndr systemarbete sker i klubblokalen.
Det sker dock inte s& ofta.

P& 1200/75 linjen kommer Lars-Goran
Gdransson att prova fram en bra Iosning
fSr att kdra sivdl 1200/75 som 300/300.
Sen skall man kunna kéra bade 300/300
och 1200/75 p& alla linjer utom 1200/1200
linjen. N&r detta kan vara klart, vet jag
inte.

Goteborgsmonitorn.

Goteborgsinonitorn dr nu igdng p& 031(-
13 98 35, 300 bps halv duplex. Den i&r
dppen fdr alla medlemmar. Ange medlems-
nummer och ldsenord for att logga in. Det
skall vara det ldsenord som stod pd8 1984
&rs medlemskort och inte det som du kan
ha dndrat p& nya monitorn i Stockholm.

Systemet bestdr av den gamla monitorn
frdn Stockholm. Kommandon &r #ndrade och
anpassade till den nya monitorn.

Turbo CAT-NET

Vi har kopt ett 128 Kbytes extra minnes-
kort till CAT-NET:et. Efter att vi hade
installerat detta sd gick systemet mycket
snabbare. Kortet arbetar som buffert mot
disken och det innebdr att systemet ldser
2tt helt spdr frdn disken upp i RAM-buff-
erten. P& kortet sitter det en lysdiod som
blinkar ndr kortet accessas. D& ser man
verkligen att winchestern f3r jobba mindre.

CAT-NET - LUX-NET

Luxor och DIAB ser gdrna att vi glr
dver frdn CAT-NET till LUX-NET. For att
gbra detta mdjligt har man skdnkt oss ett
LUX-NET och tre LUX-NET noder samt
en ABC802. Luxor lovar ocksd att vi kan
f4 fler noder och eventuellt lite annan ut-
rustning. LUX-NET kan vara béttre dn CAT-
NET for denna typ av system. ABC-Klubben
har #nnu inte beslutat att g8 Oover till
LUX-NET, men vi tdnker konvertra program-
varan.

Observera att jag inte pdstdr att LUX-
NET generellt dr bdttre dn CAT-NET, jag
hénvisar till en separat artikel om nit.

For att gd over till LUX-NET s& behdver
vi en ny winchester. Den Mica-winchester
som vi har nu kan bara anvindas till CAT-
NET. En dvergdng till LUX-NET forutsitter
sdlunda att vi kan silja nuvarande CAT-
NET utrustning och kdpa en ny winchester
imed rabatt.

En effekt av detta kan tyvdrr bli att
inkoppling av ytterligare noder kan fdrsenas.

Man kan konstatera att Luxor/DIAB &r

mycket mera angeligen om att vi skall
anvénda LUX-NET &n vad CAT &r fér att
vi skall anvinda CAT-NET. Fr&n bérjan
fick vi CAT-NET p& langtidsl&n, men blev
sedan tvingade att kopa det. Av Luxor/Diab
fick vi ddremot direkt ett LUX-NET som
géva.

Nya kommandon i Monitorn

WRITE har infdrts s& att man kan skriva
in en textfil i inl&dan. Om man bara skriver
WRITE <filnamn> s8 f&r man max 157
tecken per rad. Man kan minska detta ner
till 40 tecken per rad genom att skriva
WRITE <filnman>,<tkn per rad>. D& far
kan man skiva in fler rader. Detta beror
pd att texten mellanlagras i MEM:.

Detta gér ocksd att det har visat sig
gd bra att dumpa in filer dirket i systemet
med detta kommando. Enligt Robert Svedje-
hammar s& fungerar det till och med i
1200/1200 bps.

Man kan editera texten med samma kom-
manodon som i MSG.

En mérkning av filer hdller pd att inféras,
vilket innebdr att man kommer att kunna
ta bort frimst de filer som man sjilv har
skickat in med KILL <filnamn>.

Programbanken

Programbanken har nu tillférts en hel
del filer. I tidningen publiserar vi en lista
8ver vilka filer som finns. Denna lista dr
samma som filen ALFALIB.TXT som finns
p& masternivdn, dvs dir du hamnar nir du
har loggat in.

Programbanken &r organiserad i fler bib-
liotek. Man kan se biblioteken som ett trid,
med en rot, grenar och I8v. Fér att himta
program méiste du normalt ta dig ut till
ett 18v. Detta sker med DIR-kommandot.
Du kan ocks& ange sk switchar till DIR-kom-
mandot.

Vill du g8 till biblioteket f8r ABC30/spel
och samtidigt se vilket bibliotek som du
har hamnat i s§ skriver du DIR,SL ABCS80/
SPEL. D& fir du reda pd vilket bibliotek
du befinner dig i och ev underbibliotek.
Vill du ta dig till biblioteket fdr utility
program fér ABCR80, s& skriver du DIR,FS
UTILITY. Genom F(ader) tar du dej upp
en nivd och sedan ner till U(tility). S &r i
bdda fallen default.

Vill du tillbaka till Sversta nivdn si an-
vinder du switchen M(aster), genom att
skriva DIR,M.

N&r du sedan skall skiva LIB s& kan du
gora det med switchar ocksd. Vill du se
filerna sorterade pd datum skriver du LIB,
ORD. O stdr for ordning, R f8r reverse
(bakldnges) och D for datum. Ar du bara
intresserad av vissa filer s& kan du skriva
t ex LIB,ORD ABC* eller LIB,ORD *.BAS.

Du kan numera f8 ut storlekar ocksd
genom switchen S. Anvédnd dock inte detta
for ofta, for det tar mycket resurser frén

systemet. Gor bara LIB med storlek pd en
fil som du vill hdmta. D& skriver du LIB,S
FIL.BAS.

1 programbanken finns det en del BAC-
filer. Det &r frdmst ACB80 BAC-filer som
inte kan ldggas upp i BAS-format. Vi hoppas
sd sméningom f& igng en KERMIT sd att
dven icke BAC-filer kan hdmtas. Observera
att for att hdmta filer med GET eller
skicka in filer med SEND maste man an-
vinda ett speciellt BASIC-program typ
FILTRANS. Kom ih8g att filer som skall
skickas in med SEND d& méste ldggas upp
i BAS-format forst.

En ny medlem har gjort ndgra ABCS800-
program for att omvandla ABS-filer till
textfilen i HEX. Med utg8ngspunkt fr&n
dessa program sd skall jag ldgga upp ABS-
filerna konverterade till textfiler (i HEX).
Négon f&r ocksd gdra ett program som
fungerar i ABC80 for att konvertera tillbaka
filerna till ABS-format.

MSG-systemet

Flera tycks har provat pd systemet nu.
I flera méten finns det en hel del inldgg.
Du som inte har kort systemet tidigare
kan rimligtvis inte hinna l3sa alla dessa.
Ddrfér bor du anvdnda "endast"-kommandot.
Genom att skriva "endast 10" si f3r du
lisa de 10 sista inldggen i ett mote.

"Hoppa"-kommandot anvinder du nir du
vill hoppa &ver ndsta inldgg som systemet
vill att du skall ldsa. Eftersom man inte
kan skriva endast 0, s& kan du skriva "en-
dast 1" och sedan hoppa. Vilket fir effekten
att systemet anser att du har ldst alla
inldgg.

Anvénd ocksd "skumma"-kornmandot. Skriver
du "skumma 5" s8 far du ldsa de 5 firsta
raderna. Sedan kan du skriva "resten" om
du vill ldsa resten eller "hela" om du vill
ldsa hela. Detta gdr mycket snabbt efter-
som texten mellanlagras i RAM-minne. Du
kan pd samma sdtt skriva "igen" nd#r du
har ldst ett inldgg och f&r d& se det igen.

"Prioritera" anvdnder du f3r att ordna
métena i den ordnig som du sjdlv viljer.
Det mote som du prioriterar hamnar férst.
Skall du dndra ordnignen pd alla mdten s&
far du alltsd borja med det som skall komma
sist.

Glém inte "uttrdda"-kommandot. Uttrad
ur de mdten som du inte vill var med i.
Du kan g& med i ett mdte, vara med ett
tag och sedan uttrdda om du vill. Du kan
naturligtvis ocksd uttrdda ur rnedforum, om
du vill.

N&r du sparar brev s& kan alla ldsa
sparade brev. Vi kommer senare att &ndra
detta och I samband med- detta gdrs sd
att du kan ta bort dina brev och filer
somn du skickar in till inl&dan med KILL.

Bo Kullmar <}789>

Roten (DIR,M)
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ABC, CAT och LUX-NET

Jag skall forsoka att beskriva dessa nit
lite. Jag har dock bara praktisk erfarenhet
av CAT-NET sd8 det jag skriver om de
andra ndten f&r du ta med en nypa salt.

ABC-NET

Detta ndtverk &r mycket ddligt, det er-
kdnner till och med Luxor. Overfdrings-
hastigheten &r otroligt 1&g, 19200 bps tror
jag. Man kan dock férdubbla hastigheten,
kontakta Benny Lofgren, DIAB, for informa-
tion om detta.

Vad géller hastighet p& ett ndt s& brukar
det inte vara kritiskt, eftersom det vid
stor belastning brukar vara winchesterdiskens
forméga att betjdna flera anvdndare sam-
tidigt som begrdnsar systemet. I ABC-NET
dr det dock den mycket l&ngsamma Over-
foringshastigheten som begrénsar effekivi-
teten. Som jdmibrelse kan jag ndmna att
Overforingshastigheten f6r en direktansluten
floppy ligger mellan 250 000 och 500 000
bps.

Biblioteken hanteras p& samma sdtt som
ndr man koér vanligt UFD-DOS, dvs med
UFD. F&r att byta UFD méste man kbra
programmet UFD. Man kan inte kopiera
mellan tv&8 underbibliotek, enbart mellan
ett UFD och ett MFD, masterbibliotek.
Inga speciella sdkerhetsrutiner finns i ABC-
NET.

De som har ABC-NET boér om mdijligt
byta det mot CAT eller LUX-NET.

CAT-NET

CAT-NET &r troligen det ndtverk till
ABC maskiner som har flest installationer,
6ver 600. CAT-NET &r vidl beprdvat och
har funnits p& marknaden i cirka fem A&r.
Overfdringshastigheten dr 153 600 bps, allts8
betydligt snabbare &n ABC-NET. CAT an-

‘vinde poll select, dvs centralen pollar varje

nod och frdgar om den har ndgot att sénda
till centralen. Det innebdr att all kom-
munikation maste gd via centralen.

CAT-NET ansluts till en ABC dator via
nodkort, en typ finns fér ABC80 och en
for ABCB800. CAT-NET har en helt egen
filstruktur, s& om man kér en central floppy
i CAT-NET s& kan man inte ldsa den i en
vanlig ABC-maskin. Ddremot kan man kéra
lokal floppy f6r kopiering. Det &r lite kréng-
ligt, men g&r till s& att man har det vanliga
ABC-DOS:et kvar och sedan laddar men
CAT-NET DOS:et i RAM. Direfter kan
man kora ett speciellt kopieringsprogram
f8r att kopiera till och fr&n CAT-NET.

I CAT-NET:centralen kan extraminne in-
stalleras som fungerar som buffert for disken.
Eftersom ABC-Klubben har képt ett sidant
128 Kbytes kort sd vet jag att ett extra
minneskort ger en slags Turbo-effekt. Svars-
tiderna f6r discaccess minskar en hel del.
Qetta dr en mycket stor fordel, att det
finns ett sidant kort. Kort finns fér 128
Kbyte och 512 Kbyte. Drivrutin for central
RAM—flc?ppy héller p& att tas fram.

‘Pé minneskortet finns det en lysdiod som
talar om ndr kortet accessas. Det finns 9
bitar per byte, s& man har 4ven en paritets-
bx’L.‘Sker paritetsfel i minnet s& sker auto-
matisk omstart av nitet. Man méste kéra
med version 1.5 av niitet for att anviinda

kortet och d& k#nner systemt automatsikt
av hur mycket minne det finns i centralen.

For att forflytta sig mellan olika biblio-
tek i CAT-NET s& skriver man sin biblioteks-
specifikation i variablen Q95. Q8% kan ocksé
anvindas, men gdller d& bara en discaccess.
Man kan kopiera mellan alla bibliotek.

Det finns flera olika typer av filskydd i
CAT-NET. Vili man gora allt s& mdste man
vara SYSMAN. Forst blir man falsk SYSMAN
och fér att bli #&kta maste man koéra pro-
grammet REAL.

Winchesterdiskar frn Mica, Luxor, Tranfor
och Ardo kan anslutas. En stor fordel med
CAT-NET #r ett program, REMOTE, till
ABC80/ABCR00 som gor att man kan kora
en ABC-maskin i n#tet frdn en terminal.
D& kan man kora de flesta program, dock
inte program som skriver direkt i bildminnet.
PermoBAS kérs fn. med en sddan REMOTE
rutin.

Eftersom klubben har fatt ett LUX-NET
s& kan det hdnda att vi glr Gver till det.
Anledningen till det &r dels att klubben
inte har n&got emot att f& utrustning gratis.
Fr&n CAT har vi "bara" fatt rabatt. Trots
att vi blev lovade att f& ndtet pd langtids-
1&n s8 blev vi tvungna att kdpa det! Klubbens
monitorsystem stéller speciella krav pé nitet,
som normala anvindare inte har. Detta
gdr att LUX-NET kan vara bittre.

CAT-NET har en ganska ineffektiv han-
tering av filnamnen. Har man ett bibliotek
med 1000 filer s& gdr det trogt att f& tag
pd en fil i ett sddant bibliotek. Klubben
har haft ménga filer, men vi har maést
dela upp det i flera bibliotek. A andra
sidan s8 kan man bara ha 256 filer i ett
LUX-NET bibliotek (underbibliotek).

CAT-NET har ingen processor p& nodkort-
et. Det innebdr att datorn skdter jobbet
ndr centralen pollar noden, vilket gdr att
om man sldr hdrt pd tangentbordet ndr
man laddar in en fil s& dyker Sverfdringen
fr&n nidtet till datorn. Detta &r inget man
gdr i ett vanligt system, men i klubbens
monitorsystem sd kan till och med stdrningar
pd8 telefonlinjen orsaka fel som gor att
monitorsystemet dyker. I och for sig s&
kan man med 800-serien hantera dessa fel
med ON ERROR GOTO, men det fungerar
naturligtvis inte vid CHAIN. LUX-NET har
en processor pd nodkortet och dérfér upp-
stdr inte detta probiem.

Vill man kéra ABC80 och eventuellt
andra maskiner som IBM PC s& bdr man
vdlja CAT-NET. ABC80 kan ndmligen inte
koras pd LUX-NET, eftersom Luxor inte
vill betala utvecklingen av ett DOS for
ABC80 och LUX-NET. En del program
mé&ste anpassas till ndtet for att kunna
kdras. S8dana program finns anpassade till
CAT-NET. Kolla dock forst att just ditt
program finns till CAT-NET. CPM kan ocks&
kdras p& ABC-maskiner, men hur detta
fungerar kanner jag inte till.

Central ISAM finns, den &r dock inte
helt kompatibe! med Luxors. CAT-NET &r
numera lagervara hos Luxor. Dessutom ingdr
CAT-NET i Luxors nya skolpaket tillsammans
med ABC806.

Férdelen med CAT-NET &r att man kan
kodra andra dn ABC-maskiner mot nétet.
Systemet &dr vidl beprovat och buggfritt.

Extra minneskort till centralen dr en mycket
stor fordel. Nitet #r hyfsat snabbt och
man kan dven kora ABC80 mot nétet.
REMOTE-program finns. Systemprogrammen
levereras osquezade och darfor kan man
dndra dem om man vill.

Nackdelen #r att kommandon for att
byta bibliotek #r lite konstiga och att pro-
cessor saknas p& nodkoret. Man fir ocksd
sdga att det &r en nackdel att det inte &r
tillverkaren som stir bakom systemet, detta
pd grund av att supporten frdn en tillverkare
ofta kan bli b&ttre &n fr&n en "pirat".

LUX-NET

LUX-NET &r mycket nytt. Det borjade
att levereras till kund i december 1984,
LUX bygger synkron HDLC Overféring. Pa
nitet sitter en linjeanpassningsenhet (modem)
som ger RS422 till nodkoret i ABC:en.
Overféringshastigheten &r 500 000 bps. En
sindning pd niitet initieras av en nod och
darfér méaste systemet hantera kollisioner
pd ndtet. Detta &r allts® en annan princip
dn den som CAT-NET anvénder.

Man kan i LUX-NET anvidnda en kassett-
bandspelare samtidigt med att filaccess sker
mot nitet. Detta gdr inte i ABC och CAT-
NET.

LUX &r kompatibelt med det vanliga
skivformatet i ABC-maskiner. Man har ett
niatdos som ligger mappat ovanfor det van-
liga doset. Det innebdr att man utan pro-
blem kan kdra en lokal floppydisk samtidigt
som man kér mot LUX-NET. Man kan dock
inte samtidigt kéra central och lokal ISAM.

En rutin f6r uttkad buffert mot disk kom-
mer till LUX-NET. Dérvid skall Luxors stan-
dard 128 Kbytes kort anvdndas. Om det
kommer att bli mdjligt att kora en central
RAM-floppy i LUX-NET, vet jag inte.

Kommandon fér att forflytta sig mellan
bibliotek hdr heter CD och &r inlagt i
ndtdosiet. Man skriver CD bibl/bib2 om
man vill till bib2 som d& &dr ett underbiblio-
tek till bibl. FILESTAT kommandot finns
ocks& for att fordndra status pd filer. Man
kan ha max 256 filer i ett bibliotek. CAT-
NET klarar fler, men det blir mycket trogt
d&,

Clusterstorleken {8r winchestrar som kors
under ett UFD-DOS &r normalt 32. Detta
kan minskas genom att LUX-NET lénkar
bitkartorna. En praktisk grdns &r dock 4.
Som jamidrelse kan jag ndmna att begreppet
clusterstorlek inte finns i CAT-NET. Dér
tar en fil alltid upp det utrymme som
filen upptar fysiskt.

Liankar till filer kan ldggas upp, sd att
en fil bara utgdr en pekare till en annan
fil. Det innebidr att storleken pd filen inte
kan ldggas upp i biblioteket.

En svaghet med LUX-NET &r att det
inte finns ndgot REMOTE program likande
det som finns till CAT-NET.

ABCR0 kan inte anslutas, eftersom Luxor
inte vill satsa pengar pd att ta fram ett
DOS som kan anvéndas till ABC80. Eventu-
ellt s& kan DIAB dock ta fram ndgon l8sning
som kan gdra det mdjligt att anvénda ABCS0
pd LUX-NET. Annars gér det ju att kdra
ABC80 p& CAT-NET!

Vad &r d4 fdrdelen med LUX-NET. Hard-
varan &r nog bidttre dn CAT, men ocksd
dyrare. LUX &r kompatibelt med det vanliga
skivformatet, man kan enkelt ldsa en ABC-
floppy i en central LUX-floppy enhet. Kom-
mandon mot nitet verkar vara enklare &n
CAT:s Q$ variabler. En fordel &r ocksd
att Luxor/DIAB stdr bakom LUX-NET, vilket
gdr att supporten kan bli stark.

Nackdelen &r priset, att REMOTE-rutin
saknas och att det kan bli svdrt att kora
ABC80 p& LUX-NET. En nackdel &r ocks&
att det #r nytt, all programvara dr nog
inte fdrdig och buggar finns sdkert.

« Bo Kulimar



Alla som EZr intresserade av att bygga
eana tillsatser till datorn eller av elektronik-
hvegeen | ostdrsta allmEnhet har vd! en mer
eller mindre vdl sorterad samling kompo-

hemma. Halvledarna brukar vara
slig ‘rkta med beteckningar i klar-
text och motstdnden har ju sin fdrgkodning.
fen kondensatorerna.... Det hrukar bara leda

nenter
hyasligt -

naturligtvis I8sningen men den ryms inte
alls i amatdrens budget.

Hav emellertid trést, man kan ju anvinda
sin ABCS80 till det med hjilp av ndgra
extra komponenter for en billig penning.

Detta behdvs :

40106  Hex Schmitt trigger/inverter

7415126 Quad 3-state buffer

Dessutom ndgra motstdnd, tvd lysdioder,
tvd kondensatorer,en zenerdiod och en van-
lig kiseldiod. Vdrdena pd motstdnden och
kondingarna &r inte kritiska, man tager
vad man haver, trimmningen sker med mjuk-
varan. Allt detta 16ds ihop enligt schemat
pd en experimentplatta eller som skatbo
heroende pd vilken metod man brukar an-
vinda.

Alla anslutningar till datorn sker via V24-
kontakten s§ en sladd med kontakt méste
man ocksd ha. Dessutom ndgot sdtt att
ansluta den kondensator eller det motstdnd
man vill mZta upp. Ja, en resistansmeter
fAr vi sd att siga p& kdpet med de kretsar

till frigetecken. En kapacitansmeter &r 7432 Quad 2 input OR vi har.
- S& till hur det hela fungerar. Grund-
ZésV. . o principen dr den att en oldnd lkondensator
e laddas upp genom ett kdnt motstdnd. Spin-
+I?_VO A ningen over kondensatorn stiger enligt en
(6) 7 I & i = Stiger enfigt

: i exponentia!funktion. En Schmitt-trigger
TN O o kdnner av spdnningen och sl&r om d& den
bito Moo ndtt en viss nivd. Datorn méter tiden fram
@) : till omslaget och ur denna kan lapacitansen

: berdknas. Det hela sk&ts av en maskinspriks-
Rt o rutinen hdr bredvid.

: M Programmet forsdker f3rst ladda genom
MO F 2,2 Mohm-motstdndet och skulle det ta
bit3 : f8r l&ng tid, dvs kapacitansen dr stor, girs
@) o laddning genom 23 kohm. Tv& uppladdningar

: T med mellanliggande urladdning gors for att

R 6ka noggrannheten i mZtningen. Urladdningen
sker genom de tvd 68 ohms motst&nden
Sk och dioden. Tv& lysdioder indikerar att
iM mitning pigdr och vilken typ av mZtning.
uT O—{ 3 Zenerdioden pd 6,8 volt ( 400 mW ) #r till
bt - f6r att ta ned 12-voltspiinningen i V24 ut-
) glngen till 5 volt TTL-nivd men det gér
ju att anvanda hara CMOS sd att 12 volt
kan anvindas.
10 I basicprogrammet sker omrdkning till
9‘@&8 IEmpliga sorter ( pF,nF,uF ) samt "skalning"
: i olika steg pd rad 630-700. Storleken pé&
dessa konstanter kan behova &ndras beroende
pd vilka komponenter mazn har anvint i
sin uppkoppling. Detta gdrs ldmpligen genom
2tt kdéra pd nigra kondensatorer med kinda
N o '%@L Y vérden och sm& (10%) toleranser och sedan
bz’ k justera konstanterna i programmet tills det
&) visar rdtt.
: Ett annat sidtt vore att i programmet
Jore O -med hjilp av e-funktionen f&r en konden-
&) sators uppladdning berdkna virdet.

Mé&tning av resistans sker efter samma
principer fast "™virtom", om Mi fdrstdr
vad jag wmenar.

Ulf Johnsen <674>

0000 FOOIIIIOIIIIIOIIIIOIIIIIOOIIIINOION 100 REM REERNSREEREEEERIERERHEIERRERER AR RERARRERR
0000 ; 110 REM # RCMAT.BAC ®
0000 ; KAPMAT 120 REM ¥ Version 1.2 / 81-10-24 / 84-10-10 *
0000 ; 130 REM * #
“000 5 <LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLKKLKKL 140 REM #¥ Gjort och insidnt av #
4000 3 150 REM ¥ ULf Johnsen < 674 > ®
0000 sProgram som midter upp 160 REM HAXBERERESRERRAHRBERRRRMERREARBINNRAAREY
0000 ;en okénd kondensator 170 REM Programmet miter upp en kondensator eller
0000 ;jmedelst 2 st upp- och 180 REM ett motstind med hjdlp av litet extra

0000 surladdningar och 190 REM ha&rdvara och presenterar kapacitans resp.
0000 jpresenterar 2:a virdet 200 REM resistans pi ski#rmen. Kapaciteten miste
0000 ;TvA mitomr&den anvinds 210 REM vara mellan 15pF och 50 uF. Resistensen
0000 joch rédtt omréde 220 REM miste vara mellan 50 ohm och 50 Mohnm.

OOOO ;Véljs automatiSkt’ 230 REM -3 R e S
0000 ; 240 REM Hir liggs maskinspraksrutinerna in 1

0000 ;1 adress 65500 ligger 250 REM adresserna 60000-60209

0000 ;valt omréde och 260 REM =zcozozss==ssssssss=s=sscssssscooooooozszs
0000 seventuell felkod 270 POKE -5536%,217%,30%,2%,217%,205%,176%,234%,
0000 ;Mitresultatet ligger 62%,8%,211%,58%,219%,58%,203%,71%

0000 31 HL-registret och 280 POKE -5521%,32%,7%,3%,120%,177%,40%,15%,24%,
0000 stas med till BASIC 243%,217%,29%,217%,32%,231%,197%

0000 f 290 POKE ~-5506%,225%,62%,1%,50%,220%,255%,201%,
RGO START ORG 60000 sHdr ldgger vi rutinen 217%,30%,2%,217%,205%,176%,234%,62%
EAR0 TOPORT EQU 58 3sI/0-portens nummer (V24) 300 POKE -5491%,16%,211%,58%,219%,58%,203%,71%,
EAGO FLAGGA EQU 65500 ;Flagga f3r anvint omrdde 32%,7%,3%,120%,177%,’40%,15%,24%

SAK0 soch fel 310 POKE -5476%,243%,217%,29%,217%,32%,231%,197%,
EAGO s 225%,62%,2%,50%,220%,255%,201%,62%

EAFO ;<< HUVUDPROGRAM >> 320 POKE -5461%,9%,50%,220%,255%,201%,175%,211%,
FARQ H 58%,17%,0%,0%,27%,122%,179%,32%




P A

EAGO
E&H1
EA63
EAGY
EAGT
EA69
EA6B
EAGD
EAGF
EATI
EAT72
EAT3
EATY
EAT6
EAT8
EATS
EATA
EATB
EATD
EATE
EATF
EA81

EACH
EACH
EACH
EACYH

D9
1E02
D9
CDBOEA
3E08
D33A
DB3A
CBUT
2007
03
78
B1
280F
18F3
b9
1D
N9
20E7
C5
E1l
3E01
32DCFF
c9

D9
102
D9
CDBOEA
3E10
D33A
DB3A
CBHT
2007
03

78

B1
280F
18F3
D9

1D

b9
20E7
C5

E1l
3802
32DCFF
c9
3E09
32DCFF
c9

AF
D334
110000
1B

A

B3
20FB
1B

TA

B3
20FB
010000
C9

Pass 2 ready.
Errors ->> 0

Labels 3

START

FULL1?
FULL2?

LOOP1

noo

LD E,2 sAntal mitningar i E!

START1 CALL NOLL

LD  A,000010008;Bit 3 hég, omride 1
OUT (IOPORT),A

FULL1? IN A, (IOPORT) ;Uppladdad ?
T 0,A
JR  NZ,KLAR1 sHoppa dd ur
INC BC sannars Oka rédknare
Lb A,B
OR ¢C sRdknaren full ? (=0)
JR  Z,0MRAD2  ;VH1j d& omrdde 2
JR FULL1? jannars kolla igen
KLART EXX
DEC E ;Skippa forsta forsbket
EXX
JR  NZ,START1
PUSH BC sLigg resultatet 1 HL f&r BASIC
POP HL
LD A1
LD (FLAGGA),A j;Markera omridde
RET $sT111 BASIC
’
OMRAD2 EXX
LD E,2 sAntal forssk i B!
EXX

START2 CALL NOLL

LD  A,00010000B;Bit 4 hdg, omride 2
OUT (IOPORT),A

FULL2? IN  A,(IOPORT) ;Uppladdad ?
BIT 0,4
JR  NZ,KLAR2 sHoppa da ur
INC BC sannars Oka riknare
1D 4A,B sRiknaren full ? (=0)
OR C
JR Z,0WFL
JR FULL2? ;Kolla igen
KLAR2 EXX
DEC E sSkippa férsta frsdket
EXX
JR NZ,START2
PUSH BC ;LEgg resultatet 1 HL f&r BASIC
POP HL
LD 4,2
LD  (FLAGGA),A ;Markera omride
RET 3Till BASIC
OWFL LD A,9
LD  (FLAGGA),A ;Markera overflow
RET 3Ti11 BASIC
’
$2>>5>> NOLLNINGSRUTIN <<<<<K
H
NOLL XOR A sRensa A
OUT (IOPORT),A ;Ger urladdning
LD  DE,0
LOOP1 DEC DE ;2 st loopar ger
LD A,D stillsammans 1,13 s
OR E ;fordrdjning
JR  NZ,LOOP1
LOOP2 DEC DE
LD A,D
OR E
JR  NZ,LOOP2
Lb BC,0 sNolla ré&knaren
RET 3Till huvudprogran
T
LANGD EQU $-START sBeridkna programmets lingd
FIL KAPMAT ;Spara objektkoden pi fil
END END

EA60 TOPORT= 003A FLAGGA= FFDC START1= EA6L
EA6B KLAR1
EAQ0 KLAR2
EAB6 LOOP2

EA78 OMRAD2= EA85 START2= EAB9
EA9D OWFL = EAAA NOLL = EARO
EABB LENGD = 0064 END = EACY

330
340
350
360
370

380

400

y10

420
430
440
450
460

470
480

490

50

o

510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650

660
670
680
690
700

710
720
730
740
750
760
770
780
790
800

810
820
830
840
850

86O ;

870
880
890
900
910
920

930
940
950
960
970

980

850

POKE -5846%,251%,27%,122%,179%,32%,251%,1%,0%,
0%,201%

POKE -5436%,217%,30%,2%,217%,205%,28%,235%,
62%,16%,211%,58%,253%,43%,253%,35%

POKE -5421%,219%,58%,203%,79%,40%,7%,3%,120%,
177%,40%,15%,24%,243%,217%,29%

POKE -5406%,217%,32%,227%,197%,225%,62%,3%,50%,
220%,255%,201%,217%,30%,2%,217%

POKE -5391%,205%,28%,235%,62%,0%,211%,58%,253%,
43%,253%,35%,219%,58%,203%, 79%

POKE -5376%,40%,7%,3%,120%,177%,40%,15%,24%,
243%,217%,29%,217%,32%,227%,197%

POKE -5361%,225%,62%,4%,50%,220%,255%,201%,62%,
8%,50%,220%,255%,201%,62%,24%

POKE -5346%,211%,58%,17%,0%,0%,27%,122%,179%,
32%,251%,27%,122%,179%,32%,251%

POKE -5331%,1%,0%,0%,201%

REM =z===zzzzszcoczsozzscszocossssozszsssssszocax
K1$=' Kapacitansen Hr' : R1$=' Resistansen #r
3 INP(3)CHR$(12) : F$=CHR$(127,127,127,127)

; CHR$(12)3 & 3 '<<<< R-C-MATNING >>>>' ¢ 3 &
OUT 58,16 : ; : ;3 1 3 : ; 'Mitning av
resistans (R)'

s ! xapacitans (C)'

3 ¢ 3 'Avsluta ( RET ) 'y 2

GET R$ : ; CHR$(12)
IF R$="R' OR R$='r' THEN 770 ELSE IF R$='C' OR
R$='e' THEN 520

IF R$=CHR$(13) THEN ; CHR$(12) : END ELSE
GOTO 460

REM ==z=zzz=zzzzz=czsssozssoszssozosozssssasszszzzss
3 '<<<KLK< Uppmdtning av kondensator >>>>>!

3 ¢ 3 'Anslut kondensatorn och tryck®
3 'sedan pi en tangent !' : GET R$

3 ¢ C=CALL(60000) : TIF C<O THEN C=65536+C

IF C<12 THEN 600

IF PEEK(65500)=1 THEN 630

IF PEEK(65500)=2 THEN 670

IF PEEK(65500)=9 THEN 730

5 ¢ 3 F$;K1%;' mindre #n 15 pF!

3 'For liten for att mdtas hdr' : 5 3+ 5 1 3
GOTO 460

IF C<25 THEN C=1.3%C : GOTO 650

IF C<150 THEN C=z2%¥C : GOTO 650 ELSE C=2.6%C
IF C>10000 THEN C=C/1000 s ; : ; F$;K1¢;C' nF!
ELSE ; : ; F$;K1$;C' pF!

GOTO 460

IF C<400 THEN C=875%C : GOTO 710

IF C<3000 THEN C=825¥C : GOTO 710

IF C<15000 THEN C=770¥C : GOTO 710

IF C<25000 THEN C=725%¥C : GOTO 710 ELSE
C=625%C

C=C/1E+6 5 ; 1 ; F$;K1$;C' up!

GOTO 460

3t 3 F$3K1$;' stbrre #n 50 uF!

3 'For stor for att mitas hidr' : 5 1 ;

GOTO 460

REM =z==zzcczzzzssszszozozssm-izozzzzzzzzzzizzosz
3 ¢ 3 '<<KKK Uppmdtning av resistans >>>>>!
; ¢ 3 'Anslut motstindet och tryck!'

5 'sedan pd en tangent ! ' : GET R}

5 t C=CALL({60100} : OUT 58,16 : TF <0 THEN
£=65536+C

IF C=0 THEN 850

IF PEEK(65500)=3 THEN 880

IF PEEK(65500)=4 THEN 940

IF PEEK(65500}=8 THEN 1000

3t 3 F$;R1%;' mindre dn 50 ohnm'

;3 'For liten for att mitas hdr' : 35 1 ;
GOTO 460

IF (<22 THEN C=7.5%{ : GOTO 920

IF C<1200 THEN C=6.5%C : GOTD 920

IF C<Y4000 THEN C=6¥C : GOTO 920

IF £<30000 THEN C=5.35%C : GOTO ¢20 ELSE
IF C>999 THEN C=C/1000 : ; : ; F$;R1$;0°
ELSE ; : ; F$;R1$;C* ohn'

GOTO 460 .

IF C>27000 THEN 1000

IF <9000 THEN C=1100%¥C : GOTO g80

IF $<12000 THEN C=1260%C : GOTO 980

IF C<16000 THEN C=1480%C : GOTO 980 ELSE
C=1T40%C

IF C>1E+6 THEN C=C/1E+6 : ; : ; F$;R14;C' Mohm'
ELSE C=C/1000 : ; s ; F$;R1$;C' Kohm'

GOTO 460

1000 5 : ;3 F$5R1%;' stdrre dn 50 Mohm'

1010 3

'For stor for att mitas hir'

1020 GOTO 460




ARNEK ANNONSBYRA

Vem b@hm@ff egentligen
IBMs standard?

g ;lg E@@@ tillhér den
LIN_ - " nya genera-

tionens sméidatorer. En supermikro pi

en sidan teknisk niva att den redan

idag val motsvarar nista generations
krav.
Den dr for det forsta utrustad med

“ABCenix, ett DIAB-utvecklat opera-

tivsystem. En industristandard helt
kompatibel med UNIX* System Hloch
med System V pa systemanropsniva:

standard,-satta av den internationella

anvindargruppen for UNIX (UNIX

user/group).

ABCenix-maskin och ‘samtidigt skicka

gver jobb:via LUX-NET till en annan:

ledig ABCenix-maskin for bearbetning

-och direfter himta tillbaka resultatet.
“Du-kan dven emulera ett stort antal
olika temunaltyper tex ’I‘ektromx 4014

och VT 100.

Fér det sjstte harvi utvecklat Basic I till

Basic IIl. En 4nnu kraftfullare Basic

‘med direktanrop till databashanterarna
- ISAM och- MIMER. Dessutom finns~
ABCenix uppfyller alla krav pd UNIX-

hognivaspraken C, Assembler, Fortran

77, Pascal, Cobol och APL.

For det sjunde kan du ansluta Data-

~ Board-seriens kort for olika styr-, mat-,

per, alla intill forvillelse lika.

Alla kdnner vi till begreppet IBM-standard. En rérelse som samlar
manga och hdngivha bekdnnare. Idag formligen oversvimmas sma-
datormarknaden av IBM-kopior. Alla med i stort sett samma egenska-

Det finns ocksd en annan rorelse pd marknaden. En standard som for-
mas av den nya tidens krav pd smadatorer. Vi kan kalla det en *vérlds-
standard” som dikteras av sidlvklara anvindarkrayv. Foretag som AT&T,
SPERRY, NCR, Burroughs och Motorola har redan anslutit sig.
Denna nya standard baserar sig pd en unik éppenhet och samverkan
mellan bla operativsystem, processorteknologi, datahantering och
grafisk presentation. En inre datorergonomi, sa genomtdnkt att den ger
Jorutsdttningar for ett helt nytt smddatortinkande. Vi skall forkiara
vad vi menar. Ldt oss presentera ABC 1600. Var senaste smadator,
utvecklad efter den nya "virldsstandarden”

For det andra har ABC 1600:GKS, en

internationell standard for grafisk pre-
sentation.

For det tredje &r ABC 1600 forst i varl-
den med relationsdatabashanterare
(MIMER) som standard p& smédator-
niva.

For det fiirde 4r ABC 1600 utrustad
med en kraftfull fonsterhanterare som
saknar motstycke pa marknaden. Den
arbetar med upp till 16 f6nster och kan
koras mot vilken SystemIT1-eller V-kom-
patibel standardprogramvarasom helst,
Inga program behover vara skrivna for
fonsterhantering. Dom -beh&ver inte
ens veta att dom kors i fonster.

Fir det femte dr ABC 1600 utrustad
med ett av marknadens starkaste kom-

munikationskoncept. Du kan kommu-

nicera med de flesta stordatorer tex
IBM, DEC och UNIVAC. Med LUX-
NET kan du koppla ihop upp till 32
arbetsplatser och tex arbeta i en

regler- och kommunikationslosningar.
Flertalet av ovanstidende punkter ligger
till grund {6r den ”vérldsstandard’ ‘som
héller pa att utvecklas. De #r direkt
avgbrande for en smédators mdjlighe-
ter i framtiden. Darfor kan vi, till skill-
nad frdn IBM och deras kopior, erbjuda
sjdlvklarheter som tex kraftfull kom-
munikation, avancerad grafik, portabi-
litet och'stor frihet i val avprogramvara.

" Det 4r bara att konstatera att” ITBM-

standarden inte ticker till nér det 4r
marknadens krav-och-inte en enskild
tillverkares idéer “som  styr “utveck-
lingen, Ingen “insatt -anvindare ‘kom-

“mer-att noja sig-med mindre in-den

standard 'som inbjuder till hdg teknik;
fri konkurrens och. Gppenhet, -
Precis-det- som "ABC-1600 - erbjuder
redan -idag.

*UNIX is a trademark of AT&T Bell Labs. XENIX is a trademark of Microseft.

TEKNISKA DATA.

Dator ABC 1500.
Motorola 66008
0,5-1 Mbyte arbetsminne.
128-512 Kbyte grafikminne.
Memory Access Control-(MAC).

Kommunikationsenhet:

~V 24 (RS 2320). -

=V 11 (RS 422) (tilibehdr).

= asynkron/synkron (NRZI). .

13 Mhbyte Winchester (formaterad) utbygghar
-1 grundenheter >>50 Mbyte i separat enhet

och med ytterligare expansionsmajlighete

640 Kbyte flexskiveenhet, dven. for 8 sepa

rat enhet:

Expansmnsmmhgheter med Data-Buard-

serien, far mét-, styr- och regler- funktmner

Bildskérm ABC 1615.

Vridbar fill staende (pnrtratt) eller hggande
(landskap) format. ,
Hilgupplisning 1024x768 pixels.

_ Tangentbord ABC 99.
Markorplacerare (8 olika nktnmgar)
15 programmerbara funktmnstangenter
Uttag for mus.

Oparativsystem,
- ABCenix.
Fonsterhanterare.

~ [atahashanierare.
MIMER DB (relationsdatabas).
MIMER QL (fragesprak). -
MIMER IR - (informationssikning).
MIMER P& (programgenerator).
MIMER SH (skérmhanterare).
ISAML,

Utvecklingsverktyg.
XENIX* utveckiingspaket med C, Assembler,
Lénkare och ett 80-tal utilities.
Basic Il med direkianrop fill 1SAM och MIMER.
ABC-filhanterare, for-enkel dverforing av data-
filer skapade under ABC-DOS.

SIV, EMACS (fullskarmseditorer).

LEX-68 grdbehandiingsprogram: ,
NECTAR (4:e generationens.sprak och appll-
kationsverktyg).
GKS (Graphical Kernel Systems).
Fortran. 77 Pascal, Cobol, APL.

Kommunikation.
Nitverk: LUX-NET.
Synkron: 1BM 278073780, .1BM 3770 SNAIRJE :
-:1BM 3270:BSC, 1B 3270 SNA/SDLC,-UTS 400. .
Asynkron: ingar som standard 1 ABCenix.
Terminalemuleringar: V1100, Teltronix 4014 mfl.

Fénsterhanteraren i ABC 1600 arbetar med upp
till 16 fonster och kan koras mot vilken System
11T~ eller V-kompatibel standardprogramvara
som helst, Inga program behdver vara skrivaa
for fonsterhantering. Dom behdver inte-ens veta
att dom kirs i fonster.







KORT-BESKRIVNING AV

ver 2.3 [ 1984-01-17

Editorn initieras med RUN VDO.
Tryck ned en tangent fdr att starta editorn.

Kommandona soin beskrivs nedan anviinds fér att redigera texten.

CTRL-KOMMANDON

CTRL-U
CTRL-N
CTRL-H

CTRL-J,

CTRL-Y
CTRL-A
CTRL-O
CTRL-P
CTRL-A
CTRL-U

CTRL-0O

CTRL-T
RETURN

Markéren flyttas rakt upp till fSregdende rad

Markéren flyttas rakt ned till ndsta rad

eller vansterpil:

Flytta markdren &t vinster.

CTRL-I eller hogerpil:

Flytta markdren &t hoger.

Flytta markdren en sida bakat.

Flytta markdren en sida framit.

Flytta markéren till bérjan av texten.

Flytta markéren till slutet av texten.

Radera tecknet under markéren.

Radera rad, ndr cursor stdr fdrst pd rad.

Radera resten av rad, nir cursorn ej stir férst p& rad.
Flyttar markdren till slutet av raden.

Upprepad tryckning flyttar markdren till slutet av niista rad.
Flyttar marktren framat till ndsta tabulatorstopp.

eller CTRL-M

Anvinds for radslut och fér att dela en rad i tvd delar genom att
placera markoren dir raden skall delas och trycka RETURN.,

ESC-Kommandon = )
Dessa kommandon aktiveras med en tryckning av CTRL-A (ESC) och féljs
sedan av ytterligare ett tangentnedslag. Nir CTRL-A trycks visas fdljande

meny:

S Spara L Lis

D Spara del M Markera

F Sok/byt ut ! Radera allt

* Radera del . Textstatus

A Avsluta

ESC S Anvénds for att spara texten p& diskett eller kassettband.

ESC L Liser en text frdn en fil.

ESC D Spar den del av texten som finns mellan markeringen som gors med
ESC M kommandot och markéren.

ESC M Markering. Kommer ihdg markdrens position i texten. Anvinds till-
sammans med kommandona ESC D (spara del) och ESC * {radera
del).

ESC ! Raderar all text.

ESC * Raderar texten mellan markeringen skapad av ESC M och markérens
nuvarande position,

ESC . Skriver ut tre tal pd raden fér felmeddelande.

1) Antal bytes i textbufferten till vinster om markdren.
2) Anger totala antal bytes av text i textbufferten.
3) Anger antal bytes kvar | textbufferten.

ESC A Avsluta (&tervind till BASIC). Texten raderas ej och man kan &ter-
starta med RUN VDO:.

SOKKOMMANDON

ESC F inleder en sbkning med utbyte., Editorn frdgar hir efter "Sgkord?"
och "Byt till?",

CTRL-K fortsdtter en sdkning inledd med ESC F och hittar nista férekomst
av texten.

CTRL-E

byter ut den hittade texten mot innehAllet i insdttningsbufferten och
fortsdtter sdkningen p& samma sitt somn CTRL-K.

EGNA PARAMETRAR I BASIC-PROGRAMMET VDO
L&s filen VDO.REM

PRINTERKODER
DATA PR,380,3,"Printerkoder"

Se annan plats for mer forklaring

Bjorn Gustavsson <485>

DATA PR,80,3,"Printerkoder"

VR: anvinds hellre i programmet for att
skriva ut text p& seriell skrivare. Man kan
d& anvinda parallell skrivare utan att !8sas
av PR: -koden. Eller om man har seriell
skrivarutgdng, definierar sjilv PR:VSA.....
och s& vidare. 80 4 radbredd. 3 & 1200
baud och 4 &r 2400 baud. Rutinen stjal
175 byte.

VD02, 32K-PROGRAMMET

Forklaring till printerrutinen f&r olika
BAUD-tal

610 READ L%--mew Ldser 80 p& rad 1070
vilket dr radlingd

620 IF L%<40% OR L%>255% L%=80%

630 READ B% : IF BZ<1% OR BZ>U4% BY=3%

Ldser 3 pd rad 1070
vilket férklaras med
nedan REM

En 4 ger 2400 BAUD

640 IF B%=1% B1%=249% : REM 300 BAUD
650 IF B$=2% B1%=124% : REM 600 B
660 IF B%=3% B1%=62% : REM 1200 B
670 IF B%=U4% B1%$=28% : REM 2400 B

Rader 680-700 rest fr&n test fior
hégre hastighet U4800-19200 BAUD
vilket inte gir bra, -INTERRUPTET
ger skrép ut, raderna kan strykas,

680 REM IF B%=5% B1%=12%
690 REM IF B%=6% B1%=5%
700 REM IF B%=7% B1%=2%

Skriv VR i stdllet f&r PR si kan
Ni anvinda bide PR: i CENTRONICS
och VR: I V24-RUTINER

1070 DATA VR, 80,4

Ni som har serieinterfejs redan
oppnar foérstiss med PR:VSA......
som vanligt, det gir ju férbi

bara PR:, I varje fall pa min
DATADISK 83 -~ dir det var 1200
BAUD forinst#llt jag inte ville ha.

LIB-funktion

Ett program frdn en tidig kassett har
Claes S 1182 lagt in i startprogrammet:
'CKOLON'. Detta program &r ett LIB-pro-

.gram och finns lagrat i DOS-buffert 5

som ej anvdnds och det stjal inget minne
frdn huvudprogrammet. Det anropas med
'RUN C' nidr det stdr ABC80 pd skirmen
och fr&n programmet med CTRL-A och L,
vid Infil: anges C: och return.

1 den hdr versionen av VDO &r det auto-
matstart vilket gor att nar C: &r utford
‘felkoden 8 finns ej i detta system' ges
samt gor &terhopp in i texten igen. Detta
fann jag oldgligt och kan kringgds med att
forst ge ett return pd frdgan Infil:. Nar
detta dr gjort en ging kan man ge Infil:
C:. LIB-listan finns kvar att studeras. Pro-
grammet &terstartas med RUN VDO: och
texten finns kvar.

I programmet CKOLON.BAS pa kassett ett
finns f8ljande rad:

42 ONERRORGOTO 43 : OPEN 'e:' ASFILE 1%
+ CLOSE 1% : CHAIN '' : REM Hir kan
CHAIN gtras till egna rutiner.

Den har jag delat pi tv3 rader enligt
nedan.

41 ONERRORGOTO 43 : OPEN 'c:*® ASFILE 1%
+ CLOSE 1%
42 POKE 65053%,210%:CHAIN "dri:vdo2.32k"

D4 far jag in LIB~funktionen C: vilken
jag berdttar om ovan.

<485> BjSrn Gustavsson
<1182> Claes Schibler
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Ct:
Cti
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Cti
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DE!
DE)
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Ctrl-E

Ctrl-A
Ctri-8

Ctrl-D

—_
Ctrl-Q
Ctrl-L

Ctrl-O
Ctri-P
Ctri-S

Ctri-T
Ctrl-U

Ctrl-W
Ctri-v

Ctrl-X
Ctrl-Z

Ctrl-0
Ctri-U

Ctr)-Shift-O

DEL nl-n2
DEL -

DEL nil-
DEL -nl

VAR

VAR v
RUN nn

CON nn

FIND <text>

SYS

Instruktioner till

ver 4.3

Bildskdrmseditorn {som nu ska beskrivas) &r stindigt inkopplad.

"Fryser" programexekevering tills nigon annan tangent
trycks, om CTRL-P trycks under det att "HOLD"
blinkar s& fas avskrift av skdrmen till skrivaren (PR:).

Flyttar markoren ett tecken &t vinster.

Ldser in allt mellan markdren och p& skirmen forst
fdrekommande mellanslag.

Drar tillbaka texten p& skirmen ett steg.

Vénsterpil. Tar bort ett tecken ur inmatningsbufferten
och backa en position, utan att radera nigot pa skdrmen.

Hégerpil. Kopiera in "Sverkort" tecken till inmatnings-
bufferten.

Flytta markoren till évre vinstra hdrnet.

Raderar ingenting pd skdrmen.

Témmer skdrmen utan att fdrstdra inmatningsbufferten.

Stdnger av TRACE.

Skjuter fram resten av texten pd skdrmen ett steg.
Flyttar markéren ett steg 8t hoger.

Sétter p& TRACE.

Skriver ut det som finns i inmatningsbufferten pa
det stille p& skdrmen dir <RETURN> sist trycktes.
Flyttar markoren en rad uppit.

Byter skdrmbredd frdn 40->80, och vice versa. OBS:
Endast fér MyAB & GeJo.

Témmer inmatningsbufferten, och flyttar markéren
till bérjan av raden.

Flyttar markoren en rad nerit.

Témmer resten av skdrmen.

Sdtter pd eller stinger av INSERT-mode.

Om INSERT &r pdsatt s& kommer texten framfér
mark&ren att skjutas framdt for varje tecken du matar
in.

(Bokstaven O)

Bryter allting. Om datorn arbetade p& disken kan
det ta ca: 15 sekunder innan den bdrjar ldsa eller
skriva igen vid nytt anrop. Detta avhjilpes med att
skriva ; INP(7).

Foljande extra-kommandon finns:

Tar bort alla rader from. nl tom. n2.
Tar bort hela programmet. Samma funktion som NEW.

Tar bort alla rader from. nl.

Tar bort alla rader tom. nl.

Bindestrecket kan bytas ut mot ett komma.

Listar alla variabler i programmet.

OBS: Denna funktion fungerar inte om du har ett
syntaxfel i ditt program. T.ex: FOR utan NEXT. Hopp
till en rad som inte finns etc.

Skriver ut radnumren som variabeln v finns pa.
Vektorer skrivs som v{), och matriser som v(,).
Startar exekeveringen pd rad nn.

Nolistéller alla variabler, och stdnger alla filer.
Fortsdtter exekevering pd rad nn efter Ctri-C, ett
fel eller STOP.

Nollstéller inga variabler, och stanger inga filer.
OBS: Det gir ej att fortsdtta i subrutiner eller loopar.

Letar upp <text> i programmet och listar alla rader
dir <text> finns.

Skriver ut BOFA, EOFA, HEAP och STACK-pekarna
samt hur minga bytes programmet tar upp (FILE),
och antalet lediga bytes (FREE). Skriver dessutom ut
vilka enheter som finns i systemet.

SYS B=nn Skriver ut samma saker som SYS, men stiller om
virdet p& BOFA-pekaren till nn.

SYS E=nn Samma som ovan, men fér EOFA-pekaren.

SYS S=nn Samma som ovan, men fér STACK-pekaren.

HELP Visar tillgédngliga kornmandon.

EXIT Avslutar LOKAREN. Stiller om BOFA och I-registret
till vad dom var innan LOKAREN laddades in.

LIB Visar diskettinnehdliet p& b&da drivarna (0/1).

LIB n Visar diskettinnehdllet pd drive n. N f&r vara minst
0 och max 7.

DISP <fil> Visar filen <fil> p& skdrmen, rad fér rad.
Utan att forstéra ndgot i minnet. Klarar bide text-
och bindrfiler.
OBS: Om du enbart har kassett, s& tas LIB och DISP
bort ur kommandolistan, och du spar ddrmed en rassa
minne.

OLD Tar fram ett program efter RESET, NEW, SCR, DEL-,

OLD nn Som ovan, men stédller om virdet pd BOFA-pekaren
till nn.

AUTO Ger automatisk radnumrering fr8n rad 10, med inter-
vallen 10.
Om du redan har ett program i minnet kommer kom-
mandot att borja frdn sista radnummer + 10.

AUTO nl Som ovan men med intervall nl.

AUTO nl,n2 Ger automnatisk radnumrering fr&n rad nl, med inter-
vall n2.
Om du bérjar en rad i AUTO med ett radnummer s&
skrivs raden i p& det nummret, och AUTOs radnummer
kommer upp igen.

« LIST Fungerar som vanliga LIST, men listar endast de 15

forsta skdrmraderna. Kan f6r Svrigt forkortas till U
(tyskt-Y).

CHANGE v-vi

Byter namnet pd variabeln v till vl i hela programmet.
Samma konventioner som vid VAR v.

RENUM nl-n2,n3

STEP

STEP <fil>
STEP nn

RAM

RAM nn
PEEK nn

Delrenumrering av ett program. Fr&n rad nl, till rad
n2, med steget n3.

Stegvis exekevering av ett program.

STEP k&r programmet rad for rad och vintar pd en
tangenttryckning fdre varje rad. Om du di skriver
ett L, sd listas hela raden ett T, s8 skrivs radnumret
ut eller ett E, sd kors programmet som vanligt.

Som ovan med laddar fSrst in filen <fil>.

Som STEP, med bdrjar pd rad nn *UTAN* att noll-
stdlla ndgra variabler eller stdnga nigra filer.

Visar interkoderna frn och med férsta raden.
Skriver ut radnr. och startadress fr raden och sedan
koderna. RAM vintar sedan p& en tangenttryckning,
avbryt med <RETURN>,

Som ovan, med bdrjar from. rad nn.

Listar minnesinnehdllet enlingt f&ljande:

Dec.adr. Dec.inh. Hex.adr. Hex.inh. ASCH word.
Word fungerar enligt foljande exempel. Sdg att PEEK
befinner sig pd adress 10 word skulle d& bli det
samma som ; PEEK(10)+256*PEEK(!!).

Man kan scroila 4t bdda hdllen i PEEK, genom att
anvinda piltangenterna.

Hoppas allt fungerar som det ska sdger vi somn varit
med om att géra LOKAREN.
Vi &r:

Kalle Lindstrém -TCP- <837>

Allan Varcoe <3435>
Gunnar Forsell <1631>
Niclas Wiberg <i1382>




mellan Superbasic, Lokaren, SmartAid 3 och SupersmartAid

namn Superbasic Lokaren Smartaid 3 Supersmartaid
typ ROM RAM ROM ROM (+CMOS RAM)
adressomr., 16384-22527 BOFA+4270 16384-22527 -6143
28672-30719 30720~31743
tillverkare Nyfors Data "ABC-klubben" Owoco Owoco
ca. pris 1000:- 140:~ 1000:- 2000:~
Bildskirmseditorn. CON (Lokaren) &terstartar avbruten programkérning
CONT (Supersmartaid) som CON
Gemensamt f6r alla &r markdrstyrningen med ctrl -A -W -S -Z COPY (Superbasic) kopierar en fil mellan tvd skivenheter
.amt anpassningen till bdde 40 och 80 teckens skirm. DATE (Superbasic) visar systemets datum
DEC (Superbasic) omvandlar decimaltal till hexadecimaltal
-->  ldser in tecken fr&n bildskdrmen till radbufferten. och bindra tal R
<—-  tar bort &verkdrt tecken ur radbufferten. DEL tar bort basicrader i ett program
DIR (b&da Smartaids) visar biblioteket p& 8" skiva
Markdren till forsta positionen p4 skidrmen gérs med ctrl-Q p& DISP (Sgpersmartaid, Lokaren) visar en {fil fran skiva pd
~lla utom Superbasic som g&r det med ctrl-K. skdrmen
ED (Supersmartaid) &ndra flera programrader
Ctrl-L témmer skirmen {(ctrl-L + ctrl-L i b&da Smartaids). EDIT Superbasic) ett ndstan komplett ordbehandlingspro-
ram med Sver 20 interna kommandon!!
Ctrl-P skjuter text framét. EOFA Superbasic) visar och stiller EOFA-pekaren
Ctri-D "suger upp" text (inte i Superbasic). EXEC jobstrémshantering
Ctri-X som standard men suddar inte texten. EX eller
Ctrl-B skriver ut radbufferten (ctrl-U i Lokaren). EXIT kopplar ur hjélparen
FIND sbker i programmet
I 8vrigt finns ménga Ctrl-funktioner som dock inte stimmer mellan FIX (Superbasic) gér s& att GOTO och GOSUB hoppar
de olika hjilparna. till befintliga adresser
FOR...NEXT (bdda Smartaids) kan anvdndas som kommando
Superbasic HELP visar kommandona (MENY i Superbasic)
Ctrl-0 raderar resten av raden. HEX (Superbasic) omvandlar hexadecimaltal till decimaltal
Ctrl-Shift-O  (bokstaven O) fryser kdrning och direfter: och bindra tal
Ctrl-B ger avbrott JoB jobstromshantering
Ctrl-P ger skdrmdump (ej grafik) KEY (Supersmartaid) definierar egna tangenter
Ctrl-Shift-O fortsitter kérningen. LIB visa biblioteket p8 5" skiva (Superbasic dven UFD--
dos och ABC-NET dos)
Ldkaren LIST eller U programlistning utan inledande scrotlning
Ctrl-E fryser kérningen, alla tangenter fortsdtter kdrningen MEDIT minneseditor, i ASCII eller hex, ddr man kan ldsa
igen eller skriva direkt i minnet
Ctrl-T TRACE NEW (Supersmartaid) stiller om BOFA-pekaren
Ctrl-O (bokstaven Q) NO TRACE NOTIME (Supersmartaid) stinger av visningen av klockan
Ctrl-V vixlar 40/80 tecken OLD (Supersmartaid) &terstiiller programpekare
~tr1-80 témmer skirmen efter markdren. PAC (Superbasic) komprimerar ett basicprogram i minnet
rl-U slér p& eller av "insert mode" dvs tecken som skrivs
i en textmassa skjuts in mellan de Svriga PEEK visar minnet bdde i ROM och RAM (SCAN i Super-
Ctrl-Shift-O  (bokstaven O) ger avbrott. basic)
PEW (Supersmartaid) visar ett l6-bitars tal i minnet
Smartaid 3 POW (Supersmartaid) pokar in ett 16-bitars tal
Ctrl-A témmer radbufferten, markdren stdr kvar RAM (Superbasic, Lokaren) visar kompilerad basickod
Ctrl-C fryser kérningen och direfter: REN (bdda Smartaids) utdkad renumrering
Ctrl-S ger stegvis kérning RENUM (Ldkaren) utdkad renumrering
Ctrl-T ger stegvis med TRACE RESUME dterstartar programkorning
RETURN eller Ctrl-C igen bryter RUN (L8karen) om radnummer anges startas kdrningen pé
Ctr]-Shift-O ger skdrmdump denna fa‘? . .
Gvriga tangenter fortsitter kérningen. SCAN (Superbasic) ndstan samma som PEEK i &vriga
SPOOL (Supersmartaid) direkt utskrift av fil fr&n skiva
Supersmartaid STACK (Supersmartaid) stiller om stackpekaren
Ctrl-U variant av Ctrl-D (finns ocks3) START om radnummer anges startas korningen pd denna
Ctrl-v ldser in alit fram till nidsta dubbla mellanslag rad (RUN i Lokaren). I Superbasic kan man dessutom
Ctrl-A tommer radbufferten, markéren stdr kvar dteruppta avbruten kérning .
Ctrl-Y stoppar jobstrém STEP (Superbasic, Lokaren) stegvis kdrning, raden som
Ctri-F gér inmatning av ASCII 0-127 méjlig ska exekveras visas forst. 1 Superbasic kan man
Ctri-G pip dessutorn &teruppta avbruten kdrning
SYS visa ndgra programpekare. I Lokaren kan man dess-
utom stélla programpekarna
Kommandon. TSAVE (Supersmartaid) lagrar skapad textfil pd skiva
TLOAD (Supersmartaid) himtar textfil fran skiva
AUTO automatisk radnumrering TMERGE (Supersmartaid) ligger ihop tv& textfiler, en frén
BIB (Superbasic) visa biblioteket p& 5" skiva skiva den andra i minnet
BOFA (Superbasic) visar och stiller BOFA-pekaren TAKET (Superbasic) visar och stilller stackpekaren
BYT (Superbasic) byter variabelnamn och visar sedan aktu- TAB (Supersmartaid) stiller tabviérdet fér hogerpil
ella rader TIME (Supersmartaid) stdller och visar internklockan
CHANGE byter variabelnamn TKN (Superbasic) viixlar 40/80 tecken
CLEAR dndring av HEAP-pekaren (Supersmartaid) up (Superbasic) krypterar och krypterar upp variabler
CMD Startar upp Superbasic, kan anvindas i program och VAR . R
ger d& mojlighet att anvianda alla kommandon i VISA listar programmets variabler
programmet.

(Superbasic) samma som DISP forts »
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