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LEDAREN

ABC-KLUBBEN OPPNAR SIG MOT MS-DOS KOMPATIBLA
DATORER

FULL FART FRAMAT ! !}

ABC-klubben har vind i seglen! Jag talade just med
kansliet och hirde att medlemsinbetalningarna strémmar in
f6r fullt nu, s& om Du gldmt sinda in 4rsavgiften sd skynda
p& och skicka in den. Det &r &nnu foér tidigt att se om vi
Hven i 4 kommer att ligga kvar pd samma nivd som under
foreglende &r, men eftersom det dr just nu som medlemmarna
verkligen behdver klubben s& &r jag optimistisk. Nir vi i
styrelsen utformade budgeten fr 1987, tog vi hdnsyn till
en viss stagnering i tillvixten och vi rdknade &dven med
den méjligheten att vi kunde minska en del. Budgeten blev
dirfér tdmligen stram och utan ndgra stdrre utsvdvningar.
For att behdlla medlemsforménerna ofSrindrade och mot
bakgrund att en minskning av medlemsantalet kan vara
méjlig, var det ddrfdr nddvindigt med en héjning av medlems-
avgiften till 190:~ for detta &r. Vi drabbades ju av en del
oférutsedda kostnader under 1986, i form av moms pd
kanslikostnaderna, samt dven en kraftig portohdjning pd for-
eningspost. Vi kunde dock, tack vare en bra forsiljningsdkning
pd flexskivorna klara dessa tkade kostnader inom budgeten.
For det kommande &ret beriknar jag en lungare kostnads-
utveckling, och vi har redan nu beslutat om ofSréndrad
&rsavgift for 1988, Skulle Sppningen mot MS-DOS-viirlden
visa sig lyckosam och medlemsanslutningen oka, s& finns
det mbdjligheter till positiva Overraskningar ndr det giller
medlemsférméner redan detta &r.

ARSMOTET KNDRAR STADGARNA.

Arsmotet gav styrelsen i uppdrag att till kommande &r-
smite komma med ett stadgedndringsférslag. Det innebiir
att det dven i klubbens stadgar skall std i klartext att
klubben dven &r Oppen for andra datorer. I de livliga debatter
som pgdtt i klubben det senaste &ret, i MSG och bladet,
i styrelsen, pd styrelsens ideologimdte i hdstas, och nu
senast pd ABC-kiubbens drsmdte har ett stdende tema fram-
kommit, nimligen att Sppna kiubben f8r MS-DOS. Debatten
har dock endast forsokt sld in dppna dSrrar, eftersom klubben
redan &r Oppen f6r medlemmar med andra datorer och de
allra flesta har den uppfattningen att vi skall satsa pd
MS-DOS. Nu &r det sd att vi i styrelsen inte satsar pd
ndgon speciell dator, utan vi fSrsSker efter bista formaga
mdjliggéra for medlemmarna att utbyta erfarenheter av
skilda slag, Men vi har konstaterat att minga medlemmar
har bidde MS-DOS och ABC och ménga siljer sina ABC och
skaffar IBM. Detta har inneburit att vi redan f&tt in en
hel del erfarenheter i form av artiklar och program avseende
IBM/PC och IBM/PC-kompatibler med MS-DOS frin vira
medlemmar. Detta medfér genast att vi fir en skyldighet
att inom ramen for vdra resurser gra dessa erfarenheter
tillgdngliga for alla mediemmar i form av artiklar i bladet
eller via programbanken. Jag vill ocksd i detta sammanhang
pdpeka att detta inte sker pd bekostnad av utskick och
férméner som avser ABC, utan som jag ser det i dag
kommer vi under minga &r framit att se det som klubbens
frimsta och mest ansvarsfyllda uppgift att underhilla erfaren-
hetsutbytet for ABC, ABC datorernas framtid &r - ABC-klubben -
Jag instdmmer ocksi i den uppfattning som flertalet med-
lemmar har i MS-DOS-frdgan. Vi méste nimligen vara dppna
fér andra datorer annars kommer klubben snabbt att minska
i storlek, 14 simre ekonomi och d& skulle vi f3 svirigheter
att serva de medlemmar som blir kvar.

VALKOMMEN MED MS-DOS!

G4 ej ur klubben f&r att Du bytt dator! Sind oss en rad
till bladet eller en programsnutt, vi dr vil rustade. Jag har
under &ret fAtt flera personiiga brev frdn medlemmar som
skrivit och tackat fér den trevliga tid som de varit med-
lemmar och menat att det #r synd att de mdste ldmna
klubben nu nir de skaffat en annan dator. Jag har d&
kunnat ldmna det glidjande beskedet att vi redan har manga
program att bjuda pd f6r MS-DOS si& de kan lungt stanna
kvar som medlemmar.

FORDUBBLAD PROGRAMBANK It

Programverksamheten har varit livlig under &ret. Program-
banken har fér ABC-80 och ABC-800 &kat kraftigt med
minst ca 500 filer till ca 12-15 Mb, och inte nog med det,
\dessutom har tillkommit ca: 18 Mb IBM/MS-DOS fria pro-

g

ramvaror av hdg klass. Detta har till stor del skett genom

\

Kent Berggrens forsorg. I syfte att ta fram en komplett
programkatalog har, i samarbete med ABC-Stockholm, ett
stort katalogiseringsarbete pdbdrjats {r samtliga program i
programbanken. Meningen &r att dumpa alla bibliotek pd
disketter och p& detta sitt gbra programbanken &tkomlig
for alla medlemmar, dven de som inte har modem. Program-
disketterna skall direfter kunna bestillas till sjilvkostnadspris,
troligen 50:- per diskett. Klubben har dessutom fitt och
bytt till sig flera prof inella programpak fér bade
ABC-80 och ABC-800 dels frdn medlemmar och dels frin
DIAB, SKANDIA METRIC, CAT m fl. Programmen siljs till
sjdlvkostnadspris med manualer. (se kiubbens annons pd om-
slagets sida 3)

ABC-DISK

P& &rsmotet hade jag fSrmanen att meddela styrelsens
gratifikation till medlem <1019> Anders Olsson for hans
magnifika insats med programmet "ABC-DISK" som verkligen
dr en nbdvdndig link mellan ABC och MS-DOS. Man fir
verkligen férundra sig Sver varfdr ingen fabrikant varit
tillrdckiigt ansvarsmedveten eller affirsmiissig att 18sa pro-
blemet, se artikeln intilll Jag vill ocksd tacka Anders Olsson
16r den rdtt som medlemmarna i kiubben fatt, att f6r egen
del fritt disponera ABC-DISK Ver: 0.97. Denna versionen &r
en utveckingsversion med i stort sett samma prestanda som
det firdiga programet 1.0 som annonseras pd sidan 13 |
detta blad. Priset for ABC-medlem 3r 875:- Som jag har
erfarit, dr skillnaden i huvudsak den, att 1.0 &ven klarar Q
formatet eller 30 spirs 832 Luxorformat. Vidare s gir
inte 0,97 kdra pd alla IBM-kompatibla datorer, vilket 1.0
gor. Eftersom klubbens medlemmar fritt fir anvinda (inte
silja) 0.97 rekomenderar jag Dig forst bestilla ABC-DISK
fran klubben I8r 50:- (d& fdljer ocksd KERMIT for MS-DOS
med) prova den pd din IBM kopia, om programmet inte
fungerar s& har Du i alla fall fitt en KERMIT. Sen kan Du
ju bestdlla Ver:1.0 enligt annonsen.

ABC-KASSETT/DISKETT

Kassett 20 och 21 &r p4 vig att kopieras nu, de har
varit fdrdigproducerade en tid men vir masterbandspelare
har inte fungerat. Vi har dirfér tvingats bygga om en
R bandspelare f8r dndamllet och det har tyvirr tagit
lite tid, men den skall fungera nu.

VARVA NYA MEDLEMMAR Iif

For att var forening skall utvecklas och vara stark &r
det viktigt att Du kdnner ansvar som f&reningsmedlem och
virvar nya medlemmar, Du fir snart en virvningsbrochyr
som vi vill att Du delar ut till nigon som har nytta av ett
medlemskap. Kansliet hjilper Dig om Du behdver fler.

<872> Stig Lofgren

Kallelse

till extra fSreningsmdte i ABC-klubben

Tid:  Onsdagen den 87-04-29 Klubblokalen Vidingsvigen |
ALVIK. 161 33 BROMMA .

Férslag till dagordning

1. Val av métesordfdrande.

2. Val av mitessekreterare,

3. Val av tvd justeringsmin, tillika rdstriknare att
jémte motesordféranden justera protokollet.

4, Friga om mdtet dr behdrigen utlyst,

5. Faststdilande av dagordning.

6. Foredragning av de sedan &rmétet 1987-02-28 bord-
lagda redovisningshandlingarna,

7. Foredragning och godkiinnande av revisionsberittelse.

8. Frdga om ansvarsfrihet for styrelsens medlemmar.,

9. Faststdllande av. balansrikning.

10. Avslutning.
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ABCDISK

En link mellan ABC och PC

S& sent som 1984 gick Luxor Datorer
ut med annonser dir man erbjdd sig att
tjdnstgdra som tolk nérhelst olika maskiner
frin de stora datortillverkarna behdvde ut-
vixla information. Darfdr &r det smatt iro-
niskt att det bara tvd och ett halvt &r
senare inte dr alldeles sjdlvklart att tvd
olika modeller fr&n samma tillverkare smirt-
fritt ska kunna utbyta data.

1985 kom EriBasic ut p& marknaden,
och Ericsson var dirmed férst pd plan med
en "ABC-kompatibel” BASIC-interpretator
f6r PC-datorer. Nu skulle det gd att byta
upp sig till en modernare dator samtidigt
som man bevarade virdet av sin gamla
programvara. Men hur skulle det gd till
att fysiskt flytta programmen till MS-DOS
miljé? Den sidan av saken togs Sver huvud
taget inte upp i bruksanvisningen till Eri-
Basic. Inte heller DIAB hade nigon 8sning
i sikte vid utgivningen av Basicll/PC.

En mdjlighet dr naturligtvis att koppla
samman de tvd datorerna med ett nollmodem,
dvs en klurigt kopplad kabel mellan serie-
portarna, och att direfter féra dver data
med ndgot protokoll som finns fdr bida
maskinerna. Det blir i praktiken bara Kermit
man kan anvdnda. Men metoden tilltalade
mig inte sdrskilt mycket. Dessutom har
jag sjdlv en ABC80 som det {vad jag vet)
inte finns ndgon Kermit till. D& férefsll
det mig betydligt attraktivare att med ett
program ldsa ABC-maskinernas disketter
direkt i en PC. Jag var smitt férvinad
Over att ett sddant program inte levererades
med EriBasic, och dnnu mer fdrvinad dver
att det vid den tidpunkten (vlren 1986}
inte fanns ndgot sidant program pad mark-
naden OYver huvud taget. Ar det kanske
inte tekniskt mdjligt att hantera ABC-
format i en PC? Det miste givetvis under-
sokas!

Ndgra veckor senare var prototypen till
programmet "ABCdisk" (skriven i EriBasic)
fdrdig. Ganska snart kom jag emellertid
underfund med att EriBasic - och dven
Basicll/PC - lampar sig mycket vil for
gamla program som ska kdras i en PC
men inte sd vdl f6r nyutveckling av pro-
gram. Dérmed inte sagt att det skulle vara
ndgot fel pd EriBasic eller Basicll/PC, men
bada dessa sprdk begrinsar méjligheten att
distribuera det egna programmet genom att
de krdver licensierade run-time moduler
till ett styckepris av 500 kronor. Om an-
viindaren sjdlv har tillgdng till respektive
programsprék &r detta naturligtvis inte nigot
problem. Men EriBasic och Basicll/PC &r
tyvdrr inte heller heit kompatibla med var-
andra, sd ett val av antingen EriBasic eller

Basicll/PC skulle i bida fallen utesluta
mdjligheten i6r anvindare av det andra
spraket att kdra mitt program. Det var
tydligt att det krdvdes ett kompilerande
programsprdk, och mitt val £8il pd Turbo
Pascal som &r helt unikt ndr det giller
pris/prestanda.

Hirdvaran i en PC &r faktiskt ganska
flexibel ndr det giller att hantera olika
diskettformat. Till skillnad frdn en ABC-
dator, dér kontroller-kretsen hanteras av
en egen mikroprocessor, ir floppy-kontrollern
i en PC direkt ansluten till maskinens buss.
Detta &ppnar stora mojligheter att bide
skapa och ldsa diskettformat som ser ut
nidstan hur som helst, {Vill man géra mot-
svarande i en ABC-dator miste man ladda
upp ett eget program i Kontroller-kortets
minimala RAM-minne - en synnerligen be-
svirlig procedur.)

Men man behdver faktiskt inte vara s&
brutal att man gir direkt p& hirdvaran.
PC:ns BIOS &r nfgorlunda védl fdrberedd
f8r att hantera frammande diskettformat.
Information om gillande diskettformat finns
i en elva bytes lang tabell som kallas "Disk
Base Table". Till denna tabell pekar interrupt~
vektor 1EH. S& grundprincipen f8r att ldsa
ett frimmande diskettformat dr enkel:

Skapa en egen Disk Base Table som be-
skriver det diskettformat du vill arbeta
med,

Stdll sedan om interruptvektor IEH s&
att den pekar pd din tabell.

Anropa BIOS (interrupt 13H) med begiran
om ldsning av Onskad sektor.

Stdll slutligen tillbaka interruptvektorn
till det ursprungliga vérdet igen sd att det
Ster glr att l4sa normala (DOS-formaterade)
disketter.

Tekniken &r vilkind och anvdnds bl a
av otaliga kopieringsskydd.

Om man vill ldsa disketter genom anrop
till BIOS finns det en detalj man bor kdnna
till, en fdlla som det dr ldtt att trilla i
beroende pd PCins hérdvarukonfiguration.
DMA-kretsen (8237) #r egentligen avsedd
f6r 8-bitars datorer och kan bara adressera
minnet i jimna 6&4-kilobytes block. Med
lite otur kan programmets buffert hamna
kring en 64-kilobytes grins, D& gir det
inte att lisa disketten. Om man dnd4 f5r-
stker kommer BIOS att rapportera felkod
9. En I6sning pd detta dr att anvinda tvd
buffertar i omedelbar f5ljd. Minst en av
dessa kommer alitid att kunna anvdndas.

Om det gir att lisa en sektor gir det
naturligtvis att ldsa hela disketten, men

den litteratur som gir att uppbringa om
ABC-datorernas filformat &r ytterst sparsam
och bestdr ofta av vad olika personer helt
enkelt har gissat sig fram till genom flitiga
studier av hur det ser ut pd disketterna.
Min utglngspunkt var tvd artiklar i ABC-
bladet nr 4, 1980 och nr 1, 1982 av Magnus
Lundberg respektive Lars Eric Strensen.
Programmet FILSTAT.BAS {av Bo Kullmar
och Kristoifer Eriksson) som finns pd kiub-
bens monitor gav en del virdefulla tips pa
de fdrdndringar som introducerats i UFD-
DOS. Men det fanns trots allt nigra detaljer
i filsystemet som inte framgick av ovan-
stdende, och didr hjdlpte inget annat #n
personliga kontakter med klubbens medlem-
mar.

Vilka ABC-format kan man ldsa i en
PC? Det bestims av PC-datorns flexskive-
enheter. Den i sdrklass vanligaste driven i
PC- och PC/XT-datorer har under MSDOS
en kapacitet av 360 kilobytes och arbetar
med 40-spdr per sida. 1 en sidan drive
kan disketter med "ABC830-format" (160
kB) lisas. Vill man ha stérre flexibilitet
mdste man gd& upp till en IBM PC/AT
eller en med denna kompatibel maskin, I
en AT-dator &r standardfloppyn pé 1,2 mega-
bytes. Och eftersom den rdknar till 80 spir
per sida kan man idsa filer | "ABC832-
format" (320 och 640 kB). Genom dubbel-
stegning kan dven 40-splrs disketter av
ABCR30-typ hanteras.

Sdkerligen tdcker detta 90-95 procent
av behovet. Kvar har vi dttatumsdisketter
och det &ldsta ABC80-formatet med enkel
packningstdthet. I bida fallen sdtter hird-
varan spirrar. Attatumsdisketter fAr man
kdmpa rejilt med om man ska f4 in i en
5 /4" drive, och enkel packningstithet
kan helt enkelt inte hanteras av datasepara-
torn pd kontrollerkortet.

Nyttan med att kunna Overfora filer
mellan de tvd maskintyperna dr naturligtvis
inte begrédnsad till konvertering av BASIC-
program. Alla som sysslar med textbehand-
ling, databashantering, bokf&ring och mycket
annat miste ha precis lika stort behov av
att enkelt kunna flytta dver data. Vidare-
utveckiingen av programmet "ABCdisk" fort-
sdtter. Min fbrhoppning &r att manga med
mig ska tycka att det hdr &r en mycket
trevligare metod att fora Gver data dn med
sladd och kommunikationsprogram.

<1019>

Anders M Olsson
Formansgatan 11
216 21 Malmd
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Varning for
blabar?!

Det Odesdigra misstaget

1 decembernumret av ABC-bladet gjorde
Sven Wickberg ett ddesdigert misstag i sin
bldb#rsartikel. Han uppmanade nidmligen
andra medlemmar att komma pd bittre
versioner av de bl&bdrsfunktioner han presen-
terade. Detta torde inte bli ndgra som
helst problem. En del av de funktioner
Sven visade har fitt mig att vakna genom-
svettig mitt i natten och hdgt skrika: "Nej!
S& fAr man INTE goral" Efter att ha dver-
vigt ldkarhjdlp har jag kommit fram till
att den enda Iosningen pd mina sSmnpro-
blem Hr att prata ut; att fi de lomska
mardrémmarna ur mitt sinne och reda ut
spagettikoden i min hjdrna.

Lokalt och globalt

L&t mig bdrja med begreppen lokala
och globala variabler. En av fdrdelarna med
BASIC II & mbjligheten att ha flerradiga
funktioner med lokala variabler (det finns
dock en del omstindigheter som hindrar
effektivt utnyttjande av funktioner, jag &ter-
kommer till detta senare). Man kan di
bygga upp ett litet bibliotek med nyttiga
funktioner som, genom att de anvdnder
lokala variabler, inte kan krocka med andra
funktioner eller programdelar. Om vi t ex
har funktionerna:

FNSkriv(X,Y) LOCAL LK
och
FNRikna(Antal) LOCAL 1

som vi kan latsas skriver ndgot viktigt pd
skdrmen respektive riknar ut nigot intres-
sant, och f8ljande programsnutt {radnummer
uteldmnade):

WHILE <10
Z=FNSkriv(Xpos,Ypos) : Xpos=Xpos+1

2=FNR#kna(R} : R=R-1
=i+l
WEND

sd8 finns det ingen risk att den globala
variabeln I, som hdr anvdnds i villkoret
for WHILE, ska f& sitt vdrde forstort av
funktionerna FNSkriv och FNRé&kna eftersom
de senare deklarerar 1 som lokal variabel.
Detta betyder naturligtvis ocksd att ingen
sammanblandning kan ske mellan det 1 som
anvinds i FNSkriv och det som anvidnds i

FNRakna. Variabeln &r lokal i den funktion
i vilken den dr deklarerad.

Funktioner kontra subrutiner

Nir jag forst sdg Svens artikel trodde
jag att det var detta som han tog upp -
alltsd att man kan bygga upp ett liten
samling av nyttiga funktioner som man
sedan kan MERGEa in i sitt program och
att detta dr mycket mer fSrdefaktigt &n
att anvinda sig av subrutiner. Vid ndrmare
skirskddande av artikeln {(jag ignorerade
sjdlvkiart varningen om att icke-bldbir
skulle bliddra vidare) upptécker jag till min
oférstallda frvaning att Sven i sjdiva verket
har tagit nigra f6ga avancerade subrutiner
och gett dem namn genom att géra funk-
tioner av dem. Den enda vinst man gdr
med detta dr att man slipper skriva

GOSUB 1781
utan istdllet kan skriva
Z=FNLidspost

eller si.

NEJ! inte JA OCH NEJ

Hah4 jaja. L&t mig ta funktionen FNIJa
som exempel pd vad jag menar. Sven tili-
delar hir tvd globala variabler nya vérden,
ndgot som man mycket sillan ska behdva
gbra om man anvinder funktioner pd ett
riktigt sdtt. S3 hdr sdg Svens FNJa ut:

(1 nedanstdende och fdljande exempel har
jag, liksom Sven, inte brytt mig om att
gora INPUT idiotsdkert. 1 en slutgiltig appli-
kation bdr man naturligtvis inte anvdnda
BASIC-ordet INPUT 8ver huvud taget, utan
istdllet ha sin egen inmatningsrutin som
kan klara av alla tdnkbara underliga fel
som kan uppstd. S& ndr ni kommenterar
denna artikel kan ni undanta denna del i
er svidande kritik.)

20 DEF FNJa

25  ON ERROR GOTO 25

30 INPUT Svar$

40 iF Svar$='}* OR Svar$='j’ THEN
Ja=-1 ELSE Ja=0

50 RETURN 0

60 FNEND

och s& hir borde den ha sett ut:

20 DEF FNJa LOCAL Svar$=20

30 INPUT Svar.

50 iF Svar$='J" OR Svar$='{f THEN
RETURN -1 ELSE RETURN 0

60 FNEND

H&r utnyttjar man tvd av funktionernas
idrdelar framfoér subrutiner, namligen dels
att man kan ha lokala variabler, dels att
funktionen kan returnera ett virde. 1 vért
huvudprogram kan det se ut s& hér nir
man anropar FNJa (radnummer utelimnade):

WHILE NOT Klar
! Hér ligger huvudprogrammet
PRINT “"En ging till {N)}? "}
IF FNJa THEN Klar=0 ELSE Kiar=-1

WEND

De som nu inte fSrstdtt vitsen med att
INTE ha globala variabler i funktioner bdr
ta sig en liten funderare. Tdnk efter vad
som antagligen hinder ndr ens funktions-
bibliotek kommer upp i tiotals, ja kanske
hndratals, funktioner. Utan tvivel har man
d4& natt den punkt d8 man néppeligen kan
halla reda pd vilka variabler som anvénts
var, Enligt lagen om alltings djiviighet
kommer man sékerligen att anvdnda variabeln
Svar$ fér att lagra undan ndgot viktigt
svar och direfter anropa Svens FNJa som
obdnhdrligen forstdr innehdllet | Svar$.

Sven pekar faktiskt p& mojligheten att
deklarera Svar$ som lokal i slutet av sin
artikel, vilket fick mig pi ndgot bittre
humdr. Detta spolierades dock ganska snabbt
nidr jag fortsatte och s8g att Sven dter
igen talade om ‘“ovanstiende subrutiner",
Ett GOSUB | ett program bodr ses som ett
nederlag och nidr funktioner endast fir tjdna
som namngivning av subrutiner &r det ett
4nnu strre nederlag. Det dr som att an-
vinda en grivskopa att luta spaden mot.

Knnu bittre

Om man anammar konventionen att all-
tid markera logiskt sant med -1 och logiskt
falskt med 0 (och det bdr man gira efter-
som det dr si datorn lagrar dessa tillstdnd
och funktionen NOT fungerar d& som man
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férvintar sig) Kan man snygga upp ovan-
stdende program lite. Vi definierar en ny
funktion, FNSvar:

DEF FNSvar(stnd) LOCAL Svar$=20
INPUT Svar$
IF Svar$="3" OR Svar$="j* THEN
RETURN -1
IF Svar$="N" OR Svar$="n" THEN
RETURN 0
RETURN stnd

FNEND

stnd stdr for standardvdrde och dr det
virde som ska returneras om varken J
eller N skrivs in {man har d& antagligen
tryck enbart pd RETURN; ovanstdende rutin
dr som synes inte helt perfekt, men med
en mer generell inmatningsrutin skulle den
fungera tillfredstillande).

V&rt huvudprogram kan nu skrivas sd
hdr {4terigen utan radnummer; i princip
bdr man undvika alla former av radnummer-
referenser):

Ja=-1 : Nej=0

Klar=Nej

WHILE NOT Klar
1 Har ligger huvudprogrammet
PRINT “En glng till (N)? '
Klar=NOT FNSvar{Nej)

WEND

1 detta exempel fungerar Ja och Nej
som konstanter och de bor dérfr deklare-
ras for sig sjélv i brjan av programmet.

Mer funktioner

Sven presenterar andra funktioner &n
FNJa i sin artikel. Men dven i FNNej,
FNT6m$, FNHome, FNPaus$, FNPrinter och
FNOppna begdr han samma misstag. Vad
Sven visar &r inte en samling funktioner
utan en samling namnade subrutiner utan
ndgra lokala tillstdnd. P3 detta sdtt missar
han totalt de férdelar som BASIC ILis fler-
radiga funktioner har framflr subrutiner.

1 FNNej sétter han de globala variablerna
Svar$ och Nej. FNNej borde utformas ana-
logt med min definition av FNJa. Eller
dnnu hellre skulle bdde FNJa och FNNej
slopas och ersdttas med FNSvar.

FNT8m$ &r verkligen katastrofalt dalig.
Hir tilldelar Sven den globala variabeln
Tém$ ett nytt virde, helt i onddan. Det
hela dr speciellt klantigt gjort d& (eftersom
man &nd4 anviinder en global variabel) kunde
borja programmet med raden

Tém$=CHR$(12)

och sedan anvinda den i utskrifter i stil
med

PRINT TOm$ “Nu blankades skérmen!"

Att, som Sven rekommenderar, skriva
PRINT FNT8m$ "Hej hopp!"

innebir bara sloseri med utrymme och skrivar-
kraft.

mbnster och det skér i en programmerares
hjdrta att se en sddan relativt bra BASIC-
dialekt som BASIC II misshandlas pd detta
sdtt, {Ja, Sven, jag sa ju att det var ett
ddesdigert misstag att begdra k er;
hoppas att du inte tar det alltfor hirt!)

De &vriga funktionerna visar pd samma

Anrop av funktioner

Funktioner i BASIC II kan man anvénda
pd tvd sdtt: dels som vanliga funktioner
(de tar ett eller flera virden och ger till-
baka ett resultat som sedan anvdnds tiil
nigot efter anropet) och dels som proce-
durer. [ det senare fallet 4r man inte inte
intresserad av vad funktionen ger som resul-
tat. Frdgan &r d& vad man gbr med detta
“ontdiga" resultat. Lampligen ligger man
det i en variabel som inte anvidnds, vanligen
anvdnds Z men det kan lika girna vara
Dummy, Slask, AY etc. 58 hidr kan det se
uts

Z=FNOppnafil("REGISTER.DAT")

Funktionen kan di avslutas med ett RETURN
Z som markerar att den ska betraktas
som en procedur.

Observera att procedurer inte dr samma
sak som subrutiner. De kan anvidndas f&r
likvirdiga uppgifter men man bor utnyttja
mdjligheten till lokala variabler for att
undvika variabelkollision. Over huvud taget
dr globala variabler nigot man ska vara
mycket fOrsiktigt med.

Sven menar att ett alternativt sdtt att
anropa funktioner nir de betraktas som
procedurer dr med PRINT. Detta dr sjdlv-
klart helt forkastligt (i sjilva verket &r
det ju inte procedurer Sven visar utan namn-
ade subrutiner, men det &r i alla hindelser
fel). Detta leder den som studerar pro-
grammet att tro att funktionens resultat
kommer att skrivas ut pd skdrmen och ar
av betydelse. PRINT ska anvidndas d3 funk-
tionens resultat ska skrivas ut {(eller mdj-
ligen om man absolut vill att funktionen
ska utfdras mitt i en utskrift).

Variablers rédckvidd
Betrakta fdljande programexempel och
fundera dver vad som skrivs ut:

X=10

Z=FNA

END

DEF FNA LOCAL X
X=20
Z=FNB
RETURN Z

FNEND

DEF FNB
PRINT X
RETURN Z

FNEND

Ar det 10 eller 207 X siitts forst globalt
till 10. Sedan anropas funktionen FNA dir
X deklareras som lokal och fir vérdet 20.
FNB anropas sedan och ddr skrivs Xis vérde
ut. Svaret dr tyvdrr att 10 skrivs ut. Nir
BASIC U skrevs resonerade man kanske som
s& att eftersom alla funktioner dr definie-
rade i toppomgivningen (det gir ju som
bekant inte att definiera en funktion inuti
en annan; d4 hade man definierat denna i
en lokal omgivning) s& ska alla variabler
som inte deklareras som lokala ha sitt glo-
bala vérde, inte ett virde som en anropande
funktion har bundit till variabeln.

Lexikalisk . sl hindni

I BASIC II anvinds alltsd ett lexikaliskt
réckviddsbegrepp fér variabler. Vid anrop
av funktioner tas det globala virdet av

alla variabler som inte & formella para-
metrar eller definierade som lokala. Men
man hindrar effektivt programmeraren att
programmera lexikaliskt, dvs att placera
funktioner inuti varandra och pid s& sdtt
{4 dessa att definieras och exekveras | en
egen omgivaing. Ett programsprdk eller
system som hindrar programmeraren eller
anvdndaren att utforma saker och ting pa
sitt sdtt dr naturligtvis inte bra. Man miste
ddrfdr konstatera att trots att BASIC Il
dr relativt kraftfull i j@midrelse med andra
BASIC-tolkar & det inte ett bra program-
meringssprdk. Programmeringsomgivningen
dr dessutom ganska usel och man klarar
sig i princip inte utan diverse hjdlpsystem,
(typ Smartaid).

Vad man sjélvkiart borde anvdnt sig av
dr dynamisk bindning av variabler. T prak-
tiken kan mdnga sdtt anvdndas fOr att
implementera detta men det &r enklast
att forklara om man resonerar kring "stack-
ning". N&#r en variabel ska anvdndas som
formell parameter eller deklareras som lokal
tas dess aktuella virde {om variabeln redan
finns och siledes har ett virde) och liggs
pd stacken. For en rutin upptridder alitsd
en lokal variabel precis som en global -
enda skillnaden &r att dess gamla virde
finns undansparat ndgonstans i minnet, ldmp-
ligen pd en stack. Vid utride ur rutinen
Aterhdmtas virden frdn stacken och liggs
tillbaka i variablerna.

Om siledes en rutin A ddr variabeln I
&r deklarerad som lokal anropar en rutin
B sd uppfattar B-rutinen variabein I som
vilken som helst. Man kan sdga att rutin
A har skapat en lokal omgivning ddr vissa
variabler har nya virden, Om d& rutin B
anvinds fOr att t ex sdtta I till ett utrdknat
virde, kan olika rutiner deklarera 1 som
lokal, anropa B och f& "sitt" I satt pd
ritt sitt. Detta & inte mdjligt i BASIC
1

Allt hopp dr dock inte ute f6r BASIC 1
och det gdr att gira en hel del intressant.
Sirskilt om man anstrénger sig och anvdnder
mdjligheten till flerradiga funktioner och
torsbker strukturera sina program med
WHILE och FOR.

Epilog

N&r man befinner sig i bidbirsstadiet &r
det mycket viktigt att man umgds med
meloner, pumpor och andra erfarna Idro-
mistare som kan forklara fér bidbdret vad
som #ir rétt och riktigt. Det géller dd fér
melonerna och pumporna att inte sinka
sig till blibdrets nivA utan att f6rstka for-
klara de svira sakerna pd ett ldtt s8tt.
Steg for steg inser di bldbdret hur det
ligger till och kan i sinom tid véxa upp
till en stolt kokospalm eller si.

Jag anser mig inte vara en fullvuxen
melon och jag tror inte jag insett alla
mysterier men jag miste helt enkelt protes-
tera ndr man forsdker vilsefra blabdr, Funk-
tioner #r funktioner och subrutiner sub-
rutiner och de ska INTE blandas ihop. DA
blir programmen en farlig soppa som &r
svar att torka ur skigget.

<2422>
Ulf Dahlen
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Inga blabérs-
funktioner

Sven Wickberg skrev en artikel i ABC-
bladet nr 4 1986 med rubriken "Bidbdrsfunk-
tioner". Enligt min uppfattning &r det néd-
vindigt att forklara for bldbdr hur man
bdr utnyttja flerradiga funktioner. Att som
Sven enbart ersdtta GOSUB rutiner med
funktioner dr ett typiskt nybdrjarmisstag.

Finessen med flerradiga funktioner &r
att man kan anvidnda lokala variabler. Det
&r variabler som bara finns just inom funk-
tionen, Fordelen med detta &dr att dessa
inte pAverkar omgivningen och de tar inte
heller upp ndgot minne utom nir funktionen
exikveras.

Det dr ocksd mdjligt att }ata en funktion
direkt returnera att virde utan att anvidnda
en metllanvariabel. Ibland behdver man dock
en mellanvariabel for att felhanteringen
med ON ERROR GOTO skall fungera som
avsett.

Ett bra sdtt & att 1ita en funktion
returnera falskt eller sant dvs O eller -l.
Anrop av en strangfunktion kan gdras genom
att skriva Dummy$3=FNFunktion5 men d&
maste man komma ihdg att funktionen ej
f8r returnera en s& lang strdng att man
far DIM-fel {fel 137).

Felrutinen &r lokal inom en funktion.

10 DEF FiMedelvirde(Tal?l.,Tal2.) LOCAL
Temp

20 ON ERROR GOTO 40

30 Temp=(Tall.+Tal2.)/2.

40  RETURN Temp

50 FNEND

I min version av FNMellanvérde anvénder
jag en mellanvaribe! som jag kallar for
Temp. Den #r definierad som lokal genom
"LOCAL Temp". En ON ERROR GOTO i
funktionen ser till att vérdet noll returneras
om fel uppstdr. Detta beror pd att den
lokala variabein di inte har tilldelats ndgot
varde. Alla lokala variabler initieras till 0
respektive tom stréng fOr stréngvariabler.
Denna initiering sker varje gang en funktion
anropas om variabeln &r lokal.

Jag har jag skrivit om Svens program
INPUT. Problemet med PF-tangenter och
INPUT léses enklast genom att skriva en
egen FNInput$ funktion. Jag har gjort en
mycket enkel sidan fOr detta exempel. I
ABC-klubbens programbank finns det flera
exempel p4 mera avancerade INPUT-funk-
tioner.

10 1 SAVE INPUT.BAC

15 INTEGER : EXTEND

20 DEF FNJa LOCAL Svar$=160

30  Svar$=FNInput$}

40 IF (ASCII(Svar$) AND 223)=TH RETURN
-1 ELSE RETURN 0

50 !

60 FNEND

Funktionen FNInput$ returnerar svaret
till en lokal variabel som jag kallar f8r
Svar$. Denna lokala variabel 3r lokal och
didrfér mdste den dimensioneras. Funktionen
FNinput$ & gjord s& att den kan ta emot
maximalt 160 tecken dirfor dr Svar$ dimen-

sionerad till detta, Svar$ tar enbart upp
minnesutrymme i datorn s& ldnge funktionen
exikveras dirfor behdver man inte sndla
med ldngden.

Om J returnerar funktionen FNJa sant
virde, dvs -1 annars returneras falskt vérde,
dvs 0. Genom att ta ASCII-vdrdet som man
matar in och skriva AND 223 maskar man
mycket enkelt bort smd bokstdver sd att
det fungerar om man matar in bdde "j"
och "It

1 detta fallet testat bara pd firsta bok-
staven vilket brukar vara fullt tillréckligt.

J (=ASCII T74) bindrt 01001010
J (=ASCII 106) bindrt 01101010

summa 223 bindrt 11011111

AND 223 innebebdir att bit 6 (riknat
fran hoger till vinster med 0 som fdrsta)
nollstdlles. Matar man in "j" som har ASCII-
virdet 106 fdr man efter AND operationen
ut 74 1 bdrjan pd Luxors BASIC-manual
kan Du ldsa lite mera om bithantering.

100 DEF FNNej LOCAL Svar$=160

110 Svar$=FNInput$

120 IF (ASCII(Svar$) AND 223)=78 RETUR
N -1 ELSE RETURK O

130 1

140 FNEND

FNNej f8ljer samma ménster som FNJa.

180 DEF FNT4m$

190 RETURN CHR$(12)
200 !

210 FNEND

Nigon mellanvariabel behdvs inte fdr
FNT6m$ utan man kan med fordel direkt
returnera det aktuella virdet, dvs CHR$(12),

250 DEF FNHome$

260  RETURN CUR(0,0)
270 !

280 FNEND

Jag har hir dndrat FNHome till FNHome$
dvs den blir en striangfunktion. Detta gor
att man kan anropa den med ;FNHome$
vilket jag tycker &#r naturligare. Att detta
gdr beror pd att CUR i BASIC i verklig-
heten ger en string som ger den Odnskade
effekten p& markoren pd ABCiens bildskdrm,
Det &r i sjdlva verket frdgan om en markor-
styrnigssekvens f0r en ADM3A terminal.

310 DEF FNPaus$ LOCAL Dummy$=1

315 3 'Tryck pd valfrl tangent fér for
tsdttning! '

320  GET Dummy$

330  RETURN CHR$(13)+SPACE$(50)+CHR$(13
,10)

340 FNEND

GET i FNPaus$ anvinder nu en lokal
variabel, Eftersom sjilva viérdet i variabeln
inte anvinds har den fdtt ett namn som
antyder detta. Lokala strdngvariabler méste

definieras till sin lingd, i detta fall ett
tecken eftersom GET satsen hdr bara ldser
in ett tecken.

Jag har ocksd lagt till en ledtext som
forklarar att man skall trycka pd en tangent
f6r fortsdttning. Detta for -att géra funk-
tionen mera anvindarvinlig. N&r man har
tryckt pd en tangent suddas ledtexten ut
genom att funktionen returnerar en stréng
som forst flyttar markdren till vidnsterkan-
ten pd bildskdrmen och sedan skriver Sver
den gamla texten med blanktecken och
avslutar med en ny rad, dvs CR f{6r att
flytta markdren till vinstekanten och LF
fér ny rad.

370 DEF FNPrinter LOCAL Prnotok,Printer$
=16,5var$=160
375  Praotok=-1
380 3 FNTSm$;
390 3 'Skall printer anvindas (J) ';
400 !
410 IF FNNej THEN RETURN O
!

120 !

430 Printer$=*'PR:VSA30C72.5'

440 t

450 WHILE Prnotok

460 3 t 3 'Vad heter printern (' Pri

nter$ ') '; : Svar$=FNInput$
570 IF Svar$='' THEN Svar$=Printer$

472 - Svar$=FiVersal$(Svar$)

Ly IF INSTR(1,Svar$,'PR:')=0 Svar$=
'PR:'+8Svar$

480 Prnotok=FNPrinterparok(Svar$,9)

490  WEND

500 ¢

510  RETURN FNUppna(Svar$,9)

520 1

530 FNEND

FNPrinter hade jag lite svart for att
forstd i Svens version. Jag har skrivit om
den och utnyttjar dir FNNej direkt i IF-
satsen, dvs IF FNNej THEN RETURN 0.
Detta 4r mycket bittre dn att utnyttja en
global variabel | FNNej for att testa pd.
En mellanvariant hade varit att skriva Nej=
FNNej och sedan IF NEJ THEN ... Nej
bér d4& ocksd vara en lokal variabel i
FNPrinter.

For att kolla om man har angett en
giltig printerparameter om man inte anvénder
den som programmet foresldr har jag skrivit
en funktion FNPrinterparok. Denna funktion

provippnar printern och kollar om det blir’

fel. Funktionen returnerar falskt eller sant
till den lokala variabein Prnotok. Initialt
&r denna variabel satt till sann, -1, sd att
programmet kommer in i WHILE-satsen
minst en glng.

Nér detta #r klart sker uthopp hur funk-
tionen direkt med RETURN FNOppna(Svar$,9).
Man behdver alltsd inte anropa funktionen
med Z=FNOppna och sedan skriva RETURN 0,
Notera ocksd att parametrar skickas med
anropet och dirmed blir dessa lokala.

560 DEF FNUppna{Pr$,Lu)

570 ; FHTSm$;

580 3 'Kr printern pAslagen? ';
590 ¢t
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600  OPEN Pr$ AS FILE Lu
610 ; §Lu,CHR$(13,27,16) ! Sven har CH

R$(13)3

611 ! hdr men det fungerar ej p3

612 ! FACITU510 eftersom den skrivaren
vill

613 ! ha CR LF fér att skriva ut en ra
d.

6143 ! I detta fall skrivs alltsd en to
m rad

615 ! ut och sedan skickas en

616 t sekvens t111 FACIT 4510 for att
backa en rad.

620 3 CHR$(13) TAB(25) CHR$(13);

630 RETURN O

640 FNEND

FNOppna har jag inte &ndrat alls, om
man undantar mitt exempel pd anpassning
av funktionen till FACIT 4510, Svens funk-
tion fungerar sdkert bra p& hans skrivare.

670 DEF FNPrinterparok({Pr$,Lu}
680  ON ERROR GOTO 700
690  OPEN Pr$§ AS FILE Lu : CLOSE Lu :

RETURN 0
700  RETURN ~1
710 FNEND

Funktion for att kolla om printerpara-
metern 4 ok. Om si ej r fallet dtervinder
fuktionen via ON ERROR GOTQO 700 och
RETURN -1 annars RETURN 0. Notera
att Pr$ och Lu Hr lokala variabler utan
att man behdver definiera dem som LOCAL.
Inparametrar blir autmatiskt lokala.

740 DEF FiiVersal$(In$) LOCAL Y,0rd$=160

750  Y¥=1 : Ord$=In$

760 WHILE Y<=LEN(Ord$)

770 IF ASCIT(MID$(Ord$,Y,1))>95 AND
ASCII(MID$(Ord$,Y,1))<127 THEN M
ID$ (Ord$,Y, 1)=CHRS (ASCII(MID$ (Or
d$,Y,1)) AND 223)

780 Y=Y+l

790  WEND

800  RETURN Ord$
810 FNEND

Detta dr en funktion for att gbra om
sm& bokstiver till stora dito. Samma AND
223 som beskrivs ovan anvinds. En lokal
string som Hr en inparameter kan ej dndras
dirfdc anvinds en lokal stréng, hir kallad
Ord$. Detta beror pd att det bara dr refe-
rensen till virdet som skickas med anropet.
Man kan under vissa omstindigheter dndra
en string som Hr inparameter i en funktion
om man inte #ndrar Idngden. Det &dr dock
inte god programmerarsed att gora s

830 DEF FNInput$ LOCAL Tkn$=1,Str$=160
835 GET Tkn$
840 WHILE Tkn$<>CHR$(13) ! Lis tills R
ETURN matas in
845 WHILE Tkn$=CHR$(24) ! Blanka fH1
tet om CE/CTRL-X

850 WHILE Str$<'!

855 Str$=LEFT$(Str$,LEN(Str$)-1)
+ 3 CHR$(8,32,8);

860 WEND

865 IF O WEND

870 WHILE Tkn$=CHR$(8) ! Bakdtpil,
sudda ett tecken

875 Tkn$=""

880 Str$=LEFT$(Str$,LEN(Str$)-1)

3 CHR$(8,32,8);

885 IF O WEND

890 IF LEN(Str$)<160 IF Tkm§>=' ' AN
D Tkn$<='U' Stré$=Str$+Tkns
+ 3 Tkn$; ELSE ; CHR$(8,32,8);

895 GET Tkn$

900  WEND

905 3

910  RETURH Strd
915 FNEND

Detta &r ett enkelt exempel pd en
INPUT-funktion som fungerar pad ungefdr
samma sdtt som INPUT i BASIC med den
skillnaden att den klarar PF-tangenter. Ofta
skriver man mera avancerade INPUT-
funktioner som utnyttjar vissa PF-tangenter.

920 !
1000 ! Demonstrationsprogram
1010 WHILE -1

En WHILE-loop som skrivs som WHILE
-1 Hr alltid en sann och det &r alltsd en
evighetsioop. Det &r ett sdtt att skriva
ett program utan GOTO vilket gdr program-
met mera lattidst,

1020 3 'Vill du tSmma sk¥rmen (N) ';

1030 1

1040  IF FNJa THEN ; FNTGa$;

1050 1

1060 3 FNPaus$

1070 1

1080 3 'Vill du flytta "hem" markdren
W)

1090 H

1100 IF FNNe} THEN ; FiHome$;

1110 1

1120 ; FHPaus$

1130 ¢

1140 3 ¢ 3 'Detta Hr en rutin som inte
f4r utféras’

1150 ; 'av misstag. Dirfdr skall inget
annat '

1160  ; 'godkinnas Hn J/3 £8r Ja.'

1170 3 ¢ ; 'Skall denna ddesdigra rutl
n verkst#llas (N) ';

1180 H

1190 1

1200  WHILE FiJa

1210 !

1220 $ ¢ 3 'Alldeles siker (N) ';

1230 1

1240 IF FNJa THEN ; FNT8m$;'Rutinen
Hr verkstiild®
1250 IF 0 WEND

IF 0 WEND &r ett trick att avsluta en
WHILE sats s& att programmet alitid faller
igenom. En s&dan WHILE sats exikveras
alltid en glng och det &r egenligten en
ersdttning for en flerradig IF-sats av typen
IF villkor, satser..., IFEND.

1260 3 ‘Var det ndgot mera (N) ';
1270 IF FNJa THEN WEND

IF FNJa THEN WEND innebdr att funk-
tionen gar “"runt" om FN3a returnerar ett
sant vérde.

1300 3 FNT&m$;

1310 !

1320 Dummy=FNPrinter
1360 !

1370 ; FlNPaus$

2000 ; ENT&m$;

2010 END

1 dvrigt har jag dndrat vissa anrop. Jag
anvinder ofta Dummy somn anropsvariabel
i stdllet f6r Z som Sven anvdnder. Det
spelar inte sd stor roll vilket man anvénde
r eftersom de flesta fOrstdr att Z har
samma funktion som Dummy, dvs ingen
funktion alls utom att returnera ett virde
som man inte anvénder.

Notera att det inte finns ndgra GOTO i
programmet om man undantager felhante-
ringen. Utan GOTO blir programmet mera
ldttldst och det #r littare att dndra pro-
grammet. Det finns inte iheller s& minga
globala variabler. Det dr frémst anropsvaria-
belen som &r global,

Man bdr ndr man har skrivit ett program
anvinda ett program typ DIAB:s CROSS
som ger information om ett programs varia-
blet ROSS foljer med om man kbper

SQUEZ, ett program f6r att komprimera
BAC-kod. CROSS ger en lista &ver alla
variabler som anvinds sidvdl lokala som
globala, Finns det ndgra variabler som ej
anvinds eller ej tilldelas varnar CROSS.
Mitt program VARLIST som har gitt ut
pd kassett/diskett kan anvidndas for att
lista globala variabler som finns i ett pro-
gram. Mdlsdttningen bdr vara att man skall
ha 4 f& globala variabler som mbjligt efter-
som detta underldttar foréndringar av pro-
grammet och tar mindre minne i ansprak.

<1789>
Bo Kulimar

Yad suckar hécken
eller
De Stora Grabbarnas Kiagan

Tvenne lagar styra detta liv.
Férmagan att begdra dr den ena
tvdnget att férsaka & den andra.

Stagnelius

Nu har De Stora Grabbarna uttalat sig.
Vi bildbdr bugar och tackar.

Men man kan inte ha allt pd en ging.
Den enda undervisning jag tidigare fatt i
drendet var Bo Kullmars artikel pd sid 17
i Bladet 1984:1. D#r talar han pd 16 rader
om hur bra det dr med flerradiga funktioner
i stdllet f6r GOSUB. DEN saken fattade
jag i1 alla fall och har haft STOR nytta
och glddje av. Men det m& ursidktas mig
om jag inte var i rdtt sinnestillstdnd f&r
att kunna tiligodogsra mig alla andra finesser
pd samma glng.

1 varje fall har Bosse nu fatt tillfdlle
att utveckla pedagogiken, och jag bugar
mig dnnu en ging (extra djupt - syns det?)
och utan alla ironiparenteser.

En del av de finurligheter som visas
upp hirintill & si finurliga att jag inte
heller nu hinger med s dir pA en ging.
Det problemet &r jag kanske inte ensam
om. Men hav ‘trdst alla andra blibar: Aven
om De Stora Grabbarna vaknar kallsvettiga
dver att vi Inte begriper programmeringens
atla finesser (f6r det gor vi ju inte - dé
hade vi varit en av dem, alltsdl), dr faktiskt
dven litet mindre smarta rutiner rétt an-
véndbara,

Om man bara skall griva ned ndgra
tulpaner gor det ju inte s mycket om
man anvinder en spade i stdllet for grav-
skopan som stdr bredvid. .

De bl&birsrutiner jag visade 1 f?rra
numret r plitliga, fungerar och leder inte
till nigra olyckor. Att de kan forbéttras
ir en annan sak. Meningen var ju att ge
bldbiren nigra begripliga tips pd vdgen.

DET &r kanske storsta fordelen med
BASIC i olika varianter som programsprak:
dven bldbdr kan f& till fungerande program
relativt 1dtt, . .

Dirmed inte sagt att vi inte behdver
forkovra oss. Det gor vi ju alla, Inte minst
genom att noga studera Bladet och ta till
oss alla visdomsord fran bade STORA och
smé. 5 .

Med ytterligare en tacksam bugning till
Bo, Kristoffer och alla andra Stora Grabbar
som vinnligger sig om vir forkovran bgch
med viinlig hdlsning ill alla andra grabbar
och tjejer.

<1384>
Sven Wickberg
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ABC800 nedlagd -

vad hander nu?

Goran Engelbo, VD fér ABC DATA sedan
1979, skriver i denna artikel om hur situa-
tionen p& mikrodatormarknaden i Sverige
férindras och utvecklas nu ndar ABC300

lagts ned.

Bakgrund

Luxor och DIAB hade en glng ett jérn-
grepp om mikrodatormarknaden i Sverige.
Marknadsandelen 13g som mest pd nidra 70%!
Inget annat foretag har ndgonsin varit uppe
i liknande siffror. Forklaringen till att man
den gingen fyckades sd enormt bra, dr att
man hade en Sverldgsen produkt som dess-
utom var svensk. ABC80 och ABCS00 var
marknadens bista datorer till marknadens
bésta priser! Under den hidr perioden bestod
konkurrensen av féga imponerande konstruk-
tioner frin Commodore, Radio Shack och
Apple.

Commodore PET var en grislig historia
med en lingsam 6502-baserad dator, en
liten halvtaskig bildskdrm, ett l3ngsamt kas-
settminne och tidernas sdmsta tangentbord
sammanbyggt till en enda klumpig enhet.
En historisk bragd genomidrdes av Mats
Gabrielsson pd Datatronic som faktiskt lyc-
kades sdlja ndgra stycken!

Apple II var bdttre. Den hade ingen
bildskdrm alls. S8dan fick man kdpa separat.
Endast versaler visades. Datorn var 6502-
baserad och hoppldst primitiv. Stéd for flex-
skivehantering fanns inte frdn bérjam, utan
hade lagts till i efterhand som en kiumpig
halvmesyr.

Radio Shack hade kunnat bli ett tungt
mirke. Deras dator TRS80 hade en &ver-
ligsen processor, 280, och en betydligt
battre konstruktion &n PET och Apple II. 1
USA var ocksd TRS80 den dator som sdlde
mest. 1 Sverige fanns dock ingen importdr!

ABC20

ABC80 var totalt Overldgsen. Den var
billigare dn alla konkurrenter, mycket snab-
bare #n ndgon annan mikrodator, hade bat-
tre tangentbord dn ndgon konkurrent, och
den hade Overldgsna expansionsmdijligheter.
Dessutom var den svensk. Succen var given!

Luxor och DIAB lutade sig tillbaka och
njdt av framgdngen, 198l hinde emellertid
nigot. l6-bitars datorer borjade dyka upp.
Férst var Victor med sin 9000 (Sirius.l
hette den pd den tiden)..En vecka senare

kom IBM med sin PC, Dessa datorer var
de férsta konkurrenter till ABC80/800 som
var tekniskt Overldgsna. ! birjan var de
underldgsna i pris/prestandafdrhdllande, och
LUXOR/DIAB tog ingen stdrre notis om
det #ndrade liget, speciellt som det dr&jde
inda till 1983 innan IBM PC kom till
Sverige.

Priset pd IBM PC sjonk stadigt medan
priset p& ABC-maskinerna stod stilla. Dess-
utom bdrjade IBM:s dator alltmer att accep-
teras som standard pd& marknaden. PC-
kompatibla datorer blev ett begrepp och
satte ytterligare press pd priserna. Den
slutliga smillen utdelades av Mats Gabriels-
son (ja, just han som lyckades silja ndgra
PET!) nir han kdpte Victor i USA och
borjade tillverka PC-kompatibla datorer till
sensationella priser. Plotsligt var ABC300
inte bara tekniskt underidgsen, den hade
dessutom ett sdmre pris.

Resten vet vi. DIAB fGrsokte kontra med
att gd ett steg lingre dn IBM. ABCL600
var p4 nytt tekniskt Overidgsen, men den
var f6r dyr. Och dessutom var nu IBM:s
standard helt dominerande. Luxor gick till
botten.

ABCI200

Det sista Luxor Datorer gjorde var att
presentera ABC1200. Denna dator dr egent-
ligen ingen ABC-dator. Den dr helt IBM-
kompatibel, och heter egentligen Nokia ASC.
Den tillverkas i Finland av Nokia, Luxors
dgare sedan ett &r tillbaka.

Nir Luxor datorer nu lagts ned fdrsvinner
vdl t o m Luxor-mirket. Nokia ABC1200
dr ett faktum.

ABCI200 &r en relativt dyr hogkvalitativ
dator i higsta prestandaklass. Den kan p g
a sitt pris verka mindre intressant, men
efter en nidrmare bekantskap kan man bara
konstatera: den #r fantastisk! Den slér aila
konkurrenter p& si gott som samtliga
punkter.

ABC1200 dr en PC/AT-kompatibel dator,
och vi forflyttar oss med den Over i en
delvis annorlunda omgivning &n vdr gamia
trygga ABC-virld,

Hur ser denna virld ut?

HArdvaran i PC-vérlden

1981 presenterades IBM PC. Denna dator
ir baserad pid Intels mikroprocessor 8038
som &r en forkrympt variant av deras fdrsta
16-bitars processor 8086, 8088 &r, till skill-
nad frin 8086, inte en dkta 16 bitars pro-
cessor, eftersom databussen bara har 8 bitar.
Anledningen till att man valt att anvdnda
en sddan halvmesyr, &r att kringkretsarna
runt mikroprocessorn dd kunde plockas frén
8-bitarsviiriden till visentligt ldgre priser
dn som skulle varit fallet med en ikta
16-bitars processor. Adressbussen pd de hir
processorerna har 20 bitar och sledes kan
| M byte adresseras. Detta skall jimféras
med de 64 kB som 8 bitarsdatorerna, som
PC skulle konkurrera med, klarade av. P&
den hi#r tiden var primirminnen pd 1 M
byte otdnkbara. Grinsen var teoretisk, inte
praktisk. IBM PC levererades t ex i bbrjan
med ett primdrminne pd 64 kB. Detta an-
s3gs tillrdckligt pd den tiden!

1 ABCR0 kan primdrminnet inte vara
stérre dn 32 kB, trots att processorn kan
adressera 64 kB. Detta beror pd att rester-
ande 32 KB dr upptagna av systemet (16
kB Basictolk, 8 kB reserverat som anvénts
till 80-teckens bildminne och SuperSmartAid,
4 kB DOS, | kB IEC-option, 1 kB reserverat,
1L KB printerrutin och | kB 40-teckens bild-
minne).

En liknande situation giller for IBM PC.
Hir #r det maximala primérminnet 640
kB, Ovriga 38 kB anvinds for text och
grafikminne, ROM, I/O, etc.

Mjukvaran i PC-vérlden

1 borjan presenterades IBM PC med tva
konkurrerande operativsystem, CP/M-86 frén
Digital Research och MS-DOS frdn MicreSoft.
Digital Research var vid den hdr tiden det
Sverldgset stirsta programvarufSretaget.
CP/M-%0, foretagets operativsystem for 8-
bitars datorer (8080, 8085 och Z80), var
helt dominerande pi marknaden. CP/M hade
en liknande stillning som IBM PC/MS-DOS
har idag. Det var naturligt att forvéanta
sig att CP/M-86 skulle vinna dragkampen
om att bli det dominerande operativsystemet
f6r IBM PC. Ganska snart visade det sig

emellertid att MicroSoft skulle vinna. MS--

DOS 1.0 hade segrat!

MS-DOS

MS-DOS var ett primitivt och enkelt
operativsystem som dock betraktades som
ganska bra ndr det kom. Anledningen var
att man jamférde med CP/M 2.2 som drogs
med ett jitteproblem: 6% kB-barridren som
gjorde det omdjligt att f& plats med ett
vettigt operativsystem. MS-DOS kunde breda
ut sig p4 ett helt annat sdtt.

Endast flexskivor kunde i borjan hanteras.
Till en borjan anvinde man enkelsidiga skivor
p& 160 kB, Ganska snart Svergick man till
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dubbelsidig lagring och nidde dd en kapacitet
pd 320 kB (samma format som DataDisc
84 for ABCB8O; 48 tpi, 8 sektorer om 512
byte per spdr (16 sektorer om 256 byte pd
ABCS80), dubbelsidig lagring med dubbel
densitet). Alla filer pd en skiva 18g i samma
bibliotek. Directorystrukturer kunde inte
hanteras.

I olika omglngar vixte sdvdl IBM PC
som MS-DOS. IBM PC/XT gjorde harddisken
1il] ett vanligt sekunddrminne. MS-DOS kom
i en ny version som hanterade detta. Micro-
Soft kom pd att man kunde Ska kapaciteten
p& flexskivorna genom att pressa in 9 i-
stillet fr 8 sektorer pd varje spdr, utan
att gbra nigra hirdvarudndringar. En ny
version av MS-DOS fixade detta. Resultatet
blev 360 K per flexskiva, det vanligaste
formatet idag. En annan viktig fSrbdttring
var att directorystrukturer tiilfdrdes operativ-
systemet.

MS-DOS har med tiden utvecklats till
ett fullvirdigt operativsystem for IBM PC
och kompatibla 8088-baserade datorer.

Utvecklingen har emellertid sprungit
ifrdn dessa datorer, och idag betraktar man
IBM PC som langsam, och 640 K primir-
minne & for litet!

IBM PC/AT :

1984 tog IBM ett stort steg ytterligare
nir man presenterade sin forsta dkta 16-
bitars PC-dator. IBM PC/AT &r baserad p&
processorn 80286 som har 16 bitars data-
buss och 24 bitars adressbuss, vilket ger
mdjlighet att adressera 16 M byte.

80286 #r en mycket bra mikroprocessor
med stor kapacitet, Den har dessutom en
intressant finess: den kan emulera (efterlikna)
en 8086. Kér man 80286 i "8086-mod" upp-
f6r den sig som en 8086 {l6-bitarsvarianten
av 8088) med den skillnaden att databear-
betningshastigheten #r vdsentligt stSrre {ca
3 glnger).

Med hjdlp av denna egenskap hos mikro-
processorn var det mojligt for IBM att gbra
IBM PC/AT kompatibel mot 1IBM PC. Med
det menar man att det skulle vara mbjligt
att kora program avsedda fér IBM PC pd
IBM PC/AT.

Nér IBM presenterade PC/AT kom givet-
vis MicroSoft samtidigt med en ny version
av MS-DOS som kunde hantera den nya
datorn {ver 3.0), Bl a erbjods stdd for ett
nytt flexskiveformat som introducerades med
IBM PC/AT. Detta format gav en kapacitet
pd 1.2 M byte per skiva, vilket uppniddes
med dubbel spirtdthet (96 tpi) och kva-
druppel densitet. Version 3 av operativ-
systemet var emellertid helt inriktad p&
PC-kompatibilitet, 80286:an kdrdes enbart
i 8086-mod.

Trots att man helt inriktade sig p&2 PC-
kompatibilitet - och helt bortsdg fran méjlig-
heterna att utnyttja 380286 fullt ut - lyckades
IBM inte sirskilt bra med ens detta. IBM
PC/AT &r inte IBM PC-kompatibel till mer
4n ca 30%! Atskilliga av de idag fére-
ko de PC/AT-kompatibla datorerna &r
mer IBM PC-kompatibla #n IBM PC/AT.

IBM:s starka dominans pd& marknaden
gjorde emellertid att dessa problem fick
16sas av programtillverkarna istéllet f&r av
IBM. Nya versioner av programmen skrevs
om sd att de kunde kiras pd bdde PC och
PC/AT. P& sA sitt blev IBM PC/AT "kompa~
tibel i efterhand".

IBM:s och MicroSoft:s ndgot misslyckade
koncentration p4 PC-kompatibilitet har fétt

till f6ljd att IBM PC/AT - som &r en i
ménga stycken utmirkt dator - dnnu inte
kan utnyttjas till mer &n en brékdel av
sin kapacitet.

De viktigaste anledningarna till att dver-
ge PC (8088) &r 640 K-grinsen (20 bitars
adressbuss) och den otilirdckliga databear-

“betningshastigheten. IBM PC/AT oser dator-

arkitekturmissigt dessa problem. Med dess
24 bitars adressbuss kan 16 M byte adres-
seras och 30286 erbjuder en jamfirelsevis
enorm datakraft, MS-DOS sdtter dock fort-
farande stopp vid 640 kB, och den higre
databearbetningskapaciteten utnyttjas bara
delvis. MicroSoft har naturligtvis insett det
orimliga i situationen, och jobbar sedan
linge med nista generation av MS-DOS som
skall springa alla tidigare vallar. MS-DOS
Ver 5.0 kommer - sigs det - att marknads-
foras under namnet A-DOS (Advanced DOS)
och utnyttja 80286 fullt ut, med mbojlighet
till direkt adressering av 16 M byte RAM.
MicroSoft har halt ovéntat stora problem
med utvecklingsarbetet och det har dirfér
dragit ut ldngre pd tiden dn vad som frdn
bérjan var avsikten. Enligt MicroSoft kommer
den nya MS-DOS-versionen att sldppas andra
kvartalet 1987.

D& A-DOS gér entre dr det dock defini-
tivt adjdss for PC och 8088! A-DOS kriver
80286. Vi kan utgd fran att det nya operativ-
systemet med dess ojim{drligt stdrre mdjlig-
heter kommer att tilldra sig programmakar-
nas fulla intresse och ldmna gamla MS-DOS-
versioner och PC i bakvattnet. Vi ser alltsd
hir slutet f6r PC-epoken.

Datorkdp idag - vad skall jag vilja?

Du bdrjade med en ABC80. S& sméningom
gick du dver till ABC800. Nu funderar du
pi att kipa en PC-kompatibel,

Kénner du igen dig? Méanga gir det.
Dagligen far jag telefonsamtal frin folk i
den situationen. Vilket rdd fir de?

Jag kan bdrja med att glidja dem med
foljande intressanta iaktagelse, som nog kan
férvana minga.

PC/AT ir idag lika kompatibel med
ABC3800 som ABCB00 & kompatibel med
ABCS0!

Ett antal nya produkter har gjort detta
pastiende sant. Det dr ddridr idag relativt
smirtiritt att ta steget over | MS-DOS-
vérlden.

Steg 2 &r att bestdmma sig for om ett
byte ver huvud taget &r vettigt. Ar PC
och PC/AT s& mycket bittre @n ABCS300
att det dr modan virt att ta steget? Svaret
dr ja! Datorn som sidan #r visserligen
inte sd fruktansvidrt mycket bittre att det
rdcker som motiv, men programvaran &r
det definitivt. Den programvara som idag
finns tillginglig for MS-DOS hailer en kvali-
tet som dr odvertrdffad i historien. Inte
f6r nAgon annan dator, inberdknat mini~
och stordatorer, eller f6r nigot annat opera-
tivsystem nagonsin, har det funnits s& mycket
och s& bra programvara.

Steg 3 Hr att bestimma sig for PC
eller PC/AT., PC kommer att ligga i dods-
ryckningar om ett halvir, och om ett drygt
4r #r den dod. Skall datorn skrivas av pad
ett &r eller mindre & en PC-kompatibel
dator i ligsta prisklassen ett bra alternativ.

Skall datorn fungera som ett arbetsredskap
i flera &r framit - och sd &r det nog for
de flesta - dr en PC/AT det enda rittal

Steg 4 #r att vilja mirke. Ar det vettigt
att kopa IBM? Nej, oftast inte! Det finns
kompatibla mérken som ger mer. Vill man
ha en billigare maskin som har samma pre-
standa som IBM finns det sddana alternativ
(t ex Victor V286) (*), vill man ha en
dator i samma prisklass som IBM men med
bittre prestanda finns det ocksd sddana (t
ex Nokia ABC1200) (%)

ABC1200 &r {8rmodligen den bdsta PC/AT-
kompatibla datorn pd marknaden idag. Dess
enda nackdel dr egentligen priset.

Hur klarar man &vergéngen?

Hur flyttar vi oss dd frAn ABCS00 till
PC/AT {t ex ABC1200)?

Ja, i stort sett pid samma sdtt som
frdn ABCS30 till ABC800. Program i BAC-
format kan inte Overflras, men textfiler
gir bra (t ex program i BAS-format). Flex-
skiveformaten ir inte helt kompatibla {(pd
samma sdtt som 832- och 830-formaten
£6r ABCS00 respektive ABC80). Det finns
dock bra metoder for dverféring dir ocksd.
De gamla standardprogrammen - som ju
ligger i BAC-format - kan inte Overfdras.
Det blir till att kdpa nytt. (ABC80-program
kan inte kdras pd ABCB00 heller). Egna
program skrivna i BASIC kan dock med
fdrde! flyttas Sver.

Vad krdvs?

For det forsta behbver vi en BASIC-tolk
av samma slag som 1 ABC800. Den heter
BASIC H/PC {*) och dr mycket lik BASIC
1/ABC800 och krdver ddrfor bara smd modi-
fieringar av programmen (ABC-BASIC pid
ABCS0 skiljer sig betydligt mer)

Overféringen av filer till det nya flex-
skiveformatet kan géras pd flera sdtt. Det
enklaste & att timna bort jobbet (¥). Alter-
nativ 2 Hr att anvdnda en V24-sladd mellan
datorerna och ta 6ver filerna med hjdlp
av t ex Kermit. Den bdsta metoden & att
képa programmet ABC-Disk (*). Detta pro-
gram gdr det mojligt att stoppa in ABC30
och ABCS00 flexskivor direkt i en PC/AT
och kopiera filer frAn dem. Version 1.0 av
ABC-Disk klarar av 830- och 832-formaten.
Ovriga format {frémst DataDisc 80/FD2)
skall enligt konstrukttren klaras av nista
version av programmet.

Nir det giller standardprogram finns en
del av de populdra ABC800-programmen i
versioner fér PC. Det giller bl a de popu-
lira registerhanteringsprogrammen Dbas.2
och REG.800 (*). Att flytta éver ORD.300
eller OBS.800 till PC vore emellertid ganska
korkat. Det finns ordbehandiingsprogram fr
PC och PC/AT som & helt Sverldgsna.
Det kanske bista heter Word Perfect (*).
Det gir utmirkt att Hdsa in textfiler frdn
ORD.300 eller OBS.800 till Word Perfect!

En ny virld

En ny vérld ppnar sig, en stdrre virld
som dessutom kommer att vixa vidare med
80386 som jag hoppas f& Aterkomma till i
en annan artikell

<365>
Goran Engelbo

(*) Sdljs av cadett ab, tel 08 - 750 59
80
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( Text 535 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Hingning

Systemet hingde sig den 28:e december
troligen pd grund av en nitstdrning.
har fatt en 2000 KV nitstabb av Taxi,
Stockholm, som skall kopplas in pa alla
maskiner, Just nu &r bara centralen skyddad.
Detta skall forhoppningsvis géra att vi slipper
denna typen av stdrningar i fortsdttningen.
Kent var tvungen att resetta nircentralen
vilket i sin tur gjorde att MSG:s ISAM-
databas fick en kvaddad nyckelfil. Denna
har jag reparerat under kvillen/natten till
Irdagen med reperationsprogrammet i Menyo.
Normalt brukar jag kunna fi igdng nitet
utan att resetta nitcentralen vid de hing-
ningar som intraffar med jimna mellanrum.

( Text 4536 ) Per Holmgren <5213>
Kommentar till text: 4535

Arende: 2000 KV ndtstab.

Menar du verkligen att vi har fatt en
grunka som stabiliserar 2 Miljoner volt? (.
Vad ska vi med den till, undrar man di

dngsligt.. )
Du kanske menar att den Klarar 2 KVA,
och det & ju bra i si fall.

( Text 4571 ) Bo Kullmar ¥ <1789>
Arende: Testa av nytt modem

Klubben har sedan en tid ett Selic Mulit-
modem som jag testar. Nu har det borjat
att bli stil pA programvaran si jag skulle
vilja ha hjilp med testa frin flera olika
typer av modem.

Multimodemet &r ett modem som kan koppa
upp mot 1200/1200 V22, 1200/75 V23 och
300/300 V21 modem och sedan kéra 1200/-
1200 i alla ligen mot virddatorn.

Férst testar modemet om cet r 1200/1200
och sedan 1200/75 och sist 300/300. Det
dr en liten kort paus emellan dessa. Jag
skulle alltsd vilja att ni provringde till
modemet med olika modem och rapporterade
i brev till moétet sysop (brev sysop) hur
det gdr. Beritta di vad ni kdr fr modem
och hastighet.

Teleonnummret &r 08-751 &4 48 och det
gir till min DS%0-10:a. SI3 ndgra return
och sedan skall texten "Login:" dyka upp.
Skriv dd "who", obs med smd bokstaver.
Dirvid kommer det en kort text och sedan
kopplas linjen ner.

Senare kommer jag sjilv att skaffa ett
sidat modem och erbjuda alla medlemmar
konto. Nu gdr det dock inte bra att kdra
300/300, men det beror pAd DSY0. Man ser
detta genom att text tappas nir man fir
kontakt. Nir jag erbjuder alla att kéra
skall dock detta vara fixat genom ett spe-
ciellt kort som jag fir lina. Inget sddant
problem finns om man kdr pd ABC302.
Om modemet fyller de fodringar som vi
har si kommer vi att kdpa ett till och
sdtta in dessa pd 80 64 46 och 80 64 &5,
De modemen som fristills skickas till Lin-
Képing.

Jag ringer sjilv ut pA samma linje och di
gar det inte att ringa. Iblad blinkar modemet
till pA DS90 (var 60:e sekund) om om man
ringer just d4 si kanske inte modemet svarar.
Ring igen di.

Tidigare har det gitt bra att ringa upp
med alla typer av modem, men det gick
inte med ITT:s UNIMODEM. Detta dr dock
fixat nu, men vi vet inte om detta i sin
tur kan stilla till problem {&c andra modem.

( Text 4596 ) Gunnar Tidner <1306>
Arende: Uppdelning av filer i 8-bits och
7-bits i skilda bibliotek

Det finns textfiler som rér PC och MS-
DOS bide i normal svensk Ascii (7-bits)
och textfiler i 8-bits ascii enl IBM standard.
8-bits filerna maste himtas med KERMIT,SI
och 7-bits filerna med KERMIT,S eller nigot
ABCFIL-program. 7-bitsfilerna lagras enligt
ABC-standard dvs med space-kompression
<4 att en foljd av blanka lagras med ascii-9

jd. Vidare lagras radslut som enbart
CR, ej CRLF. Himtar man en 7-bitsfil
med KERMIT,SI i tron att filen 13g i 8-
bitsformat blir filen i stort sett oldslig i
n PC.

Hémtar man med ABC80x en textfil som
dr lagrad i IBM 8-bits format blir det
ocksa galet.

Ett sitt att testa vilket format filen ligger
i @ naturligtvis att gdra TYPE <filnamn>
forst och avbryta med CTRL-C nir man
ser vad det dr. Jag tycker dirfér att det
vore bra om man visste att alla filer i
bibloteke hade antingen genomgiende 8-bits
format eller ndr det galler ABC-program
attalla texthler Ilgger i7-bitsformat, liksom

)

. Att
i BAC-(ormat &r 8-bits (urmat rdder val
ingen tvekan om.

( Text 4597 ) Bo Kullmar * <1789>
Kommentar till text: 4596
Arende: Uppdelning av filer i 8-bits och
7-bits i skilda bibliotek

Jag foreslir foljade:

Alla textfiler, t ex med extension TXT
och INF, liggs upp i svensk 7 bits ASCIL
Jag har mojlighet att konvertera de IBM §
bitars textfiler som kommer in. Detta géller
ocksd BAS-filer.

Gvriga filer, dvs frimst filer med extension
ARC, COM och EXE liggs upp i som bindr-
filer, dvs 8 bitars IBM-filer.

Tyvérr gAr det inte att dela upp textfiler
fér ABC i ett bibliok och dxm for IBM §

som r inskickat med kermit. Detta inneb]
ocksd att jag tar bort ABCDISK.INF
formén for ABCDISK.TXT som alltsd 3r samfha
fil i svenska 7 bitars ASCIL
Jag har mojlighet att per disk konvertéra
filer mellan ABC och MSDOS fofmat.
MSDOS filer som jag dirvid ldgger i mohi-
torn kommer di att 3 en storlek i ji
4-tal ABC-sektorer (253 bytes per sektod).
Skall man himta en textfil till PC g
man alltsd "KERMIT,S <fil>" och skall mal
himta en bindrfil si gér man "KERMIT,S
<fil>", Skall man skicka in filer gér man
alltid "KERMIT,RI" om det &r fran PC man
kér. Filen hamnar di i det senare fallet i
inl&dan och ir det en textfil si kommer
den att konverteras till svensk 7 bits ASCIL
*+OBServera®* att man alltid maste anvénda
paritet space nir man kdr kermit!

( Text 4603 ) Peter Thirning <3707>
Arende: Chr$(127), backspace, fylld ruta
Rader i filer inskickade till monitorn som
innehdller ovan nimnda tecken &r omdjliga
att @ndra i (kommando ldndra n). Man kan
inte heller ldsa forbi tecknet eftersom det
d4 frsvinner och kan inte skrivas tillbaka.

( Text 4604 ) Bo Kullmar * <1789>
Kommentar till text: 4603

Arende: Chr$(127), backspace, fylld ruta
Ja, det gir inte! Det beror ju pd att man
vill att DEL skall ha betydelsen av BS i
monitorn och att DEL anvidnds som fylld
ruta i ABC. Man kan inte {4 allt!

( Text 4646 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Nya modem

Nu sitter det tvd Selic Multimodem p4 30
64 45 och 80 64 46. Dessa modem bdrjar
forst och kolla om det ar en zoo/uoo
modem som ringer upp oc! r fallet
s& kollar det 1200/75 och nu st 300/300
om vi kommer s3 lingt, Modemet kor alltid
1200/1200 mot datorn. Det finns en buffert
i modemet och nir den i full tas CTS
ner.

Troligtivs kan man ej ringa upp mot modemet
automatiskt med ett TGC modem om man
ringer i 300/300. Tester tyder pi detta.
Fast man kor vl 1200/75 d4 i forsta hand
s4 det gér inget.

I min av tillgdng p4 pengar si &r avsikten
att byta resteraden modem p& gruppnum-
mret till denna typ av modem. Sendan
skulle vi kunna om vi har rid byta $0 11
55 modemet till ett modem som klarar
1200/1200 och 2400/2400.

( Text 4650 ) Bo Kullmar * <1789>
Kommentar till text: 4623
Arende: V22 bis har lurverket monopol pd
Jag har nu bestillt ett Alfa-NET modem
till 801155 som klarar bide 1200/1200 och
2400/2400. Eftersom vi bara skaffar ett
sddant modem och byter de resterande pd
till Selic sd blir
det bara ca 3000 kronor dyrare med Alfa-NET
modemet.
Det &r vil vért om monitorkérningen dirmed
kan gd snabbare for folk med hdga telefon-
rakningar tycker jag. Att skaffa Alfa-NET
modem till alla linjer blir for dyrt s& ldnge
dessa modem &r dyra.
Telverket kommer att tillhandahdlla dessa
modem och di kommer man att kunna kdra
allt upp till 2400. Vi kdper ett av Alfa-
NET:s modem som de har tagit hem pi
prov och de har Televerkets tillstdnd under-
hand att silja ut dessa trots att man ej
fir kéra 2400, Bytet av resterande modem
kan ske senare i var. | varje fall miste vi
avvakta drsmétet.
Man miste dock rikna med att det krdvs
bra telefonlinjer {6r att kéra 2400. Sen &r
det inte sdkert att man vinner si mycket
hastighet nir man kir MSG eftersom systemet
har en viss troghet.
Jag har kdrt pd 80 64 46 i 1200/1200 nu
nigra gdnger och inte fitt en enda stdrning.
Jag undrar om det kan vara 1200/1200
Heath modemet som stdr eftersom Selic-
modemet stdr intill. Funderar sen pd att
byta modemen pi 80 €4 46 och 80 64 45
for att se om det dr ndgon skillnad.
Alfa-NET modemet kommer troligen att
installeras under helgen som kommer.

Mote
;aa.q_;_\

( 7éxt 639 ) Patric Ljung <5455> \
ende: Rotate digit
inns det nit limpligt sitt att flytta bitarna

DO-D3 till D4-D7? Allra helst valfritt register.
I nuvande fall gérs det av & st sla c,
vilket tar $ minnes lisningar, vore intressant
att fa ner det till 4.

hoppas pa hiftiga svar.

( Text 640 ) Peter Tharmng <3707>
Kommentar till text:

Arende: Rotate digit

Hir kommer ett RAhiftigt svar:

01d vay: New vay:
Instruction M T Instruction M T
SLA r 2 8 LD A,r 1h
SLA 28 ADD A,A 1
SLA ¢ 28 ADD A,A 1
SLA 2 8 ADD A,A 14
ADD A,A 14
LD r,A 1y
8 32 6 25

du kan anvinda Acken frin borjai

(Text 676 ) Patei )mg 55
Kommentar till text: 672
Arende: Liten lektion liten kommentar
For att kanske ge en bra overblick av
maskinkods-programmering kanske man bdr
dra sig till minnes hur jag sjilv upptickte:
~'The secret of machine-code'

Det egentliga problemet var fér mig att
jag inte visste vad bit och byte var., Samt
hur minnet fungerade, adressering osv. Hur
en liten u-processor sig ut, generellt sett
sd &r de vil ganska lika?

Nar jag vipps pa en kvart férstod hur allt
16rhdll sig var det inga problem att veta
hur man programmerar i maskinkod,

vad jag sedan lirt mig genom dren ar olika
tekniker att programmera. jag fGrsoker skriva
min maskinkod s& funktionsbaserad som
mdjligt. Dvs att nistan gd frdn C-struktur
till maskinkod, Dock anvinds ju processorns
register till stor del som direkta variabler.
Istéllet foc att ha dem utslingda i minnet.
Man kanske borde bdrja si pass elemntart
s4 att folk som nistan inte hajat maskin-
kod kan komma med i 'kursen'.

Ett nigot klurigt problem kan vara att man
behdver rita litet figurer.

Med allt detta menar jag att kanske en
betydlig nyckel till att forstd maskinkod
(och &ven hela datorns konstruktion, i prin-
cip) och kunna programmera den dr att
just att forstd det hir med bit, bytes,
adresser, CPU-register osv. Fér mig var
det det jag behdvde veta for att komma
igdng (Handassemhlermg med POKE).

Nir jag sedan fick kopte ASMZ fanns det
ju en del att lira dir, men det har ju
faktiskt “inte na't direkt att gora med mas-
kil

( Text 677 ) Anders Franz'n <5258>
Kommentar till text: 676

Arende: Liten lektion liten kommentar

Jag hiller inte riktigt med dg Enligt min

( Text 636 ) Hans Kaplan <6710>
rende: Assembler

Fér att bli intresserad av assembler maste
man veta lite om fordelarna med spriket.
Jag tycker faktiskt att man pi en ging
Iia girna kan sitta sig in lite i hur datorn
jobbar (processorn med sina register och
adresserinsmoder dtminstone och varfdr inte
kinna lite pA MIKROPROGRAMMET som
utfér assemblerinstruktionerna)

Y Jag har aldrig programmerat 280 si jag

Sverlater redogdrelsen betr. olika adresser-
ingssitt, men detta miste man ta med i
orjan. Fick sin lust att berdtta lite om

s.k. "assemblator” som &versdtter de
d-instruktioner (mnemonics) man fatt fram
en sifferkod som avkodaren i cpuit
n forstd, Ett vanligt mellansteg fére
n ofrinkomliga bindrkoden ar "hexkod®
Iitt kan Gversittas till bindrkod. Basen
exkod 3r 16, och tecknen 0 - 9 samt A

vil, man tdnker sig att man &r en strdm
ettor och nollor som av "programréknaren”
tt register som normalt raknar framit
arsch, himtats ur en position i minnet
och via ett dataregister plotsligt finner
sig sjilv pd databussen, en massa trddar -
en trdd for varje etta eller nolla. Nyfiket
foljer man sen sin framfart over bussen
och innan man vet "ordet av" si sitter
man ohjilpligt fast i “instruktionscegistret”
i kontrollenhet i cpu. Nu fir man om inte
forr lira kinna sig sjilv, det visar sig att
man ir en OPERATIONSKOD som avkodaren
borjar smaska i sig av. Jassd, & jag en
operationskod, vae ar det d4 och vad hinder
nu. Tanken i knappt firdigtdnkt foerin
ett litet program “som alltid finns ddr"
hoppat till en rutin, bara fér min skull,
Jag frigade programmet, det hette "mikro"
och hade lika minga rutiner som alla mina
kompisar dir borta i minnet om man undan-
tar alla tvillingar. Dessutom fanns det dir
hoppet forstds.
Sen hinde allting snabbt, jag forvandlades
till en "signalfdljd’ som Sppnade vigen fér
en ansamling ettor och nollor i ett "register”,
via "internbussen” i cpu till ett annat register
dir en annan ansamling brutalt fdrintades.
Ja, det var faktiskt allt, sjalv férintas jag
men min "sjl" finns kvar i minnet.
S4 ling historia om s& lite, ja si kan det
bli n3r man dristar sig att kika under assem-
blernivan, kanske kul att ndn ging ha gjort
det innan man kavlar upp drmarna for pro-
grammering?
Vem redogdr fér fordelar med assembler
och adresseringssatt?

( Text 687 ) Hans Kaplan <6710>
Kommentar till text: 636

Krende: Assembler

Allting i minnet &r vl inte "operationskoder”,
kan du inte redogdra {or annat innehdll?
Och vad menar du med att u-programmet
har lika minga rutiner som "kompisarn i
minnet utom deras tvillingar"??

( Text 688 ) Hans Kaplan <6710>
Kommentar till text: 687

Arende: Assembler

Oh, det dir med rutinerna f&rst, det finns
alltsa en rutin {3r varje typ av operationskod.
Vi tar ett annat exempel:

Instruktionen & JUMP (adr) vilket inte
ovintat betyder ovillkorligt hopp till adressen
i friga.

555 Nar opefahonskoden 16 jump (th hextal)

mening miste man ha en
av vad programmering innebar. Man miste
veta hur man strukturerar program, olika
tekniker f5r att lisa filer och finga upp
EOF osv. Kan man det kan man skriva
program i vilket programmeringssprik som
helst.

Jag tycker t ex inte att det viktigaste &r
att ldra sig Z80-s alla register s3 dir direkt.
Dem ldr man sig allt eftersom man stdter
pA dem. Jag ser heller inget absolut krav
pA att man ska kunna rikna bindrt pd tvd
fingrar. Med en assemblator kan man ut-
trycka tal i virt vanliga decimala talsystem.
Diremot anser jag det ar bra att bdrja
Iira sig instruktioner som hanterar program-
fiddet, t ex JP och CALL. Dessa kan direkt
jdmidras med andra sprdk och &r litta att
forstd. Nir man har ett hum om hur dessa
funkar kan man pula in instruktioner som
hanterar data i flédet.

Det ar nog bra att kinna till begrinsingar
i talomrddet, i BASIC kan man hantera
riktigt stora tal men i assembler endast
tal som motsvarar BASIC-ens heltal. Att
de bestdr av just 16 bitar behdver man
inte kdnna till s& dir pid en ging men
eftersom man & nyfiken si lir man sig
sddana saker efter hand.

Alltsd, assembler #r vildigt enkelt. Precis
som allt annat nir man vil har lirt sig
det!

nar genast
att direfter ska !ol]a en adress och skickar
darfér efter innehillet i de tvd fdljande
minnescellerna, eftersom adresser bestir
av fyra hextal. I varje minnescell ryms
alltsd tvd hextal (siffror) i en 8 bitsdator.
Nir adressen har erhdllits si matas den
helt enkelt pd programraknarregistret som
fortsitter sin framrikning frdn det nya
vérdet och plockar ut innehillet i cell efter
cell i minnet.

Minnesceller kan ocksd innehlla fdrutom
operationskoder och adresser rena “data"
(1) som bland mycket annat kan vara ett
jmiGrvirde som i pseudoassemblern:

Move 0,D1 (nollst#ller reg. D1)
LooP Iner D1 (1 + 1)
Cpi FF,D1 (Har D1 virdet FF?)

Boe LOOP  (Nej)
xxx oox (Ja)

Detta ger en liten tidsfdrdrSjning (nskar
jag kunde Z80-syntax, men principen &r
exakt samma)

Nir man skrivit ett sint hir program s&
fir en assembler ta hand om det och di
omvandlas allt till hexkod, labeln LOOP
tilldelas en adress och sparas i en tabell,
den kan ju komma att dsyftas Aterigen.
Den hir programutvecklingen/editeringen
gors ofta p4 en stordator och sedan "laddas”
filen ner i en mikrodator eller far styra
en prombrannare.
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{ Text 696 ) Hans Kaplan <6710>

Arende: Lite jamférelser 68K / 8 bitars
processorer

68K har 23 pinnar f6r adressbussen vilket
innebdr att den direkt kan adressera l6M
istdllet for det vanliga 64K.

Den 24:e pinnen har man sparat dirfé
den alltid skulle sinda ut en nolla - ojim
bytes adresseras inte. De ord som kan ge-
nereras &r 8/16 eller 32 bitar linga. Data-
bussen och de anvinda minnena bygger pi
16 bitar "word", 32 bitars ord "linga ord"
sdnds ut i tva omgdngar. 16 register + PC
och SP 32 bitar,

och pr i ut, duger bra
for enkla instruktionsset, men det finns en
hel del processorer med mer komplcerade
instruktionsset (fére RISC-eran), dir man
fir ta till nigot mer komplicerat, t ex
tva-nivders-avkodning.

Ta t ex Z80:ns extra instruktioner som
inleds med ED(hex)-koden, Eller 16-bittars-
processorer med 16-bittars instruktionskoder,
ska de ha bkord (ord troligen betydligt
stérre &n bytes) u-programminne?

Och sd finns det vissa processorer med s&
rétfram instruktonsuppsittning att de kan
avkodas med ett vanligt grind-nit.

har normala 16. De hir lingre orden medfor
att operationskoderna kunnat gdras langre,
mer och komplexare (kraftfullare) instruk-
tioner samt mdjligheten att medfsra en
del data i sjilva instruktionen 3 foljden.
Det &r inte enbart positivt, den enklare
instr.uppsittningen i 280 och 8085 tex ar
mer Gverskadlig, och knappt nigon program-
merare och dnnu mindre kompillator frmar
anviinda uppsattningen fullt ut. Det fdrsvdrar
ocksd arbetet att standigt hilla reda pi
bytes, words och linga ord - detta anges
med prefixen .b resp .W (default) och .l
Gor man fel hir si ar risken stor att det
hela spirar ur, om man tex ska jimféra
ett virde som anges i instruktionen med
ett virde lagrat nigonstans i minnet si
maste ordlingden forstds stimma exakt.
Det man annars mest uppskattar vid 6vergdng
frdn normal 8 -bitarsmygga 3r detta att
man inte & stenhdrt bunden till "ackumu-
latorn" som i 8085. Har man i den senare
ett sint dir jamiSrvirde igen eller nigot
som ska skickas ut pd en utging si maste
man alltid forst skyffla Gver virdet till
ackumulatorn. Det behdvs inte med 63K.
Nir man adresserar minnet med 8-bitars
proc. s& vill jag minnas att man miste
ange alla fyra hexsiffrorna, men med 68K
sd giller vid ligre adresser 4 hexsiffror
("absolut kort”) och hdgre adresser 8 st
("abs. 1ang"). 1 Gvrigt betr. adresseringssitt
ber jag att f4 4terkomma i avvaktan pd
tillrsttavisningar och frigor.

( Text 697 ) Per Fagerkvist <3862>
Arende: HITACHI-processor

Jag sitter med manualen f6r HD64180 fram-
£or mig. Slj av RIFA nu &ven av ZILOG.
PROCESSORN ir 280 kcmpahbel,men har
dessutom en rad extra finess:

Kan adressera 512 kb ( 8 st 64 kb block)

2 st DART

2 ST CTC

2 ST DMA som direkt kan adressera

Allt i samma kapsel.Intern wait-state gen.
64 kb 1/0 omfang.

8 bitar refresh.

Allt som behvs &r minne,stab,och (TTL/RS232)
transiever.

Fér att ha en komplett dator.

MvH. PER.

( Text 698 ) Gunnar Forssell <1631>
Arende: u-program.

Azz4, det dir med u-program tycker jag
ni har krdnglat till onddigt mycket! Det
ir ju enkelt som bara den! Operandkoden
pekar ut en adress i u-minnet, och dess
innehdll gdr ut och styr allt annat, t.ex.
ALU'n, registerminnet, etc. Ungefir som
en massa tappkranar. Den utrustning som
KTH har f&r detta dndamdl (MILDA = Mikro-
programmerbar LaborationsDAtor) &r jitte-
kul, man fattar verkligen vad det rér sig
om. Att fi skriva u-pgm'et fér t.ex. "IP
NZ,LABEL" 3r MYCKET larorikt!

Jag har hért att japsen ska komma ut
med en processor med EXTERNT u-pgm i
EPROM, nigon som vet mer? 32-bitars ALU
skulle den visst ha.

( Text 699 ) Hans Kaplan <6710>
Kommentar till text: 698

Arende: u-program.

Om ndgot dr redogjort i detalj, steg for
steg, sd & det inte "tillkrdnglat utan av-
passat for dem som aldrig en kanske hart
talas om saken ifriga. Detta gller u-prog.
och minga "datafantaster”, t m ldrare.

( Text 700 ) Gunnar Forssell <1631>
Kommentar till text: 699

Arende: u-program

Av det jag liste om u-program, som du
hade skrivit, fattade jag inte vad du menade.
Om jag sedan inte hade vetat vad u-program
var s hade jag nog undrat vad sjutton
u-program var for nigot.

Alla som vill ldra sig data, borde ta reda
p3 hur processorn funkar i detalj!

( Text 701 ) Kristoffer Eriksson * <5357>
Kommentar till text: 698

Arende: u-program.

Riktigt s enkelt som du beskriver det &r
det nog oftast inte. Den enkla konstruktionen
med instrukti ini

( Text 702 ) Peter Goldmann <5080>
Arende: CPU:er

Inliggen i mdtena kan ju publiceras i ABC-
bladet. Jag tycker det vore intressant med
en genomgdng hir i mdtet av de olika
typer av CPUier som finns idag - om
nagon ville gora en lite mer genomarbetad
sammanfattning.

Den kan ju girna jamfsra de olika proces-
sorerna med utgingspunkt frin Z80 och
ange deras férdelar och nackdelar -anvand-
barhet i olika special sammanhang.

Sjilv snubblade jag Gver en 8039 som en
vénlig person upplyste om var en maskprom-
mad CPU. Senare fick jag lira att man
kunde via ett stift pd kapseln vilja bort
den interna masken och koppla in yttre
PROMMAR istillet.

Jag har provat pd 1802 lite. Det var en
CMOS-processor - stromsndl och den hade
ingen refresh f&r dynamiska minnen. Dire-
mot hade den 16 st 16 bitras interna register
som med enkel instruktion kunde ta GSver
som programrknare eller minnespekare. Vidare
hade den en utging som kunde styras pro-
grammissigt att vara hog eller l3g en sk
Q-utging som pi en vippa. Vidare hade
den fyra ingdngar som kinde av nivder
och som kunde styras programmassigt. Hela
CPU:n kunde kontroleras med en clockingdng
antingen ansluten till kristall eller stegas
med valfri hastighet upp till max -frekvens.
Intressanta egenskaper:Strémsndl, enkel att
anvinda utan minga yttre kretsar fér 1/0.
DMA - direkt memory access fanns.

( Text 703 ) Gunnar Forssell <1631>
Kommentar till text: 701

Arende: u-program.

Jo, det &r Klart att dagens avancerade pro-
cessorer har mer avancerade u-program! Men
principen 3r (vil?) densamma for alla pro-
cessorer, eller hur?

Allt kan goras svdrt och komplicerat, men
hur det i grund och botten funkar bdr
vara ganska [att att beskriva, eller &r jag
en komplett idiot pd datamarknaden?

( Text 706 ) Hans Kaplan <6710>
Kommentar till text: 703

Arende: u-program.

Nej, Risc-konceptet innebir bl.a. reducerad
instr. uppsattning och rel. enkla instruktioner
-men snabba, alla fullfsljes p4 en klockcykel
mot normalt 2 - 6 cykler tror jag.

Detta fér att kompillatorer och ménniskor
har svirt att overblicka och utnyttja en
stor uppsittning fullt ut. Ingen av oss &
vil p4 datamarknaden, s du ar alltsd ingen
“idiot pd datamarknaden".

( Text 707 ) Per Holmgren <5213>
Kommentar till text: 697

Arende: HD64180

HD64180 gdrs av Hitachi och numera dven
Zilog, och du kan kdpa den via de svenska
distributdrerna Ferner och Rifa.

Det har gitt en serie artiklar i Byte om
en ytterst kompakt dator med just den
processorn, 512k byte Ram, fd och hd con-
trollers, och nu senast ett grafikkort gjort
pa HD63484 Advanced Crt Controller. Mycke
godis!

( Text 708 ) Per Holmgren <5213>
Kommentar till text: 698

Krende: 32 bit processor med u-kod i Eprom.
Tja, det liter som Hitachi's Al32. Det kan
dréja ett tag innan vi kan kopa den i
affirerna, men den ir pa vig.

( Text 709 ) Gunnar Forssell <1631>
Kommentar till text: 706

Arende: u-progeam.

Att genomféra en operand pd bara en klock-
cykel borde vara svirt, men inte omdjligt.
1den kurs jag liser om datorers arbetssitt
anviinds en enkel modelldator, med gemensam
data/adressbuss, Mycket jobbigt! Detta gér
att man f4r hilla reda pi vad som finns
pd bussen, vart det ska, etc. Om man
bara kan dela pd adresserna och datan bdr
man kunna hotta upp den datorn (klockan
gar £.5. pd | kHz...) rétt ordentligt.
Kanske en ny grej: Bygg din egen Z80
utan 280!

( Text 710 ) Gunnar Forssell <1631>
Kommentar till text: 708

Arende: 32 bit processor med u-kod i Eprom.
Mums! Kan du nigot mer om den? Tank
att fA ha u-koden i © ° det kan ge en
hel del kul effekter.

Priser pa

Myabs ABC-

tillbehor

TILLSATSER TILL ABC-80

96000

96010

96020

Expand ABC

Ger ABC-80 32 Kbyte RAM
internt minne.

TKN-80

Ger ABC-80 80 teckens bild-
skarm.

UNI-80 med CP/M Plus
Gor det mojligt att anvanda
CP/M pa ABC-80.

525.00

650.00

1500.00

TILLSATSER TILL ABC-800 OCH FACIT DTCs

96200 UNI800/G 1750.00
64 Kbyte RAM i grundutférande.
Expanderbar upp till 256 Kbyte
som RAM floppy. Gor det méjligt
att kora CP/M samit anvinda
HR-grafik.

96210 Monteringssats for UNI800/G 495.00

TILLSATSER TILL ABC-802

96310 UNI802 med 64 Kbyte minne. 1550.00

OPERATIVSYSTEM CP/M PLUS (3.0)

FOR ABC-800 OCH FACIT DTC

96350 CP/M Plus 5" for ABC-830 och  1100.00
DTC-6551

96360 CP/M Plus 5" for ABC-832 och 1100.00
DTC-6553

96370 CP/M Plus 8" for ABC-832 och 1100.00
DD-88

96021 CP/M Plus Manual uppsittning 500.00

96109 Uppdatering fran CP/M 2.2 till 600.00
CP/M Plus

TURBOKORTET

96400 UNIDISK med 25 polig cannon 5” 1800.00

96410 UNIDISK med 34 polig header 5" 1800.00

96420 UNIDISK med 50 polig header 8” 2500.00

96430 UNIDISK med 25 polig cannon 8” 2500.00

MINNESEXPANSION

96330 64 Kbyte RAM-sats fér UN1800/G  500.00

och UNI802

(Priser exkl. moms)

Myab Mikrokonsult AB,
Doktor Forselius Gata 21,
413 26 GOTEBORG
Telefon: 031-18 28 42

myab
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( Text 7t1 ) Per Holmgren <5213>

Kommentar till text: 710

Arende: 32 bit processor med u-kod i Eprom.

Det dir med u-kod i -Ram har diskuterats

hir ritt nyligen, Det framgick att Datasaab

gjorde en datta kailad D23 som kunde modi-

fiera wkoden frin aplikationsprogrammet.

Biddat fér *grymma* loppote.

Det jag har om AlI32 & av typen firhands

info, som snabbt kan dndras.

o 32 bit arkitektur, 32 bit buss och 32
bit ALY och Shifter.

o Redigt med minne ombord, 2 register

uppséttningar med vardera 236 register

a 32 bitar, Kan konfigureras som instruk-

tions/data cache, eller som vanliga re-

gister,

8k ord x 64 bit Eprom f&r mikrokoden.

hirs

oo

Jag skickade {6r ca en vecka sedan en
intresseanmilan till CPM-klubben i Virmdd
{tror jag om jag kommer ihAg ritt) men
inget hért dnnu. Nigon som vet nit om
denna kiubb?

De har monitor (N),om de mu kallar den
si,med KOM-liknande system. Ca 3-4 tusen
prg-titlar,mum....

$2jag vintar med spind focvintan pi svar
dirifran,

{ Text 679 ) Kent Berggren * <6019>
Kommentar till text: 67%

Arende: Bygga ut ABCS0 fér CPM

Ge-Jo kan inte byggas om till CPM, det
gAr inte helt enkelt. Tror attt det har att
gira med att man inte kan fiytta bildminnet
eller om det var doset. Tyvdr blir alla
dessa om bygnader av ABCSQ ganska ling-

Tankt f6r Al s
taligenkiinning, expertsystem, etc. Sup-
port kemmer att finnas {6 Smalitalk,
Prolog och Lisp.

Aterkommer med mera detaljer nir jag
Ar reda pd dem.

{ Text 712 ) David Andersson <5201>
Kommentar tili text:

Arende: Lite jimfdrelser 68K [ 8 bitars
processorer

Nimnas kan att 63000 har 16 stycken 32-
bitars register. Ett av dem (A7 tror jag)
anvinds som stackpekare for subrutinanrop
och interupt. Annars finns det inget som
hindrar att programmeraren anvinder vilket
som helst av registrerna A0 till A7 som
stackpekare. {Specielit om man vill ha flera
stackar).

Oftast adresserar man minnet med "}nga"
eller "korta" relativa adresser. Det kan
vara PC eller ett register plus/minus ett
L6-bitars tal (korta) eller ett 32 bitars tal
{1dnga). Absoluta adresser & inte bra nar
man har s3 mycket minne som det brukar
vara frigan om ndr man har 16/32-bitars
processoret. Programmen blir £5r lite flexibla.

samma. P ks

ndgon ide att sats pd v 3.0 utan endast
2.2. Jag har en del programvara till den
och kan i m&n av fid hjslpa tilf att f3
fram program.

P ycker jag inte det ar

{ Text 686 ) Bo Michaelsson <913>
Krende: CP/M multisystem

CP/M multisystem heter MyABs system for
CP/M med olika diskar samtidigt anslutna.
Man kan tydligen ha 830, 832 och 333, ev
dven hirddisk. Nu har jag fatt héra att
CP/M 3,0 multisystem inte fungerar med
Luxors nya kontroller-kort utan bara med
det gamia eller med MyABs eget Unidisk-
kort. N3got nytt passande CP/M Iir val
inte vara att vinta. Har ndgon IS5t problemet
utan att kdpa ett gammalt kort med kabei?
Finns ngon annan 13sning?

{ Text 687 )} Jaan Tombach <4283>
Kommentar tifl text: 686

Arende: CP/M multisystem

Kér CP/M 2,2G, fungerar med olika drivar
och med nya kontrolleckortet. Hur den fun-
gerar med winchester vet jag inte.

Mvh Janne

 Text 715 ) Gunnar Forssell <1631>
Kommentar till text: 711

Arende: 32 bit processor med u-kod i Eprom.
Jovisst kan det bli foppor 58 att man baxnar,
men tink pd vad man kan goral "Ska vi
kéra lite Intel, eller kanske lite Motorola
idag?

Ska bli ql att 18 titts nirmare pd den nic
den kommer..,

( Text 638 ) Bengt <559y

{ Text 69 } Daniel Deimert <5439>
Arende: CPM (vad annars..)

HEj! Jag kir CPM pd min 806 med 332
drive,

Ar det nigon som kan skicka nigra CPM
program till mig pd skiva? (CPM plus 3.0)
Jag har dven en kompis som har CBM 128
med CPM30 %r det samma diskformat?
Skrivit!

s Alla skivor returneras naturligtvis! ds
Mvh DD

{ Text 695) Johan Hedberg <2755>
Kommentar till text: 694

Arende: CPM (vad annars..)

CBM 128 har ] samma format som CP/M
P4 ABCS32 men diremot samma som ABCE30
{egna erfarenheter).

{ Text 700 ) Jan Johansson <177%>
Krende: Bokfdringsprogram

Jag saker ett bokfdringsprogram {undec CPM).
Det ska anvindas 1 ett mindre foretag,
men bdr innehdlla méjligheter till projekt-
redovisning {helst), Kinner ndgon till ndgat
1ampligt/bra? Férslag pd leverantorer?
/Hilsningar 33

{ Text 701 ) Bengt Alm'n <6415>
Kommentar till text: 700

Arende: Bokfacingsprogram

Ja HOGIA DATA har gjort ett proffsigt
program som har fAtt goda resentioner.
De bdr nog ha kvar nigot ex.

Mvh Bengt

{ Text 702 ) Hans Johansson <1678>
Arende: CPM Usec Group

Hejsant

Jag soker information om CPMUG. Ar den
fortfarande aktiv? Hur blir man medlem?
Finns fortfarande méjligheterna att {3 diskar
med Public Domain program?

Manga frigor, hoppas att nigon kan reda
ut detta &t mig..

Hilsn Hasse...

Kommentar till text: 686
Arende: CP/M_ multisystem

Vod jag har mirkt si fungerar det utmirkt
med Luxors nya kontrollerkort

Vari skulle problemen ligga ?

Mav.h Bengt H

{ Text 689 ) Bo Michaelsson <913>
X

( Text 717 ) Benny Lofgren * <2615>
Kommentar tiHl text: 712

Arende: Lite jamidrelser 63K / 8 bitars
processorer

Har man vettig hirdvara med MMU si gér
det inget om man har absoluta adresser,
d3 konverterar hirdvaran sutomatiskt den
logiska adressen till en fysisk,

Mote
CP/M

{ Text 675 ) Thomas Lindqvist <6774>
Arende: Bygga ut ABC80 f&r CPM

Jag har en abc30 32K +FD2 drive. Kan
négon vinlig sjal med ett brev i HMdan
tipsa om hur jag enklast {och billigast)
bygger ut detta system {8 CPM, Kanske
ndgon ocksd har nodvindig utrustr. till ety
humant peis.

( Text 676 )} Bo Michaelsson <913>
Kemmentar till text: 675

Krende: Bygga ut ABC30 for CPM

MyABs CP/M-tillsats innehdller ett kort
och programvara. Problemet &r din disk som
antagligen gor det hela tringt. Det blir
ett vildigt skyfftande med skivor om det
alls gir, Man kan ju bygga ut disken med
ett annat kontrollkort och 13 dubbel densitet,
Det billigaste sattet att gca detta ar kanske
att kBpa MyABs UNIDISK-kort men det
vet jag inte om det fungerar, I klubben
har dock vissa sagt att ett sddant kort
gdr om~disken till en FD2-D, tror jag.

Jag tycker CP/M & si pass vettigt och
din friga s3 intressant att jag helire svarar
s4 hir,

( Text 677 ) Kent Berggren * <601%>
Kommentar il text: 676

Arende: Bygga ut ABCS0 f&r CPM

Fanns ndgon beskrivaing i mikrodatorn for
ett antal & sedan

{ Text 678 ) Tomas Wikstrdm <1398>
Kemmentar till text: 67.

Arende: Bygga ut ABC30 f6c CPM

Jag & ocksd mycket intresserad av det.
Kan Du komma ihig,Kent,pd ett ungefir
niir det var?

Finns det nigon som vet om man med en
“vanlig” {eller med en Gejo's) 64 (128) K-
ombyggnad kan {3 snurr pd CPM i en
ABC307

Hill text: 683

Krende: CP/M multisystem

Systemet bdrjar boota men det stannar Innan
promptern. Flnns en rutin for automatisk
inléisning av parametrar s& exekveras den
inte. Systemet Mser sig si effektivt att
man bara kommer loss med reset. Det gir
ailtsd ej att kira det.

Jag har ocksd provat ett gammalt kontokikort
men det ar byglat for 832 och gdr e |
ndgon bygling alls om man kopplar om
det. Jag har tvd skiver framstitida med
multisystem av MyAB men ingen gdr,

{ Text 690 ) Bengt Holgersson <559>
Kommentar till text:

Krende: CP/M multisystem

Problemet med MYAB:s multisystem | ori-
gialut{Srande dr att det vill boota fradn A:
vilket &r hArddisk. Jag har modifierat mitt
s3 art A:-Bi=ABCS30 C:-D:=ABC832
ABC338 .

Detta system bootas frin ABCS30 { drive
Az och finns | monitorn under CPM. Vil
man boota frin ABC832 miste man ha
denna som A: dessutom miste man fixa
en bugg i boot-Prommet.

M.vh Bengt H

 Text 691 } Bo Michaelsson <913>
Kommentar till fext: 690

Krende: CP/M muitisystem

Aha, mycket intressant, Kan Du beskriva
hur man Klarar av att boota frén 838 som
& det jag mest anvander?

{ Text 692 } Per Fagerkvist <3862>
Krende: CPM-DISC-FORMAT
HE3} !

Jag undrar lite Sver sektor indelning {antal),
pA CP/M Jag har en 5 *t/4. disc bast
6106 40 spir. Om jag nu kdér ABC300, SA
har jag 16 sektorer.

Jag har inte kbrt CP/M men jag har |
minnat att sektor antalet dr annat . Nermalt
Kérs ju CP/M pd 8" drivar.

Erebexy tacksam fdr syar PAeaRRes

{ Text 693 } Bengt Holgersson <559>
Kommentar till text:

Krende: CPM-DISC-FORMAT

Svaret pi din fraga ir inte entydigt. Antalet
fysiska sektorer pd ett spc &r samma medan
antalet logiska sektorer kan variera. I CP/M
2.2 & sektorstorleken 128 bytes medan |
CP/M 3.0 &r sekiorstorleken 256 bytes. Di
menar jag alltsd BIOStens sektorstorlek vid
direktlisning av skivan, Liser man via
BDOSien s4 ar recordstorleken alitid 128

bytes,
M.v.h Bengt H

( Text 705 ) Per Fagerkvist <3862>
Arende: ASSMEBLER 730
HEJ !

Flans det ndgon assemblec till 730 under
cplm
Elfer #r allt 8080 i cp/m.

Bara en stiflsam friga 7
MV, Per

{ Text 706 ) Peter Hollsten <2431>
Kommentar till text: 705

Arende: ASSMEBLER 280

Det finas flera 230 assembler under CP/M
men dom flesta kostar en massa kosing,
Dock finns det ndgra som r omgjorda si
att dom klarar 280 tex Zasm. Om cu (eller
nigon annan) vill kan jag skicka in den
samt lite andra debughjilpmedel bla en
fullskarmseditor {Z8E) som #r PD.

( Text 719 ) Bo Michaelsson <913>
Kommentar till text: 718

Arende: CPI

MyAB i G&teborg sdlde skivor med CP/MUGs
program. Jag tror man kan £ filerna frdn
QZ ocksh.

( Text 745 ) Kent Berggren * <601%>
Arende: Forth

Jag sdker ott forth program till en CPM-
maskin men hills Forth8d. Ar det nigon
som har en héc av dej till mej.

{ Text 747 } Gunnar Faith-Ell <2733>
Kommentar till text: 745

Arende: Forth

Det finns FORTH under FORTH-biblioteket
pd monitorn 8¢ CP/M dven om det kanske
inte & FORTH 83,

Visste Du att...

man i princlp kan bygga ut ABCE0 till
hur mycket RAM som helst, dock fir
man d4 arbeta med ‘sidoc’ om 32 KB
*  ctt tecken pA skirmen bli sex grafiska
punkter

*  en fyiid ruta (CHR${(127)) £4s med Ctri-<

*  markirens adress pd skirmen ligger i
cellerna 65011 och 65012

+ POKE 65031,128 ger samma resultat
som STOP

*  inmatningsbufferten ligger metlan adress
65088 och 65207

*  klockfrekvensen pi ABC30 & bara 3
MHz, trots att Z80A har kapacitet f3r
4 MHz

* et dubbelord aviises med PEEK(adress)+
PEEK(adress+1}4256

*+ BOFA pd 1£kB-ABCE0 &r 49152, pi 32
kB-ABCS0 32768

*  man kan 14 reda pd checksumman med

FOR Il to 16383:A=A+PEEK(I:NEXT
I PRINT A

.

checksumma 9913 & den senaste ver-
sionen av ABCS0

.

BOFA-pekaren ligger pi adress 65052

.

man bara tar tilighng till 14,5 k-RAM
pi en 16 kB ABCSO-kassett. Resten

* Cray 1/5, en superdator, kostar som

mest 17 mitjoner daltar(t)

* man i Sovjet anvinder minlatyriserade

radiordr istdllet for transitorer och det
3r snabbare

* ABCS0 BASIC dr llka snabb som t ex

PASCAL pi minga andra datorer

* ABCS0 BASIC i ca 4 glnger snabbare

&n MicroSoft BASIC ar CP/M-maskiner?

* ABCS0 har en grafisk uppiSsning av

72480 punkter

*  standardskirmarna f&r de gamla ABC80

& barbara TV-apparater

* ljudet pA ABCSO blir higre om man

stinger av bandspelaren, t ex med
OUT 6,7

*  man kan kinna av den senast nedtryckta

tangenten pd tangentbordet med INP{56).
Om INP(56)>128 s4 & tangenten ner-
tryckt

* man kan f4 blinkande test, dverst till

vinster med POKE 31744, PEEK(31744)+
128 Prova med t ex

POKE 31745, PEEK(31745}+128

* SYSOP betyder SYStemOPeratdr

*  BARK &r fdrkortning {8 binir aritmetisk

g4r &t 4l buffertar, iabler o
dyt

*  SmartAid, SchoolAid, SuperSmartAid
oach resten av ginget kopplas till ABC-
bussen

en 60 minuters kassett rymmer ca 120
kB, pd bdda sidor ger alltsd 240 KB?

* BESK & farkortning {8 bindr elektro-

nisk sekvenskalkylator

*  BASIC #r férkortning f8r Beginners All-

puepose Symbolic Instruktion Code

* I1BM PC/AT & forkortning f3c Interna-

tional Business Machines Corporation Pec-
sonal Computer Advanded Technology

*  ASCIl &r fdrkortning for American Stan
dar 5

‘2 for Information Interchange
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Standardbandspelare till ABC80

Eftersom ménga har funderat dver hur
man kopplar in en vanlig bandspelare till
sin ABC80 s& tdnkte jag och Anders Johnson
beskriva hur vi gjorde.

Meningen med detta bygge &r alltsd att
koppla in en vanlig bandspelare, kassettdick
eller en rullbandspelare till sin ABC30 for
att t ex ha som backupminne. Det vore
for Ovrigt ganska trevligt att ha en rull-
bandspelare och FASTCAS som backup.

Vi utgick ifr8n orginalbandspelaren till
ABC80 (skokartongen). Det hade sikert dven
gétt att modifiera bandspelaren ABCS321,
men vi valde den gamla varianten. For
den intresserade s bdr ocksd ndmnas att
det finns en servicemanual till ABCS821 (
Luxor 66 77821-40) med schema, blockschema,
komponentfdrteckning, layout mm.

Fdr att kunna koppla in en vanlig band-
spelare till kortet sd var det nddvindigt
att gbra ett par dndringar. For det férsta
s& mdste signalen ut till bandspelaren min-
skas till en lagom nivd ( D202, D203 ),
dessutom s& ligger det en likspinning pa
utgdngen som mdste filtreras bort { C201
). P& ingdngen p& avspelningsdelen s& ligger
det tvd dioder parallelit med R10¢ som
begrénsar in nivdn, eftersom det annars
kan uppstd problem med vissa bandspelare.

Kretskortet.

Det enkelsidiga kretskortet framstdlls
pd sedvanligt vis med fotoresist och etsning.
Hir bér nimnas, att isolationsavstdnden pd
vissa stdllen dr ganska smd, och att kortet
darfdr skall kontrolleras noga efter etsningen
(se fig 2). Kortet lampar sig knappast for
den, som aldrig tidigare hdllit i en 15d-
penna.

Anvisningar f6r haiborrning.

De tvd rektanguldra félten med 15dpléttar
dr avsedda som hjdlpmedel fOr eventuella
kompletteringar av kortet och behover ej
borras annat &n vid behov. {Den som &r
road borrar naturligtvis dndd. det &r svirare
att borra i efterhand.) De fyra fisthdlen
(ett i varje horn av kortet) borras med
3.1-3.3 mm borr. Hilen for S7 och K4,

Komponenter.

Alimint, ekonomi.

Det 4r meningen, att man skall kunna
bygga upp interfacet med billiga komponen-
ter. Detta har haft viss betydelse vid krets-
kortets tillkomst. Om man har tiligdng till
ett ldgprisstidlle f6r komponenter, kan &t-
skilliga tior sparas.

Resistorer. 1/4-Watts anvéndes. De flesta
typer (utom tradlindade) duger.

Elektrolytkondensatorer ( C102, C103,
C201 ). 1 prototypen har anvints dropptantal-
elektrolyter, men dven vanliga elektrolyter
kan anvéndas.

Ovriga kondensatorer: Man tager vad
man haver, S&vdl keramiska som diverse
plasttyper’ duger.

Hailvledare: Man anvidnder de angivna
typerna, eller ekvivalen.

Mekaniska detaljer.

Till 87 har i prototypen anvints en 6-
polig 2-vdgsomkopplare med dubbeltryck,
fabrikat Schadow. 6-pol 2-vdgs omk finns
att kGpa som surplus fér bara 2:75 + moms
hos Labb Elektronik. Man torde & betala
minst ca 30:- f6r motsvarande om man
betalar fullpris. En passande knapp till om-
kopplaren finns hos Elfa, med artikeinummer
35-399-29.

Till K& har anvints en vinklad 5-polig
DIN-chassiekontakt f8r kretskortsmontage,
Elfa 42-215-29. Priset & ca 3:-. En ndgot
dyrare variant med skdrmat hélje &r Elfa
42-191-27, Man kan givetvis anvinda ndgon
trddansluten typ av DIN-kontakt i stdllet,
eller rent av 16da DIN-sladden direkt i kortet.
K4:s stiftnummer pd komponentplaceringsv
yn stdmmer Gverens med DIN-kontaktens.
De onumrerade hdlen &r fdsthdl

Héallare. P4 prototypkortet har anvints
hdilare till de tre IC. Det &r visserligen
inte nodvidndigt, men rekommendabeit, i
synnerhet for den som inte # mycket
Bdvan, En 8-polig héllare har anvints dven
till den 6-poliga 1C201.

Prototypkortet 4r monterat pd M3-

samt de tre hilen fOr spé ning
respektive jord borras med 1.3 mm. De
tvd omirkta hilen vid K&, vilka inte ligger
ndrmast kortets kant, behdver borras endast
om man avser att skruva fast K4 (vilket
ej Hr nddvindigt). 1 sd fall borras de till
ca 3 mm. Skruva forst, 16d sedan.

Alla dvriga hél borras med 0.8 mm. Be-
roende pd komponentval kan det kanske
bli nddvandigt att borra upp vissa konden-
satorh8] till mera &n 0.8 mm. Fér Cl01
finns tva alternativa hilpositioner i O-volts-
ledningen f6r att underldtta montering av
kondensatorer av olika storlekar.

Glém inte att l8da dit R20! innan 57,
eftersom den ligger placerad under 57.

Box 20191
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y en i varje hérn
av kortet, som bdr monteras i en skirmad
14da.

Spénningsmatning.

Drivspénningar (+12V och -12V) tiil proto-
typen togs frdn V24-kontakten i ABCS0,
For att V24-kontakten skulle kunna anvindas
til! anpat ocksd, gjordes en "forlingare"
av tv@ Y-poliga D-subdon {se fig 5 och fig
6). Fdljande tva typer (ett av var) anvindes:
9-poligt hylsdon med 18dkeppar ( Eifa 44~
060-05 )
9-poligt stiftdon fdr kretskortsmontage( Elfa
44-060-54 )

D-subdonen skruvas férst 13st ihop med
distanserna, samtidigt som man ser till att
det ena donets [6dstift hamnar i det andra
donets [0dkoppar och inte utanfdr eller i
mellan (se fig 5). Nir detta &r klart, drar
man 4t skruvarna och l8der sedan alla nio
{drbindelserna. Slutligen l8der man fast de
tre matningstrddarna enligt fig 6. Limpligen
anvénder man trddar med olika fdrg, for
att undvika fOrvixling. Ett praktiskt sitt
dr att anviinda tre sammanhidngande ledare
frdn en flerfirgad flatkabel.

Bandspelarkabel.

Beroende pd bandspelare si viljer man
en DIN 5- eller phonokabel. DIN 5-kabein
ska vara utav samma typ som anvinds
mellan en bandspelare och en férstirkare
(rak kabel). Om kortet placeras i en lida
s& kan det vara ldmpligt att anvinda en
DIN 5 (hona) fr chassimontage (typ Elfa
42-2060-4), For anslutning av kontakten se
fig 4. Observera att stift 5 pid S7 ska
kopplas till stift 2 p& kontakten. F&r phono-
kontakter kan det vara {&mpligt att anvinda
tvd dubbla chassimonterade honkontakter
(typ Elfa 42-2520-7). Se till att ansluta
kabeln f6r bandspelarjord (stift 5 p& $7)
till holjet pd bédgge kontakterna. Foér den
som har motorstyrning pa sin bandspelare
och vill kunna styra denna, s behdvs det
tvd telefonproppar { Elfa 42.7200-1) och
lite tvatrddig kabel.

Inspelning.

Vid inspelning s& ska 57 vara intryckt.
Skriv ut nigonting till bandspelaren (t ex
ett program) och sdtt bandspelaren i inspel-
ningsldge och tryck ner paus. Koppla bort
eventuell brusreducering (typ Dolby) och
justera om mdjligt inspelningsnivin till ca
+1dB medelvirde (visarinstrument) eller +3dB
toppvirde (lysdiods-display), Tyvidrr giller
samma sak som till t ex Spectrum, att
man méste prova olika bandspelare till sin
dator. Nu dr allting klart att anvidndas.

Svrigt.

Gi6m inte att rengdra bandspelaren &t-
minstone 2 génger per 4r. For rengbring
anvdnds Tops och isopropylaitkoho! eller
isopropanol (finns pa apoteket). Rengér ton-
huvud, raderhuvud, kapstanaxeln och tryck-
kudden. Tryckkudden rengrs med bandspela-
ren satt i lige play. Dérefter ska bandspela-
ren avmagnetiseras med t ex en Emag
Defluxer, Dra ur bandspelarens nédtkontakt
och sHtt spetsen pd "emag" s& ndra den
detalj som ska avmagnetiseras som mdjligt,
utan att vidréra den. Tryck in knappen
och for l&nsamt bort Defluxen till ett av-
st&nd av ca 1.5 m, och sldpp knappen.
Detta forfarande upprepas pd alla delar som
ska avmagnetiseras.

De delar som ska avmagnetiseras dr ton-
huvud, raderhuvud och kapstanaxein.

Vid osdkerhet ldmna in bandspelaren till
en serviceverkstad for rengdring och av-
magnetisering.

Den som &r intresserad av hur bandspelar-
minnet fungerar kan ldsa mer i 'Mikrodatorns
ABC' av Gunnar Markesjo.

<5575> Kjell Enblom, 013-17 28 87,
<4001> Anders Johnson

Adressers:

LABB Elektronik, Tjarhovsgatan 16, Stock-
holm, 08-41 86 30.

Flfa, Industrivdgen 23, Solna, ordertelefon
08-735 35 35.
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MINI-PROGRAM
FSriingare mwd spadnningsuttaq s —s——————————————— N ——————————iS—T——— for ABC 80, ABC800 och IBMPC.
o prTentantan £ 0 KVALITETSDISKETTER AREOLA (ABG800) kr 975:-

9-poligt 9-poliot Gebi H : {Lat. Den lilla gérden)
rooeits Teelion wt i Statens Provningsanstalts stora test, alla felirml Hér kain du ; ordbehandiingsmilié bygga kalkyler, 13gga
12 “ PAR‘ NASHUA 5 1/4" BLACK LABEL, ORIGINALFORP. upp register och skriva dokument i ett och samma
E laskor om 10 st. S& lange logret ricker, Tre &rs goranti, program. !
Harmed bestiifles mot postfarskoti: } ¢ Logisk kalkylfunktion = .
P : Prislst © Kraftfull registerfunktion f6r sékning och sortering.
Antal  Typ avdiskett inkl moms ® Samkdrning av dokument, kalkyler och register.

st MD-1D S8/DD enkelsidig dubbel packning 10:60 ® Lattredigerade utskrifter av brev, register och

mt2v 4 MDADDSDD  dubbelsidig dubbel padksing 12:30 kalkyler helt efter eget nskemal.
Figur 2 atee st MD-2F DSIQD dubbelsidigfyrdubbel packning 17:90 MINIKALKYL 2 (ABC80 och ABC800)  kr 675:—
conere S MD-ZHDDSIHD  dubbelsidig high density 28:90 Robust kalkylprogram av matristyp or 80/40 tecken.
NASHUA3 112" disketter MIN F;“"E';"_;‘_e"“’ utskrift
8 i % | v 8 312/ MF1SSIDD  enkelsidig dubbel packning 28:90 (ABC80 och ABC800) ~ kr525:-
o ososna sy e o st 3U2MEIDS/DD  dubbelsidig dubbel pockring 32:90 Ordbehandiingsprogram med manga nyttiga funk-
i % : : : :: 5 58- tuoysd N ) tioner och kopieringsmajligheter.
@asse : MM CLEANING SEY ADRESS (ABC80 0ch ABC800) kr 350:~
@9609 ElR s H . O HEEEE C L BEERE O L. T e st Computer Disc Drive Cleaning Set. Innehdiller 3 st vindbara rengéringsdisketter ka- Register for adresser och annat med sékningsrutin och
oooendt T Y paditet ca 90 rengdringar}, rengdringsviitska till dessa samt rengdringsserveter fill utskrift pd lista, kuvert och etiketter.
2eese T/ ' %E datorn. s ikdsive moms: 1461 FAKTURA (ABC80, ABC800 och IBMPC) kr 725:-
iy - Faktureringsprogram med kundregister, fakturajournal
o @D N i - I PAKETPRIS INKLUSIVE LASBAR FORVARINGSBOX och utskrift pa standardblankett (eller anpassad till
- Ay ot Rl @ TS S s v . 3t Lsbar forvaringshox for disketter innehéllande 20 st NASHUA MD-2D disketter egen blankett mot tillagg).
% AL E ..} & AN e, Y 426:» ink moms. {Ordinarie pris 670 Farvaringsboxen rymmar 50 st disketter KONVERTERING ABC—IBM
i 000 % Tl SALJES SA LANGE LAGRET RACKER! av disketter med data och program frén ABC till BMPC-
S 2 Ged 002 | . . Priserna & inklusive moms. For order under 50 3isk?ngr titkommer 30:: Bestdlf vir senaste miljé hjélper vi gérna tili med. Begér offert.
‘. :: :: disenguide med prdistol Priser inkl. moms. Frakt tillkommer. 10% rabatt till enskild
& ° e : '; ! L Namn: ABC-medlem (gj foretag och skolor).

Ring EEA HB, 08-768 80 08

L S ) lacerin, Ades: _ ___ Posted
l "1 Figur 3 ; Komponenterr:  -lacering

\ LOVISEBERC GENTU RAB
l‘ 17171 SOLNA - Ordertelefon 08-85 50 50
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FOXYCOPY

Antligen har vi fitt ett ABC-program
som motsvarar COPY Il PC! Foxy betyder
slug, listig eller rdvaktig. Programmakarna
bakom FOXYCOPY vill dock inte anvdnda
Sversidttningen rdvaktig utan féredrar att
tinka pi en kopiering som dr slug eller
listig!

Ravaktig?

FOXYCOPY &r ett seridst program som
Hr avsett for att du skall kunna ta en
backupkopia p& dina kopieringsskyddade
disketter. LLBC Datakonsult som siljer
FOXYCOPY var lite tveksam till att mark-
nadsfdra programmet, men tveksamheten
férsvann ndr Nokia lade ner produktionen
av ABC806 och ABCS802.

Hur sker kopieringen?

FOXYCOPY kopierar en hel diskett i
drive 0 till en ny diskett i drive 1. Olika
versioner av FOXYCOPY finns for olika
typer av flexskivor och det gdr inte att
kopiera frin en typ av diskett till en annan
typ. Programmet frigar om man vill kopiera
1 eller 2 sidor eftersom kopieringen blir
s4 mycket snabbare om enbart en sida kopie-
ras, Du startar kopieringen genom att ange
"o, vilket jag dock tycker verkar vara en
lite konstig form att starta ett program

pa.

FOXYCOPY markerar varje spir som
kopieras pd bildskdrmen med en fylld ruta.
Verifiering sker och fel vid Idsning eller
skrivning markeras med "X". "*" markerar
att skivan dr skyddad med laserhdl, detta
simulerar FOXYCOPY enligt uppgift p& nigot
sitt!

Det kan bli fel vid kopieringen pd grund
av ett kopieringsskydd elfler av att orginal-
disketten dr skadad. Anvdndaren rekommen-
deras enligt bruksanvisningen att testa den
forsta skdrhetskopian och att formatera back-
updisketten f{dre kopieringen.

Kontrollerkort?

Programmet klarar sdvdl DIAB/Luxors
gamla som nya snabba kontroller. MYAB:s
UNIDISK kan ej anvdndas. En version fér
MYAB:s kontrollerkort uppges vara planerad,
men det tycks vara osdkert om man kom-
mer att ta fram en UNIDISK variant efter-
som efterfrdgan fOr detta verkar vara liten.
De flesta som har kipt UNIDISK har i
flera fall sitt gamla kontrollerkort kvar
och kan anvdnda det f6r att ta fram sdker-
hetsskopior,

DIAB/Luxors snabba kontrollerkort miste
vara bestyckat med 8§ KB minne for att
FOXYCOPY skall fungera. Detta innebdr
att FOXYCOPY inte fungerar pd diskett-
stationer av typ Tranfor med DIAB:s nya
snabba kontrollerkort eftersom Tranfor be-
styckar korten med 2 KB minne. Luxor
sdlde i bSrjan ocksd de nya kontrollerkorten
med 2 KB minne sdvitt jag har hért, men
gick sedan Gver till 8 KB minne.

Har man en snabb DIAB/Luxor kontroller
med 2 KB minne s& kan man enkelt byta
minneskapseln till 8 KB minne och stdlla
om en byge! pd kortet sd att kortet upp-
tdcker att det finns mera minne.

FOXYCOPY klarar version 1,05, 1.06 och
1.08 av kontrollerprommet titl DIAB/Luxors
snabba kontrollerkort och i de flesta fallen
ocksd version 1.07. Version 1.07 uppges
dock vara s&§ behdftad med buggar att alla
rekommenderas att byta ut detta snarst!ll

Program som kan kopieras enligt LLBC
Datakonsult:

ORD 1, Basregister, Bokfiring 800, Redo-
visning 800, Kalky! 800, IDA, Tidsredovis-
ning 800, Toolbox, CUTE, DIAGRAM II,
CompSeOm, Administration 800, Skydd 800,
Assembler 800, Multibas, ORD 800, Bokfo-
ring 1, Redovisning I, REG 800, Protax,

CompRegina, Teledata 808, ABCUTE, Bild
806, OFL 800, Administration II, Squeez
och alfa motsvarande Facitprogram.

FOXYCOPY sjdlv & inte kopieringsskyd-
dat, men varje program dr mirkt med inne-
havarens namn och serienummer.

Ovriga hjilpprogram

P& disketten {finns nigra hjilpprogram
ocksd, forutom sjdlva FOXYCOPY.

VERIFY kan jimféra tvd disketter. LLBC
rekommenderar att man gér detta pid den
forsta sdkerhetskopian. Skulle inte backup-
kopian fungera kan man begdra att VERIFY
korrigerar felen.

SKIVTEST kontrollerar en diskett pd
samma sdtt som brukar ske vid efter forma-
tering.

SYSOP &r till for att kéras for att ge
programmakarna information ifall FOXYCOPY
inte fungerar pd viss utrustning.

Slutsats

Jag kan rekommendera programmet for
sékerhetskopiering av kopierinsskyddade disket-
ter. Jag har testat programmet och funnit
att det fungerar utan anmdrkning pd min
utrustning som bestdr av en ABC806:a och
en ABC834. Jag har dock bara testat det
p& ndgot program eftersom jag inte har
tillgdng tili s& méanga kopieringsskyddade
program.

En sikerhetskopia gor att man inte blir
beroende av leverantéren for att f& en ny
diskett om orginalet férstdrs. Detta kan
vara speciellt viktigt om leveranttren inte
finns kvar!

Noteras kan att kopieringsskyddade
ABC830 disketter kan kopieras med program-
met COPY II PC p& en IBM PC eller en
med IBM PC kompatibel maskin.

<1789>
Bo Kullmar

GRAF806

For ett tag sedan fick jag tag i denna
underbara tillsats till ABCS806, som jag
varmt kan rekommendera alla som Zger en
806:a och intresserar sig for grafik.

Normalt har ju 806:ans grafik f4 kom-
mandon och den &#r inte si snabb heiler,
det vet alla som nigonsin har letat efter
ett sitt att gdra sprites utan att ha fonde-
rade kunskaper i bildminneshantering och
maskinkod.

GRAF806 ger Dig nu 9 nya BASIC-
kommandon, 40 assembler-entries i hopp-
tabell och om Du kér ett litet program
(EXTBASIC.BAC) som med£dljer laddas ytter-
ligare 4 BASIC-instruktioner i RAM. P&
kopet fir Du timeout p& PR: och V241

Programmet har korts buggfritt i over
ett & och dr fullt kompatibelt med all
annan programvara {som BILD806). Det
snabbar dessutom Hven upp exekveringen
av de befintliga BASIC-kommandon.

i}ven om grafik inte #r si litt att be-
skriva i ord, vill jag gdra ett férsok och
presentera de nya kommandona. Vad man

kan géra med dem, ser man snyggt pd den
medfdljande demo-disketten. Redan den #r
vérd ndstan hela priset.

FGCTL MIX

Du kan blanda firgerna (tvd och tvd),
sd att Du fir en stdrre skala fdrger att
vilja emelian.

FLASH/NO Flash
Du fir en blinkeffekt ddr Du kan byta
mellan 2,3 eller 6 firger.

FGCLR
témmer grafikminnet.

PROCEDURE - DO
kan Du anropa en funktion i stdllet foér
det kndliga DUMMY=FN...

MIXLINE/MIXSTATUS

Du kan rita streckade linjer i blandade
fdrger. Om Du légger FLASH till detta,
kan Du f& en effekt som gdr att linjerna
ser ut som r6r med rinnande vitska i. Det
dr ytterst effektivt om Du skall géra rit-
ningar som skall visualisera floden: VVS-
installationer, fabrikationsschemata eller
funktionen av Din destillationsapparat.

FGSPEC
ger Dig den fascinerande mbjligheten att
rita ndgot p& en bild utan att forstéra

den underliggande bilden - pA detta vis
kan Du flytta en sprite Sver en bakgrund.
Du kan t o m lita spriten gd delvis framfor
delvis bakom delar av den existerande bilden.

FGDRAW/FBRUB

med dessa tvd kommando kan Du rita
en figur resp sudda bort den. Det tar visser-
ligen ett tag innan Du har gjort en figur
- ett program medibljer visserligen som
£6r det enklare, men Du madste dndd defini-
era hela figuren. Men sen gdr det fort,
det gdr sd fort att ens gamla 806:a knappt
hinner med.

Paketet

Detta lilla paket, som f6rr salufSrdes
av T-D-X, bestdr av ett prom, en demo-
diskett och en manual pd 26 sidor som
forklarar allting uttSmmande och littfatt-
ligt. Och som sagt demodisken &r redan
vard pengarna.

Numera kan Du som ABC-medlem {8
hela paketet for det facila priset av 175.00
SEK, som Du sitter in p& postgiro 86 05
25 - 5. Det dr Anders Berg, Viktargatan
10 B, 754 22 Uppsala, 018 - 13 79 89 som
har stdllt det till klubbens fdrfogande. Kom
ihdg att ange pd postgiroblanketten vilket
diskett-format du vill ha.

J C Liebe-Harkort
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Hur langt ricker strdmidrsdriningen i
en ABC80?

Den forsta ABC30 hde 16 kB intern-
minne och 40 teckens skirmbild. Sedan
dess har ménga ABC80-igare byggt ut till
32 kB och lagt in 80-teckenskort., Det fdrsta
var nog forutsett vid konstruktionen av strom-
forsbrjningen, men troligen inte det andra.
Hur det var gick det #nd& bra.

Man kan ocks8 hiénga p& numeriskt tangent-
bord, Superbasic eller Smartaid, anpasnings-
kort for CATNET osv. Alla dessa extra
tillsatser skall ocksd f4 sin strémfdrsdrining
frdn samma aggregat. Till att bdrja med
gdr det bra, men en vacker dag kndcks
kamelens rygg av den sista stickan,

For mig intrdffade detta fdrsta géngen
ndr vi hidngde p& ett specialtangentbord
fér en handikappad och datorn ibland bdrjade
uppfdra sig mycket konstigt.

For ndgot &r sedan lit jag sdtta in ett
Gejo extra RAM-disk pd 64 kB, AVsikten
var att kunna ladda in BASICII och 'kér
apparaten som RAM-maskin, vilket andra
hade lyckats med. Men f5r mig gick det
daligt. Det blev skriptecken pd skirmen,
dd och d& 61l man ur och méiste starta
om. Ibland laste sig hela maskinen.

S& sminingom kom det fram att detta
med all sannolikhet berodde pid att jag
hade den "nya" ABC80, men Philips monitor
och "mellanidda" wmed kraftférsSriningen.
Det tycks vara s& att denna lida ger
mindre "krdm" #n transformatorn i original-
1&dan, Né&r jag klagade min néd i ABC80-
mbtet i msg-systemet, kom fdljande inldgg
frdn Tomas Wiktrom <1398>:

“"Den 'illa mellanlddan! har-som aila ‘nu=<
mera vet: litesvirt ‘att-orka’leverera strom
d& “man har: *hingt- pd' “alla fina’tillbehdr:
som :finns’ pd marknaden. ‘Lite  bittre gar
det ‘med“den'gamla' ‘originalmonitorn . som
har " ett lite “kraftigare supply.™-

Men’det finns .ett “parenklasdtt att
fixa “till sin 'melianidda’ sd ‘den blir-tio'm:
mer kraftfull “#n monitorsupplyet::Inte blir
det-'s&-vildigt- dyrt-heller, ‘ca 3003~ link]
moms.:for -att en gdng for alla: setill att
man -slipper. plihg, plong ‘och aliskéns skrip
P& skdrmen med firlust av eventuell minnes=
innehdllisom foljd. i s S
—-Den hir dndringen-som. jag skall' féresld
innebdr ‘att 'man jobbar med, och #ndrar
delar ~dir - nitspinningen, 220V, huserar,
-Vad ‘det innebdr. med risk for livooch lem-
mar, hoppas jag alla: tanker p& om ni foljel
imitt exempel hir nedan; = ;-
- Forst,-skaffa frdn Deltron,
Stockholm f6ljande 1. :

a gdr, utan problem,
: i ladan. Trafon &r en ringk:
passar_inte direkt pd kretskortet,>men med

en platta av kretskortslaminat | hilet efter
den gamla trafon si fir man den att sitta

fast sdkert med ordentliga avstind till alla
strémidrande delar. Likriktarbryggan passar:
precis 'pd golvet! framiSr glattningskondingen;:
DF’?, byts f0r. att 14 en brygga  med lagre
Ryx,'r dvs- inre “resistans,  vilket innebir- att.
den sldpper igenom. strSmmen littare. Dess-
utom blir den brygga som sitter som orig

nal ganska ‘stressad’ och kommer sannolikt
att ldmna in med. tiden, speciellt eftersom
den inte har ndgon kythjilp, = :

N g Ar att angripa sjdiva tangents
“bordet, didr den faktiska orsaken itill dyk-.
ningen finns!! - -

rdr att datorn drar strom’
mndter man upp: strommen:
volt-grena som' finns;
s N g - 80TKN,” Supersmartaid,
‘Gejo ramdisk(128K el. 256K),- 32K extra
osy. sd ligger strom uttaget pAdca | A pA
den_ena grenen och 1.2 All) pd den andra;
Gejo's egen repulatorgren bortglomd d& den
“klarar belastningen vid bade [28K-alterna-
(tivet s8vdl som 256K, - 0 0
- ~De regulatorer- som sitter- som ‘original
klarar enligt spec 1 A, sedan’ borjar d
dra ned strommen med: spinningsfall och
dykning som_ foljd. e
~ = Det fixas- genom att 'man pi Elfa for
ndgra tior koper. likadana regilatorer (7805)
fast ‘den’ varianten som klarar 2 A'‘och
bara helt enkelt byter ut de gamla. Det!
ger: forutom att man nu klarar de belast-
ningskray som finns” (och ‘kan' komma att
finnas ?), ocksi en annan liten bieffekt:
Kylfldnsens normala(?) glsdheta temperatur
blir avsevdrt ldgre, utan risk for att man:
brénner fingrarna, - : .
"~ Man kan hos en del maskiner raka ut
18r att de inte vill g& stabilt i det 'span::
ningsfonster (5,75 til1 5,25 volt). som TTL
vill (skall) 'ha.: DA kan':man sitta en liten
kiseldiod i 'serie ‘med. referensbenet p& regu-
latorerna: {den  som  gdr “till:jord).. Detta
hojer :5-volten till*ca 5.6 volt, men detta
dr inget problem di-det i ‘TTL's:spec. stir
att® det' garanteras.en ' breakdown-voltage
pa 7:5(2) volt. - s

Med ‘denna “totala: modifiering ‘s har man
en gang 0r alla, och for en billig: penning’
{ca 300:-) undanrjt de ‘problem 'som upp=
stdr ‘med  nitaggregatet " (det. lilla).Efter
detta {man grejar. det ‘1dtt ‘pd enikvill) sd
kan vi som._ gjort det.bérja kalla den:gamla
bildskdrmen - £0r. 'det lilla" bildskdrmsaggre=:
gatet' d& 'lddan' efter dndring’blir: ungefr
d’ubbeh s& kraftfull som bildskirmssupplyet
g s i :
- En dsta liten sak bara. En ringkarnetrafo
drar: betydligt: mer. strdm i sjilvastactgon-"
blicket : varfor ‘én uppsakring “till  det dubbla’
pd primédrsidan kanske blir ‘ett méste. Dess=
utom: bBrman’ byta'.den 3,15 A sikring’
som: sitter for 5.

Sedan detta referat firdigstillts kom
Tomas med ett tillig,

~mycke sammanhanget -

strom{orsorjningen. Rippel dr en’benamning

:pdiaden: 50 Hz (ochiide Overtoner .diray;

framst 100 Hz) som 'rinner igenom® likriktar=

bryggan och 'fororenar' den matningsspin--

:ning som datorn kraver skall vara ren och

till en P8 kanske

“myd] ktig i sa roatt 2
grepp- om hur mycket rippel man har ‘fran:

‘Detta rippel kan, 1 en utbyggd ABCS0 med

den:lilla ndtdelen, bli mycket hég, jag har

imdtteupp: ill:2° volt topp-till-toppi Ett

acceptabelt: virde dr nedit: 50: mV (eller:
0.05-V).Det somd4 ‘intedffar nac Tipplet

“blir hogt &r att det  {ori det ficsta stor

regulatorerna och orsakar-dkad varmeutveck-

ding i dessa ochide-kretsar som: ligger

efter, dvs i-datorn. Om ripplet. blir tilledck-
{igt ‘hogt kan: det:till och:med "hdnda.'att
det !sdtter bittar’ i:]ogiken=ochi:ill slut
kan®inte. mikroprocessorn: klara: av att hilla
ordning i det sammelsurium av-felaktigheter
som Uppstdr,: i -

Vad i det da som orsakar rippfei och hur
far man bort det ?-Rent. generellt blir det
hogre rippel ndr:man: belastar ett nitaggre-

‘gat-mer; eller-omtrafon dr' underdimensio~

nerad {6r-uppgiften.

1 'nStdéler; s& sitter, direkt efter ‘fikriktar-

bryggan, en-glittningskonderisator “som bl 2
har: till uppgift  att. filtrera: bort ripplet.
Man bor- 10r det fdrsta-se tilliatt den dr
frisk och fdrsoka att.i nitdelen hitta plats

:att: parallelikoppla’ fler “kondensatorer ~for
‘batire filtrering.” Som standard 'sitter ddr

en “kondensator.:pd . "10000. mikroFarad - men
det. skadar inte. att:forsika {lerdubbla den
siffran,: Det:gdriatt 14 plats med en del,
jag: har::mednya, lite mindre (i . fysisk
storlek) ‘kondensatorer fitt-in ‘hela 60000

“mikroFarad i min-niétdel, 1t vara med 'glid-

medel och: skohorn', 'men- det gick! Man
kan:ocksd, om ‘man-har en komposant-av
hogre ‘frekvens, “anslutd ‘en -kondensator “med
mindre-kapacitans-{ca 0.1 mikrofarad) som
dr battre pA'att filtera hoga frekvenser.

Seiéanr bor man ocksé‘féfsiika ansfuta ‘ett
par:irejilt “stora kondensatorer inuti -sjilva
‘ABC80'n, :Delvis-f&r 'man : ytterligare - en

“{filterverkan, men 'man ‘fr ocksd ‘ett stort

skydd. mot. nétstérningar och man kan kanske
til} och med kiara korta strémavbrotti Forsok
garna hitta” plats = for - tvad:'stycken 10000

“mikroFarad ‘att ansluta: fore regleringen {6r~
-att inte mdrda regulatorerna, il

En iundeiing jag gjort dr att sitta samman
‘ett helt ‘nytt ‘nitaggregat med: den: video-

“*blandare! som behdvs  fdr. att:.manskall
“kunna--ansluta ‘en::monitor “till 'sin ~ABC80.

Deén skulle ‘1 54 fall dimensioneras 'sd att
‘aila problem en gdng-{6r alla ‘skullevara

| 135ta. Kostnaden skulle,. tror: jag; stanna.

-tnder1000-1appen i stycketal, skulle vi-gd"

.ihop ndgra blir det billigare, forstdss.

Det finns numera nya, ndrade regler for

“Simirkning. Ar det ‘nigon som_vet wvad
~som galler id
ftomas -

» 1 ex f8r-hembyggen 7 -

Det hér sista kanske &r en extra komplika~-
tion fér ett hembyggarbldbdr som jag,
men ny vet vi i alla fall vad som glr att
gora.

Lycka till, alla hembyggare!

<1384>
Sven Wickberg
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Kortfattat drag fran ABC-klubb
Arsmbte 1987-02-28.

Som underlag har anvints &rsmotesproto-
kollet, vanligen stillt till forfogande i maskin~
lisbar form av Bengt Sandgren. Vi hoppas
kunna komma tillbaka i ndsta nummer med
en tylligare rapportering fran ABC-dagen.

P& formiddagen hade den utsdllning som
brukar gd av stapeln pd ABC-dagen &ppnat.
N&gra leverantSrer visar dd nyheter och
tillbehdr mm till datorer.

Arsmédtesfrhandlingarna hélls som vanligt
i Brommasalen, Gustavslundsvigen 168, som
ligger i samma hus som klubblokalen.

Arsmbtet Sppnades av ordférande Stig
Léfgren som hidlsade de 62 ndrvarande med-
lemmarna vilkomna.

Gunnar Tidner valdes till motesordfdrande
och Bengt Sandgren till mdtessekreterare,
Till justeringsmdn och rdstriknare valdes
Sten Cederholm och Sten Staxier. Man kon-
staterade att kallelse till drsmdtet hade
gltt ut i ABC-bladet 4, 1986 och att motet
dirfdr var behdrigt utlyst,

Man besldt att faststdlla styrelsens {8r-
slag till dagordning fGr &rsmotet samt att
diskutera ABC-klubbens framtid under en
ny punkt innan budgetdiskussionen.

Man besiSts att ldgga styrelsens verk-
samhetsberdttelse till handlingarna med
nigra f& dndringar och tilldgg

Revisor Lars Gattberg, Bohlins Revisions-
byrd, meddelade att revisionen e kunnat
genomidras d& samtliga erforderliga hand-
lingar ej fGrelegat i tid.

rsmotet beslot att under forutsdttning
att revisorerna kommer med en “ren" revi-
sionsberdttelse med tillstyrkan om ansvars-
frihet fdr styrelsen denna ansvarsfrihet
skall anses ha beviljats av drsmdtet. Betrifi-
ande faststillande av balansrikning besluta-
de drsmitet att folja de rekommendationer
som revisorerna ger i sin revisionsberittelse.

Efter en ldng och livlig debatt beslutade
arsmotet att ge styrelsen i uppdrag att se
Sver forumleringen i stadgarnas par 1 och
framlidgga fOrsiag innebdrande att klubben
Oppnas for andra datorer.

Beslots i enlighet med styrelsens forslag
att fastdlla medlemsavgiften for 1988 till
190 SEK fér seniorer respektive 130 SEK
f6r juniorer.

Motion nr 2 fran ABC Ost behandlades
och forklarades besvarad med det fattade
beslutet,

Arsmbtet beslutade att faststilla den
av styrelsen foreslagna budgeten att linda
styrelsen till huvudsaklig efterrittelse.

Beslots att vidlja Stig Lofgren till ord-
forande och Torsten Ljungstrém till vice
ordfdrande.

Besldts att vilja Bo Kullmar, Jan Holm-
berg, Jan Liebe-Harkort, Tom Sjoberg, Kent
Bg'rggren och Kjell Brealt till styrelseleda-
méter.

Beslots att vilja Ul Hedlund, Jonas
Klackenborn och Jaan Tombach till supple-
anter.

Beslots att vilja Kjell Jarbin och aukto-
riserad revisor Lars Gattberg, Bolins revi-
sionsbyrd, till revisorer samt Karl Lindstrdém
till revisorssuppleant,

Beslots att vilja Gunnar Tidner, Joe
chhnsson och Goran Sundqvist till valbered-
mr;g med Gunnar Tidner som sammankall-
ande.

Profiler

ABC Ust hade i motion nr | fdreslagit
dndrade regler f6r bidrag fr&n ABC-
klubben till lokalféreningarna. Arsmétet be-
sldt i enlighet med motionen, {Det nuvar-
ande startbidraget om 5 SEK per ABC-
medlem i regionen kvarstar).

Stig Ldéfgren utdelade gratifikation till
Anders Olsson <1019> {&r programmet
"ABCDISK",

Gunnar Tidner avslutade drsmotet ki 16.50,

ABC-dagen avslutades med subskriberad
traditionell middag' varvid dagens hindelser
och kiubbens framtid diskuterades.

Sten Staxler

A
Sten Cederholm

Teckningars Per Arne Sawén

pa arsmo

SN,

Lennart Hammar

Bengt Sandgren

Kurt Minnberg

Karl Lindstrém

Gunnar Siedler

/

Christer Weinigel

Benny Lofgren

Jaan Toombach Anders Johnson

Ulf Sjbstrand




2.1987

Funktioner for oss blabar

LITEN INLEDNING

Den senaste tiden har man kunnat ldsa en
hel del om flerradiga funktioner f&r BASIC II
i denna tidning. Inspirerad av dessa artiklar
har jag forsskt utréna vad som egentligen
hdnder 1 BASIC-tolken nir man anvinder
funktioner. Tyvdrr dger jag "bara" en ABCS0,
men man kan komma ganska lidngt Hven
med en sddan. Om man vet hur det funkar
i ABC80 &r steget inte ldngt tili BASIC
L.

1 denna artikel goér vi en utflykt till
BASIC-tolkens skéna virld. L&t oss bérja
med tolken i ABCR0, Det dr den enda jag
har tiligdng till s& det enda som &r garan-
terat sant i denna text &r allt som handlar
om ABCS0. Jag tror att dven ABC800-dgare
kan ha nytta av innehdllet i denna text.

For dvrigt hoppas jag att eventuella proffs
inte sitter melonkdrnor i halsen nir jag
pdstdr att man kan likna flerradiga funk-
tioner med subrutiner. En subrutin dr ju
en rutin som utfSr ndgonting och som pla-
ceras utanfor sjdlva huvudprogrammet. Och
s& &r det ju ocksd med en funktion. Sedan
dr det en annan sak att man anropar sub-
rutiner pd olika sitt, t ex med GOSUB
eller Z=FNA, Det &r praktiskt om subrutinen
kan anvinda variabler som inte pdverkar
anropande programsnutt. Man kan nog sidga
att en flerradig funktion &r ett snyggare
sdtt att skriva subrutiner pd dn med GOSUB-
RETURN,

ENRADIGA FUNKTIONER

L&t oss bdrja med den enradiga funktionen,
idregéngaren till de bekanta flerradiga. En
enkel sddan kan se ut sd hdr:

10 DEFFNA(X)=X#1
20 5 FNA(1)

P& rad 10 definieras sjdlva funktionen och
nista rad innehdller ett anrop av den. Om
man exekverar detta program finner man
att talet tvd skrivs ut pd bildskdrmen. Man
kan ocksd ha en funktion som ser ut si
har:

10 DEFFNA(X$)=ASC(X$)
20 ; FNA('APA)

Nu skriker manga till och sdger att det
kan man visst inte. Kanske sdger ni att
stréngar dr forbjudna i funktioner pd ABCS0.
Lugn gott folk, det #r faktiskt tiliitet att
anvinda stringar som argument till en funk-
tion. Nu har vi infért ett nytt begrepp,
ndmligen ordet ARGUMENT. Med argument
menar vi hddanefter de parametrar vi skickar
in till en funktion. Ordet argument &r i
denna text likvdrdigt med ordet INPARA-
METER.

Jojo, strdngar kan man ha som argument.
Men vad dr det di som inte fungerar vad
gdller stringar och funktioner i ABCS30?
Om vi kér det sista exemplet med RUN
skrivs talet 65 ut pd skdrmen. Detta tal

kallar vi f6r SVAR. Ett svar &r det resultat
en funktion lamnar. | ABC80 &r det sd att
ett svar maste vara numeriskt, svaret fdr
inte vara en strdng. Vi sidger att svaret
méste vara av TYPEN tal. En TYP &r den
form data presenteras pd. I ABCB30 finns
det tre typer: heltal, flyttal och stringar.

Nedan ser vi ett exempel pd en otilldten
funktion i ABC80. Det gdr utmirkt att
skriva in programraderna men ndr vi skriver
RUN protesterar maskinen med ERR 8,
finns ej i detta system,

10 DEFFNAS='APA’
20 ; 'R+FNAS

I ett funktionsanrop kan vi skicka med
upp till fyra argument. S& hdr kan man
gorar

10 DEFFNA(XE,X2,X3,X4)=X1+X2+X3+X4

SAMMANFATTNING
Med denna genomgdng av kanske elemen-
tdra saker har vi kommit fram till att
argument f&r vara av valfri typ, vi kan
ange max fyra argument i ett funktionsanrop
och att svaret inte f&r vara en string.
Nidr man bérjar dissekera saker I dess
minsta bestdndsdelar #r det viktigt att
anvidnda en terminologi som &dr konsekvent
och inte kan missuppfattas. Vi har hir raskt
infort tre termer som Hr viktiga for vidare
resonemang: ARGUMENT, SYAR och TYP.

LOKALA YARIABLER
L&t oss sjunka djupare ner i ABC80-tolken.
Betrakta fljande programsnutt:

10 DEFFNA(X)=X+1
20 X=100 : Z=FNA(3) : ; X

H&r och hipna, om man kir detta program
kommer talet 100 att skrivas ut p& skirmen.
Men varfor skulle nu detta vara s§ mérk-
vdrdigt? L&t oss understka dessa rader.
Programrad 10 &r endast en definition av
en funktion och kommer alltsd inte att
utfdra ndgonting vid RUN. Rad 20 &r dir-
emot mer intressant. Forst sd tilldelar vi
variabeln X vdrdet 100, Direfter tilldelas
Z svaret av ett funktionsanrop med ett
argument. Slutligen skriver vi ut vérdet av
X pd skirmen, Kor vi programmet skrivs
talet 100 ut. Men X anviinds ju i funktionen
som anropas innan utskriften av X. Forstdrs
inte védrdet i X ndr funktionen anvinder
den? Nej!

Denna lustighet beror p4 att variabler
som anvidnds som argument i funktionsde-
finitioner d LOKALA. Att en variabel #r
lokal med{or att ndr BASIC-toiken vill hiimta
dess virde, kanske for att kunna genomftra
en addition, s tas inte detta virde frin
den vanliga variabellistan. Vdrdet pd den
vanliga variabeln X kommer allts} inte att
dndras vid funktionsanrop.

FIXRUTINEN

Uj, hir méste det forklaras vad en variabel
egentligen &r for ndgonting. Antag att vi
knappat in ett litet program, t ex de tvad
raderna som vi diskuterade ovan. Om vi
nu skriver RUN tror kanske mdanga att pro-
grammet direkt bdrjar exekveras. Fell Det
forsta som hinder &r att programmet FIXAS,
Som bekant omvandlas en BASIC-rad, s&
fort vi skrivit in den, till en massa konstiga
koder som bara tolken fdrstdr. En heltals-
variabel upptar fem bytes i en programrad
och ser ut s& hér:

193,n,n,%,%

Vi behdver inte ndmna vad koderna betyder,
bara séga att tvd bytes av dessa fem &r
en pekare som direkt pekar ut en adress i
minnet dir variabelns vérde ligger. Det ar
fix-rutinens jobb att se till att det reser-
veras minne ddr variabelns virde kan pla-
ceras samt att ligga adressen till denna
area i programraden, alltsd fixa pekaren.
Nar fix-rutinen har gjort sitt finns alltsd
alla variabler, som programmet anvinder,
i datorns minne. Inte nog med det, alla
variabler &r dessutom nollstilida. En trevlig
prick, den ddr fixaren. Nu &r programmet
klart att birja exekveras!

Det hi#r med fixning &r inget som vi
behdver tdnka pd. Det sker helt automatiskt
av BASIC-tolken nidr vi skriver RUN.

MER OM LOKALA VARIABLER

N&dr tolken vill himta ett virde pd en
vanlig variabel i ett program for att utfdra
ndgon berdkning finns det alltsd en direkt-
pekare i programmet som pekar ut variabelns
vidrde. Det dr en bidragande orsak till att
BASIC-en i ABC80 &r sd snabb.

For att gora det mer ldttfdrstdtt kan
vi jdmféra med en sur chef som nir som
helst vill kunna se vad sina anstillda gér
pd fritiden. Han ldmnar helt enkelt adressen
hem till den anstdllde till en springpojke
som genast ilar dit, fotograferar av den
anstdllde samt &tervinder med bilden till
chefen. Den sura chefen motsvaras i datorn
av programmet, springpojken &r BASIC-tolken,
husen de anstdllda bor i &r variabler (som
ju ligger p4d ABSOLUTA ADRESSER) och
de anstdllda &r vidrdet pd variablerna. Om
en anstdlld tréttnar pd chefen och flyttar
till en annan stad fAr en variabel ett nytt
virde, Med absolut adress menar vi ett
stille som vi direkt kan nd med en unik
adress.

Men vad gor d& fixrutinen, den som jobbar
efter det att vi skrivit RUN och innan
sjdlva programmet bdrjar rulla, med en
variabel som anvdnds som argument i en
funktion? Eftersom den skall vara lokal i
funktionen (f4r alltsd ej paverka den riktiga
variabeln X utanfér funktionen) fir inte
fisrutinen ldgga en absolut adress till varia-
beln X ddr den anvidnds I funktionen, Istdllet
anvdnds indexerad adressering. Nir en funk-
tion anropas placerar tolken inkommande
argument i en tabell och numrerar den fran
noll och upp&t. Nir vi refererar till ett
argument i funktionen placerar fixrutinen
argumentets ordringsnummer i de bytes dar
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normalt annars den absoluta adressen {som
pekar ut variabelns virde) ligger.

Jémidr med den sura chefen. Istdllet
for att han ldmnar en adress till springpojken
sdger han "Spring och fotografera anstilid
nr 2",

Nir BASIC-tolken alltsd& vill ha vérdet
av en lokal variabel (dvs ett argument)
f4r han ett nummer av programmet, Tolken
rusar till sin tabell med argument och riknar
sig fram till den Onskade. Observera att
det tar ldngre tid att hitta nr tre dn vad
det gdr att hitta nr noll {glém inte att vi
bérjade numrera frdn noll). Det &r viktigt
att veta att det generellt tar lingre tid
att hdmta en lokal variabels virde &n en
vanlig variabels virde.

Men nédr skapas d4 den hir tabellen ddr
de lokala variablerna hamnar? Som vi sagt
tidigare skapas alla vanliga variabler av
fixrutinen direkt ndr vi skriver RUN. Men
de lokala mdste skapas dynamiskt varje
géng vi anropar en funktion. Vid ett funk-
tionsanrop staplas alla argument upp i en
tabell. Sedan kan funktionen rikna och ha
sig. Ndr detta dr klart sker uthopp ut
funktionen med ett svar. Samtidigt tas tabel-
len med argumenten bort fr&n minnet s&
att de inte ligger dir och driller.

REKURSIVA FUNKTIONER

Kan en funktion anropa sig sjilv? Denna
frdga liter kanske lite underlig men titta
d& pd detta exempel:

10 DEFFNA(X)=FNA(X+1)
20 5 FNAQ3)

Nar vi kor detta program f&r vi efter en
liten stund ERR 3, minnet fullt! L&t oss
se vad som hinder ndr vi skriver RUN.
V&r vin fixrutin tar tag i héndelserna och
ldgger numret pd argumentet X (som ju &r
noll) gverallt i DEFFN-satsen dir den an-
vénds. Fixaren har massor av hyss for sig
men vi kan inte g in pd alla hir. Direfter
startar exekveringen av programmet. Rad
10 hoppas &ver och rad 20 attackeras., Funk-
tionen FNA(X) anropas med ett argument
som placeras i en tabell (det blir en liten
tabell med bara ett virdel).

S& langt 4r allt grént, Nu ska uttrycket
i DEFFN-satsen bersknas, Aha, tinker tolken,
ett funktionsanrop! Bist att berikna virdet
av argumentet forst. Variabeln X &r tydligen
lokal f6r hdr finns ingen absolut adress
till varigbelns virde, hir ligger bara en
siffra (en nolla). Efter lite letande i (den
lilla) tabellen hittas vérdet tre. Nu beriknas
3+1 vilket blir fyra. Eftersom det #r ett
funktionsanrop méste en ny tabell med argu-
ment skapas. Reservera minne, skapa tabell
OSVaee

Eftersom det skapas en ny tabell varje
géng funktionen anropar sig sjilv kommer
sd sméningom allt tillgingligt minne att
ta slut, vi f&r ERR 3. Aha, tinker den
klurige, 1&t oss strunta i alla argument.
Utan argument s& blir det ju en tom tabell!
Och en tom tabell &r ju ingen tabell alls?!

10 DEFFNA=FNA
20 ; FNA
RUN

Tyvirr, det blir ocksi ERR 3. BASIC-toiken
miste ju veta vad han ska gbra ndr fuktionen
dr utférd och sparar dirfér undan lite infor-
mation-som ocksd tar upp minnesutrymme.
For varje nytt funktionsanrop férbrukas
ytterligare lite minne. Det #r inte mycket,
bara ndgra bytes, men minga bickar sméi...
3dmiors

10 GOSUB 10
RUN

UPP TILL BEVIS

Fantastiskt, ABC30 #r alltsd férberedd for
rekursiva funktioner, dvs sidana som anropar
sig sjdlva. Dessutom finns logik fér lokala
variabler inbyggt. Det Hr precis sidana fin
esser som finns i ABC800. Kanske har man
medvetet minskat pd finesserna i ABCS0
fér att ha nigot att "komma med” nir
nista generation av maskin (ABC800) skulle
presenteras? Eller var det s att allt inte
var helt utvecklat? Dumt att spekulera,
18t oss hellre undersdka verkligheten! Hur
vet vi att en funktion verkligen anropar

- sig sjdlv? Kanske beror det dir ERR-3-et

pd nigot annat. L&t oss dirfér titta pi
detta program:

10 X=9007 : Y=47

20 IF PEEK(X)<>213 LET X=9005 :

Y=45

30 POKE 65408,33,160,255,114,43,115
43,235,195,Y,35 *

40 DEFFNP(X)=CALL(65408,X)

Funktionen pd rad 40 skriver ut argumentet
pA bildskdrmen. L&t oss se hur det fungerar,
Rad 10-20 &r till for att ldta X f4 adressen
till den rutin i BASIC-tolken som skriver
ut radnr om vi anvinder TRACE. Eftersom
denna rutin ligger pd olika stdllen beroende
p& datorns .checksumma ser det hela lite
kntligt ut. Rad 30 placerar en liten maskin-
kodssnutt i RAM. Denna snutt anropar
TRACE-rutinen pd ett snyggt sdtt. P4 rad
40 ser vi en funktion som anropar maskin-
kodssnutten. Vi kan anropa rutinen med
Z=FNP(3) och vips sd skrivs talet ire ut
pd bildskdrmen, L&t oss nu ligga till tvd
rader:

50 DEFFNA(X)=FNP{X}+FNA(X+1)
60 Z=FNA(1)

Rad 50 definierar en funktion som dels
skriver ut argumentet pi skirmen (med
hjilp av FNP) samt sedan anropar sig sjilv.
For att testa det hela anropar vi funktionen
FNA pi rad 60 med argumentet ett. Notera
att variabeln X anviinds pd flera stillen
men att den dr lokal i varje funktion ddr
den anviinds. Om programmet kdrs kommer
forst talet ett att skrivas ut, Det sker di
funktionen FNP(l) anropas. Sedan anropar
funktionen sig sjilvt med argumentet plus
ett, dvs tva. Talet tvd skrivs ut osv.. Till
slut fr vi ERR 3. Det gdr inte att bryta
det hela med CTRL-C dirfér att vi hela
tiden utfdr en BASIC-sats (RAD 60).

FLERRADIGA FUNKTIONER

Nu ndr vi vet hur enkelradiga funktioner
fungerar &r steget inte langt till flerradiga.
S&dana finns inte i ABC80 men i ABC200.
Ett exempel pd flerradiga funktioner ser
vi i detta program:

110 DEF FNA LOCAL X
120 X=20

130 Z=FNB

140 RETURN Z
150 FNEND

160 DEF FNB
170 PRINT X
180 RETURN Z
190 FNEND

200 X=10

210 Z=FNA

Exemplet &r himtat frdn en artike! i ABC-
bladet nr 1 1987. Négra #ndringar dr dock
gjorda. Rad 120-130 har placerats sist i
programmet for att det hela ska se likadant
ut som ABCB80-exemplen. Dessutom har
END-satsen tagits bort dd denna inte behovs.

Tv& funktioner ir definierade, FNA och
FNB. Som man ser i listningen &r det ett

mellanslag meilan DEF och FNA. Dessutom
&r raderna i en funktion forskjutna 4t higer.
Programmen i en ABCS800 & lite littare
att lisa ndr man skriver LIST #n de &r pd
ABCS0. En funktion avsiutas med FNEND,
Uthopp ur en funktion sker med RETURN
<svar>., Man ser att det & mojligt att
definiera lokala variabler i en funktion.
Fortfarande s& giller att argument till en
funktion &r lokala i funktionen men hir
kan man allts3 definiera ytterligare slask-
variabler att anvinda i funktionen.

Om man kér detta program med RUN
skrivs talet tio ut pd skirmen. Att det &r
s& kan man lisa i bladet nr 1 1987, I den
artikel ddr detta exempel 4terfinns hipnar
man &ver detta och menar att BASIC-en
dr dalig. S& enkelt dr det emellertid inte,
L&t oss se vad som hiinder!

P3 rad 200 tilldelas variabeln X virdet
10, Sedan anropas funktionen FNA pi rad
210 utan argument. Funktionen FNA defini-
erar i sin tur en lokal variabel X. L&t oss
nu anta att det forhdller sig s& att dven
lokala variabler placeras i en tabell likt
argument som anldnder till en funktion.
Att det dr s& vet vi inte sikert men det
&r troligt. Det &r i sd fall lika bra att
placera de lokala variablerna i samma tabell
som argumenten, det finns ingen anledning
att skilja dem &t! I exemplet har vi inga
argument s det blir en liten tabell {nu
igen!) med endast en lokal variabel.

Den lokala variabeln X tilldelas virdet
20 pd rad 120. Sedan anropas pd nista rad
funktionen FNB. I FNB finns inga lokala
variabler. Men variabeln X d&8? Den ir
INTE lokal trots att den Hr lokal i anropande
funktion. Det som skrivs ut pd rad 170 #r
alltsd virdet av orginal-X, dvs talet 20.

Aven i en ABCB00 sker fixning nir vi
skriver RUN, precis som i ABCS80. Det
forsta fixaren gor dr att hitta funktionen
FNA, Aha, tdnker tolken, en funktion! Nu
ska alla efterfSljande variabelreferenser till
lokala variabler inte f4 en absolutadress
till orginalvariabelns virde utan {4 ett
nummer. Eftersom X pd rad 120 & den
forsta (inga argument finns ju) f&r X nummer
noll. Ndr hela FNA dr fixad (fixningsrutinen
ldser en rad i taget sekventiellt fr8n bdrjan)
kommer funktionen FNB. Aha, ténker fixaren,
en variabel som heter X (rad 170). Den &r
inte definierad som lokal i funktionen, allts&
skall den absoluta adressen till variabelns
vérde liggas i programmet.

Se dir, helt pldtsligt har vi fitt férklar-
ingen till varfdr en variabel som &r lokal
i en funktion helt pldtsligt blir global (glo-
bal = icke lokal) i en annan funktion som
anropas av den f&rsta. Det hela dr en
kompromiss for att f4 hogsta mdjliga fart
pé BASIC-programmet. Genom att lita fix-
rutinen gbra s& mycket som méjligt minskar
man programmets arbetsbdrda, Kanske kan
man losa det hela pd ett annat sdtt men
det skulle antagligen medféra att BASIC II
blev ldngsammare.

Observera att det inte alls Hr sdkert
att-det fungerar s& hir p4 en ABCS00.
Det hela dr en gissning men jag tror att
den &r ganska kvalificerad, Forstdr man
att man kan adressera data pd olika sétt,
t ex med en absolut adress efler med ett
index i en tabell, s& har manldrt sig mycket.,

EPILOG

Mmm,.. Det &r riktigt kul att vara ett
litet bldbdr. Det & ju vidl kidnt att Hven
smd vixter, som kanske betraktas som ogrds,
kan springa genom asfait och f& végarna
att blomma. Och kanske kommer ndgon
och plockar mig. Bl&bir dr ju sd gott!

Anders Franzén <5258>
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De stora talens

mystik

Om asciirakning pd en ABC-dator
Minga av Bladets ldsare har nog hdrt histo-
rien om schackbridet:

Den som uppfann schackspelet uppfinnare
skiinkte sin uppfinning till H&rskaren (om
det nu var kalifen av Bagdad eller Djingis
Khan eller vem det kan ha varit), som
blev s& fortjust att uppfinnaren skulle fa
snska sig en gengdva. Uppfinnaren bad da
om ett vetekorn for forsta rutan, 2 for
nista, & for niista osv, hela tiden dubbelt
upp {8r ndsta ruta dnda tills briddets é4:e
ruta.

Hirskaren blev en smula férndrmad dver
att uppfinnaren inte bad om en virdigare
och stérre glva, och han &Sverldt &t sin
storvesir att rékna ut hur ménga vetekorn
det kunde bli.

Storvesiren kom snart tillbaka for att
tala om att s& manga vetekorn inte fanns
i hela virlden, och man kan anta att kalifen
nodgades avrdtta den ofdrsynte uppfinnaren,
eftersom det var omdjligt att uppfylla hans
begdran...

Nog om legenden; hur minga vetekorn
var det frdga om?7 Med den matematik jag
fick ldra mig i det gamla realgymnasiets
tredje ring kunde man ridkna ut att det
miste bli

2%%6h - |

dvs tvd upphsjt till 64 minus ett. Man
konstaterar genast att det dr ett MYCKET
stort tal. I bindrtalsammanhang stdter man
ofta pd serient 1 2 4 26 32 64 128 256
osv dnda upp till 65536 som Hr 2*xg,
men sedan orkar man inte med lingre.

De forsta minirdknarna var stora som
en halv telefon och kostade &ver tusen
kronor.. Under ndgra hade jag tillging till
en s3dan och lig och forsdkte rikna ut
-hur ménga vetekorn det var. Eftersom appa-
raten i friga bara visade 8 siffror, miste
uppgiften delas upp i bitar. I slutindan
fick jag gbra en massa skarvriikningar for
hand, men till slut kom det fram ett virde
med 19 heltalssiffror som jag sparade for
framtida bruk (?1).

Flera &r senare hade rdknedosorna blivit
billigare och bittre. Jag provade en. med
inbyggd exponentialfunktion, men fick néja
mig med svaret:

1.8447 + El19
vilket 1 vanlig tappning betyder nigot mindre

dn 2 glnger 10 upphdjt till 19. Men vilka
dr. de Svriga 14 siffrorna? Med ndgra trix

som jag nu har glomt Kunae man ta iram
ett par stffror till men man kom inte ldngre
an 13446744 E19. -

Bland det allra fdrsta jag gjorde nér
jag fick tag i en ABC80-dator var att skriva

2 % 64%

vilket omgdende gav det nedstimmande be-
skedet:

1.84402 E+19

Firre antal siffror #n i minirdknaren, och
dirtill avvikande resultat redan i femte
siffran! Vad skulle man nu tro p&?

Vad &r sanning?

ABCS0 &r inte byggd for stora matematiska
bedrifter, men den &r faktiskt fdrsedd med
en mdjlighet att klara de fyra vanliga rikne-
sdtten med omkring 28 siffror, (Grinsen
Hdr {flytande pd grund av att det méste
finnas utrymme f6r delberikningar.)

Denna mbjlighet - ascii-rikningen - gav
lésningen p& gltan, Den innebdr kort och
gott att talen presenteras som strdngar
och att datorn rdknar med siffrorna per
styck, ungefdr som man gér med papper
och penna. Exakt hur behdver vi som van-
jigt inte bekymra oss om, det rdcker att
tira sig kommandona ADDS, SUBS, MULS
och DIVS, Vad de stdr for siger sig sjilv,
och syntaxen ser ut sd hir:

TS = ADDS(AS,BS,0)

dir A$ dr forsta talet, skrivet som string
(t ex '2) och B$ #r andra talet, skrivet pd
samma s#tt. Nollan siger att svaret TS
skall ges med noll decimaler, varvid man
f&r angivet antal decimaler med korrekt
avrundning.

For kalifens schackproblem fir man 8-
ande lilla program:

10 REM SCHACK

20 A$="2

100 FOR I=2 TO &4
110 AS=MULS(A$,2,0)
1205 AS

200 NEXT I

A$ maste 4 Ingingsvdrdet '2'. Observera
att den tvdan noteras som en teckenstréng.
(Man kan naturligtvis ha "dubbelblipp” lika
vidl som ‘enkelblipp': "2" gér lika bra, men
jag &r svag f6r att utnyttja ABCns mojlig-
het att skriva strdngavgrinsare utan shift-
tangent) .

Riknaren I anger i detta fall hur manga
faktorer 2 vi hunnit multiplicera, varfér vi
bérjar med 2,

1 rad 110 multipliceras A$ (dvs forsta
géngen '2', sedermera det senast framridkna-
de virdet) med konstanten '2'. Resultatet
begdrs ut med noll decimaler och hamnar
i det nya virdet pd AS.

P4 rad 120 skriver vi fdr kontrollens
skull ut resultatet av varje varv. (Vill man
imponera pd sina icke datorkunniga vidnner
hoppar man &ver den raden och begir ut-
skrift forst nidr alla varven riknats firdigt.)

Det var med stor spinning jag tog fram
papperet med resultatet av mina vedermddor
med rdknedosan under de ddr sjukdagarna
och jimidrde siffrorna. De stimde! Och vi
kan genast ocks& avgbra att ETT av de
tidigare angivna virdena INTE #r korrekt.
(Ndgon annan fir skriva en artikel som
forklarar varfor vissa riknemaskiner &r sd
daliga p& exponentiering...)

(Pedantens anmérkning: For att f& ratt
antal vetekorn, glom inte bort att i slut-
summan dra bort en! Formeln var ju 2 **
64 - 1, och det vore ju pinsamt om uppfin-
naren fick fel antall)

Om man misstror gymnasiematematiken
kan man i stillet rikna med ADDS och
skriva en rutin som fdrdubblar fér varje
ruta och ldgger ihop med firegdende. Det
f4r bli hemidxan for denna ging.

Periodiska decimatbrak

Vi vet frdn skolmatematiken att bara 2
och 5 gir jamnt upp i 10, vilket innebir
att flertalet allminna brdk av typen 1/3
aldrig gdr jamnt upp utan ger ett oindligt
antal decimaler om man forvandlar dem
till decimalform,

De flesta (alla?) rationella tal (dit de
alimdnna br8ken hor) ger dock periodiska
decimalbrdk., Teorien sdger att periodens
maximala lingd f6r braket 1/n &r n.

Det t4! att undersoka, och det hjilper
oss asciirdkningen med:

10 REM Period
20 ; 'Namnare:; : INPUT NS .
100 ; '1/'+N$'=4+DIVS('1,N$,25)

Har véntar programmet fdrst pd att man
skall mata in den ndmare man vill under-
sﬁska. Nimnaren tas emot som stréngen
NS.

Det sbkta decimalvirdet berdknas med
division mellan talet ett och talet N$ i
DIVS('1',N$,25). Vi begdr att f4 se 25 deci-
maler {(mer om antalet decimaler strax).
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Men for att utskriften skall bli litet

mera upplysande vill vi ha den sd hér
1/8 = .12500000000000600000000000

Detta foreskrivs i rad 100,

Nu &r det klart for experimentell prov-
ning av teorin. 1/3 och 1/6 ger mycket
korta perioder innan decimalerna upprepar
sig igen. Prova med ndmnaren 7, 13, 19,
N&? Hittar du nigot monster fér ldnga
decimalperioder?

Fakultet
Ett annat rdkneprov giller de s k fakulte-
terna. De brukar skrivas:

NI = 1#2%3% N
Det betyder att 3 fakultet &r 6
31 =1%2%3 = 6

och 4! & 24, men sedan blir talen raskt
mycket l&nga.

N&r man skriver ett asciirdkningsprogram
f&r detta mé&ste man anvinda tvd parallella
berdkningar: en f6r det tal man skall multi-
plicera med nista glng: 1, 2, 3, osv och
ett for 1, 2!, 3! osv .

10 REM FAKULT

20 ; 'Ge talets; :+ INPUT T
30 AS='1! ¢ BS'D

40 FOR =2 TO T

50 B§=ADDS(BS,'1',0)

60 AS=MULS(A$,B5,0)

70 ; BS# = 'AS

80 NEXT 1

Nista faktor berdknas i rad 50 till BS och
faktultetsvirdet pd rad 60 i AS. Om man
funderar litet &ver programexemplet ger
det sig nog ganska litt,

Antalet siffror

Som redan ndmnts har ascii-rékningen har
sina grinser, Om man I programexempelt
SCHACK sitter I=1 to 100 upptécker man
att det inte gr att f4 ut mer &n 28
siffror. Detsamma giller om man i exem-
plet FAKULT tar ett virde pd T som gor
att AS f4r mer #n 28 siffror.

Nu #r 28 siffror VALDIGT mycket. Hur
stora tal behdver vi? Man anger sin lingd
till 1,88 m, sin &lder till 36 &r, sin bilhas-
tighet till 75 km/tim. Fér praktiskt bruk
tycks ABCS0s riknenoggrannhet vara fulit
tillfredsstéllande.

Men den minskliga nyfikenheten har inga
grinser. Hur skall man rdkna ut vdrden
med dnnu fler siffror &n asciirdkningen med-

er?

Storebror ABC80x kan rikna med dubbel
precision och ge 12 siffror i stéllet for 6
och jag vill minnas att det ocks& finns
asciirdkning som ger uppdt dubbla antalet
siffror i forhdllande till lillebror 80,

Men hur fixar vid ANNU fler? Lgsningen
pd det problemet &r att skriva en egen
rutin som arbetar med ett par siffror i
taget och mer eller mindre gor detsamma
som vi ndr vi rdknar med papper och penna.
Nigra sddana rutiner publicerades i Mikro-
datorn for numera ganska linge sedan, s&
man kunde ju leta dir.

Dock vore det roligare om ndgon ville
forsdka skriva dem sjdlv. Hedersplats i Bladet
garanteras!

<1384>
Sven Wickberg

Blabar vara
eller inte vara

Marknaden

Jag kan inte 1dta bli att hoppa in i debat-
ten, Jag &lskar att vara med och diskutera
(klaga) nidr alla hoppar pi alls, speciellt
d& Sven Wickberg.

En programmerare som hindrar en annan
programerare att utforma saker och ting
pd sitt sdtt & naturligtvis inte bra. Men
vad &r det {8r fel att gbra en subrutin
till en funktion? Jag skulle nog sjdly gora
sd, eventuelit att jag skulle fixa sd att
det blev lokala variabler men inte mer.
Ah andra sidan s& har jag nog aldrig haft
med en subrutin i ndgot enda program jag

ort.

Och bl&bdr dr som sagt inga proffs och
behdver oftast inte ndgot ‘proffsprogram'.
Man sitter vid sin dator och férsoker tota
ihop ndgot. Det roliga ligger i att uppticka
att gér man si s& blir det inte riktigt som
man tinkt sig, men hur gdr jag for att
det ska bli s47 Méanga glnger blir vil inte
programmen s vilstrukturerade men dom
funkar oftast som det var tdnkt med ev
modifikationer.

Vad gér det d& om det & ett bra blabdr
somn forskt tota ihop ndgra bldbdrsfunk-
tioner? Det var bra gjort for det var upp-
skattat! For vem vet inte bdst vad ett
bldbdr vill ha om inte ett bidbar sjilv?

Men & andra sidan s3 vore det bista
om ett 'BIabdr' och ett 'Profis' tillsammans
satte sig ner och gjorde nigra BRA bladbirs-
funktioner, sddana man har nytta av. 53
att man klarar av att gbra de vettiga
program man vill géra. Och giém inte bort
dd att samtidigt forklara vad de olika
raderna gor! Det finns inget virre dn nidr
man mitt i en rutin inte kan luska ut vad
en rad gbr, for det mesta klarar Ni av

. att tala om vad en rutin i helhet gér men

det dr tydligen inte nSdvindigt att forstd
vad varje enskild rad gdr? Gud vad jag
hatade det i bérjan av min 'programmerar-
karridr', For det &r.inte alla fSrunnat att
ha nidgon i sin ndrhet som kan forklara
vad &

IF ASCII(MID$(Ord$,Y,1))>95 AND ASCI(M
ID$,Y,1)) < < 127 THEN MID$(Ord$,Y,1)=C
HR$(ASCI(MIDS(Ord$,Y,1)) AND 223
utfér, eller hur?

Jag hoppas nu att alla reagerar pd vad
jag har skrivit, mina &sikter #r kanske
inte helt vettiga men jag tror pd dom
tills nigon har Gvertalat mig att tVOru=z
Qannat.

<6530>
Kerstin Jansson

MULREG
Integrerat programsystem for statistik, data-
bas, diagram fér IBM-PC/AT

IDATRON HB presenterar MULREG -
ett integrerat programsystem fdr statistisk
analys, databas och diagram. Utvecklingen
av programmet sker i Sverige.

MULREG innehdiler bdde enklare och
mer avancerad statistik som variansanalys,
multipel regression, korrelation, tester,
multipla jimférelser etc. det anvdnds t ex
for analys av métdata frdn Jaboratorier i
industrin och i medicinsk forskning.

For grafiken anvinds ANSI-CGl-standard,
vilket gor att grafik kan f fds i hdgsta
upplésning och i farg pd i stort sett samt-
liga printrar, plottrar och skdrmar, nu och
i framtiden. Databasen kan innehdlla 500
variabler och 32 000 poster. Formeluttryck
ochurvalsvillkor kan definieras av anvéndaren.
Programmet dr menystyrt men har dven

Sjlighet till batchkérning av en serie be-
rékningar eller diagram. Inbyggda hjdlptexter
och felkontroller medverkar till att gora
programmet litt att anvinda. Manualen om
250 sidor &r pad svenska och innehdller
manga exempel. Anvindarren kan utveckla
egna programdelar till MULREG i Turbo-
Pascal.

For vidare information kan man hinvdnd
sig till
IDATRON HB, Kroksldtts Parkgata 69 A,
431 38 Mblindal, 031-20 38 33 eller 20 91
29 och 013-28 28 14 84 eller 25 83 91

Nya modem frdn TGC

TGC har kommit ut med ndgra nya, billiga
modem. Det #r ett modem for 300 och
1200/75 med hastighetskonvertering i det
senare fallet. Autosvar finns. Modemet heter
1100 M och kostar normalt 2550 exkl

morms.

TGC 1230 M #r avsett for 300 och
1200 och har automatisk hastighetsinstdlning
och uppringare som kan styras frdn tangent-
bordet till datorn, Modemet kostar normalt
2990 exk! moms. Bdda modemen kan kbras
som autosvarande modem.

Dessutom siljer TGC Taiwanmodemet
Lighspeed. Modemet finns dels i 13s ldda
och dels som PC-kortmodem. Modemet kiarar
300 och 1200 och har uppringare som styrs
med hayeskommandon. Priserna &r 3800 respk
3500 for kortmodemet.

TGC siljer dven ett Lightspeedmodem
i6r 2400, Detta Hr dock ej godként av
Televerket eftersom de dnnu har monopol
pd 2400. 2400:a modemet kostar #3900 exkl
moms.

/ Bo Kullmar
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eller

Kamelens andra puckel

komplikationer for
hembyggaren

En ABCS80 tillhdr i dag veteranerna, i stil
med T-forden eller kanske bdttre den férsta
VW (med osynkroniserad viaxelldda som ford-
rade att man dubbeltrampade...)

Hittar man i dag en urgammal 80, s&
kan man fortfarande hitta verkstdder som
kan sitta in extra minne, 80 tecken, RAM-
minne och allt annat vi genom &ren upp-
daterad veteranen med. Men den tiden ndrmar
sig ndr allt stdr och faller med att hem-
byggaren kan rycka ut och géra modifie-
ringen sjilv.

Redan f&r vi ocksd allt fler forslag till
annu djupare ingrepp, t ex fdrra numrets
"kamel"-artikel ("T&l du den si tal du den".)
Behovet av hembyggen kommer sdkerligen
att oka.

I msg-systemet har av och till diskuterats
vilka formella krav som riktas mot hem-
byggen. Det handlar ju om apparater som
skall anslutas till det elektriska nidtet. For
sddana giller krav pd S-mirkning, bl a.

1 férra numret av Bladet beskrevs hur
man kunde bygga om strémfdrsorjningsburken
till ABC80 for att 4 mera krdm for diverse
tillsatser. Slutet pd artikeln uttryckte en
undring om vad S-mérkningsreglerna kunde
innebdra for komplikationer.

1 ett brev till redaktionen ger Carl-
Gunnar Hillefors <552> ett axplock av gill-
ande bestdmmelser. Carl-Gunnar &r radio-
amatdr, och i den intressegruppen har man
lénge haft notoriska hembyggare, varfor
amatorradioféreningarna i manga &r forsskt
sprida kunskap om bestdmmelserna for elekt-
risk_app -

" Han pdminner om att man ALDRIG far
sdlja eller overldta ndgon hembyggd nd

sluten apparatur.
sutom, nar man gir i en-tidigare

S-markt apparatur, s upphidves omedelbart
S-mérkningen AUTOMATISKT! Dirmed blir
det o &jligt at sdlja datorn i detta d@ndrade

skick - och det lir inte vara mdjligt att .

f4 den A&terstdlld till originalskick hos
Scandia Metric eller Luxor...

Till yttermera visso - man &r personligen
ansvarig {f6r den modifiering man gjort!
Skulle det intrdffa nagot, brand till foljd
av ndgon kortslutning eller att ndgon far
sig en st6t och "kilar runt hérnet" pa grund
av den stoten - si kan man faktiskt bli
dtalad! Det &r ju inte s trevligt, kommen-
terar Carl-Gunnar.

Om man vill silja

Den som vill silja en apparat som skall
kopplas in pd elndtet mdste allts& ha den
S-mérkt, vilket innebdr att SEMKO testar
och ev godkdnner apparaten. Men det &r
en omstdndlig procedur.

For att f& den testad maste man limna
in inte mindre &n fem likadana apparater
for test. Minst tre av dessa kommer att
vara helt forstérda efter testen. De blir
ndmligen isolationstestade med 4 000 volt!

Dessa forstorda apparater far inte slingas
pd sophdgen hur som helst. De méste slés
sonder och kasseras fullstindigt - man far
inte ens ta ndgra delar ur dem.

Ett test kostar i dag 6 000-8 000 kr
per testad enhet. vilket betyder uppemot
40 000 kr. Kort och gott: det &r knappast
troligt att ndgon kan fi ett hembygge
S-maérkt.

For vidare information h#nvisar Carl-
Gunnar Hillefors till boken Grundliggande
teknik f6r radioamatdrer som kan fds hos
Sveriges Sindaramatérer, Farsta, Stockholm,
och som har en ldng férteckning &ver de
sdkerhetsforeskrifter som utgivits av Kom-
merskollegium. Radioamatdrerna har som
sagt fdtt brotttas med dessa problem under
lang tid.

Carl-Gunnar har dock inte bara dystra
kommentarer.

"Ddremot kan man sjilv "snickra ihop"
en ganska god ndtdel till sin dator och
strunta i den medlevererade diton genocm
at bestimma sig for hur stort strémuttag
man maximalt onskar."

"Rekommendabelt &r att ldgga rédtt
"kraftig strom" till:

+5V 8-10 amp
-5V ca 4 amp
+12 Vv 3-5 amp

-12v ca 2 amp

och ev en positiv  PROM-programmerings-
spanning

+12 till +28 volt ca 1 amp."

"Ett eget konstruktionsarbete &r alltid en
rolig fritidssysselsdttning och ger till slut
en egen tillsatsndtdel vilken senare ocksd
kan anvdndas i andra hobbysammanhang."

Jaha, dd vet vi det! Lycka till alla hem-
byggare! Nu har ni blivit varnade.

<1384>
Sven Wickberg

Ett "proffsblabars"
sma (stora !) problem

Nu har jag lessnat pd alla hdrda kalla 'fack-
artiklar' om programmering och &ter pro-
grammering, ndgon enstaka ging har mdnst-
ret brutits foér en artikel om hur man
anvdnder programmet 'GRODAN'. S3 jag
gor ett forsok att bryta alla facktermer.
Hoppas att inte alla hoppar p& mig, det
finns en viss tendens till det nir man &r
lite avvikande.

Att sdtta upp en dator dr att riskera
att man upptdcker att det fattas ett kort
eller kanske en kabel i vérsta fall en dator.
Att programmera dr lyckan att se ett eget
program vidxa fram for att falla pladask
pd& magen ndr programmet blir klart och
inte klarar ndgot vettigt. Tdnk vad trdkigt
det &r ndr strémmen fdrsvinner och allt
'bara forsvann'.

-Har Ni tidnkt pé vad alla kassetbandspelare-

anvéndare blev glada ndr disketten kom?
Fantastiskt vad mycket som rymms pd en
diskett och fort gér det att soka reda pa
data. Men en dag &r allt borta, fy §3%&*
u§$&% vad arg man blir ndr man uppticker
att inget finns pd disketten, man tdnker
'jag skulle aldrig lagt gemet dir'. For det
finns vidl ingen som har sddan otur som
jag?
En gdng fdr ldnge sedan sd delade
ABCR0, symaskin, oscilloskop och komponent-
skdp horna. Det fanns dven en tjej som
var (dr) lite slarvig. Hon hade gjort det
perfekta programmet det som bara fanns
pd DEN disketten. Nu hér det till saken
att det var hennes forsta 'riktiga' stora
funktionsdugliga program hon gjort, det hade
tom lite onddiga finesser. Det fanns &dven
en liten 4-3rig bror som tyckte om att
klippa i tyg, men tyvdr s& hade han inte
lart sig att man inte ska klippa i det som
finns under tyget. Den en ging sd stolta
tjejen blev en mycket arg och ledsen tjej.
Som varade i en hel dag. Sedan bérjade
hon pd ny kula. Ett par & senare hade
fortfarande inget mer 'férolyckats' plétsligt
sd vill inte den nu gamla ABCS80 .ndgot
mer, ‘den vigrade totalt. Hon tom hotade
med ridspSt det hjdlpte inte. Det kom en
ny ABC802, tyvdr blev &ven konkurensen
hdrdare, pappa ville ocks& vara med péd
ett horn vilket hon skrek hogjutt &t. Nu-
mera dr det mest PC som giller.

De flesta av oss blir vdl medlemmar av
egen fri vilja eller hur? Men jag har vil
alltid haft maximal otur.. Jag hade en
ldrare som tyckte att jag satt lite for
mycket ute med datorerna sd han ordnade
fram ett 'stipendium' i form av ett medlem-
skap i ABC-klubben. Sedan har det gitt
av bara farten. Det kom ett inbetalnings-
kort och man betalade bara snillt in.

Forsta gdngen man skulle logga in i MSG
var nervdst, man bara satt och ldste. Kom
till slut underfund med att det fanns ndgot
som hette 'endast xx'. Jag slapp pl6ja igenom
flera hundra texter. Men ack ack den
glddjen varade inte ldnge. Nir man vil
vant sig vid detta forum s& kom ndsta
problem att inte vdga stdlla frigor det
var ju s& mycket 'proffs' som korde, tdnk
om de skrattar &t mina sm& frdgor? Och i
vilket mote hdr mina sm& inldgg hemma
egentligen? Passar det i MEDFORUM kanske
FRITT eller i nigot annat médte?

<6530>
Kerstin Jansson
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Programmeringstips

Efter ndgra 4rs arbete med ABC80 och
ABCR06 vill jag ge ndgra programtips. En
del dr korbart med bdda maskinerna, men
tipsen med olika funktioner i EXTENDED
BASIC II hédnfér sig bara till ABC806. Tro-
ligen fungerar de dven i andra maskiner i
800serien.

1. Sammankoppling med : i stillet f6r rad-
nummer.
Detta sdtt att komprimera programmen &r
platsbesparande. Varje kolon sparar 2 bytes
i minnet. Varning ndr det ingdr IF-satser.
Sdtt inte kolon efter IF-sats om du inte
vet exakt vad som hénder! Diremot kan
man med fordel avsluta en rad med : IF
-=-- THEN -—---,
Av Gversiktsskdl kan det ibland vara
lampligt att splittra upp satserna. Fér att
ldttare se vart en ON-sats pekar kan man
skriva exv:

470 oM 89 GOTO 500,501,502...,509
500 GOTO 300
501 GOTO 300
502 GOTO 300

509 GOTO 300

Man kan nu litt se vart ON-satsen pekar
genom att virdet pd O9Y alltid & radnumret
minus 500.

2. THEN och GOTO i IF-satser
ABC-maskinernas BASIC accepterar i all-
ménhet att THEN och/eller GOTO utesluts
ur IF-satser. Man spar | byte pd uteslut-

ningen, och programmet blir minst lika
lasligt. Skriv alltsd inte exv:

IF F<>0 THEN GOTO 1300
Det gdr precis lika bra med:
IF F% 1300

Variabeln F &r logisk och hoppet kommer
att ske for alla virden pd F som icke ir
0. T detta fall mdste man anvinda THEN i
NO EXTEND-mode, eftersom tolken annars
ldser forbi mellanslaget mellan F och 1300.
Man kan komma férbi detta genom att i
stéllet skriva:

IF F THEN 1300

Procenttecknet gér, att tolken ldser F som
en varibel. Problem uppstdr emellertid om
man lagrar programmet i LIST-mode, och
sedan forsoker ta in det igen. Tolken gor
dd samma fel pd nytt. S& linge man hiller
sig till SAVE-ade filer gr det bra.

I EXTEND-mode kan man skriva:

IF F 300
3. DIM
Sdtt ut DIM-satserna tydligt i bérjan av
programmet. Utnyttja mdjligheten att dimen-
sionera mdnga variabler i samma DIM-sats.
Skriv hellre:
150 DIM A$=20, A(15)=20, Unit$=4

an:

150 DIM A$=20:DIM A(15)=20: DIM Unit$=l

4. Forhandsinstillda enh , Tm.

I l&nga program &r det svart att hilla
reda pd alla stillen dir man exv. anvinder
printer, om man anvénder skirmen som fil
mm. Definiera darfdr i bdrjan av program-
met exv:

160 Prunit$='PR:VSA26C70.7':Unit$="CON:'

Om man senare t. ex. vill anpassa program-
met till ndgon annan skrivare behdver man
bara &ndra pd ett stille i programmet.

Ofta anvénda uttryck, exv: 'Tryck pa
ndgon tangent!' liggs med férdel dven som
variabler:

170 Qs1$=" Tryck p& nigon tangent!'

5. Skriva pd 25-e raden.

Den 25-e raden i ABC-806 #r inte direkt
skrivbar i en PRINT-sats. Den scrollas inte
heller. Man kan utnyttja denna rad for att
skriva felmeddelanden mm, utan att stéra
innehdller i Gvrigt pd skdrmen med hjilp
av fdljande rutin:

180 DIM DISP$=0 : POKE VAROOT(DISPS),
80,0,128,127

Felmeddelande skriver man di ut exv:

7100 Disp$='Filen '+Fil$+' finns inte
pad skivan. '+Qsl$

Glom inte nollstilla variabeln med:
Disp$=SPACE$(80)

efter det att meddelandet inte & aktuellt
langre.

6. Tomma skdrmen och skriva rubriktext.
Detta gér man lampligen med en funktion.
Kalla pd funktionen med exv: Z=FNCON('
MENY")

Funktionen har féljande utseende:

9100 DEF FNCon(X$) LOCAL X$=160
9102  ; CHR$(12,10,10) STRINGS(74,42)
X

CHR$(13,10),' !
CHR$(13,10)STRING$(74,61)
CHR$(13)

9104  RETURN

9106 FNEND

7. Stora bokstdver
Funktionen FNUpcase$ gér om alla sm&
bokstdver till stora i en string. Kallas exv:
A$=FNUpcase$(AS).

9108 DEF FNUpcase$(A$) LOCAL A$=160,

B$=160,I,B
9110  I=1 : B$='' : WHILE_ IC=LEN(A$)
9114 B=ASCII(RIGHT$(A$,I)) : IF (B

AND 224)=96 B$=B$+CHR$(B AND 95
ELSE B$=B$+CHR$(B)

9118  I=I+1 : WEND : RETURN B$

9120 FNEND

8. Ja/nej

Funktionen FNJa har diskuterats i ABC-
bladet ndgra nummer nu. Hir & en bra
modell, som ger littfattliga program. Skriv

exv:

7200 IF FNJa('Skall filen sparas') 5000
ELSE 300

Om svaret & ja hoppar programmet till

5000, om nej till 300. 'Funktionen FNNej
behdvs inte. Vill man vénda logiken skriver
man exv:

-7200 IF NOT FNJa('Skall filen sparas')
300 ELSE 5000

Funktionen ser ut s& hir:

9910 DEF FNJa(Q$) LOCAL Z$=1,Q$=40,Z
9912  ; Q$ '? JA/NEJ '; : GET Z$ :
2=ASCII(Z$) AND 95 : IF Z=T4 ;
'Ja' CHR$(7) : RETURN -1
9914 IF Z=78 ; 'nej' CHR$(7) :
RETURN 0 ELSE ; 'Svara J eller
N !'' CHR$(7) : GOTO 9912
9916 FNEND

9. Flagga
En funktion kan ha hur minga in-variabler
som helst, men kan bara returnera en varia-
bel. Om man inte vill sitta en global varia-
bel inuti funktionen utan bara vill sitta
ett flag-kritierum kan man anvinda sig av
ndgon minnescell som inte anvinds av syste-
met. Om kasett inte anvéinds i systemet
kan cellerna 65433, 65454 och 65455 anvin-
das som flagg-register.

Ldsning av flaggorna géres enklast i en
funktion:

9900 DEF Fnflag = PEEK(65U55)
1 programmet skriver man exv:

1000 Z = FNA + FNB + FNC:IF FNFlag 300

Hoppet gérs dd till rad 300 om ndgon av
funktionerna FNA, FNB eller FNC har satt
flaggan.

10. PROCEDURE-Funktioner som logiska
funktioner

En funktion anvdnds ofta i stdllet for en
subrutin foér att utféra en viss procedur.
Programmet kan d& bli littare Gverskadligt,
om man ldter funktionen returnera TRUE
(-1) om det blev fel i funktionen, annars
FALSE (0).

Skriv d& exv. i huvudprogrammet:

1200 IF FNA + FNB + FNC + FND ; FNFel
(FNFlag) : GOTO 300

Om ndgon av funktionerna FNA, FNB, FNC
eller FND genererar ett fel, sd skriver
funktionen FNFel ut ett felmeddelande som
bestdms av vérdet pd flaggan.

11. Lokala variablers radckvidd.

Som pdpekats i ABC-bladet nr 1/87 finns
bara globala och lokala variabler i BASIC
II. Ldsningen pd detta problem bestdr i
att deklarera allting som inte behdvs glo-
balt. i en funktion som lokalt, men att de
lokala variabler som behdvs i en underfunk-
tion 'skickas med' i variablellistan:

1000 X=10

1010 Z=FNA

1020 END

2000 DEF FNA LOCAL X,Z
2020 X=20

2030 Z=FNB(X)

2040 RETURN 2

2050 FNEND

3000 DEF FNB(X) LOCAL X 3010 PRINT X
3020 RETURN 0

3030 FNEND

Hilsningar <6127>
Sten Ohman
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Lagring av data p& flexskiva
med ABC80

ENKEL TEKNIK

Det kan vara kul att veta hur lagring av
data egentligen fungerar pA kassettband om
man anvinder en ABC30. Tekniken dr fysiskt
sett mycket enkel. Fir man ldisfel avbryts
lasningen genast, datorn klarar inte av att
gdra ett nytt ldsfdrsdk. Mjukvarumissigt
sett ir tekniken ocksd enkel. Det finns
ingen logik som matematiskt kan berdkna
virdet pd en eller flera bitar som dr fel-
aktiga. Uppticks ett fel vid ldsning blir
man tvungen att starta om frdn bérjan.

FILER BESTAR AV BLOCK

Lagringen av data sker i filer. Dessa kan
skapas eller lisas i t ex BASIC. Varje fil
bestdr av minst tvd block. Ett block &r en
del av en fil. Datat delas upp i block f&r
att gdra 1/O-hanteringen etfektivare. Med
I/O menas INPUT/QUTPUT, dvs ldsning/skriv~
ning fran yttre media sdsom kassettband.
Ett block bestdr av 256 bytes varav man
kan anvinda 253 bytes till egentligt data.

For att ett block skall kunna ldsas frdn
ett kassettband fordras en del extra bitar
bidde fdre och efter blocket. Efter varje
block finns t ex en checksumma pd tvd
bytes. En fullstindig lista Sver vad som
tinns fore och efter ett block ser ut sd
hér:

atta bytes med nollor (ASCIL 0)

tre bytes med synktecken (ASCII 22)
en byte "start of text" (ASCI 2)
ETT BLOCK (256 BYTES)

en byte "end of text” (ASCII 3)

tvd bytes checksumma

en byte med en nolia (ASCIHI 0)

coceco000

Synktecknen dr mycket viktiga. Ndr man
skriver ut en byte p& bandet hamnar alla
atta bitarna i1 en 8ljd med den minst
viirda biten férst. Direfter kommer omedel-
bart nista byte, Det betyder att om det
ligger flera bytes efter varandra p bandet
vet man inte riktigt var en byte slutar
och nista bbrjar. For att kunna synka in,
hitta startpunkten f8r en byte, anvinds
synktecknen. Titta pd detta exempel:

v v v
00000000000001 10100001 10100001161000...

S& hir ligger bitarna pd bandet, frén vdnster
till hdger, Dér pilarna pekar borjar en byte.
Hur far datorn reda pd det? Jo, genom
att leta efter bitkombinationen som mot-
svarar ASCII 22. Eftersom bitarna lagras
med den minst vérda forst letar alltsd datorn
efter kombinationen 01101000. Det sker genom
att férst lisa in Atta bitar. Didrefter jam-
férs det inldsta vdrdet med det stkta. Om
det inte stimmer lises en ny bit in och
den forst inldsta biten skrotas. S& fortgdr
s6kningen efter den rdtta kombinationen.
Om inte insynkningen sker korrekt kan man
inte ldsa datat pd bandet.

(Vid datakormmunikation mha modem &ver
synkron linje sker insynkning pd motsvarande
sdtt. Vi amatorer k6r med asynkron Over-
f6ring och dér anvénds en annan teknik
f6r att komma i fas. Dir anvinder man
en startbit som signalerar att en byte kom-
mer.)

|agring av data pa
band och flexskiva

Efter synktecknen kommer ett tecken
STX (start of text) s& att datorn vet ndr
det & slut pd synktecknen. Det kan ju
hinda att insynkning inte sker pd fdrsta
synktecknet av ndgon anledning. Direfter
foljer si ett block med 256 bytes. Efter
denna kommer en byte ETX (end of text)
£5r att markera slut pd blocket. Tvd bytes
checksumma for kontroll att datat i blocket
dr inldst ordentligt.

FILNAMNSBLOCK

Det finns tvd typer av block. Det fdrsta
blocket i en fil & ett filnamnsblock och
innehdller endast filnamn. Eftersom ett fil-
namn kan bestd av max elva tecken plus
punkt blir det en hel del utrymme som
inte anvands till ndgot vettigt, Ett filnamns-
block ser ut si hir:

o tre bytes med ASCII 255

o filnarn &tta tecken {utfylit med mellan-
slag om kortare &n &tta tecken) samt
tre tecken extension (utfyllt med mellan-
slag om kortare &n tre tecken)

o 242 bytes med nollor (ASCH 0)

Nir man Spprar en fil f8r Hsning (OPEN)
jamfdr datorn sokt filnamn med det som
stdr i blocket. Ar det felaktigt letar datorn
upp nésta filnamnsblock f6r ny jaimfdrelse
osv. Anger man inget filnamn till open-
rutinen skrivs filnamnet i forsta funna fil-
namnsblock ut pd bildskdrmen (FOUND f{il-
namn),

DATABLOCK

Efter ett filnamnsblock féljer minst ett
datablock. Det &r i denna typ av block
som filens egentliga data lagras. Ett data-
block ser ut s& har:

o en byte filnr {alltid noll vid lagring pd
band)

o tv4 bytes blocknr (alla datablock num-
reras frdn noll och uppt)

o 253 bytes med data

Det finns tv3 typer av data som man kan
lagra i en fil, antingen kan man spara
textfiler eller s& kan man spara bindrfiler.
Exempel pé textfiler dr vanliga texter skrivna
med en editor eller BASIC-program sparade
med LIST, Bindrfiler dr t ex BASIC-program
sparade med SAVE. Om filen dr en textfil
ldggs alltid ett extra block, med sex inled-
ande nollor, sist i filen.

FEL SOM KAN INTRAFFA

Det dr endast niir man ldser frin kassett
som man kan rdka ut for fel. Det finns
endast tre fel som kan uppstd till f6ljd av
problem med hirdvaran {bandspelare, band,
glappkontakt osv} och de &r:

o enhet ej klar {t ex bandspelaren ej
startad eller for ling tystnad pd bandet
fore ett block, max fem sekunder, dator
med checksumma<>11273 ta] ldngre
tystnad)

o checksummafel {block inldst men inne-
hiilet i det ir felaktigt beroende pd
tistel)

o felaktigt blockformat (block inldst men
det &r i ett icke ABC80-kompatibelt
inspelningsformat, kan ocks& bero p&
léstel) E

Rakar man ej ut f5c det forsta felet kommer
alltid ett hel block att l#sas in, dédrefter
sker en del kontroiler i denna ordning:

t  ETX saknas efter block

2 checksummafel vid ldsning

3  de tre forsta byten i filnamnsblock &r
ej 255.

4 forsta byten i datablock (filnr) &r ef
nol}

5 blocknr 1 inldst datablock stimmer ej
med intern rdknare (fér varje inldst
datablock Skas en intern rdknare med
ett)

Sker sSkning efter en speciell fil (filnamns-
block med dnskat filnamn) ignoreras kon-
trollerna 1, 2, & och 5, Lidsfel vid ldsning
av block som ej tilthér eftersdkt fil ignoreras
sélunda.

SNABBARE MED SKIVA

Hur lagras data pad en flexskiva? Vet man
hur det fungerar pd kassettband kan det
vara roligt att jimfcra kassettlagringen med
flexskivelagringen. Ldsning och skrivning
pa skiva gir relativt snabbt. Dessutom har
man direkt access till nskad fil, man be-
hdver inte spola nigot kassettband fram
och tillbaka. Aven felhanteringen dr bdttre,
datorn klarar av att gbra nya ldsningar
om det glr snett.

SKIVANS STRUKTUR
Innan man anvdnder en skiva forsta gdngen
maste den formateras. Skivan delas d& upp
i ett antal spdr, t ex 40 st. Om man
ténker sig skivan sedd uppifrdn &r ett spir
lika med en cirkel pd skivan. Andra cirklar
innanfdr eller utanfdr denna bildar ytter-
tigare spar. Varje spdr delas in i ett antal
sektorer, t ex &tta stycken. En sektor kan
man tinka sig som en taribit av skivan.
Skivan delas in i tre olika delar. De
yttersta spdren Hr reserverade fir DOS,
diskoperativsystemet, for att t ex markera
vilka sektorer p& resten av skivan som &r
lediga. Ddrefter fdljer biblioteket som &r
skivans innehdlisférteckning. Datadelen, som
dr den stdrsta delen, ligger innanfdr biblio-
teket.

BIBLIOTEKET

Biblioteket kan innehdila maximalt 128 fil-
beskrivningar om vardera 16 bytes. Det
behdvs en filbeskrivning for varje fil pd
skivan. En filbeskrivning innehdller:

o en byte med det spdrnr dér filen bdrjar

o en byte som anvdnds till tvd saker: -
sektornr pd det spdr ddr filen bdrjar -
flaggor for skrivskydd och raderskydd

o tv3 bytes med fillingd (pga fel i DOS

uppdateras e dessa)

elva bytes med filnamn {utan punkt)

o en byte med ASCII 255

©
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DATADELEN

Datadelens spdr anvinds fdr att lagra en
fils egentliga data. Det dr inte sikert att
en fils sektorer {en sektor rymmer ett block
med 256 tecken) ligger efter varandra pi
ckivan, Nér en fil skapas viljer DOS ut de
sektorer som &r lediga. Flera sektorer som
ligger bredvid varandra sammanidrs till seg-
ment. En fil kan bestd av flera segment
spridda Sver skivans datadel, Fér att hdlla
reda pd var en fils segment befinner sig,
inleds en {il alltid med en segmentsektor.
En segmentsektor ser ut si hir:

o en byte med filnr som & en referens
11l var i biblioteket som filbeskrivningen
ligger

o tva bytes med notlor

o en byte med det spdrnr dir segment
bdrjar

o en byte som innehdller tvd saker: -
sektornr ddr segment bSrjar - antal

sektorer | detta segment
o en byte med 255

Observera att om filen innehdller flera
segment dn ett upprepas de tvd bytes som
innehdller spdrnr och sektornr som pekar
ut ett segment., En byte med 255 tolkas
som slut pd segment, inga fler segment
finns {6r filen,

Segmentsektorn pekar allts& ut filens
olika segment, dvs klumpar av datablock,
som ligger utspridda pd skivan. Det ideala
tillstdndet f8r en fil & att ha endast ett
segment. Om flera segment ligger utspridda
pd skivan tar det Hingre tid att hitta alla.

Ett datablock, som &r en del av ett seg-
ment och ryms i en sektor, ser ut s hdr:
o en byte med filnr som dr en referens
till var i biblioteket som filbeskrivningen
ligger

o tvd bytes med blocknr (alla block i en
fil numreras frin ett och uppdt)

o 253 bytes med data

EFFEKTIVITET

Om ménga sekventiella filer pd en flexskiva
sparats p& nytt i nya versioner, har kanske
ldngden pd de nya versionerna varit langre
dn de gamla. Filerna fir d& nya segment
och skivan f&r en Skad fragmentering. Seg-
menten som hdr till en viss fil hamnar
fdingre ifrdn varandra och det gdr i&ngsam-
mare att ldsa filen, Ett sitt att komma
dver detta dr att kopiera Over alla filer
en och en till en ny skiva.

FEL SOM KAN INTRAFFA
Med flexskivehantering kan flera olika fel
intréffa. Exempel p& négra vanliga &r:

o filen skrivskyddad (med en liten tejpbit
kan man skrivskydda en skiva mekaniskt)

o filen raderskyddad (man kan sitta en

flagga per fil som sdger att just denna

fil inte far fSrindras)

skivan full

o skivan ej klar (kanske har man glémt
att stoppa in en skiva i driven)

[~

<nnnn>
Me X

Angaende storleken

pa texten i

MSG-utdragen

MSG-utdrag har funnits i ABC-bladet sedan
2,1985. Den gdngen omfattade utdragen
inte fullt tre sidor. De var vidare dd ord-
nade efter innehdll och sovringen hade varit
mycket hidrd. Texten var satt i tre-spalt.
Vi {fortsatte sedan tvd nummer till med
tre-spalt och materialet blev d& mycket
dominerande. D& var en av anledningarna
att vi hade en eftersldpning i en allmin
redovisning av vad MSG stdr for,

MSG-material i ABC-bladet

Nr rader spalter
2,85 700 3
3,85 2200 3
4,85 6300 3
1,86 5120 4
2,36 8920 4
3,86 4760 4
4,86 1790 4
1,87 6300 4
2,87 11000 4
3,87 4500 4

Redaktionen funderade pd vad som kunde
gdras. Redigeringsarbetet tog mycket ideelt
arbete ndr vi hade ambitionen att korrigera
och rdtta till ndgot som skrivits on-line.
Vi tyckte ocksd att MSG-materialet inte
skulle ges samma utformning som genomar-
betade artiklar men att den kinsla av nir-
varo som materialet ger i oredigerad form
skulle tas tillvara. Frdgan var bara hur.

Vi besldt oss for att inte “rétta” si
mycket som vi tidigare gjort. En viss redi-
gering av huvudena blev nddvindig f5r att
man skulle kunna hitta i texten och f&r
att der inte skulle bli helt oldsbart. Nar
det gillec + itar och texthinvisning
beslSt vi att bara ta med sidana som syft-
ade framdt, férutsittande att man liser
texten frdn borjan, &tminstone en ging.
Att det sedan kan ha blivit olika beror p&
att det kan ha varit olika krafter som
(Urivilligt!) hidipt till med detta volymmissigt
mycket stora jobb.

Storleken pA texten.

Sedan man vidl fattat beslutet att texten
inte skall ha samma dignitet som artiklar
4r storleken pd texten en konsekvens av
utformningen av tidningen i dvrigt.

Normalt gbrs tre spalter om 33 tecken
pd varje sida. Detta betyder att vi kér ut
all text med en spaltbredd pid 33 tecken.
Dessa vaxas sedan pd fortryckta monterings-
papper och ldmnas till tryckeriet. En artikel
som beskriver detta ndrmare finns i ABC-
bladet 3, 1986 sidorna 54 och 55.

Med denna forklaring dr det kanske ldtt
att forstd att ocksd MSG-utdragen kérs ut
med spaltbredd 33 tecken. Vi fir alltsd
samma rutiner, endast med den skillnaden
attvi monterar dem p8 fortryckta monterings-
papper med fyra spalter. I siffror 3*88=264
rader jadmidrt med 4*119=476 rader, Detta
representerar ndgot mer dr 30 % mer text.
M& vara att vi inte utnyttjar hela spalten
men i och med att varje rad tar stdrre
plats i tre-spaltalternativet blir ju detta
4n hogre siffror. Med andra ord skall vi
ha trespalt p8 utdragen och inte dka tid-
ningens omfang (ytterligare) méste vi inskrénka
MSG-utdragen till drygt 55 % av vad vi
annars kan fa med.

Fér tydlighet skull miste vi tala om
att vi har tagit "ldssvdrigheten" av den
mindre texten pd allvar och att detta "hara"
dr en teknisk konsekvensbeskrivning grundad
pd vdra arbetsrutiner inom redaktionen.
Nir det giller virderingar av vad som
skall std i tidningen har vdr ambition varit
att ABC-bladet inte bara skall bli ett MSG-
blad, hur viktigt vi &n md anse det vara
som skrivs 1 MSG och kommer alla medlem-
mar tili del,

Av tekniska skdl kan ndgon dndring inte
ske i detta nummer.

ABC-bladets redaktion

Ulf Sjostrand Claes Schibler
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KRONSTAT

KRONSTAT 4r ett avancerat statistiskt pro-
grampaket, som ABC-klubben distribuerar.

KRONSTAT finns bade till ABC800 och
MS-DOS. Programsprdket dr BASIC-IL.

KRONSTAT &r helt Oppet och kopierings-
bart.

Det finns en tryckt manual. BehSver du
en manual, bestdll den via ABC-klubben,
se klubbannonsen. P& programdisketten finns
en textfil, README. Den innehdller kom-
pletteringar till manualen.

1 varas kom version 3.0 av KRONSTAT.
Den versionen blir troligen slutversion be-
triffande ABC-800.

Det var den fdrsta versionen till MS-
DOS. MS-DOS versionen kommer att ut-
vecklas ytterligare.

MS-DOS
Féijande avser enbart MS-DOS versionen.

Till MS-DOS-versionen behdver man DIAB:s
BASIC-II. Man behver den fullstindiga ver-
sionen av BASIC-II, inklusive ISAM och
Grafik,

Run-time version duger inte, man behSver
kunna skriva Basic-avsnitt,

Textfilen README innehdller en hel del
anvisningar tilthur man installerar KRONSTAT,
Lis den, t ex med hjdlp av en editor,

BUGGAR T 3.0, MS-DOS.

De allra férsta exemplaren som distribuerades
innehdll en alvarlig bugg, som kom in ndr
jag skulle pressa in en distributionsversion
p4 360K diskett. I programmet FILTER.BAC
strdk jag ett avsnitt som inte anvénds, men
strykningen blev nigra rader for kort och
ett, inaktiv, avsnitt kom att innehdlla strukna
funktioner. Programmet hoppar di genast
ur, ndr man bestiller en tabell. Felet rdtta-
des efter nigra dagar och alla som fitt
den felaktiga versionen, ska ha fitt en
rittad version. Réttelsen bestdr i att raderna
15060-15070 stryks.

1 rutinen som skapar en sorteringsfil finns
en bug som gbr att programmet avslutas,
g&r till Basic, Felet intrdffar dock ndr
sorteringsfilen &c skapad och man kan ater-
starta KRONSTAT och sorteringsfilen finns
dir. Felet rittas genom att dndra rad 1330
i BERSORT.BAC, till '1830 CLOSE'Y, dvs
'Z=FNClHog(2)' stryks.

Sorteringsrutinen kan trassla pa ytterligare
ett sdtt. Antal samtidigt Oppna filer blir
c:a 10, En del datorer, t ex Bondwell 8,
har ett defaultvdrde, ligre &n detta, Detta
&tgirdas genom kommandot FILES i CONFIG-
.SYS, se din DOS-manual. FILES=15 rdcker
f6r KRONSTATS behov.

Chi-2 i korstabeller blir fel. I TVANALYS-
BAC ska 'Z.' i rad 6953 bytas mot. 'Chi2."

ENANALYS.BAC, rad 2700, bér komplet-
teras titl '2700 FNAnova Local mkv.,ikv.'

PAGAENDE UTVECKLING.
Nista version av KRONSTAT kommer att
kunna utnyttja plotter. Anpassningen gors
tilt HPGL. Det innebidr HP7475 eller kompa-
tibel plotter, t ex Facit 4550.

For dvrigt tillkommer frdmst nya statist-
iska rutiner, som

- Logistisk regression, bide 'unconditional'
och ‘conditional’

- Wilcoxon rangsummetest, med exakt sig-
nifikans vid 'ties'

- Exakta konfidensintervall vid binomial-
fordelning

- Variansanalys vid 'Repeated measurements'

- Loglinjdra modeller

<4090>
Anders Lindeberg

Mera

Sven Wickberg ville har mera utfSrligare
férklaringar tilt "IF 0 WEND" enligt ett
brev i MSG, Han fick s& klart snabbt ett
svar i ett personligt brev i MSG. Kanske
det finns &#ven andra som vill ta del av
forklaringen dirfér denna artikel.

"WHILE -1 & alltid sann och "IF @
WEND" &r aldrig sann, dvs en loop som
ser ut s& hdr:

WHILE -1
WEND

kommer att snurra i evighet medan loopen

WHILE -1

IF 0 WEND

inte & en loop utan gds igenom en ging
bara. P& D-BASIC V dvs BASIC:en till
DSY0 kan man skriva:

IF A=l

iEEND

Detta gir ej pA ABC och BASIC H/PC
och ersittes dd av

WHILE A=l

IF 0 WEND

Slutet med “IF 0 WEND" &r alltsd ett trick
f&r att kunna skriva struktuerade IF satser.

1 D-BASIC V kan man ocksd skriva fler-
radiga IF-satser med ELSE satser kombine~
rade med IF. Man kan t ex skriva:

1IF A=l

ELIF A=2

ELIF A<3

ELSE

IFEND

Om A & 2 utférs enbart det som stdr
mellan satsen "ELIF A=2" och "ELIF A=3",
Ar A skilt fr3n 1, 2 och 3 utférs det som
stir efter ELSE. ELSE behdver inte nddvin-
digtvis finnas med. P& BASIC li miste detta
skriva nigot mera kilumpigt:

WHILE A=l

IF 0 WEND
WHILE A=2
IF 0 WEND
WHILE A=3

IF 0 WEND
WHILE A<>1 AND A2 AND A<>3

lF 0 WEND

om WHILE och WEND

Ett alternativ till "I[F 0 WEND" vore att
sdtta A till 0 genom “"A = 0" och pd sd
sitt skulle man kunna skriva:

WHILE A=l
A =0
WEND

Man fir dock problem med sista satsen.
Den skall genomiSpas om A var noll frdn
bérjan men inte om ndgon del av funktionen
har genomldpts och A har blivit noll enbart
for att man skall komma ut ur den f{drsta
while,

For att l5sa detta méste man sitta upp
en flagga som talar om fér sista WHILE
satsen att uthopp har skett, Hir kallar jag
denna for Break. Kommer man in i den
sista funktionen sd anvinds variablen Break
i6r att se till s& att man kommer ur den.

Break = 0
WHILE A=l
A=0
Break = -1
WEND

WHILE Al AND A2 AND A>3 AND
Break=0
WEND <1789>

Bo Kullmar
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Om iterationer

"Liksom &verlimnad &t sig sjilv
gar upprepningen genom virlden..."
{Majken Johansson)

Redan fére datorns egentliga genombrott
lyckades ndgon teoretiker bevisa, att ett
datorprogram inte behdvde mer #n tre grund-
ldggande typer av operationer:

foljder (sekvenser)
upprepningar (iterationer)
val (selektioner)

Denna artikel handlar om upprepningar i
basicl (ABC80) och basic2.

GOTO

Det &r mycket vanligt att man behdver gi
tillbaka i ett program och passera en genom-
géngen rutin ytterligare en eller flera génger,

I basic finns det férkdttrade kommandot
GOTO, med vitkket man kan hoppa vart
som helst, ndr som helst och hur som helst,
Att ovana programmerare ocksd gbr det
har givit basic diligt rykte - s& diligt att
somliga programmerarskolor menar att den
som en ging kommit i kontakt med basic
dr for all framtid férstdrd som program-
merare! Mindre kategoriska profeter néjer
sig med att sdga, att man absolut inte
skall anvdnda GOTO (och vissa programsprak
saknar denna méjlighet, eller har fitt den
insatt motvilligt och ganska sent - COMAL,
Pascal, Ada).

Sant dr att GOTO b8r undvikas; eftersom
man i ABCB80-basic inte har tillrickligt
minga alternativa mdjligheter, utan mdste
anvinda GOTO, fir man i stidllet vinnligga
sig om mycket strikta regler i anvindningen:
man skall bara hoppa till bérjan eller slutet
P& en rutin, eller for att successivt hoppa
irdn en valméjlighet till nista.

Just i ABC80-basic har man gjort det
psykologiskt litet ldttare genom att gdra
sjdlva ordet GOTO &dverflddigt i villkors-
satset:

iF <villkor> THEN radnr ELSE <annat radnr>

{Att man t o m kan hoppa 8ver THEN
forstor forstds argumentet litet...)

Under alla férhdllanden b6r man understka
vad man kan géra for att skriva pd annat
sdtt, inte minst ddrfdér att GOTO binder
programskrivaren vid ett radnummer, som
i bug-letandets hetta ldtt kan fdrdndras
okontrollerat och ge upphov tiil nya buggar.
Man maste allts3 veta exakt var man skall
leta efter den rad som hoppsatsen pekar
pa.
Det enklaste sittet att forklara detta
& att titta pd vilka alternativa mojligheter
till upprepningar som finns i basic2, och
sedan hur man emulerar (=efterliknar) dem
i annan basic.

FOR - NEXT

Om en rutin skall upprepas ett forutsidgbart
antal génger &r FOR-NEXT den naturliga
metoden, och den finns dven pd ABC30:

FOR I=l to 100
NEXT 1

Kombineras rutinen med en valmojlighet
kan den anvdndas i stdllet for de finare
rutiner som saknas i ABC80. Mera ddrom
nedan.

FOR-NEXT-slingan dr skriven fér maxi-
mal hastighet, vilket man kan tdnka pd
om den inte innehdliler alltidr ménga krang-
ligheter och man rdknar med att behdva
16pa slingan ménga gdnger och vill att det
skall g undan,

WHILE-WEND
BasicZ innehdller modernare grejor:

WHILE <villkor>

WEND

S4 lange <villkor> & SANT skall rutinen
genomidpas frdn bérjan och till WEND;
dérifr@n skall man gd tillbaka till WHILE
och préva villkoret pd nytt.

Villkoret kan vara sammansatt:
WHILE Kod<>13 AND Radldngd<Radmax

En bra sak med denna rutin &r att den
inte &r bunden till radnummer. Ndr <villkor>
blir FALSKT fortsdtter exekveringen pd raden
efter WEND,

WHILE-raden fungerar som dérrvakt: om
villkoret INTE & uppiylit slipper man inte
in, Det kan betyda att man méste har en
initieringsinstruktion fére WHILE eller en
viss typ av instruktion, trots att samma
instruktion upprepas inuti slingan:

1=I-1
WHILE I>5
11t
WEND

Detta sitta att skriva kallas "read ahead"
(ids i f6rvdg) och 4r ganska vanligt.

Om man har behov av en slinga som
alitid genomldps minst en gdng, borjar man
se sig om efter ndgot I stil med:

REPEAT
UNTIL NOT 15

som finns 1 bl a Pascal. 1 Basic2 fixar
man det med:

WHILE -1

IF NOT .** THEN WEND

-1 &#r beteckningen f6r SANT, dirfér kom-
mer WHILE -1 alitid att slippa fram pro-
gramexekveringen. Villkoret har nu hamnat
i sista raden; och observera att det mdste
formuleras omvint mot tidigare. S3 ldnge
villkoret dr SANT kommer slingan att fort-
satta frdn WHILE-raden. Nér vilikoret blir
FALSKT, vilket betecknas noll i en dator,
dd utférs inte resten av IF-raden, alltsi
inte WEND heller och exekveringen fortsitter
med raden efter.

FOR ABCS0
1 den gamla trotjinaren ABC80 miste man

_anvinda GOTO for att klara den hir sortens

upprepningar. Med samma slags villkor som
i ovanstiende exempel kunde det blis

xx IF NOT I>5 THEN yy

GOTO xx

YY e

Hoppet sker alltsd antingen till bdrjan av
slingan eller till raden efter slingan. Man
kan undvika det ena hoppet med

xx FOR I=I to 1000
IF NOT I>5 THEN yy
NEXT 1

YY e

Det giller att ta till s& ménga varv att
brytvillkoret sdkert uppnds; eller ocksd
mdste man fbre rad yy i alla fall sétta in
ett dterhopp till rad xx. Utan GOTO gér
det tydligen inte!

Om sd Snskas kan man sdtta villkoret
sist I FOR-NEXT-slingan och fdr pd s&
sdtt en rutin som alitid genomidps minst
en géng.

FLERRADIG IF-SATS

Dland har vi villkorssatser med ganska 13ng-
randiga fdljder. Om man trycker vinsterpil
under editering skall radléngden kortas av
och sista tecknet i raden suddas p4 skdrmen
m m:

GET W$
IF ASC{W3)=8 THEN A$=LEFT$(AS,LEN(AS$)-1)
;;CHR$(8,32,8);:X=X-1 osv

1 vdr basic mlste man skriva alitsammans
pd samma rad efter IF, sdvida man inte
upprepar samma IF pd nista rad. Dessutom
kan det visa sig nddvindigt att avsluta
raden med ett GOTO f&rbi alla andra rutiner
som genomidrs ifall villkoret pd denna rad
inte dr uppfyllt.

Eftersom basic inte tilldter hur langa
programrader som helst (och de dessutom
blir svira att odverblicka och beviriia att
dndra i) lingtar man ibland efter flerradiga
IF-satser {nigot som lir finnas i senare
basicversioner).

Basic2 ger en mdjlighet att emulera fler-
radiga IF-satser:
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GET W$
WHILE ASC(W$)=8 ! vinsterpil
gdr alla
saker man
behdver géra
pé flera
rader
IF 0 WEND

IF NOLL #r ALLTID falskt och WEND ut-
f6rs inte; slingan genomidps en enda ging
och exekveringen fortsdtter med nista rad.

FOR ABC30

I basicl g8r inte detta; har man stort
behov av en flerradig funktion finns dock
vissa knep:

xx IF ASC{W$)<>8 THEN yy
nu kommer
alla
konsekvensraderna
! slut hér

YY e

Konsekvensrutinerna genomléps en enda géng,
men endast om det ursprungliga villkoret
(ASC($)=8) ar uppfyllt. Ligg marke till att
man hdr f&r “vdnda" villkoret.

Ar konsekvensraderna tillrickligt manga
kan det 16na sig med en subrutin:

IF ASC(W$)=8 GOSUB zz

Detta tar mer plats, bdde i programkoden
och i arbetsminnet, och sléar ned program-
met en aning. I vdra Hldsta maskiner med
bara 16K RAM-minne kan det nidgon glng
ha betydelse vilket man viljer; annars &r
det mera en smaksak. Och med GOSUB
slipper man GOTO, om nu det dr en trdst,
men man méiste &ndd peka pd ett radnum-
mer, dven om det - med rétt placerade
REM-satser - bor vara relativt ldtt att
aterfinna,

ON ERROR GOTO

Felfinnarfunktionen innehdller, dess virre
ett obligatoriskt GOTO. Det kanske inte
gdr att skapa den pd annat sitt?

Ofta anviander man ON ERROR {or att
dtgiirda vad som inte i och for sig dr ett
programfel: data slut, filen slut, fel data
inmatade osv. Man vill bara terfdra pro-
grammet till inmatningssatsen eller gd vi-

. dare med nista rutin,

xx ON ERROR GOTO xx
VAL (1-9)% « INPUT A
. IF A<i OR A>Y THEN xx

Om A inte dr en siffra hamnar man auto-
matiskt pd rad xx igen; raden dirpd testar
grinsvirdena for A och skickar likaledes
tillbaka till xx. {Observera att man mlste
genomidpa ON ERROR-raden igen, annars
kan felsvervakningen sluta fungera!) Exem-
plet #r inte heltickande, och man kan
finna elegantare metoder att Gvervaka in-
matningar, men hdr visas principen som
handlar om att man visserligen blir bunden
av ett radrummer, men att rutinen Hr litt
att Overblicka och rdtta till.

Nér man avidser en fil blir det kradnglig-
are, Anta att vi vill flytta hela filinnehdllet
fran §1 tifl §2¢

yy ON ERROR GOTO xx ! fortsdtt till

filslut
.. INPUT §1, AS
o 3§82, A
« GOTO yy

xx (fortsitt)

GOTO pekar snillt pd antingen bérjan eller
slutet av resp rutin. En basic2-kinnare fore-
drar nog:

.. ON ERROR GOTO xx
.. WHILE -1
- leug 1, AS
- 3§2,A
WEN

xx (fortsitt)

D& slipper man det mest irriterande GOTO,
det som hoppar bakdt och som &r svérast
att kontrollera,

1 FUNKTIONER

Medan ABCR0 maste anvdnda GOSUB for
att hoppa till underrutiner har basicZ funk-
tioner att ta till. Aven om funktionerna
dven kan ha andra funktioner (vits!), duger
de mycket ofta som subrutiner. En stor
férdel &r att man slipper bindningen till
radnummer.

Funktionerna hjilper ocksa programmeraren
genom att férhindra vissa grepp. Man kan
1imna en funktion BARA med RETURN
(ndgonting). Inga GOTO hir inte! De enda
GOTO som tilldts & de som pekar p& en
rad inom funktionen sjdlv.

ON ERROR GOTO inuti en funktion &r
helt lokalt begrinsad och upphdr ndr man
limnar funktionen med RETURN. Felhanter-
ingen mdste slledes tilldra sig inom funk-
tionens ram {eller en inom funktionen anropad
ny funktion!).

I BIT FOR BIT anvisas {dljande metod:

DEF FNFunktion ...
ON ERROR GOTO xx

RETURN (ndgonting)
xx Felhantering

RETURN (ndgonting annat)
FNEND

Man har dubbla utgéngar; men under alla
forhallanden sker &terhopp till instruktionen
efter funktionsanropet. Inga radnummer be-
hovs utanior funktionen sjdlv,

LASTA SLINGOR
Om en slinga bdrjar med WHILE 0 {noll)
&ar den “stdngd", dvs programmet kommer
inte in i den eftersom 0 alltid & FALSKT
och hopp sker till raden efter WEND.

Den fingerfirdige Kristoffer Eriksson vi-
sade mig pd ett synnerligen sofistikerat
trick med en stingd WHILE-slinga.

ON ERROR GOTO xx

WHILE A>B

las i fil

hdmta A och gér ndgot

WEND | hdr avslutas om A=<B
1

WHILE ©

xx Felhantering, t ex stdng fil
IF O WEND

1

rutinen fortsétter

Hér har man dubbla avslutningsvillkor, an-
tingen att inte lingre A<B, eller att det
blic programfel, t ex filen slut.

Om villkoret A>B bryts fSrst, sker nor-
mal utgdng ur den férsta WHILE-slingan.
Eftersom nédsta bbrjar med WHILE 0 hoppar
programmet raskt Sver den och gir vidare
till "rutinen fortsdtter. Men om t ex filen
tagit slut, sker ett hopp till rad xx, dvs
in i den “'stingda" slingan, och felhanteringen
utfdrs!

Detta gér man knappast om i ABCS0,
men Hven om vi gamlingar f3r lov att
dras med begransningarna i basicl, kan vi
gdéra mycket for att rensa bort onddiga
och felaktiga GOTO-hopp. Och dd finns
det hopp (vits 2!).

<1384>
Sven Wickberg

Anledningen till att jag kom att intressera
mig s& mycket for WHILE-slingorna var
att jag skulle ldra mig programmera i Pascal,
dir i princip GOTO &r ett fult ord. Man
KAN hoppa till en s k LABEL (etikett),
men det anses inte fint och alldeles onddigt.

Min Ovningsuppgift var att skriva en del
av en editor. Jag behdvde ett program
som tog emot text tecken for tecken och
brét raden vid foregdende mellansiag ifall
raden blev lingre 3n ett fdrut bestimt
vdrde, Radmax.

Raden kunde ocksd bytas med RETURN,
och s& kunde man avsluta editeringen genom
att skriva > fOrst pd en rad. Det var
massor av villkor att hdlla reda pd, och
jag gick rejilt bet och inférde tvdA LABELs.
Programmet fungerade, men min program-
merardra var inte vird mycket...

Min son, som minsann studerat program-
meringskonsten p& KTH och &r yrkesverksam
i branschen, suckade, muttrade nigot om
det déliga inflytandet frdn basic, och pé-
pekade att jag kunde “sitta nigra flaggor"
i stdllet...

S& sméaningom kom jag val fram till
den ritta knycken och kunde undvara mina
tvd LABELs. Programmet dversattes seder-
mera till basic2 och fungerar jittefint.

F&r den intresserade visas de viktigaste
dragen hir:

Flaggorna heter Slut och Bytrad och
Klar,

Frin borjan dr alla flaggor nollstdllda.

"Stut" intrdffar ndr man skriver > forst
p& ny rad. DA siitts Slut=-1 ("flaggan sdtts
" eller *hissas), vilket sker pd den rad
som utmarkts med >,

Som synes Gverhoppas di alla f8ljande
WHILE-slingor och funktionen avslutas, och
man &tervinder till huvudprogrammet som
har for sig en del filslut, printerutskrifter
och annat - editeringen dr for denna ging
avslutad,

Men om man skriver andra tecken lagras
de i Rad} tecken for tecken Znda tills
Rad$ &verskrider en viss lingd Radmax.
Om s dr fallet (vid >> i progrmmet) sker
hopp till funktionen Klipp som undersdker
alla méjligheter att gbra ett snyggt radklipp.
Rad$ delas upp i tva rader (borttaget hir)
och man hisssar flaggan Bytrad for att
tala om att klipp har skett. 1 s& fall skall
ndmligen hopp ske till xx f8r vissa dtgdrder
(férenklade hidr), varefter Bytrad kan tas
ner och en ny rad bdrja byggas upp.

FNKlar innehdller dels en WHILE-WEND-
sats som avsiutas ndr flaggan Klar har
hissats, och dels en rad flerradiga IF-satser.
En mingd detaljer har givetvis uteldmnats,
och jag &r overtygad om att det finns
gott om ldsare som dr beredda att omgdende
visa hur man kan I6sa denna uppgift med
alldeles extra finurligheter, Vi avvaktar
med intresse en strdm av nya, intressanta
artiklar i Bladet!

<1384>
“ven Wickberg

ABC-KLUBBENS PUBLIKATIONER

RAPPORTER

ABC-Rapport 1, di ling ABC-80 100:-
ABC-Rapport 2, manual fér ABC-80 Fig- FORTH ... 802
ABC-Raport 3, Starting FORTH inkl diskett/kassett* .......... 220:

ABC-Rapport 3, Starting FORTH, enbart boken ... . 176:-
ABC-Rapport 3, FORTH 79, anbart programvaran® ., s BB
Q-ZENTRALEN, intrid 50:-
ABC MONITOR manual ver: 2.43 ... R, 30:-
ABC MONITOR i 50:-

PROGRAM
MS-DOS (Se vidare var programkatalog Nr 1 f6r MS-DOS)

ABC-DOS **

NEWBAS for ABC-80, skapar nya basic-ord (keiver 32 &8/ .
ABCTEKST fiir ABC-80, ordbeh progr (Ame Wold, Norga) ..
FORTRAN IV fér ABC-80 (DIAB).....
FORTRAN 77 fér ABC-800 (DIAB) (kréves 64K ram)
PASCAL fér ABC-80 {DIAB) krdver 3248)
ASMZ tor ABC-80

Bestillning kan endast ska genom inbetalning pA Pg 62 93 005
* Ange ABC-80 eller ABC-800 samt format (K, E, D, Q sller 8)
** Angoe dator, format (E, D, Q eller 8). Obs! Ef kassett!

KRONSTAT Ver 3.0 {Obs! Behiver DIABs Basic i PC) ........ 100:-

KRONSTAT ver 3.0 for ABC-800, 802, 806 (gir e/ p format £) ... 1005~

{DIAB} 100:-
ASMBOO for ABC-800, 100:-

DEF FNSkriv
WHILE KOT Siut
Kod=0 : Slut=0 ! Flaggan nollstills
While Kod<>13 AND NOT Bytrad AND NOT Slut
GET W$ : Kod=Ascii(W$) ! himta tangenttryck
> IF Rad$="" AND W4=">" THEN Slutz-1
! > forst pd tom rad hissar flaggan Slut

WHILE Kod>31 AND NOT Slut
3 W§; : Rad$-Rad$+W§
1 Skriv tecknet och li#gg den £ill Rad$

pod IF LEN(Rad$)>Radmax THEN Z=FlKlipp ! korta raden

IF 0 WEND
WEND
1

xx WHILE NOT Slut
{skriv gamla raden pi fil)
(bérja ny rad med sista ordet i gamla)
(m m)
'

Bytrad=0 ! Nollst#ll flaggan igen
1

IF 0 WEND
WEND
RETURN 0

FHEND
1

DEFFNK1ipp ! klipper ling rad vid senaste blank
Klar=0 ! Flagga
WHILE ROT Klar
(leta blank - ganska invecklat!)
(n#r blank funnen) Klar=-i
WEND
1
WHILE {ingen blank)
(trunkera vid Radmax)

IF 0 WEND

!

WHILE (blank funnen inne i raden)
{normalt radklipp)

IF 0 WEND

t

Bytrad)-1 | Flaggan hissas

1 H

RETURN 0
FNEND

I Harmed bestilles fdljande program:

I FOXY-SERIEN

Foxy-programmen ar en serle mycket anvandbara program utveck-
lade for PC, XT, AT och dérmed Jamfdrbara datorer som arbetar
under MS DOS samt for LUXOR och FACIT datorer.

Program for PC, XT, AT
FoxyCopy.PC

som de amer
backup- programmen e} klarar av. THl exempei Royal Base, Cicero,
Combi m.fl. Endast 1.250:—,

FoxyMeny. PC
Ett genlait menyprogram som gor det enkelt att hantera program
pa harddisk. Mycket snabbt och mycket enkelt att hantera.
Endast 300:—.

FoxyConvert.PC
Redan véletablerat pa marknaden! Overfér Luxor ABC och Facit
DTC filer direkt i din AT. Ingen krangllg dverféring langre som kraver
kabel mellan tvd maskiner. Endast 1,500:—.

FoxyPR.PC
o] di L tningenidin PCSG attdukanunvindaen
skrivare med ASCIt Endast 200:—,
Program for Luxoxr ABC och Facit DTC.
FoxyCopy.800
Ett program som a|la ABC och DYC anvandare bér ha!
all sky far Luxor och DTC dato-

rer. Endast 1.250:—,

FoxyCopy.ABC80

Som FoxyCopy.800 men fdr Luxor ABC 80 med ABC 830 disk-
station. Endast 550:—.

FoxyMark.800

MBjliggdr markning och tasning av ldnummer pa harddiskar fér
Luxor och DTC datorer. Endast 1.250:—.

Unsqueez.800
Aterstatier ett squeezat och didrigenom listskyddat program | list-
bar form. Klarar &ven krypterad och kopleringsskyddad program-
vara. Flnns @ven | PC format f5r BASICHI/PC. Endast 1.250:,

l.l.Bc datakonsult AB

Sénd in it LLBC AB Almardd 270 10 SKIVARP.
Ordertel. 0411/30281.

BESTALLNINGSKUPONG

. st Unsqueez.800 41.250:-
] PC farmat 360 kb
0 A8sC 800 832/834
830
a 838

41.250:

. st FoxyCopy.PC

. st FoxyMeny.PC

. st FoxyConvert.PC
. st FoxyPR.PC

. st Foxy Copy.800 - Namn
Dlskstanon 830 160 kb Adress
Diskstation 832/834 640 kb
Diskstation 838 8" Postar/Ort
. st FoxyCopy ABC80 & 550:-

. st FoxyMark.800 41250 Tel

o  wn e s e e e e G R
P4 samtiiga priser moms samt och exp. avglft.
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Datahistoria

FOREGANGARNA

Abakus uppfanns 5000 &r f.Kr. Den anvinds
fortfarande i banker och pd kontor i Kina,
Sovjet och Japan. Det &r en triram med
rannor eller jarntrddar ldngs vilka man
flyttar smd kulor. Den kallas dven kulram,
och den fick bli var fireg8ngare till datorn.

Sedan kom Pascals riknemaskin, den forsta
maskinen fér numerisk rakning som fortjdnar
namnet, Blaise Pascal dépte den till Pasca-
linen, den fungerar pd samma sitt som
vigmétaren i bilen, Réknemaskinen av tysken
Wilhelm Schickard var den fdrsta aritmetiska
maskinen som kunde klara de fyra rdknesit-
ten, byggdes 1624, Han kallade den for
rékneur.

Gottfried Wilhelm Leibniz uppfann A&r
1671 en mekanisk kalkylator liknande pasca-
linen men mer utvecklad. Pascals maskin
kunde bara dra ifrdn och ligga till. Leibniz
maskin kunde Zven multiplicera, dividera
och dra ut kvadratrdtter. Bigge maskinerna
byggde p& den stegvisa berdkningen. De
upprepade en och samma operation t ex
en serie additioner. 1 v8ra dagar arbetar
ett stort antal datorer p& samma sitt,
Tédnk att man aldrig blir av med gamla
spoken :-).

1835 presenterade Charles Babbage sin
‘analytiska motor'. Denna apparat var virl-
dens fdrsta numeriska dator. Den analytiska
maskinen kombinerade aritmetiska operationer
med beslut grundade pd dess egna berdk-
ningar. Den anvinde ett system av 50 kugg-
hjul och inmatningen av data gjorde med
hjdlp av hilkort, Vid denna tidpunkt brev-
vdxlade han med Lady Ada Byron, Grevinnan
Lovelace, dotter till den berdmde engelska
poeten. Hon stod honom mycket mycket
ndra. Hon fick Charles Babbage att utfira
mekaniska ritningar som visade hur man
kunde utfdra ett stort antal komplexa ana-
lyser med hjdlp av hans maskin. Tyvidrr
var [800-talets teknik inte tillrdcklig for
att forverkliga merparten av deras lysande
upptéckter. Ndr Charles Babbage konstru-
erade maskinen gjorde grevinnan Lovelace
programmen till maskinen. Hon var histor-
iens fbrsta programmerare. Det 8r ganska
konstigt att programmering inte blev ett
typiskt kvinnogdra, eller hur ? FSrmodiigen
skuile Charles Babbage aldrig kunnat konstru-
era maskinen utan grevinnan Lovelace hjilp.

Charles Babbage fick inte sin maskin
att fungera tillfredsstillande. Men tva
svenskar, George och Edvard Scheutz (far
och son), byggde 4r 1853 en fungerande
differensmaskin som tillverkades i tv4 exem-
plar. Den ena anvindes linge som tabell-
berdkningsmaskin vid ett amerikanskt obser-~
vatorium,

Den f8rsta raknemaskinen som serietillver-
kades och kom till allmént bruk uppfanns
1878 av svensken Wiligodt Odhner (1845-1905),
Odhners ma! var att skapa en liten rikne-
maskin och han lyckades konstruera en, som
byggde pd det av honom patenterade pinn-
hjulssystemet. For tillverkning av maskinen
grundade han en fabrik i Sankt Petersburg,
vilken var verksam till 1917 och fick fort-
sdttning i det svenska féretaget AB Orginal
- Odhner. P4 Odhners riknemaskiner var
det mojligt att enkelt utidra de fyra rikne-
sitten. Ni har vl alla sett den hos morfar-
/farfar?

Utan att vara medveten om sin betydelse
av sin uppfinning fann en fransk foretagare,
Joseph-Marie Jacquard (1752-1834) en prak-
tisk tilldmpning av den numeriska styrning
i form av mekaniska vidvstolars funktion.
Jacquards vévstolar blev & 1804 den fbrsta
tilldmpningen av halkort ddr varje hal rep-
resenterade en siffra som styrde vivens
minster.

George Boole 1815-1864 engelsk logiker
och matematiker, utvecklade det bindra
systemets logiska operatorer, sdsom OCH,
ELLER etc, I sin Treatise on differential
equations publicerad & 1859, framlade han
den symboliska metod p4 vilken den booelska
algebran och den binira kommunikationen
idag vilar.

Uppfinningen av kodning kan tillskrivas
amerikanen Herman Hollerith (1860-1929).
Kodning av hilkort kallas ibland Hollerithkod
till minne av denne féregdngsman. Vidare
kan man notera fransmannen Emile Baudots
bidrag, han uppfann den telegrafiska koden,
patentsdkt & 1874. Kodningen gir annars
tillbaka till de férsta anordningarna fér
hdlkort sisom Jaquards védvstolar eller
Charles Babbages analytiska maskin.

Valdemar Paulsen (1869-1942) en dansk
ingenjdr, presenterade den forsta apparaten
fr magnetisk registrering vid virldsutstill-
ningen &r 1900, Poulsens uppfinning lagrade
data pd en bit rund stditrdd som snabbt
rullades mellan tv8 spolar. Trdden var fére-
gdngare till magnetbandet som vi kinner
till idag, med jdrnoxid pd tunt plastband.

Det drojde till 1906 innan en amerikansk
uppfinnare, Lee De Forest (1873-1961)
skapade en anordning som gjorde det mdjligt
att anvdnda Booles bindra system i praktiken,
Utglende ir&n elektronrdret kunde man till-
verka det bindra systemets logikkretsar.
Det gjordes i bérjan pd de elektroniska
datamaskinernas tidsdider.

Automatiken, en vetenskap som behandlar
studiet och férverkligandet av mekanismer
och system som kan fungera utan minskligt
ingripande, beskrevs forst av den spanske

ingenjoren Leonardo Torres Quevedo 1913,
Han kallade denna vetenskap fdr "autom
tico", efter anvindningen av automater.

BESK (bindr elektronisk sekvenskaikylator)
konstruerades under ledning av teknologie
doktor Conny Palm p& uppdrag av mate-
matikmaskinsndmnden och togs i bruk &r
1953. Den hade frdn bdrjan elektrostatiskt
minne, som sedan byttes ut mot ett ferrit-
minne. Den f{drfogade dven Sver ett trum-
minne och innehdll ca 3000 elektronrér.
Professor Erik Stemme hade ansvaret fér
den andra, BARK, som var fdregdngare
till de svenska maskinerna Facit EDB, SARA,
SMIL, DASK och TRASK.

Forsta generationen

Den fdrsta bindra rdknaren gjordes av
George Stibitz 1939 vid Bell-laboratoriena,
under namnet Mode | Relay Computer eller
Complex Number Calculator. Det rérde sig
om en logisk maskin dir de data som mata-
des ut representerade summorna av dem
som matades in, 1 sin maskin anvdnde Stibitz
telefonirelder som fungerade enligt principen
altt eller inget {dvs anvéndning av ett eiler
noll) med sikte pa att utarbeta en universiell
rdknare. Till detta anvinde han ndgra
kasserade relder, tvd glaskolvar och bitar
av en tobaksburk, alitsammans ihopplockat
under ett veckoslut,

Nidr andra virldskriget bdrjade sSkte de
brittiska dechifferingsexperterna ett sitt
avkoda de tyska meddelandena. De anfor-
trodde &t ungraren Alan Turring bosatt i
England sedan 1936, ledningen f6r en grupp
med uppgift att lssa detta problem. Fore
kriget hade Turring preciserat begreppet
berdkningsbarhet och anpassat algoritm-
begreppet till berdkningen av vissa funktioner.
Han hade definierat Turringsmaskin, som i
teorin hade férmdgan att berdkna varje
berdkningsbar funktion. Ar 1943 i Bletchley
Park, kordes den férsta Colossus iglng.
Denna dator innehdll Sver 2000 elektronrdr
och kunde behandla 5000 tecken/sekund.
Det var hidr ifrdga om en specialiserad
maskin som dechifferiserade tyskarnas med-
delanden, och dnda till krigets slut var
den engelska regeringen underrittad om de
tyska férehavandena.

Men amerikanarna efterstrévade att skapa
en modern version av Babbage maskin. Ar
1944 presenterade Howard H. Aiken, Harvards
1 dven kallad IBM Automatic Sequence
Controlled Calculator., Denna raknare fir-
bittrade pd ett férnuftigt sitt Charles
Babbage drom genom att Jagga till tvd inno-
vationer:

1. En klocka i syfte att synkronisera de
olika operationssekvenserna.

2. Infdrandet av register, en ide som skulle
komma tas upp av alla datorkonstruk-
térer,

Ar 1946 byggdes den férsta elektroniska
universaldatorn, ENIAC, Den vigde 30 ton
och upptog en yta pd 160 kvadratmeter
och innehdll 18000 elektronrdr. Tack vare
elektroniken forde den in snabbheten i dator-
ernas vdrld, Det var under arbetet med
ENIAC som termen bit skapades. ENIAC
skulle sedan anvéndas tiil berdkningar.

Det var i gruppen Moore School vid
Princetons Institute of Advanced Study i
New Jersey, som iden till den programmer~
bara réknemaskinen féddes. von Neumanns
revolutionerande ide var att minnet skulle
innehdlla bdde program och data. Arbetet
utmynnade den 24 Jan 1948 med att man
kunde presentera historiens fdrsta dator som
kunde ta emot ett inldst program, IBMs
SSEC. Den anvidnde 13500 vakuumrdr, 21000
relder och utfGrde additionen av 3500 14~
siffriga tal p& en sekund.

GRUNDBEGREPP
BINAC (Binary Automatic Computer) var

.en dator med stor anvindbarhet, som anvinde

f8rdrbjningsledningar till minne (512 ord).
Den fullbordades dr 1946 av amerikanen J.
P. Eckert och J. Manchly. I sjdlva verket
bestod BINAC av tvd datorer som samtidigt
utférde samma berdkningar, varefter resul-
taten jimidrdes., BINAC var den forsta
datorn som arbetade i reell tid. Dess drift-
sakerhet var fantastisk for den tiden: en
av de tvd datorerna fungerade 1949 i 44
timmar utan fel,

Gene Amdahl utarbetade det forsta opera-
tivsystemet &r 1954 det anvindes till IBM

En assemblerare, eller snarare symbolsprék
f6r assemblering, anvindes f3rst gingen ca
1950 i Cambridge i England pd EPSAC-datorn
av en grupp ledd av H., V. Wilkes. EPSAC
var den fOrsta helt elekironiska dator som
var utrustad med bildskdrmar f8r att visa
innehdilet i dess fordrdjningsminne. Den
forsta assembleraren som levererades av
en datortillverkare var SAP, som konstru-
erades av United Aircraft Corporation (USAP)
och installerades i IBM 704,

Det var H. V. Wilkes som 195! inférde
begreppet mikroprogrammerare for att for-
enkla funktionen hos datorernas rdkneenhet.
Multiprogrammering fdrekom f8rsta gingen
1961 1 Stretchdatorn. Multiprogrammering
& en anvindningsprocess dir man har flera
olika program lagrade i datorn, vilka anvinds
“infldtade" i varandra.

1961 anvidndes for forsta gdngen tidsdel-
ning hos MIT (Massachusetts Institute of
Technology) under ledning av F. Corbato,
som utarbetade det kompatibla (dvs gér
att anvdnda i flera olika maskiner utan
stora indringar) tidsdelningssystemet {Com-
patible Time Sharing System, CTS) fér an-
véndning i IBM 709 och 7090. Det fdrsta
kommersiellt erbjudna systemet f{3r tids-
delning var PDP1 &r 1962,

Man anfér ofta det amerikanska fGretaget
Computer Science Corporation, som det
férsta som silde tilldmpningsprogram (1959).

En databas sdg sitt fSrsta ljus &r 1952
skapad av det amerikanska fdretaget RCA
pd en BIZMAC, som byggdes for att ta
hand om RCAs informationslagring.

Oktetten anvindes forsta glngen som
grundlidggande informationsenhet i Stretch,
en transistoriserad dator med stor Kapacitet,
som byggdes av IBM 1961. Oktett kallas
ofta pd engelska (och svenska) fér byte,
ndgot oegentligt, eftersom byte stringt
taget inneb&r en bitgrup av enhetlig lngd
vilken inte nidvéndigtvis behdver vara just
4tta. Oktetten anvinds idag allmint for
att representera ett tecken, Datorns minnes-
kapacitet anges vanligen i KiloOktetter
(KiloByte).

Ar 1962 Framlades de fdrsta generella
simuleringsspridken: SIMSCRIPT av Rand
Corporation och GPSS av IBM.

Andra generationen

Transistorn uppfanns & 1947 av fysikerna
William B. Shokley, John Bardeen och Walter
H. Brattain vid Bell-laboratorierna. Ar 1956
fick de Nobelpriset {8r sin uppfinning. Frdn
en bdrjan tiliverkades de av germanium
men runt 1960 bdrjade de dven tillverkas
av kisel,

Den f6rsta helt transistoriserade universal-
datorn var TRADIC (Transitorized Airborne
Digital Computer), utvecklad av J. H, Felker
och hans forskarlag f6r flygteknikernas behov,

Metusalemdatorn, IBMs AN/FSQ-7 som
togs i bruk den | Juli 1958, & trots sin
héga 4lder dr den fortfarande i bruk hos
NORAD i North Bay, Ontario. Den utfér
berdkningar i den nordamerikanska konti~
nentens ndt for anfallsvarningssystem. Den
har 55000 lampor, 135000 transistorer, 7000
bladminnen och tolv trumminnen. Alltsam-
mans upptar ett trevéningshus.

Den fSrsta integrerade kretsen tillverka-
des av amerikanen Jack S. Kilby vid Texas
Instruments, Den férsta kommersiella anviind-
ningen dgde rum &r 1964, Det var en inte-
grerad krets som Texas Instruments anvinde
i en horapparat.

IN- & UTMATNING

Det fdrsta In- och utmatningsmediet var
troligen det som i USA &r 1954 utvecklades
av Bob Evans pd en IBM 704. Och fungerade
genom att data skickades genom elektriska
pulser i kablar, De firsta av den hir typen
birjade marknadsfsras &r 1958, det var IBM
709.

Forsta gingen man anvinde en terminal
var 1940 i Bell-laboratorierna. Datorn befann
sig 1 New York och terminalen i Dartmouth
College, New Hampshire. Man hade dragit
en ledning mellan datorn och terminalen.
Dér gjorde man #ven det forsta fdrsbket
med en fjdrransluten terminal, som &ven
utgjorde den fdrsta riktiga erfarenheten av
datakommunikation. Det var till Whirland
den forsta interaktiva bildskdrmsterminalen
anslGts, dvs en bildskirmsterminal som till-
later dialog mellan ménniska och maskin
medan data behandlas. Datorn anvindes till
att simulera flygningar.,

Den svenske professorn Erik Stemme (f.
1921) utvecklade 1951 en remstans och rems-
lisare som byggde pd elektrodynamiska 18s-
ningar. Remstansen var vid den tidpunkten
virldens snabbaste och mdjliggjorde bittre
utnyttjande av datamaskinerna. Stemme hade
dven konstruerat snabba skrivare for data-
maskiner bl a en piezoelektrisk backskrivare
1950.

Den f{drsta snabbskrivaren vird namnet
var den som tillverkades av Remington Rand
4r 1953 f6r UNIVAC. Den hade en skriv-
hastighet av 600 rader med 120 tecken/rad
p& en minut. Ar 1957 kom IBM med en
skrivare som klarade 1000 rader/minut. Det
firsta in- och utmatningsmediet var troligen
det som i USA &r 1954 utvecklades av
Bob Evans pd en IBM 704, Ursprungligen
var medierra enkla elektroniska pulser. De
forsta maskinerna utrustade med detta bor-
jade marknadsidras &r 1958 p4 en IBM 709.

Termen datalista anvindes for forsta
géngen av W. S. Burroughs &r 1886 {or att
beteckna de resultat som matades ut frdn
Burroughs Adding and Listing Maschine.

Den forsta ljuspennan presenterades &r
1963, den ingick i ett grafiskt system som
kallades Sketchpad och tillverkades av MIT
av L. E. Sutherland.

Den fdrsta kurvritaren fick Charles
Babbage iden till 1883 for att uttrycka de
resultat som hade berdknats av hans ana-
lytiska maskin.

Tv4 interaktiva system utvecklades sam-
tidigt, DAC-1 {frin General Motors och
Sketchpad frdn Lincolnlaboratoriet frdn MIT.
De gdr det mojligt att pd bildskdrm i form
av bilder presentera numeriska data som
matas ut frdn dator.

Ar 1964 presenterade M. R. Davis och
T. D. Eillis f6r forsta gdngen Rands tablett,
tillverkad av Rand Corporation, USA. Davis
och Eillis tablett sdg ut som ett litet rit-
bord. 1966 kom Lincoln-laboratoriet med
sin "wand tablet" (trollstavstablett), som
tack vare mikrofoner kunde kénna av i tre
dimensioner (liget), hos en penna som avgav
Hudvagor.

Tredje & Fjdrde Generationen

IBM 360, av vilken sex olika modeller jan-
serades 8r 1964, var resultatet ett projekt
som startade &r 1961 av en grupp vid IBM
ledd av G. Amdahl och M. Blaann som
ville tillverka en familj datorer som var
kompatibla sinsemellan helt och héllet.
Beteckningen 360 p& denna serie pdminner
om dess syfte, definierat & 196! av T. J.
Watsom jr sisom en familj med allround-
inrikting (“runt-om 360 grader").

CDC 6000 hor till en datorfamilj med
hog kapacitet, sedan 1964 tillverkad av
Control Data Corporation (CDC) grundat i
Minnesota ar 1957, Denna serie datorer
anvénder dataord om 600 bitar. Modellen
6600, den kraftfullaste av dem, innefattade
en centralprocessor kopplad till primérminne
och ett flertal specialiserade processorer,
var och en utrustad med sin egen minnesen-
het. Denna uppbyggnad gjorde parallellbe~




3.1987

handling mdjlig och s8lunda mycket hég
raknehastighet.

Ar 1959 brjade en grupp vid det amerikan-
ska féretaget Digital Equipment Corporation
(DEC), ledd av Benjamin Curley, arbete
med datorn PDPl. Det blev den fdrsta
minidatorn, och bérjade sdljas &r 1960,

Ar 1971 presenterade Marcian E. Hoff
chef 16r Intel Corporation den forsta mikro-
processorn, dopt till Intel 4004, En mikro-
processor, ofta kallad chip, &r egentligen
en dator, uppbyggd pi& en yta av nigra
kvadratmillimeter. Kretsen i mikroprocessorn
Intel 4004 har 2 300 transistorer, Idag kan
en krets av samma storlek t ex lapax 432
innehdlla 225 000!

Den forsta elektroniska minirdknaren till-
verkades av J. S. Kilby, J. D. Merryman
och 3. H. Van Tassel vid Texas Instruments,
Patentansdkan ldmnades in &r 1972 och
beviljades &r 1978. Ar 1973 fick Hewlett
Packard iden tili den programerbara mini-
réknaren {for speciella anviindningsomr&den
t ex finans, ekonomi). Ar 1976 kom samma
tiliverkare ut med de forsta programmerbara
miniréknarna, egentligen sm& datorer i fick-
format.

Ar 1980 beslst IBM, jitten pd databe-
handlingsomrédet, att ge sig in pd mikrodator-
omridet, Firetaget installerade ett ungt
arbetslag i Florida och gav dem fria hénder.
Tvértemot vad som #r brukligt inom fére-
taget & PC-n inte byggd kring ett chip
utan kring de 16-bitars Intel 8088 som har
stdrre kapacitet dn konkurrenternas. Andra
féretag uppmuntrades att skriva program
och succen var given. 185 000 sidlda exem-
plar 1982, 850 000 &r 1983. Av bara farten
lanserade IBM i januari 1983 sin XT, en
professionel! mikrodator, och i november PC
Junior, inriktad p& hemmabruk.

Den fdrsta kommersiella superdatorn,
Cray |1, tillverkades under ledning av
Seymour Cray &r 1976, Den innehsil 200
000 integrerade kretsar, hélls nedkyld med
freon och kunde utféra 150 miljoner opera-
tioner per sekund. Den f&ljdes av Cray X/MP
med en kapacitet av 400 miljoner operationer
per sekund. Ett exemplar av denna modell
inkdptes 1978 f6r 21,6 miljoner dollar for
att skapa filmer med animerade inslag, bl
a "Tron". Men Cray datorn har Svertriffats
av Cyber 205, fr&n Control Data, som utfor
700 miljoner operationer per sekund.

MINNEN
Fransmannen Joseph-Marie Jaquard uppfann
hélkortet, som han &r 1805 anvinde f&r
sin mekaniska vdvstol, Engelsmannen Charles
Babbage anvinde det likasd som datamedium
f6r in- och utmatning till sin analytiska
maskin, Men i praktiken var det Hermann
Hollerith som lanserade det i samband med
den amerikanska folkrikningen &r 1890.
Trumminena var fdrutsedda sedan &r
1946 som ett medel for att utdka minnes-
kapaciteten och blev det férsta magnetiska
dataminnena som tillverkades av flera fore-
tag (omkring 1950). Ar 1949 anvinde Jay
Forrester ferritkdrnor som bestdndsdelar i

ringar av ferrit, ett material som &ger
permanenta magnetiska egenskaper som gor
det mdjligt f5r dem att "minnas” en elek-
trisk signal. Ferritkdrnor borjade fdrsvinna
4r 1964 for att ldmmna plats 4t halvledar-
minnen.

De fdrsta magnetbanden ddk upp ganska
tidigt; de var tillverkade av stdl och mycket
dmtdliga, tills IBM &r 1948 uppfann en

tiden™ De arbeten som utftrs av Robert
Abel & Associates, Digital Equipment Cor-
poration (USA) och Sogitec (Frankrike), har
ront stor uppmérksamhet, liksom verken gjorda
av David Eim, Herv Huitric, Monique Nahas
och Mike Newmans,

De forsta ideerna rérande programmerad
undervisning beskrevs av den amerikanske
psykologen B, F. Skinner 4r 1954, Det till-

maskin som hanterade dem i De
f6rsta plastbanden anvindes &r 1951 av
Luis Fem for Raytheons Faydac. Den forsta
datorn som var utrustad med magnetbands-
enhet var UNIVAC 1 (USA). Detta band
fungerade som buffertminne mellan datorn
och dess anvindare. UNIVAC byggdes i ett
trettiotal exemplar, den installerades den
14 juni 1951 iér att anviindas i den ameri-
kanska folkrékningen.

De forsta forssken att anvidnda magnetiska
skivor som massminne i en dator, i detta
fall EDVAC, #gde rum &r 1949. Ar 1960
kom den forsta lostagbara skivan i form
av en skivpacke som alltsd litt kunde flyttas.
Ar 1962 bérjade IBM saluféra den forsta
skivpacken (i311), vars kapacitet var tre
miljoner tecken. Omkring 1970 kom de férsta
flexskivorna, som idag anviinds for de flesta
mikrodatorer. Aterkom skulle man kunna
sdga, {8r efter att ha uppfunnits pd 50-talet
vid Laboratory for Electronics f8lI de i
glomska.

Atlas, konstruerad i England av Ferranti
och presenterad &r 1961, erbjod tack vare
en sidvdxlingsfunktion méjligheten att an-
védnda ett adressbart minne som var stirre
dn det reella minnet: det var det férsta
virtuella minnet.

Det forsta bubbel-minnet byggdes &r 1967
av en grupp vid Bell-laboratorierna. Bubbel-
minnet & inte flyktigt dvs det behiller
informationen &ven om strémmen slis av.
Det bbrjade marknadsidras i slutet av 70-
talet. Minnet med stegvis laddningsforflytt-
ning {Charge-Coupled Device, CCD), en vari-
ant av halvledare enligt bubbelminnesprin-
cipen uppfanns &r 1969 av W. S. Boyle
och G. E, Smith USA, De férsta kapslarna
marknads{drdes & 1975,

ANVANDNINGSOMRADEN

Kompositérerna var de forsta som tog hjdlp
av datorn f8r konstnirligt skapande. Allra
forst var det & 1956 i amerikanarna Hillers
och Isaacsons verk " Suite lIliac”. Vid 1970-
talets slut hade datorn gjort sitt intrdde
p& musikens alla omriden {frin variter till
undervisning). Att gdra grafisk konst med
hjdlp av dator gér tillbaka till C. Burnett
i Californien, som & 1937 pd detta sitt
framstédllde milade bilder. De var baserade
p& Lissajou-kurvor. Men det var Ben F.
Laposky som &r 1950 pd allvar grundlade
den datoriserade grafiska konsten, De "konst-
gjorda" bilderna, dr en ren produkt av data~
teknologin, borjar omge oss pd alla hill
Vissa sdtts samman av element som redan
finns lagrade i datorminnet, men andra
uppstdr ur matematiska funktioner eller

Whirlwinds prim&rminne. Ferritkdrnor 4r sm&

partade processer. I dtskilliga linder,
1 synnerhet i USA och Frankrike, & man
intresserade av att skapa "bilder av fram-

vigagd dtt som Skinner pd sin tid fire-
slog. Det gav inga mbijligheter att gradera
elevernas svar i nivder. En annan amerikansk
psykolog, Norman Crowder uppfann en metod
med flerval. Omkring &r 1955 bérjade man
forstka anvinda datorn pd detta omréde.
Ar 1958 utfdrdes ett forsta experiment
vid IBMs Watson Research Center.

Det var &r 1951 som de férsta forsdken
till animation (simulering) med hjilp av
datorer gjordes vid MIT. Men det dréjde
dnda till 1 bbrjan pd 1960-talet innan man
férstod foljderna av denna tilldmpning. Inom
medicin, arkitektur { med tredimensionella
modeller), rymdiorskning och kemin har man
sedermera f&tt stor anvindning for tekniken.

Numerisk styrning av maskinell utrustning
tog sin borjan &r 1956 di sprdket APT
skapades pd uppdrag av US Air Force. |
viss mening skulle man kunna sdka den nu-
meriska styrningens ursprung i Jaquards viv-
stolar, eller dnnu lingre tillbaka, hos tsar
Peter den store, vars mekaniker A. C.
Narton &r 1712 uppfann den fdrsta auto-
matiska svarven fér kopiering av fdremél.

Svensken Gerhard Westerberg (f, 1931)
har uppfunnit en handburen terminal for
datainsamling vid t ex inventering och kom-
pletteringsbestdlining i detaljhandel och
lager. Iden fick Westerberg redan i bérjan
pd 1960-talet men var tvungen att vinta
till &r 1975 for att teknikmognad och mark-
nadskulle hinna ifatt innan terminalen bérjade
serietillverkas,

Den datorstddda konstruktionen bbrjade
uppstd under 1960-talet inom det amerikanska
militdra flygprogrammen,

Som avslutning kan ndmnas att ndr
ABCS80 kom var det en mycket bra dator,
den var konkurrenskraftig till bade pris
och prestanda. Ménga upplevde det som
bra att BASICen &g fast i ROM-minnet.
Det var Hdven en kraftfull BASIC-dialekt
f6r sin tid. Datorn i helhet var ldttanvind
och likasd8 mycket populdr., Om LUXOR
oxo varit snabb att ligga sin tillverkning i
Taiwan ndr andra gjorde det hade de sikert
inte behSvt ldgga ner tillverkningen. Nu
kan vi bara hoppas att DIAB inte slutar
med sin BASIC-PC, s8 vi fir ha négot
minne av vdra kdra ABC-maskiner. Dess-
utom s& blir Gvergdngen till PC littare
om man anvdnder sig av deras BASIC-PC,

<6530>
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ABC-Graphics Display Controller

Vad?

1 ndgra tidigare artiklar har jag beskrivit en utbyggnad av
ABCS0 till battre grafik. P& grund av det stora uppseende dessa
artiklar vidckte (inte en enda minniska har sagt ett enda ord)
kommer hidr en fortsdttning.

Varfor?

Jag har linge funderat pd det hir med 80 tecken per rad. Den
vanliga tillsats som finns passade mej inte riktigt, jag ville ha
bittre grafik samtidigt. Forst fSrstkte jag i samma anda som
TKN80 alltsd med ett nytt stdrre bildminne | tangentbordet men
det blev alldeles f6r mycket extra elektronik och en massa ingrepp
i ABCRO0. Videoprocessorerna blir bittre och bittre. Det verkade
bdttre passa mina behov, Med videoprocessor menar jag en inte-
grerad krets som innehdller funktioner f&r att rita figurer pa
bildskdrmar. Man kan skilja p4 tre generationer videoprocessorer:

1:a generationen som kan skdta ett dynamiskt bildminne och
producera synkroniseringspul titl bildskdrmen. Hit kan man rikna
t ex processorerna MC6845 som finns i ABCS800 och TMS992Y
som jag anvinde | min tidigare grafiktillsats till ABCS0,

2:a generationen som dessutom kan rita linjer och cirklar mm
pd egen hand (vilket gdr att det gir oindligt mycket fortare).
Hit kan man rékna t ex processorerna Intel 82720 den jag anvint
i ABC-GDC {GDC=Graphic Display Controller) som denna artikel
handlar om, Priserna pd dessa processorer har sjunkit kraftigt pd
senare tid vilket gér dem intressanta for amatdrer. Intel 82720
kostar nu c:a 20 US dollar.

3:e generationen som dessutom kan ge flera firger och hantera
fénster och naturligtvis ritar &nnu mycket fortare. Hit kan man
rékna tex.processorerna TMS34010 och HD6348%4 Dessa har just
bdrjat tillverkas och & nu mycket dyra, hundratals US doliar per
styck.

Blockschemat

ABC-GDC bestdr av ett kort som sitts i en expansionsldda av
nigot slag t ex ABC 890, Sladden mellan tangentbord och bildskirm
ska passera kortet, vilket sker genom att sladden frin bildskirmen
sdtts i en kontakt pA ABC-GDC och och en ny sladd gir fran
ABC-GDC till tangentbordet. P4 kortet blandas bilden fr&n ABC-
GDC med den vanliga ABC80-bilden, Man kan naturligtvis visa
bara en av bilderna ocks3, t ex kan ABCR80-bilden tas bort men
PRINT CHR$(12).

Teknik

Bildminnet bestdr av % st dynamiska minnen 41464 som vardera
innehdller 64k*4 bit, totalt 128 kbyte. Timing bestdr av c:a 10
vanliga TTL-kretsar,

ABC-GDC har | denna firsta version uppldsningen 608%*276 alitsi
608 punkter horisontellt och 276 linjer vertikalt. Det beror pi att
med ABC80 klocka (12 MHz) tdcks hela skdrmen med denna upp-
18sning, Annars gdr videoprocessorn att programmera till vilken
upplosning som helst upp till 1024*1024 Den ritar linjer och
cirklar med %00 000 punkter per sek (i bista fall). Det finns
instruktion for att rita tecken i 8*8 punkter matris. Man skapar
alltsd sina egna bokstdver och andra krumelurer, ingen begrinsning
i teckenuppsittningen.

Framtiden

Négra mdjliga utvecklingar:

En liten dndring i elektroniken och man fir fdrgsignal RGBI.
Men d& ska man helst ha en fdrgmonitor forstds.

Programmera processorn att ge bild med radsprdng, d& blir det
dubbelt s& ménga linjer och bdttre uppldsning i vertikal led.

Minska bildhdjden i ABC80-monitorn och sedan programmera
processorn att ge fler linjer per bild si att skirmen Ater biir
fylld. Resultat stérre uppldsning i vertikal led.

Hbja klockirekvensen genom att anvdnda en separat oscillator
vilket ger snabbare ritning och hdgre upplésning i horisontel! led.

<6555>
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Papper, firgband och disketter levereras
fraktfritt inom hela Sverige.
Ring och bestill prislista!

Beg. ABC

Vi har en del beg. ABC-utrustning till salu:

25t ABC 802+77 26.000:—
1 st ABC 806+812+77 9.000:~
1 st ABC 806+815+77 7.500:—

2 st Datastore 64/640
winchester 64 Mbinkl. floppy 2 25.000:—

I st LUX-NET inkl. 4 noder 16.000:—
2 st Datastream 20), streamer 2 8.500:—
1 st Tranfor expansionslada 2.000:—

3 manaders garanti limnas.

Alla priser exkl. moms.

Sedvanliga betalningsvillkor.

Leasing kan ordnas genom Nevi Finans AB.

Box 20191
104 60 Stockholm
Tel. 08-4047 70

_/
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En
"portglédmd"
instruktion
till

Z80

Maskinkoden fér Z8(s rotate-, shift-, BIT-,
RES- och SET-instruktioner bestdr av tvd
bytar, dir den fdrsta # 203 {decimalt)
och den andra anger typen av instruktion
och operand. De tre minst signifikativa bit-
arna | byte 2 representerar instruktionens
operand {alltsd (HL) eller ett av 8-bitsregist-
ren), medan resterande bitar anger instruk-
tionstyp {t ex kodar byte 2-virden mellan
0 och 7 fér RL med olika operander).

Fér byte 2-vdrden mellan 48 och 55
finns dock ingen assemblerinstruktion defi-
nierad; detta trots att processorn i detta
fall faktiskt utfér foljande variant av SLA
pé& operanden: )

lCY‘<—-{7<—-———O*&1

Denna "verhoppade” instruktion tycks i
alla avseenden fungera analogt med de
andra instruktionerna i samma grupp - adres-
sering av argument med indexregistren gir
alitsd ocksd bra. (Detta glr ocksd till precis
som vanligt; om t ex (IX+3) # operand
blir allts3 hela maskinkoden 221, 203, 3,
54.)

Flaggorna sdtts pd {dljande sdtu:

S Sdtts om negativt resultat

Z Nollstdlls

H  Nollstélls

P/V Sdtts om resultatet har jdmn paritet
N Nollstdlls

C  Satts till bit 7 i operanden

Instruktionen dr alltsd det snabbaste och
minnessndlaste sittet att multiplicera ett
8-bitstal med tvd och ddrefter ldgga till
ett. For att f4 samma effekt med standard-
instruktioner krdvs fbljande sekvens:

SLA m
INC m

Detta tar dock b3de en byte extra och
lingre tid; dessutom erhdlls ingen information
om resuitetets paritet - P/V signalerar
istdllet overflow.

<1336> ,
Fredrik Ullen och Peter Ldnnerberg

Vi skrev till Karl Lindstrém och bad om
utldtande och han svarade:
“Detta funkar vad jag vet pd alla Z80A
och B. Eventuellt pd Z30."

Se vidare den rdda inlagan i ABC-bladet
4, 1984,

<1182>

Claes Schibler

Op.kod Op.kod KELLKOD
HEX DECIMAL MNEMONIC
CB30 203 48 SLL B
CB31 203 49 SLL C
CB32 203 50 SLL D
CB33 203 51 SLL E
CB34 203 52 SLL H
CB35 203 53 SLL L
CB36 203 54 SLL  (HL)
CB37 203 55 SLL A

DDCBO536 221 203 5 54  SLL (IX+IND)

FDCBO536 253 203 5 54 SLL  (IY+IND)

Byte
&
bit

P3 ménga hall forekommer oldmpliga for-
kortningar av enkla saker. I samband med
datorer bertrs man bla. av de egendomliga
bitar och av Kb fér kilobyte.

Med den fdrstndmnda avses bit som &r
en fbrkortning av binary digit och &r en
enhet, som inte kan férses med engelsk
eller svensk pluralis (bits, bitar) liksom man
pd god svenska inte anvinder meters eller
kilogramar. Inte heller bdr man férkorta
férkortningen en gdng till och skriva bara
b

Meter- och kilogram-prototyperna i Paris
var ndstan 100 &r gamla nir metersystemet
infordes i Sverige &r 1878. Sedan dess for-
kortas allmint (dven pd engelska, tyska,
franska etc.) exempelvis kilometer och kilo-
gram med gemena km och kg.

Entigt aktuell standard & det bara de
tre "stora" prefixen tera, giga och mega,
som 1 forkortad form betecknas med versaler,
alltsd T, G och M. Alla vriga prefix, exem~
pelvis k {(kilo), h {(hekto), d (deci), c (centi)
och m (milli) m.fl,, betecknas med gemena
bokstdver ur det latinska alfabetet, Ett
undantag dr grekiska alfabetets my f&r mikro.
Dessutom &r hos oss dtminstone de flesta
av ndmnda enligt standard f6rkortade prefix
lagligt faststdlida i kombinationer med exem-
pelvis m och g f8r mdtt och vikt.

Forkortningen Kb fOr kilobyte &r sdlunda
oldmplig och mdjligen olaglig medan gement
k i kB dverensstdmmer med svensk standard.

For kilobit torde kbit vara den enda
mdjliga férkortningen.

<5595>
Stig Thorén

FACIT
Twist

Till DSY0 har jag skaifat en FACIT Twist-
terminal med vit bildskdrm, Det dr samma
typ av bildskdirm som finns pd Nokia 1200:an.
Den har vit bakgrund och texten &r svart.
Skirmen Hr helt flimmerfri och har mycket
fin upplGsning.

Varfor det blev just Twist beror pd att
det glr att vénda pd skidrmen och istdllet
{6r det normala 24 rader kora med 72
rader. 1 bAda fallen Hr det 30 tecken per
rad och en statusrad. Detta ir mycket bra
vid textbehandling. Just nu skriver jag s&
hir ndr jag skriver den hdr texten. Jag
ser di text fér ett helt Af-ark i stillet
ir att bara se en del av texten som det
blir ndr man kor pd en vanlig skdrm som
bara kan kbras i landskapsmode, FACIT
kallar det f6r potrittmode ndr skdrmen
stir pd hogkant. Nistan alitid kér jag termi-
nalen 1 potrdttlige.

Det & mdjligt att frd&n programvaran
friga Twistterminalen i vilket lage skirmen
stdr och f4 svar pd detta och déreiter
sdtta parametrar. Kérs skirmen i landskaps-
mode kan man vixla mellan tre olika sidor.

Tangentbordet dr av hog klass. Jag skulle
dnska ett sddant tangentbord till min AT!
Inte minst av det skilet att jag di skulle
hitta tangenterna pd samma stille. Noteras
kan att DTC-2 &r baserat pd samma hird-
vara som Twist om jag inte minns fel,

DIAB:s ordbehandlngsprogram till DSY0,
LEX68, gbr sig mycket bittre om man kdr
det pd Twist &n pd en vanlig PC/ABC
med VTI00-emulator eftersom Twisten har
extra funktionstangenter som inte &r stan-
dard VT100. Dessa tangenter behSvs nir
man kdr LEX. Dessutom &r det bra att
kunna se en hel 72-raders sida pd en ging.
Det finns 12 extra tangenter och dessa
kan kombineras med SHIFT och CTRL var-
£8r de blir 36 olika varianter, Kombinationen
med CTRL kan dock ej laddas fr&n program
utan enbart frdn setuplige.

Twist saknar flikt, vilket inte bdr finnas
i en modern terminall Vad jag vet &r Twist
den denna terminal pd markanden som gir
att kéra med skdrmen pd hdgkant! Det for-
utsdtter sd klart att programvaran dr an-
passad for en bildskdrm med 72 rader.

<1789>
Bo Kullmar
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Folk
och
rovare

I somras visade TV en film om Misterdetek-
tiven som bygger pd en av Astrid Lindgrens
bicker. En podng i berittelsen var att man
lyckades fdnga in en mdrdare genom att
barnen kunde tala "rdvarspriket" med var-
andra utan att mordaren férstod vad de
sa, ja t o m utan att han f8rstod att de
sa ndgot till varandra.

Révarsprikets ide dr att man focvringer
orden genom att upprepa varje konsonant
med ett "o" emellan. "Jag" blir "jojagog"
och "kan" blir "kokanon",

I siutet av historien har ginget "vita
rosen” bestdmt att de mdste lira ocksd
sina antagonister "r&da rosen" att tala
rovarsprdket. Vem vet ndr det upptréder
en mdrdare ndsta gdng? Inldrningen gir
trogt, som det troligen skulle gbra for oss
alla.

Hér kommer ett litet ABC80-program
till var hjilp. Det &r en liten Bvning i
strénghantering.

PROGRAMMET ROVARE

P& rad 70 skriver du in den text som
skall "dversdttas” till rdvarspriket. Man
maste anvinda INPUTLINE, annars tas alla
metlanslag bort, och de dr ju viktiga i en
lopande text.

INPUTLINE behdller ocksd tecknen for
RETURN 1| slutet av stringen, dvs radbyte
(ascii=13) och "&ter till bdrjan av raden"
(ascii=10). Dem vill vi normalt inte ha kvar,
s& de miste opereras bort. Det kan man
gora med

AS = LEFT$AS,LEN(AS)-2)

LEN(AS) ger lingden p& stringen A5, De
tvd sista ascii-koderna skall bort, si den
nya stringen A$ innehdller de tecken som
stdr till vénster i den gamla, fram till
léngden minus 2.

Men nu skall vi 4ndd bearbeta tecknen
{6 att 14 reda pd vilka som #r konsonanter
och skall fordubblas, s& man kan kombinera
nytta med ndje,

MIDS{AS,x,y) ger oss en delstrdng av
AS, riknat fr o m tecken x och ytterligare
y tecken framdt.

P4 rad 110 gir vi igenom stringen A$
ett steg 1 taget. I slingan fir I [Spa frén
1 till LEN(AS)-2 - d& blir vi automatiskt
av med “svansen" RETURN. Det tecken vi
for tillfsllet plockat ut liggs i BS.

VOKAL ELLER KONSONANT?
Hur skall vi veta om B$ &r konsonant
eller inte? Datorn fdrstdr inte det, utan
mdste ha fullstidndiga instruktioner. Eftersom
vokaterna #r fdrre dn konsonanterna &r
det enklare att testa pd vokal.

P& rad 130 star

INSTR(l,'eiy4Baoud,BS)

vilket betyder: titta om du kan hitta stringen
i stréngen ‘eiy...&, och om du gor det,

tala om hur ménga steg in du fAr trdffl
Om BS='y' skall sdledes uttrycket ovan

bli 3, och om bokstaven &r '& blir det 9.

l?m det INTE blir trdff, blir uttrycket
noll.

Nu dr vi inte intresserade av viiket virde
uttrycket fir, bara om det blir trdff eller
inte. Rad 130 sdger att om det blir triff
(ailtsd INSTR(...)<>0 )} d& & BS en vokal
och den skall vi inte d@ndra pd. Vi samlar
ihop den nya frasen i C§$:

C$ = C$ + BS

Vi ldgger alltsd bara till BS. Men om det
blir bom, d& vet vi att B INTE & en
vokal. Ar det en konsonant si skall den
dubbleras med ett Yo" emellan:

C$=C$+BS+ 0+ BS

Men dr det verkligen en konsonant om det
inte & en vokal? Dess virre inte alltid.
Det kan ju t ex vara ett blanktecken mellan
orden. Det alternativet miste vi finga
upp. 1 programexemplet har vi lagt tiil
bade blanksteg, punkt och frigetecken bland
de tecken som skall undantas fr&n dubblering.
Sedan &r det bara att tuta och koral

KOMPLIKATIONER
Givetvis kommer du snart att uppticka
att programmet behdver f{érbattras. Hur &r
det med versaler {stora bokstiver)? Har vi
fa1t med alla vokaler? Skall man verkligen
kdra dubbeltecknade konsonanter tva ginger?
(Det &r ju trots allt ett talsprdk.) Hur gor
man med ord som "och"?

Ojoj, hiir finns mycket utrymme f8¢ egna
experiment och férbattringar. Ha sd kull

<1384>
Sven Wickberg

10 REM Rivare

20 REM

30 REM liten Svning i strénghantering
40 REM pA grundval av révarspriket

50 REM hos Astrid Lindgren

60 REM

70 3 'Skriv din text: ' : INPUTLINE A$
80 ; 1 ;

90 REM

100 FOR I=1 TO LEN(A$)-2

110 B$=MID$(A$,I,1)

120 IF B$=' ' THEN C$=C$+' ' : GOTO 140
130 IF INSTR(1,'elyiSacud’,B$)<>0 THEN
C$=C$+B$ ELSE C$=C$+B$+'0'+B$

140 NEXT I

150 REM

160 ; 'P4 rdvarspraket blir det: !
170 3 C$

Facit till
ovningsuppgiften
| programmet
DELAFIL

Fér att varna f6r Gverskrivning av en
befintlig fil kan man tilldgga exempelvis:

145 ON ERROR GOTO 160

150  OPEN <filnamn> ASFILE 99:CLOSE:
GOSUB 500

155 ON ERROR GOTO 1000

Om datorn inte hittar <filnamn> pd rad
150 finns filen inte och felhanteringen frén
rad 145 skickar programmet vidare till
160.

Finns filen dd lyckas rad 150 och man
hamnar 1 stdllet pd 500, dir det limpligen
skrivs en varningstext som l3ter anvidndaren
vilja mellan att skriva Gver den gamla
filen eller bérja om pd rad 110,

Variationer finns!

Sw

"Godkand"
leksak

En dator dr ndgot onddigt dumt som de
vuxna mdste ha, speciellt nir dom vill
fortsdtta att vara barn. Fér tink vad ska
de annars leka med, innan de fir sina
egna barn? Och vad ska de leka med nir
barnen vdxt upp, ndr bilbanan &r borta tiget
trasigt osv? Datorn ersétter barnens leksaker
och till pd& kopet en "godkdnd" leksak at
vuxna barn. En dator skSter de om som
den goaste nallebjdrn, kdper mer “juveler"
till den &n till tjejen/sambon/frun, fér vem
skulle inte vilja bli bortskimd pd samma
sdtt som en dator? Det kdps nya kort
med alla mdjliga finesser, ta till exempel
alla dessa disketter! Vad nu dom &r bra
{6r, en liten tunn svart plastbit som inte
ens dr snygga. Och inte kan man anvinda
dom till ndgot vettigt, skulle duga perfekt
om man vek dom pd mitten som bokmérken.

Det vdrsta bérjar nir de skaffar smd
"syskon" som de déper till printer och Win~
chester som far smeknamnet Winch., D&
vet man att de & forlorade fdr omvirlden
anga perioder &t gangen. Forstker man dd
vara med pd ett horn blir man bortsndst
vénligt men bestimt, rdkar man dd vara
envis blir det litt ett gril. Ytterligare en
sak som sHger att en datordgare Hr etl
vuxet barn, Delar inte med sig av sina
leksaker precis som smabarn.

<6830>
Kerstin Jansson




ABC80 |

Jeg er sikkert mellem de f& der stadig
finder anvendelse for den gamle ABCS0,
méske skyldes det nostalgi eller muligvis
ogsd det forhold, at der efterhdnden er
investeret ikke sd f4 penge i den gamle
computer. Den rigtige sandhed er nok den,
at de mange &rs viden 1 ABC80'ens konstruk-
tion og virkemd&de, har givet en sikkerhed
og tryghed i anvendelsen og udbygning, at
alt dette kan nulstilles, s&fremt man gér
over til ny PCler.

Jeg har gennem de sidste &r udbygget
min ABC80, at det eneste der er tilbage,
er skdrmen. Denne er dog ogsd suppleret
med en h&jopldselig monitor til min grafik.

Udbygningen er kommet i flere etaper,

: afhéngig af mit behov. Stromiorsyningen
er switch-mode power supply 5 volt/15 amp,
+-12 volt/8 amp, dette at stromforsyningen
er switch-mode vil sige, at det ikke bliver
en stegepande, som en almindelig analog
strdmforsyning. Denne forsyningen dakker

t behov b&de i den nuvidrende konfigura-

on og til flere udvidelser.

ABC30 er ombygget og ligger nu i sin
egen kasse, med tilpasning til et intelligent
keyboard, 2 serielle udgange, 2 karaktersit
og videoudgang til monitor. I kassen er
der plads til diverse &ndringer f.eks CPM
og flere Basic-tolke.

Keyboardet kan kdre 8-bit + strobe, men
kdrer 7-bit som normalt keyboard. Det har
sin egen Z-80 og E-prom til ASCII-koder.
Denne E-prom har jeg andret til mit eget
behov for nummerisk tastatur, skdrmeditor
tastatur og med funktionstaster, s& man
kan glemme alt om control-koder.

Min FD2D er savet over til halv stérrelse
og strémforsyningen er smidt langt vék.
Kontrollerkortet er isat min ekspansionsboks
sammen med printerinterface. Prommerne
med DOS og printerrutinen er fjernet og
overfdrt til et specielt Ram/Eprom kort
fra adr. 16384 til 32768, sdledes at behov
for &ndringer f. eks til UFD-DOS og andet
kan afprdvet i ram fdr endelig brénding af
~“-prommer. Det samme er udfért med et
_tam/Eprom kort med adresserne 0 til 16384,
s8 der mulighed for en vis form for eksperi-
menter. N&r prom med DOS og printerrutine,

som adresseres af ABCS80 fjernes, skal chip-
select til disse kredse ogsd &ndres, ellers
sker der dobbelt adressering, og det er
noget, der ikke tillades, derfor skal alle
kort og adresseringer vdre fuldstdndige.

Printere og plotter er tilsluttet via om-
skifter og falles buffer p& 256 K-byte. En
buffer er uundvirlig, ndr man fdrst har
prévet at vente pd lange printerudskrifter,
derfor er der rart at sidde og arbejde
videre med sin computer, selvom printeren
korer videre i nisten 1/2 time.

Mit modem er et auto dial, d.v.s. soft-
waremissigt styret telefonopkald, derfor
har jeg fundet det interessant af bygge et
telefonkatalog op pa et kort med EE-prommer.
Jeg havde forst lavet det pd normale E-
prommer, men de skulle for ofte &ndres
og opdateres, at jeg valgte, at prdve EE-
prommer. Jeg har lavet nogle skriverutiner
(SAVE) til dette kort.

Dette kort sidder i en af mine 2 ekspan-
sionsbokse, den ene er forbeholdt normale
ABC80-bus kort (64 pol AB), og den anden

er min egen standard (64 pol AC).

1 AB-boksen sidder strdmforsyninger, kon-
trollerkort, printerkort, E-prom brénder kort
og mit grafikkort. Grafikkortet kdrer med
sin egen processor og monitor, og denne
lésning er god at arbejde med, idet ABCR0
er arbejdsterminal og resultatet af arbejdet
og instruktionerne ses pd grafik-monitoren
(512 x 256 punkter x & sider).

I AC boksen har jeg lavet min egen
standard til et antal 64 K-bytekort. Kommu-
nikationen med disse kort sker via et styre-
kort, tidl. beskrevet i bladet. Dette kort
sdtter banknr. mellem 0 og 255 samt adresse-
omrdde mellem 0 og 65535, sdledes at on-
skede data kan overfdres til ABC'ens memmory.
Denne boks best8r efterhdnden af 1 Mega-
Byte E-prommer, 320 K-Byte ram, 64 K-
byte EE-prom, hvorpd det endnu kun er de
32 K der er isat, de er dyre sddan nogle
EE-prommer. Desuden har jeg lavet det
ene 64 K-ram kort med dipswitche, slledes
at dette kort kan omstilles til 16 forskellige
banker, det har betydning ndr jeg vil afpréve
nogle programmer med de eksakte call-
adresser, inden jeg brénder E-prommer.

Fremtidige Snsker er at udvide med CPM,
som jeg forventer at vére firdig med inden
jul, desuden er jeg begyndt at préve med
UFD-DOS, idet jeg har hentet programmet
fra Monitoren i Sverige. Derudover er det
mit store dnske at f& tid ti! at lave nogle
maskinprogrammer for Z-80, specielt et
maskinprogram til skdrmprint af grafik og
tekst, det jeg har lavet i basic, er alt for
langsomt.

Desuden kunne jeg tdnke mig ...., ja
sddan kunne man blive ved, men det spidndende
er vel at ABCR0 stadig giver behov for
interessante opgaver.

<198>

Flemming Baagde
Séndergade 16
DK-4130 Viby Sj.



