" Eller hur jag f&r min ABCmaskin att gora flera saker samtidigt.

Givetvis kan en ABCmaskin inte gora
flera saker samtidigt s8 undertiteln ovan
dr en Overdrift. Men Bdverdriften 4r inte
sd stor om man betdinker att en nyss av-
fyrad gevérskula inte hinner mycket mer
&n en millimeter pd den tid maskinen utfdr
=n instruktion i maskinkod. Om maskinen
.dledes g6r en sak férst och en annan
sedan spelar ddrfor ofta inte s& stor roll.
L&t mig illustrera ined ett exempel. For
att kontrollera en del av programmet som
denna artiklen handlar om gjorde jag en
uppkoppling och ett program fér ABCS80
och ABCS800. Programmet var ett kort
maskinprogram som lagts till huvudprogram-
met. Detta korta program lidser av kiockans
minst signifikanta byte och matar ut virdet
till en digital-analogomvandlare p& ett kort.
D-A-omvandlaren kopplades till en fOrstiirk-
are som driver en liten motor. D-A-omvand-
laren och fdrstdrkaren dr gjorda s& att omn
D-A-omvandlaren fir byten 128 s§ stir
motorn still. D& byten &dr 255 g&r motorn
med maximalhastighet framit och om byten
dr 0 sd gdr den med maximalhastighet bak&t.
Klockans minst signifikanta byte riknas ner
50 ganger i s. Programmet genomlépes
ndgra glnger i s och har till f8ljd att
motorn first roterar maximalt fram&t. Dir-
efter saktar motorn in f8r att efter ca
2.5 s stanna och bérja g8 4t andra hallet.
D& dnnu 2.5 s gdtt har motorn uppndtt
ull fart bakdt. Dé&rvid slar den plotsligt
om till full fart fram&t och forloppet upp-
repas om och om igen. Det ser ut som
om motorn stdr dir och andas. Stannar
man sitt basicprogram med CTRL-C fort-
sdtter motorn att andas. Darefter borjar
man editera basicprogrammet och sedan
igga ut den nya versionen p& skivan. Hela
.iden andas motorn, till och med under
sjdlva arbetet mot disketten. T den situa-
tionen upplever &tmintone jag pd ett tydligt
sdtt att maskinen samtidigt sk&ter bade
motorn och diskdriven. Det &r inte f6rrdn
man trycker reset eller man kommenderar
Systemet att stanna som motorn péverkas
i sin andning.

BASIC &r ett sprdk som inte limpar sig
vdl f8r styrning och mitning. BASIC be-
skriver saker som skall utféras. Det finns
i BASIC goda médjligheter att styra i vilken
ordning dessa saker skall ske. D& man styr
och méter &r man oftast inte bara beroende
av sakernas ordning utan ocks@ mycket
bunden till ndr sakerna skall utfdras, Efter-
som BASIC inte har kommandon for tid s&
blir styrning och métning i BASIC inte
sdrskilt elegant. L&t oss titta pa ett enkelt
exempel. Antag att man skall mita ett
vidrde och ligga mitvirdet p& en diskfil.
Hur ofta kan man utféra mdtningen? Oftast
laggs méavirdet i ndgon dosbuffert och det
gdr ganska snabbt. D& dosbufferten #r full
skall den liggas p& skivan och det kan ta
upp till sju sekunder, Fér att f3 en viss

sdkerhet sdger vi var 10de sekund. Till
slut har man &nd& den oroskinslan att man
kanske inte hittat det fall som tog ldngst
tid. Ett vdrde var 10de sekund &r inte
speciellt imponerande. Ska man utféra lite
besvirligare mitningar blir dessutom pro-
grammet mycket komplicerat och helt utan
struktur.

Mitt maskinsprdksprogram har jag kallat
ISM som stdr f6r interruptstyrd styrning
och métning. I ABC800 har jag avlett klock-
avbrotten s8 att de gir via ISM. I ABCS80
kan man sdvitt jag vet inte enkelt avleda
NMlavbrotten till ndgot eget program. I
ABC80 startar jag darfér avbrotten frén
en egen ldda som i stort sett bara inne-
haller en CMOSkrets och en fyrpolig DIP-
omkopplare. L&dan anslutes till V2&4-kon-
takten frdn vilken den ocks& fir sin strém-
forsérjning. Ladan avger pulser till kontakten
som &r ansluten till en port. Porten &r
programmerad att starta ett avbrott som
gor att ISM genomlSpes. Med DIPomkopplaren
kan man stilla avbrottsfrekvensen melian
ett var &attonde sekund och 8192 avbrott
per sekund. Maskinspriksprogrammet ISM
ligger pad address 32768 och uppat. Program-
met bdrjar med en tabell genom vilken all
kommunikation med programmet gar. Antag

‘att man har tre rutiner som skall utfdras

enligt fdljande. Den fdrsta rutinen skall
utfdras varje avbrott, den andra rutinen
vart annat avbrott och den tredje vart
tionde avbrott. Varje sidan rutin kallas en
servicerutin och &r skriven i maskinsprak,
Servicerutinerna méiste siledes anvindaren
ordna sjdlv. Férutom den inledande tabellen
innehdller ISM en tabell som beskriver ser-
vicerutinerna. Fdr varje servicerutin stir i
tabellen hur mlnga avbrott det skall vara
melian varje utfrande och hur ménga av-
brott som &terstdr till nista glng service-
rutinen utfres samt var i minnet service-
rutinen finns. En stor del av ISM upptas
for att skdta servicerutinerna och deras
tabell. En annan stor del av ISM upptas
av en bufferthanterare. Denna bufferthan-
terare anvindes for att ta hand om data
som skall &verfSras frdn servicerutinerna
till basic. Hanteraren hiller reda pi om
bufferten innehdller data, om den 4r tom
eller om den #r &verfull. Vidare finns i
ISM rutiner fér att starta och stoppa av-
brotten. S&vitt jag kidnner till kan man
inte avgdra vilket kort som valts sist om
man inkluderar floppykortet. ISM addreserar
ddrfor alltid floppykortet som sista atgard.
Fér att kunna anvdnda andra andra kort
frén basic finns i ISM rutiner som skdter
INP och OUT. Till slut finns i ISM en
rutin som bryter all om man trycker Ctrl-
Shift-O liksom i programmet ‘hjélparen' (18k-
aren). Programmet &r mindre in 3/4 kbytes
langt och innehdller di en buffert pad 256
bytes.

Ett program s&dant som detta har givet-
vis bdde férdelar och nackdelar. Eftersom
det dr lite enklare att se nackdelarna s&
borjar jag med dem. P& ABCS80 anviinds
V24kontaktens IBO och dess avbrottshantering.
Detta fir som konsekvens att kasetten inte
gdr att anvinda for lasning. Jag har inte
kontollerat om man kan anvinda kasetten
16r skrivning. Tidsstyrningen av pulsarna vid
skrivning pd kassetten sker med program-
loopar. Dessa avbryts av NMiklockan och
om de tal ytterligare avbrott vet jag inte.
Terminal och printerrutiner som anvinder
V2btkontakten fir ocks& problem. Ingdngs-
biten f&r terminalanviindning anvinds i ISM
for att generera avbrottet och utmatnings-
rutiner som anvinder V24 kan dirfdr bara
sdnda. Liksom i kassettrutinerna har printer-
rutinerna sin tidsstyrning bestdmd av pro-
gramloopar och siledes blir sindningen ock-
sd ett problem. En test gav som resultat
att man kan anvinda 1200 baud om service-
rutinerna inte dr sirskilt ldnga. Ovanstiende
problem giller inte ABCS800. Det andra
stora problemet har antytts ovan och har
att géra med floppykortets kortval, ISM
gor alltid kortval av floppykortet som av-
slutning. Har d& ISM avbrutit ett annat
kortval blir det fel d& ISM &r fardigt.
Varje kortval méste dirfor ske med avbrotts-
hanteringen avsténgd. S&dana rutiner finns
i ISM men gammal programvara kan vara
svar att anpassa. System med flera kon-
trollerkort for drivar fungerar inte men
det kan kanske ordnas p& ndgot sitt. Fér
Svrigt kdnner jag inte andra problem &n
s8dana som &#r rent uppenbara. Programmet
méste laddas in, det tar plats i minnet,
det kan kollidera med annan programvara
det skall skrivas i maskinsprak o. s. v.

Fordelarna med systemet ir ménga. Det
finns tvd férdelar som jag tycker #r klart
viktigare &n de andra. Den forsta dr mdijlig-
het till styrning och métning under arbete
pd flexskivorna. Den andra ir den program-
mdssiga uppdelningen i tidsberoende och icke
tidsberoende delar. De tidsberoende delarna
placeras i ISM och de icke tidsberoende i
BASIC. Andra fordelar med systemet har
mycket att gdra med hur det dr skrivet.
Det finns t.ex méjligheter att mycket snabbt
skifta frdn en uppsittning servicerutiner
till en annan. Vidare finns det mdjligheter
att dd och d8 utfdra rutiner som tar ng
tid att utféra. Ett exempel p& en sidan
rutin kan vara en rutin som ligger data
pa flexskiva.

Till programmen har jag gjort tvd an-
vindarmanualer pd tre sidor, en fér ABCS0
och en fér ABC800. Till avbrottsgeneratorn
f6r ABC80 finns ett enkelt schema och

_jag har &dven nigra testprogram som &r

sdmre dokumenterade ochmest framtagna
fér kontroll av ISM. Ar Du intresserad s&
hér av dig med ett kort eller brev.

Lars Stage <2289>




Programmet insdnt av Sten Ohman, klin
em lab, Regionsjukhuset, 591 85 Linkdping.

Programmet finns i en version for ABCS0
'ENTERS0' och en fér ABCS06 'ENTERS0OS',
PF-tangenterna i ABC806 anvinds ej i sub-
rutinen, men deras ASCIH-virden kan anvin-
das i huvudprogrammet.

Subrutinen mdjliggdr att man kan mata
in alternativt a) string, b) siffervirde, eller
c) flagga for avldnkning i huvudprogrammet.
Man kan #Hven sitta rimlighetsgrinser i
huvudprogrammet och bryta granserna genom
att markera med ! i subrutinen. Flaggan
F% avgér vad subrutinen skall returnera.
SEtt F% till ett udda tal, om huvudrutinen
testar om flagga sdtts i subrutinen. Om
F9% Hr ett jimnt tal returneras alltid F%-=0,
Om huvudprogrammet sitter F%=0 eller |
returneras flyttal i variabeln X, och stringen
IS & tom. Om F% sdtts till 2 eller 3
returneras stringen 13, och variabeln X=0.
Om F% sdtts till 4 eller 5 returneras
flyttalat X,och subrutinen testar, att virdet

10 REM PROGRAM 'TEST'

12 ; CHR$(12)CUR(5,0)

14 5 “"FAS 1. MATA IN 5 TAL"
16 FOR I%=1TO 5 : F$=0 :
18 3 CHR$(12)CUR(5,0)

20 3 "FAS 2 MATA IN TAL. CTRL~-TKN= SLUT™
22 FOR I%=1TO 10 ¢ F%=1 : GOSUB 250

24 IF F% THEN 28

26 3 X : NEXT I%

28 ; CHR$(12)CUR(5,0) .

30 3 "FAS 3. MATA IN 5 STRANGAR"

32 FOR I%=1T0 5 : F%=2 : GOSUB 250
34 ;5 1%

36 NEXT 1%

38 3 CHR$(12)CUR(5,0)

42 FOR I%=1 TO 10 : F%=3 : GOSUB 250
44 IF F% 48

5 I$ : NEXT I%
48 ; CHR$(12)CUR(5,0)

3 "FAS 5. SKRIV MIN-GRANS" :
52 ; "SKRIV EN SERIE TAL"
54 FOR I%=1 TO 10 : F%=5 : X=Y : GOSUB 250
56 IF F% THEN 60
58 NEXT I%
60 ; CHR$(12)CUR(5,0)

F%=0 :

GOSUB 250 3 § X :

ENTER”.

inte dr mindre #n X vid ingdngen i subru-
tinen. Om F% sitts till 6 eller 7 testas
péd samma sitt p4 maximum. Om F% sitts
till 8 eller 9 testas bide p& min-viirde
och max-vérde. Variabeln f8r min-virde &r
X0 och max-vdrde X9. Om F% > 9 retur-
neras F% endast om tangenten med ASCII-
virdet = F% trycks ned.

Kontrolltangenter anvinds for redigering
av inmatade vdrden enligt f5ljande kod:

CTRL-E:

Raderar det tecken didr cursorn stér.
Om cursorn stlr efter sista tecknet raderas
sista tecknet.

CTRL-A:
Backar cursorn till
tecken.

ndrmaste blank-

CTRL-B:
Backar cursorn ett steg.

T4 3 "FAS 7. MIN OCH MAXGRENS SOM OVAN.

SERIE TAL"
76 FOR 1%=1 TO 10
78 IF F% THEN 82
80 NEXT I%

NEXT I%

CTRL-D:
Skjuter in blanktecken. (Mellanslag ger
samma effekt).

CTRL-E:
Flyttar cursorn till radens slut.

CTRL-F:
Flyttar fram cursorn ett steg.

CTRL-G:
Flyttar fram cursorn till ndrmaste blank-
tecken.

CTRL-H:  Reserverat for yttre styrning.
Samma som 'pil-back' tangenten! Returnerar
F%=8.

CTRL-I:

Reserverat fr yttre styrning. Samma
som ‘pil-fram'-tangenten! Returnerar F% =
9

CTRL-J: Repeterar, senast inslagna
vdrde. Lagras i stringen JS.

CTRL-M:
Samma som <RETURN>-tangenten!

<RETURN>: Returnerar inslaget virde
till huvudrutinen. Cursorn behdver inte st&
i slutet av striingen for returen. Om inslaget
virde dr felaktigt kommer felsignal och
inget vérde returneras.

Ovriga kontrolltangenter: Returnerar sitt
ASCIl-virde i F%, om F% var udda vid
ingdngen i subrutinen.

Sten Shman
klin kem lab, RiL

P.S.,

Ytterligare en liten detalj i anvisningarna
till programmet. Som framgér av funktionen
FNZ9% returneras inte ASCIl-virdet for
flaggorna nr- 14-32 utan 13 minus ASCII-
vdrdet. Detta f6r att "sila bort" de interna
kontrollkoderna inom subrutinen, och mdjlig-
géra en ON-sats direkt vid returen utan
"tomma" rader fSr de ligsta koderna (1-13).

SKRIV EN

¢ F%=9 : X0=Y : X9=Y1 : GOSUB 250

82 ; CHR$(12)CUR(5,0)"SLUT PA TEST"

84 END
200 REM

206 REM ¥KEARRKEERRXEARBERRRIRFBRURJRS

208 REM

210 REM PROGRAM 'ENTER'

212 REM

214 REM INMATNINGSRUTIN, STEN OHMAN

216 REM

) : 218 REM EDITION ABC-80, 1984-10-11
40 3 YFAS 4. MATA IN STRENGAR. CTRL-TKN=SLUT" 220 REM

222 REM ¥¥RHEREHEIIHIIEHNUHRERRARNRRERR

224 REM Flagga =
226 REM F¥$=Jamn ¢
228 REM F%=Udda :

GOSUB 250 : Y=X 230 REM F%=0 el 1
232 REM F%=2 el 3 ;:
5

234 REM F%=4 el
236 REM F$=6 el 7
238 REM F%=8 el 9

max-kontroll =

62 3 "FAS 5. SKRIV MAX-GRANSEN" : FZ=0 : GOSUB 250 : Y1=X 240 REM
64 ; "SKRIV EN SERIE TAL" 242 REM
66 FOR I%=1 TO 10 : F%=7 : X=Y1 : GOSUB 250 244 REM

68 IF F% THEN 72
70 HEXT I%
72 3 CHR$(12)CUR(5,0)

F%. S#tt F% enligt :

Ej flagga F% i retur
Flagga F% i retur

: Input flyttal
Input string

: Input flyttal med min-kontroll = X
¢+ Input flyttal med max-kontroll = X
¢ Input flyttal med min-kontroll = X0 och

X9

246 REM F%>9 : Flagga F% sitts om ASCII = F% matas in
248 REM HEREEREERRRARERRERRBRREILRRRER

250 R9%=PEEK(65011%)

: K9%=PEEK(65012%)

25.
251

251
261
26:
26¢
261
261
27t
27:
271
27t
28¢(
28:
28!
28¢

286¢

32¢
32z

334
336
338
340
342
346
348
350
352

354
356

358

360
362
364
366
368
370
372
374
376
378
380
382
384
386
388
390
392
394
396
398
400
402

4oy

406
408
50
b2
By
416




252
254
256

258
260
262
264
266
268
270
272
274
278
280
282
284
286

288
290
292
294
296
298
300
302
304
306
308
310
312
314
316
318
320
322
324
326
328
330
332
334
336
338
340
342
346
348
350
352

354
356

358

360
362
364
366
368
370
372
374
376
378
380
382
384
386
388
390
392
394
396
398
400
402

4oy

406
408

410 3

412
4y
416

ONERRORGOTO 352

I$='' : L9%=0% : K8%=1%

; CUR(R9%,K9%)I$CUR(R9%,K8%+K9%-12);
GOSUB 354

729%=2% : Z%=ASC(Z$)

IF Z%=13% THEN 374

IF F%>9% AND Z%=F% THEN 372

IF 2%<32% THEN 284

IF K8%<L9%+1% THEN 336

I$=I$+Z$ : L9%=LEN(I$) : K8%=K8%Z+1%
; CUR(R9%,K9%)STRING$ (40%-K9%,32%);
GOTO 256

REM #UHSNRREnn ol R e S e Runususse
REM KONTROLLKODER

REM

REM HUUUBERBRRGRES RN R RN
IF Z%>7% AND Z%<>10% THEN 340

ON 7%+1% GOTO 288,300,310,414,314,318,320,324,414,
414,334

IF K8%=1% AND L9%>0% I$=RIGHT$(I$,2%) : GOTO 298

IF K8%=1% THEN 270

IF K8%>L9% I$-LEFT$(I$,K8%-2%) : GOTO 296
I$=LEFT$(1$,K8%-1%)+RIGHT$(I$,K8%+1%)

IF K8%>1% KB%=K8%-1%

L9%Z=LEN(I$) : GOTO 270

IF K8%<2% THEN 270

FOR P9%=K8%-1% TO 2% STEP -1%

IF ASC(MID$(I$,P9%,1%))=32% THEN 308

NEXT P9%

K8%=P9% : GOTO 270

IF K8%>1% K8%=K8%-1%

GOTO 270

I$=LEFT$(1$,K8%-1%)+CHR$(32%)+RIGHT$ (1$,K8%)
L9%=LEN(I$) : GOTO 270

K8%=L9%+1% : GOTO 270

IF KB8%<L9%+1% KB8%=K8%+1%

GOTO 270

IF K8%>L9%-1% THEN 270

FOR P9%=K8%+1% TO L9%

IF ASC(MID$(I$,P9%,1%))=32% THEN 332

NEXT P9%

K8%=P9% : GOTO 270

I$=J$ : L9Z=LEN(I$) : K8%=L9%+1% : GOTO 270
I$=LEFT$(I$,K8%-1%)+Z$+RIGHT$(1$,K8%)

K8%=K8%+1% : L9%=LEN(I$) : GOTO 270

X=0% : I$='" : 29%=2% : IF F% AND 1% THEN 376 ELSE 352
REM GRS UR e e u R NN S RN E RN REy

REM FELHANTERING

REM

REM ﬁ*ﬁHﬁ&******l**&**ﬁ&*i*******i

;3 CUR(R9%+1%,0%)CHR$(7%,127%,127%,322) "FELAKTIG
INMATNING! GOR OM!"; : F9%=-1% : GOTO 254

3 CUR(R9%+1%,0%)STRING$(40%,32%); : F9%=0% : RETURN

3 CUR(R9%+1%,0%)CHR$(7%,127%,127%,32%) "UTANFOR GRANSVL
RDET! Tryck ! om OK"; : GET Z$

3 CUR(R9%+1%,0%)STRINGS (40%,32%); : IF ASC(Z$)=33% THEN
382

3 CUR(R9%,0%)STRING$(40%,32%); : GOTO 254

REM *lﬂﬁ*li****i*ll*l*&**ﬁl**ﬁl&**

REM

REM RETURN

REM

REM *ﬂiﬁ***Kiﬁ**l***u**ik*ﬁ*l**&**

X=0% : I$='' : GOTO 378

ON F%/2%+1% GOTO 380,384,386,392,398

IF F% AND 1% F%=FNZ9%(Z9%) ELSE F%=0%

3 t J$=I$ : ONERRORGOTO 408 : RETURN

IF FNI9% THEN 352

X=VAL(I$) : GOTO 376

X=0% : GOTO 376

IF FNI9% THEN 352

FO9%=INSTR(1%,I$,"!") : IF F9% I$=LEFT$(1$,F9%-1%)

IF VAL(I$)<X AND F9%=0% THEN 356 ELSE 382

IF FNI9% THEN 352

F9Z=INSTR(1%,I$,"I1") : IF F9% I$=-LEFT$(1$,F9%-1%)

IF VAL(I$)>X AND F9%=0% THEN 356 ELSE 382

IF FNI9% THEN 352

F9%Z=INSTR(1%,1$,"!") : IF F9% I$-LEFT$(I$,F9%-1%)

IF (VAL(I$)<X0 OR VAL(I$)>X9) AND F9%=0% THEN 356 ELSE
382

t GET 2$ : IF F9%

DEFFNZ9%(Z0%)=-29%% (Z9%<14%)-(29%-13%)*(Z9%>13 AND Z9%<
32)

DEFFNI9%=ASC(I$)>57% OR ASC(I$)<U5% OR ASC(I$)=4T7%
REM ®## EYIT #£2

"FEL. HAR UPPSTATT. FELKOD = "ERRCODE

END

5 "EJ PROGRAMMERAT™

END

10
12
14
16
18
20
22
24
26
28
30
32
34
36
38
10
42
4y
46
48
50
52
54
56
58
60
62
64
66
68
70
72
T4

76
78
80
82
84
200
206
208
210

212 1t

214
216
218
220
222
224
226
228

230

232 1

234
236
238

240
242
24y
246
248
250
252
254
256

258
260
262
264
266
268
270
272

! Program TEST
3 CHR$(12) CUR(5,0)
; "Fas 1. Mata in en serie pd 5 tal"
FOR I=1TO 5 : F=0 : GOSUB 250 &+ ; X. : NEXT I
3 CHR$(12) CUR(5,0)
3 "Fas 2. Mata in en serie tal. Kontrolltecken = slut"
FOR I=1TO 10 : F=1 : GOSUB 250
IF F THEN 28
5 X. ¢ NEXT I
3 CHR$(12) CUR(5,0)
3 "Fas 3. Mata in 5 stringar"
FOR I=1TO 5 : F=2 : GOSUB 250
; I3
NEXT I
s CHR$(12) CUR(5,0)
3 "Fas 4. Mata in stringar. Kontrolltecken = slut®
FOR I=1 TO 10 : F=3 : GOSUB 250
IF F THEN 48
5 I$ ¢+ NEXT I
; CHR$(12) CUR(5,0)
3 "Fas 5. Skriv min-grinsen" : F=0 : GOSUB 250 3 Y.=X.
3 "Skriv en serie tal"
FOR I=1TO 10 s F=5 : X.=Y. : GOSUB 250
IF F THEN 60
NEXT I
3 CHR$(12) CUR(5,0)
; "Fas 6. Skriv max-grinsen" :
3 "Skriv en serie tal"
FOR I=1T0 10 : F=7 : X.=Y1. : GOSUB 250
IF F THEN 72
NEXT I
3 CHR$(12) CUR(5,0)
3 "Fas 7. Min- och max-grédns som ovan. Skriv en
serie tal."
FOR I=1T0 10 ¢ F=9 : X0.=Y. : X9.=Y1. : GOSUB 250
IF F THEN 82
NEXT I
; CHR$(12) CUR(5,0) "SLUT PA TEST"
END
1
STOP
T B0 3E B0 0000 06000 3 08 08 0006 0600 9628 0636 06 06 00 00 B0 26 00 8¢

F=0 : GOSUB 250 : Y1.=X,

PROGRAM 'ENTER'
INMATNINGSRUTIN, STEN OHMAN

EDITION ABC-806 1984-10-11

*l*l*iﬁlii*ill***&***llﬁﬂ!l**&l*l&kﬁ!*i

Flagga = F%. SHitt F% enligt tnskemil:

F%=J8mn: Ej flagga F% i retur; F%=Udda: Flagga F% i
F% = 0, 1: Input flyttal

F% = 2, 3: Input av string med ev. blankar

F% = U4, 5: Input av flyttal med min-kontroll = X
F% = 6, 7: Input av flyttal med max-kontroll = X
F% = 8, 9: Input av flyttal med min-kontroll = Xo,
axkontroll = X9

! F& > 9: Flagga F§ sitts om ASCIT = F% matas in
IR 2 L T T Y v
R9=PEEK(65363) : K9=PEEK(65362)

ON ERROR GOTO 352

I$='' & L9=0 : K8=1

5 CUR(R9,K9) I$ CUR(R9,K8+K9—1); : GET 2$ : IF 9
GOSUB 354

Z9=Z : Z=ASCII(Z$)

IF 2=13 THEN 374

IF F>9 AND Z=F THEN 372

IF Z<32 THEN 28Y4

IF K8<L9+1 THEN 336

I$=I1$+2$ + L9=LEN(I$) : KB=K8+1

3 CUR(R9,K9) STRING$(80-K9,32);

GOTO 256




27“ § ORRRRNRNRARSERSEENNESRENRRRRERENR NS 358 H CUR(R9+1,0) STRlNG$(80,32); : IF ASCII(Z$):33 THEN
276 t 382
278 ! KONTROLLKODER 360 ; CUR(R9,0) STRING$(40,32); : GOTO 254
280 1 362 [ 22 222 2 22 T T2 2y I I T eI T S
282 1| REARBERSLUREHBLNRERRNASRRSERARRENESRR 364 1
284 IF Z>7 AND Z<>10 THEN 340 366 ! RETURN
286 ON Z+1 GOTO 288,300,310,430,314,318,320,324,430,430,334 368 1
288 IF K8=1 AND L9>1 I$=RIGHT$(I$,2) : GOTO 298 370 | REEEE RS RN R RN R R AR R RS
290 IF K8=1 THEN 270 372 X.=0 ¢ I$='' ; GOTO 378
292 IF K8>L9 T$=LEFT$(I$,K8-2) : GOTO 296 374 ON F/2+1 GOTO 380,384,386,392,398
294 I$=LEFT$(I3$,K8-1)+RIGHT$(I1$,K8+1) 376 IF F AND 1 F=FNZ9(Z9) ELSE F=0
296 IF K8>1 KB=K8-1 378 3 : J$=I$ : ON ERROR GOTO 408 : RETURN
298 L9=LEN(I$) : GOTO 270 380 IF FNI9 THEN 352
300 IF K8<2 THEN 270 382 X.=VAL(I$) : GOTO 376
302 FOR P9=K8-1 TO 2 STEP -1 384 X.=0 : GOTO 376
304  IF ASCII(MID$(I$,P9,1))=32 THEN 308 386 IF FNI9 THEN 352
306 NEXT P9 388 F9=INSTR(1,I$,"I") : IF F9 I$=LEFT$(I$,F9-1)
308 K8=P9 : GOTO 270 390 IF VAL(I$)<X. AND F9=0 THEN 356 ELSE 382
310 IF K8>1 K8=K8-1 392 IF FNI9 THEN 352
312 GOTO 270 394 F9=INSTR(1,I$,"!") : IF F9 I$=LEFT$(I$,F9-1)
314 I$=LEFT$(X$,K8-1)+CHR$(32)+RIGHT$(1$,K8) 396 IF VAL(I$)>X. AND F9=0 THEN 356 ELSE 382
316 L9=LEN(I$) : GOTO 270 398 IF FNI9 THEN 352
318 K8=L9+1 : GOTO 270 400 F9=INSTR(1,I$,"1") : IF F9 I$=LEFT$(I$,FO-1)
320 IF KB8<L9+1 K8=K8+1 402 IF (VAL(I$)<XO. OR VAL(I$)>X9.) AND F9=0 THEN 356
322 GOTO 270 ELSE 382
324 IF K8>L9-1 THEN 270 404 DEF FNZ9(Z20)=-Z9*(Z9<14)-(Z9~13)¥(Z9>13 AND 29<32)
326 FOR P9=K8+1 TO L9 406 DEF FNI9=ASCII(I$)>57 OR ASCII(I$)<U5 OR ASCII(I$)=4T
328  IF ASCII(MID$(1$,P9,1))=32 THEN 332 408 REM *#¥ EXIT *##
330 NEXT P9 410 ; CHR$(12,10,10,10) "FEL MED FELKOD " ERRCODE "HAR
332 K8=P9 : GOTO 270 UPPSTATT"
334 1$=J% : LO=LEN(I$) : K8=L9+1 : GOTO 270 412 ; "PROGRAMMET STOPPAT"
336 I$=LEFT$(I$,K8~1)+Z$+RIGHT$(I$,K8) 414 3 s 5 "TRYCK PA <RETURN> OM DU VILL ATERGA TILL MENYN"
338 K8=K8+1 : L9=LEN(I$) : GOTO 270 416 3 “ELLER ANNAN TANGENT FOR PROGRAMSLUT"
340 X.=0 : I$='' : 29=Z : IF F AND 1 THEN.376 ELSE 352 418 GET Z$ : IF ASCII(Z$)=13 THEN 206
3q2 T RAEBHERENKEAARE AR AR RN ANR R RN U RN R RRRRRES uao CLOSE
344 1 422 ; CHR$(12) CUR(10,10) "*¥* HEJ DA! #**#n CUR(22,0)
346 t FELHANTERING 424 END
348 1 426 ; CHR$(12,10,10) * ### PROGRAMMET KLART? ###v
350 | REREERARRRERAXARRBERBRBRARERURRARRLRURER CHR$(10,10)
352 ; CUR(R9+1,0) CHR$(7,127,127,32) "FELAKTIG INMATNING! 428 GOTO 414
GOR OM!" : F9=-1 : GOTO 254 430 ; "TYVARR!!!" CHR$(10,10) YPROGRAMMET AR INTE KLART
354 ; CUR(R9+1,0) STRING$(80,32); : F9=0 : RETURN AL
356 ;3 CUR(R9+1,0) CHR$(7,127,127,32) "UTANFOR GRENSVARDET! 432 GOTO 414

Tryck pid ! om OK"; : GET Z$

IN.BAS.

Menna subrutin klarar av att géra ndgot
nder tiden som man matar in. Nu visas
tiden som exernpel, ddrfér kan subrutinen
vara litet langsam.

De invariabler subrutinen behdver &r Y
och X som stdr for den rad respektive
kolumn som inmatningen bérjar pd och L
som stdr fér maximala lingden av indatat.

vdata returneras i IS,

Funktionen FNA(Y,X) som definieras p&
rad 290, anvénds till att bestimma adressen
till positionen Y,X. P& red 300 fir Y1 och
X1 samma védrde som Y respektive X. Dessa
tvd variabler anvinds for att komma ihag
ursprungspositionen. De behdvs nidr man
trycker pd Ctri-X.

Rad 320-330 nolistdller flaggan som talar
om "att en tangent har tryckts ner och
vantar pd att man skall hinna slippa en
eventuellt nedtryckt tangent. En blinkande
mark®r sdtts ut pd position Y,X pd rad
340.

Tl blir lika med T p& rad 360. P& senare
plats i programmet anviinds Tl f3r att
kolla om man har hunnit slippa tangenten.

Rad 370 kinner av tangentbordet och
ldgger resultatet i T.

Om man har Sverskridit den maximala
ldngden pi indatat, s& plingar det till och
det sista tecknet tas bort. Det hinder pa
rad 380.

Rad 390 ké#nner av att man har hunnit
sldppa tangenten. Ar si inte fallet, s& glr
programmet till rad 340.

Om man inte har tryckt ner ett Ctrl-
tecken, sd& skrivs tecknet ut p& rad 400
och liggs dven i IS.

Rad 410 skéter om radering vid nedtryck-
ning av bak&tpil.

Har man tryckt pd RETURN si hoppar
datorn till rad 470. Detta kiénns av pi rad
420, )

Ar Ctrl-X nedtryckt, s& skéter rad 430
om att I$ t8ms och att markéren hoppar
tillbaka till utgdngskolumn och rad.

Ar markéren i 39:inde kolumnen si fixar
rad 440 att den hoppar ner till nista rad.
Om man har tryckt p& bak&tpil férst pa
en rad, sd skdter rad 450 om att det fun-
gerar &ndd.

Rad 470 med sitt RETURN innebir att
subrutinen &r slut.

Pd rad 500 - 989 ligger du in den rutin
som datorn skall utféra under tiden. Har
ligger klockrutinen nu, med den tar man
enkelt bort.

<4323>

Patrik Eveborn

10 REM
20 REM Testprogram
30 ¥=10 ¢ X=0 : L=40
50 GOSUB 200

300

320
330
340
350
360
370
380

390
400

410

Yi=Y ¢ X1=X
DIM I$=80

POKE 65013,0

FOR J=1 TO 500 : NEXT J

POKE FNA(Y,X),160

GOSUB 500

T1=T

T=INP(56)-128

IF I>L THEN ; CHR$(7) : I=L : POKE F
NA(Y,X),32 : X=X-1 : I$=LEFT$(I$,LEN
(1$)-1) : GOTO 450

IF T=T1 THEN 340

IF T>31 THEN 5 CUR(Y,X)CHR$(T) : I=I
+1 t X=X+1 & I$=I$+CHR$(T)

IF T=8 AND I<>0 THEN I=I-1 : POKE FN

A(Y,X),32 : X=X-1 : I$=LEFT$(I$,LEN(
I$)-1)
420 IF T=13 THEN POKE FNA(Y,X),32 : GOTO

430

440
450
460
470
500

510
520

70

IF T=24 THEN ; CUR(Y1,X1)SPACE$(L) :
I=0 : X=X1: I$:" s Y=Y1

IF X=40 THEN Y=Y+1 : X=0

IF X=-1 THEN X=39 : Y=Y-1

GOTO 340

RETURN

R1%=255% XOR PEEK(65008%) : IF R1%>2
50% THEN 500

R2%=255% XOR PEEK(65009%)

R3%=255% XOR PEEK(65010%)

50 END 530 Z=(SWAP%(R3%)+B2%)¥5,12+R1%/50 : R1%
60 REM Slut pi testprogram =-1¥INT(Z/30)
200 REM 540 H=INT(Z/3600) : Z=2-H¥3600 : M=INT(Z

210 REM IN.BAS

/60) : Z=Z-M%60

220 REM Inputrutin som klarar av 545 Z=INT(Z)
230 REM att gra nagot annat 550 H$=RIGHT$(NUM$(H),2) : IF H<10 THEN
240 REM samtidigt for ABC8O H$="0"'+H$
250 REM 1985-02-22 560 M$=RIGHT$(NUM$(M),2) : IF M<10 THEN
260 REM Patrik Eveborn <#323> M$='0'+H$
270 REM * 570 Z$=RIGHT$(NUMS(INT(Z)),2) : IF 2Z<10
280 REM THEN Z$='0'+Z$
290 DEFFNA(Y,X)=PEEK(884+Y#2)4256%PEEK(8 580 ; CUR(0,30)H$':'M$':'2Z$

854Y#2) 4% 990 RETURN




1985-01-26 20.55.45

Ola Arwidsson <5275>

Inldgg i motet: ABCS0

ARENDE: INTERUPT

Som nédgon annan pipekat s& kommer
nan jbland sjdlv pd Iésningen till ett pro-
blem som man fr8gat om. N&gon kanske
padminner sig min friga om hur en interupt-
rutin skall utformas. N&vil, hir kommer
en. Den anvdnder sig av PlO:s 128 micro-
sekundersinterupt. Den innehdller en rutin
som fdr tangentbordet att fungera normalt
ndstan). Aven en rutin som visar att det
hela fungerar som det ska.

ORG 32767 (t.ex) START JR STRT INTV
DEFW INTRUT STRT DI
LD A,79
OuUT (57),A
LD A,135
ouUT (57),A
LD HL,INTV
LD A,L
OuUT (57),A
LD AH
LD LA
DEFB 251;EGASSEMBLERN TAR EJ EI
RET
INTRUT PUSH AF
LD A,(65535)
DEC A
LD (65535),A
JR NZ,SLUT
LD A,255 ;FORDROININGSRAKNARE
LD (65535),A
IN A,(56)
BIT 7,A
JR Z,11
CALL TKN
IR I2
Il XOR A
LD (65533),A 12 CALL RUTIN
SLUT POP AF

DEFB 251;EI
RETI

TKN IN A,(56)
CP 131 ;CTRL-C
JR NZ,T1
LD (65031),A
LD A,128
OUT 6,A

TI LD A,(65533)
CP 70
RET Z
LD A,128
LD (65013),A
LD A,70
LD (65015),A
LD (65533),A
RET

RUTIN PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC
LD A,(65534)
LD C,A
LD HL,31744
LD DE,TEXT
LD B,0
ADD HL,BC
EX DE,HL

LD BC,15 ;LANGDEN AV TEXT
LDIR
LD C,A
CP 25 ;40-LANGDEN AV TEXT
JR NZ,R!
LD Al
LD (65532),A
Rl CP 0
JR NZ,R4
XOR A
LD (65532),A
R4 LD A,(65532)
CP O
JR Z,R2
DEC C
JR R3 R2 INC C
R3 LD A,C

LD (65534),A

POP BC

POP DE

POP HL

RET TEXT DEFM " <<BY OLA A>> "

Gor CALL p& START och det ska fun-
gera. Ni far ursika om programmet inte
dr s 'smart' skrivet.

Ola Arwidsson <5275>

1984-10-28 14.47.32
David Asztely <2920>
Inldgg i mbtet: ABC80

Arende: SETDOT

Ar det inte typiskt??7

Nir man vil frdgat nigon s& kommer
man pd lésningen sjalvil

(Precis vad som hinde mig idag)

Hér kommer min 18sning:

ORG 65408

LD H,0 ;HL ska innehllla

LD L,E jraden

LD B,0 ;BC ska innehilla

LD C,D jkolumm

CALL 8940 j;checksumma 9913(?1?)
PEEK(8940)=124
vid retur innehdller
HL address i bild-
minnet

och A-registret
innehdller en
"ASCII" kod.

e s e e e e ses

OR (HL) ;5 inneh&llet i bildm.

. s"adderas" t. A-reg.

OR 32 3 sen "adderas" 32 t. A
LD (HL),A ; Nu skrivs punkten ut!
RET ; &ter till basic

indata:

D - kolum

E - rad

Kanske &r detta virt att anvinda
ifrdn assembler om man inte
skriver en egen rutin.

M.v.h.
David A  <2920>

1984-11-02 20.12.57
David Asztely <2920>
Inldgg i motet: ABC80

Arende: CLRDOT

Hér kommer nu pd méangas (777)
begdran en CLRDOT-rutin i
assembler,

ORG 65408
LD H,0
LD LE
LD B,0

LD C,D
CALL 8940
CPL  ; komplementera A-reg
AND (HL)
OR 32

LD (HL),A
RET

Se dven mitt férsta inldgg
angdende SETDOT

M.v.h
David A

1984-11-15 08.38.17
David Asztely <2920>
Inldgg i motet: ABC20

Arende: DOT

Jag tdnkte nu avsluta min “serie"
om hur man kan anropa ABCS$0's
grafikrutiner i frdn assembler.

Denna géng: DOT

ORG 65408
LD H,0

LD L,E
LD B,0

LD C,D
CALL 8940
AND (HL)
LD L,A
LD H,0
RET

Vid retur:
L=2¢ punkten sldckt
L <0 punkten tdnd

For vidare information se dven
min andra inldgg!

Mvh
David

" <2920>
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H&r féljer en beskrivning pd hur man
1 ansluta en kassettbandspelare till
,C806. Férst miste Du kontrollera ~att
din 806:a har kvar sitt kassettinterface.Luxor
har nidmligen slutat med att sitta i de
komponenter som enbart anviinds till kass-
ettinterfacet. Det enklaste #r att kontrollera
om reldet till motorstyrningen finns med.
Om s& dr fallet finns sikerligen resten av
mponenterna ocksd med. Reldet sitter
precis framfor tangentbordskontakten.

Framfér reldet sitter ett bygelfdlt, som
ser ut som pd bilden nedan. Byglarna &r i
standardutférannde placerade s& att mitt-
raden dr ansluten till den frimre raden.
Om Du flyttar byglarna s& att mittraden
ansluts till den bakre raden, s& har Du
férvandlat Ditt tangentbordsuttag till band-
spelaruttag, men det #r litet svart att f3
igng bandspelaren eftersom Du nu saknar
ett fungeradne tangentbord.

Dessutom saknar Du en drivrutin for
bandspelare, eftersom denna pd grund av
platsbrist har tagits bort ur prommarna i
806:an. Det sistnimnda problemet kan vi
16sa pd tvd sdtt. Antingen skriver vi en
egen drivrutin som vi laddar fran skiva,
eller s& byter vi ut virt optionsprom mot
det som sitter i 802:an, ty detta innehiller
en kassettdrivrutin.

Det troliga dr dock att vi dven vill ha
tillgdng till 806:ans optionsprom p& ett
enkelt sitt ,eftersom det inneh&ller rutinerna
#3r HR-grafiken.

Den nedan beskrivna modifieringen visar,
wels hur Du ansluter kontakten till din band-
spelare och dels hur Du monterar in tvd
optionsprom som Du kan vixla mellan med
en ornkopplare.

Fdr att gtra modifieringen behivs folj-
‘de komponenter,

1 st 5-polig DIN-kontakt, hona
en liten bit kabel, 5-ledare

Om Du dessutom vill har 802:ans options-
prom i samtidigt med 806:ans s& behdver
Du

2 st motstdnd, 1 kOhm

1 st en-polig omkopplare

ndgra decimeter tunn enkel-ledare
optionsprom fran en 802:a

Den 5-poliga DIN-kontakten ansluter Du
pa byglingsfiltet enligt skissen nedan. Pinne
2 i DIN-kontakten skall kopplas till signal-
jord, t ex vinster sida p8 motstdnd R37
(sett frin datorns sida).

Monteringen. av de tvd optionsprommen.

Bdrja med att montera ur det befintliga
optionsprommet i position J2. B&j nu for-
siktigt ut pinne 18 s& att den stir rakt ut
och gér sedan likadant p& prommet fr&n
802:an.

Dérefter monterar Du prommen ovanpi

Ritning 1

i Tangentbords-

" kontakt .p4 kretsko“rt R St : externt, l I l l l

REERE N

- 5-polig DIN-kontakt
~hona " '
“mon-

‘teras

L&d kabel hir
Bygelfdlt O o] o] 0

O 2] O o

Till pinne f l,B iu/ f 2

Jord
o} 0] R37
vénster
o o sida

varandra och 15der forsiktigt ihop dem (utom
pinne 18). Om Du har valt omkopplare av
lamplig storlek kan Du montera den i ett
ay de tvd hal som finns ovanfdr V24-anslut-
ningarna pd 806:ans baksida.

Nu & det dags att montera in prommarna
och koppla ihop det hela enligt skissen

Nu kan Du sjdlv vélja vilket optionsprom
Du vill anvinda med hjidlp av omkopplaren.
Du maste dock trycka RESET varje ging
Du sl&r om den, eftersom optionsprommet
méste initieras pd nytt ndr Du har gjort
en omkoppling.

nedan. <746>
Var noga ndr Du léder direkt p& kretsarna Mats Knuts
sd att Du inte f&r kortslutningar eller virmer
f6r mycket.
' : ‘f“ ‘:Motstﬁmd 1 k
e 0 hs 3 4 s 13
| Undre PROM 73 Ovre PROM 72
i 12 A 12
S . \/,_‘ S :
Lo 9 ! om
FN o .
Riining 2 Till pinne 15 krets-6L




Betréffande vem som gjort den knepiga
rad 10 i TVMAIN f&r jag siga som datorn
i spelprogrammet BUTTON-BUTTON: Who
1e? T don't have it ! Déremot har jag
4dst i pressen att STRANG fitt en hog
orden. Varfdr f&r inte mina striingar en
hdg ABC-orden?

A) Kan man flytta programdelar i BASIC
till en plats utanfdr programmet och vice
versa?

B) Kan man byta ut en symbolitabell i
rogrammet mot en egen?

C) Kan man skapa ett nytt program utan-
f6r det ordinarie programmets slut (efter
HEAP)?

Under vissa forutsittningar svarar jag
tvekldst JA pd samtliga frigor ! En fdrut-
sdttning &r att man inte fSrsoker flytta
SUPERSMARTAID till ledigt utrymme. Det
glr inte p& detta sitt, for slna program
anvédnds LAZYMAN.SPC. Jag skall nu pre-
sentera varfdr jag svarar JA pd frdgan A.
De tvd andra svaren kommer nigon ging
ndr jag far tid. For att inte fdrlora for
mycket text f&r du hdnga med fr&n bérjan.
Jag tdnker helt Oppet demonstrera vad
ménga av de stora pojkarna kan eller vet
om variabelmanipulering. Fér detta dndamil
presenterar jag darfér ett demonstrations-
program om stridngens O&verldgsenhet ndr
det giller ABCS80-programmering. H&il till
godo och s& dven med mina efterféljande
kommentarer.

ABCS80 har en del viktiga adresser som
varje anvéndare bor kdnna till:

1) BOFA 65052,pekare programstart

2) EOFA 65054,pekare programslut

3) HEAP 65056,pekare variabellistans
siut

4) VARIABELROT 65065, pekare till
symboltabellen.(variabler m m)

Vi kan med POKE #ndra innehillet i
=2ssa adresser. Observera att den efterfdlj-
ande adressen,t ex 65053 tillhér den fére-
glende 65052, eftersom varje adress upptar
tvd byte. 1 mitt program MANIPUL skall
vi skoja friskt med variabelrotens innehdll

I rad 60 dimensioneras stringen AS till
ldingden 128 bytes. P& rad 70 hdmtas ad-
ressen till var stringen borjar, sdledes 6
bytes efter innehdllet pd adresserna 65065-
65066. Var denna adress ligger 4r ointres-
sant, men vill vi veta det, kan vi ldgga in
en rad sd att vi kan printa A%.

I adressen A%+2% ldggs stringens ldngd
vid behov in, 18g byte och hég byte. Lig
<256,hig >255. I rad 80 pokar vi i denna
adress, adressen till skdrmens fdrsta punkt,
dvs CURI(0%,0%). Adresslistan till skdrmen
bérjar pd adress 884-85. I rad 90 far stringen
ett innehdll och eftersom vi nu talat om
for ABC80 att lagringsplatsen foér AS &r
skdrmens fdrsta punkt, hamnar f8ljaktligen
AS$ p& skdrmen. 1 rad 100 sd &ndras stringens
innehdll. Men stringen inleds med en GET-
sats,och det hdnder inget fdrran en tangent
trycks ner. Vad soin hinder med denna

tangentnedtryckning samlas upp i 1%. Efter
tangentnedtryckningen blir AS$S=CHRS$(2%)+
SPACES(LEN(AS)).

Vad hidnder? Jo,texten suddas ut p&
skidrmen. Om svarsalternativet #r J/N in-
triiffar det att AS endera blir innehallet i
rad 110 eller i rad 120. Om inget av dessa
alternativ intrdffar sd skrivs inget mera
ut forrdn ldngre fram. I rad 130 f&r stringen
BS ett innehdll. Rad 140 riknar ut adressen
till rad 130. Rad 150 rdknar ut LEN(BS).
Rad 160 rédknar ut adressen till var stringen
borjar, I rad 170 flyttar vi adressen fér
AS$ att bli lika med BS-strEngens bdrjan.
Samtidigt matar vi in len(BS) och tillfogar
dessutom 0%. (Hoga byten eller 256%*0%).
P& rad 180 skrivs A$ ut och se:AS$=B$. P&
rad 190 ligger en definition till skdrm-
adresserna. Raderna 200-240 innehdller data.

Rad 250 ger en uppmaning. Den inleds
med en text och sedan fGrvidntas en tangent-~
nedtryckning och de tvd efterfdljande CHRS
(8%,32%) tar bort eventuellt tecken till
f6ljd av CALL-anropet. Rad 260 sldcker
skdrmen och sedan &r det dags med en ny
manipulering.

Rad 270-300 utfér fdljande: I loopen
pokas adressen till skdrmens inledande 5
rader. 5 datavirden inldses till AS och dir-
efter f&r A$ ett grafiktecken som inleder
stringinnehdllet. Alit detta hamnar p skirmen
och sedan upprepas uppmaningen att trycka
pd en tangent. Rad 10-50 innehdller REM-
rader med lika mdnga kryss. Rikna ritt !

I rad 320-400 berdknar vi adressen till
dessa remrader. Vi flyttar innehdllet p&
skdrmen till remraderna. Ar innehillet i
REM-raderna for korta hamnar bara en
del av bilden i remraderna. Nir man flyttar
en string frdn en adress till annan méste
man ha en slaskstrang och hidr fir BS gripa
in. Nédr vi pokat in den nya adressen s&
Sterfdr vi BS till AS. Rad 410 suddar ut
innehdllet p& CUR(6%,0%) rad 430-450 skriver
ut strangen A$ fdljt av en uppmaning. N&r
en tangent tryckts ner dndras A% attpeka
p& adress 65408. Till stringen A$ lagras
en liten assemblersnutt fr&n ABC-bladet,
en text samt en terminator, CHR$(13%)=
textsiutsmarkering.

Avslutande rad 480 anropar sedan adress
65408 som i sjdlva verket dr ett komnmando
till ABCBO:LIST 10-50 och det dr vad som
sker som avslutning.

OBS ! Slaskstrdngen bdr dimensioneras =
den ordinarie, om lingden &verstiger 80
tecken foér den ordinarie. Och d& bor det
mesta var forklarat.

De lyckliga innehavarna av en SUPER-
SMARTAID (inte helt perfekt den heller)
kan gdra det enkelt fdr sig genom att
definiera en KEY-funktion:

KEY_J="POKE PEEK(884)+256*peek(285)+
7,23 M7

Direfter rensas skdrmen med CTRL-L.

Man trycker pd CTRL-3J, gér lingst upp
pd skdrmen och skriver: 10 REM samt for
higerpilen till ldget efter det svarta h&let

/CHRS(23)/ och s& lagger man in sin grafik.
Efter RETURN gir man upp, &dndrar 10
till 20 och upprepar tills man &r klar.

Vill man flytta CHRS$(23) till annan plats
anvinder man CTRL-D och CTRL-P.

Vill man ligga in CHR$(l) for att an-
vinda smd bokstiver eller rdtta ASCII-
tecken gbr man en ny definition med berik-
ning var tecknet skall ligga.

Programmet ovan &r avlusat, men texten
stdr och faller med l&sarens kunskapsbehov.

Ett hemma-hos-mig-sjilv-reportage av
Bernt Figaro (412) med bigga glimten i
6gat och fjéllfiske norr polcirkeln i blick !

10 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

20 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

30 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

40 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

50 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

60 DIM A$-128%,B$-128% : ; CHR$(12%)

70 A%Z=PEEK(65065%)+PEEK(65066%)%256%+6%

80 POKE A%,PEEK(884),PEEK(885%)

90 A$="Jag 4r vi#l duktig, eller hur 2"

100 A$=CHR$(CALL(2%))+SPACES(LEN(AS)) :
I%=INP(56%) AND 95%

110 IF I%=7U4% A$="JA ! Tack skall Du ha
for det v

120 IF I1%=78% A$="NEJ! Typiskt for dig,
det dar I"

130 B$="Uppvisningen fortsitter 1%

140 Z%=CALL(3897%,130%) : REM Adress til
1 rad 130

150 X%=PEEK(Z%)-14% : REM LEN (B$),dispo
nibel lidngd

160 2%=2%+12% : REM Adress till stringen

s borjan

POKE A%,2%,SWAP%(2%),X%,0% : REM X%

<255%, hga byten = 0%

180 ; A$ : REM Nedan en definition for b

o

i7

ildskdrmadresser

190 DEFFNS%(1%,J%)=PEEK (88U%+2%%1%)+256%
¥PEEK(885%+2%1%)+J%

200 DATA "78888888858855555558588k

210 DATA "5 bl

220 DATA "S5 DETTA AR FANTASTISKT 3"

230 DATA "5 3

240 DATA "upppppppPPPPPPPPPPPPPPPPZ!

250 ; CUR(6%,0%)' Tryck pid en tangent 'C
ALL(2%)CHR$(8%,32%)

260 3 CHR$(12%)

270 FOR I%$=0% TO 4%

280 POKE A%,FNS%(1%,0%),SWAP%(FNS%(I%,0%
)) : REM Skirmrad 0-Y

290 READ A$ : A$=CHR$(23%)+A$

300 NEXT I%
310 3 CUR(6%,0%)' Tryck pA en tangent 'C
ALL(2%)CHR$ (8%,32%)

320 FOR I%=1% TO 5%

330 Z#=CALL(3897,I%*10%) : REM Adresser
till rad 10-50

340 X%=PEEK(Z%)-6% : REM Utrymme att man

ipulera

350 Z%=2%+5% : REM Adress till start fér
manipulering

360 POKE A%,FNS%(I%-1%,0%),SWAPE(FNS%(I%
-1%,0%)),X%

370 B$=A$ : REM LAGRA A$ i B$

380 POKE A%,Z%,SWAP%(Z%),X%,0% : REM Fly
tta A$

390 A$=B$ : REM A$ Aterfir sitt ridtta in
nehill

400 NEXT I%

410 POKE A%,FNS%(6%,0%),SWAPZ(FNSZ(6%,0%
)) : A$=SPACE$(30%)

420 ; CUR(16%,0%); : REM Ej 'ABC80' i bi
lden.

430 POKE A%,FNS%(8%,0%),SWAPZ(FNSZ(8%,0%
)

440 A$-' Klappat och Xlart 1
450 ; CUR(10%,0%)' Tryck pi en tangent '
CALL(2%)CHR$(12%)

. 460 POKE A%, 128%,255%

470 A$=CHR$(213%)+CHR$(33%,133%,255%,201
%)+'10,50" +CHR$ (13%)
480 2%=CALL(65408%,2799%)
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1.1985

fr8n &rsmotet 1985-02-16.

. Hér tar vi bara med de viktigare beslu-
ten och hur diskussionen gick kommer i en
utfdrligare rapport i ndsta nummer av ABC-
bladet.

Arsmétet hélls sedvanligt i Brommasalen,
Gustavlundsvdgen 168 i Bromma. Det dr i
samma hus som klubblokalen ligger, dir
den nya monitorn visades upp. Som vanligt
hade leverantdrer med anknytning till ABC-
datorerna bjudits in att visa sina produkter.

Arsmijtesférhandlingarna bérjade ki 13.00
med att ordférande Gunnar Tidner hilsade
alla vilkomna och liste upp en hilsning
frdn hedersinedlemmarna.  Torbjérn Alm
valdes till mtesordférande och Ulf Sjéstrand
motessekreterare.  Till justeringsmin och
rostriknare valdes Kalle Lindstrém och Tom
Sjoberg. I och med att &rsm&tet hade utlyst
i ABC-bladet nr 4, 1984 ansigs att mdtet
var behdrigt utlyst. M&tet beslst att fast-
stilla styrelsens forslag till dagordning for
drsmdtet. Man besldt ocksd att godkinna
verksamhetsberittelsen for 1984. Aven vinst-
och fdrlustrikningen for 1984 projektredo-
visningen fér 1984 godkiindes. Revisorerna
f6redrog revsionsberdttelsen och tillstyrkte
att styrelsen beviljas ansvarsfrihet foér A&r
1984 vilket ocksd mitet beviljade.

Motet besldt att faststiilla balansrikningen
och att 4rets underskott p& 39:- balanseras
i ny rdkning f8r verksamhetsiret 1985,
Arsmdtet beslst att faststilla styrelsens
beslut om medeimsavgift for 1985 till 140
Skr f&r seniorer och 80 Skr fSr juniorer.

Arsmétet beslst att ge styrelsens man-
dat att med ett tak av 160 kronor fér
senjor och 100 kronor f8r juniorer besluta
om en prelimindr medlemsavgift f&r 1986.

Arsmitet beslst att faststilla budgeten
for 1985 enligt styrelsens fSrslag.

Métet beslot att till ordfsrande f6r ABC-
klubben under 1985 vilja Stig Léfgren, och
att till vice ordférande vilja Bo Kullmar.

Vidare besidts att till ledaméter i ABC-
klubbens styrelse f6r 1985 vilja foljande:

Magnus Hedner
Jan Holmberg
Jan Liebe-Harcot
Sigvard Nilsson
Tom Sjdberg
Bjorn Sjsborg

och som suppleanter vilja:
Kjell Brealt
Terry Engstrom
Arne Hartelius

Till revisorer for ABC-klubben for 1985
vdlja Kjell Jérbin och Kalle Lindstrém.
Beslots dven att revisorerna har mandat
att inkalla godkind revisor. Vidare besldts
att till revisorssuppleant fér ABC-klubben
f6r 1985 vilja Erik Nilsson. Besléts att
vilja Goran Sundgvist, Gunnar Tidner och
Joe Johnson till valberedning for ABC-
klubben fdr 1985,

Betrdffande motion av Lasse Frej angden-
de medlemsmatrikel besldts att med styrel-
sens yttrande ldgga motionen till handlingar-
na. Ddriframg8r att styrelsen har tagit fram
en medlemsmatrikel som skall komma under
véren.

Betrdffande motion fr&n ABC-Vist och
ABC-Ost angfende rdstning med fullmakt
beslts efter diskussion att antaga styrelsen
forslag.

Dir féreslds att ABC-klubbens stadga §
4 dndras till fdljande lydelse:

§ 4. ROSTRATT S&vil aktiv medlem som
hedersmedlem har réstritt med en rost
vid &rsmdte och extra foreningsmdte. Rost-
ning med fullmakt &r tilldten endast i ne-
dan angivna fall.

Réstning med fullmakt &r tilldten for
ombud f&ér lokalavdelningar i region soin ej
omfattar den ort dir motet hélles.

Varje ombud fér en lokalavdelning fir
representera hogst 10 rister avgivna med
fullmakt frdn medlemmar i lokalavdelningen.

Tillsammans f&r ombuden fr&n lokalav-
delningen inte utdva rdstritt f6r mer in
15 % av totala antalet rdster p& mbtet,

samt att i § 8. ARSMOTE
tilldgg av ny punkt

gors ett

5. Justering av rdstldngd

och numreringen av tidigare punkter 5
till 17 &kas med 1.

Betrdffande motion fr&n ABC-Ost ang8en-
de familjemedlemskap besidts efter diskus-
sion att avsld motionen.

Som slutvinjett avtackades Gunnar Tidner,
som avgdende ordférande av Bo Kullmar,
som ocksd meddelade att ABC-styrelsen
hade utsett Gunnar Tidner till hedersmedlem
i ABC-klubben.

Kansliet

Berit Gustavii, som skiiter virt kansli
f&r ta emot rdtt ménga samtal, | och f&r
sig &r det bra att vi har ndgon som kan
svara i telefon, men jag Hr ridd f5r att
hon kan f& sitta | telefon hela daparna.
Det blir dyrt for oss och i sista hand f5r
dej som medlem!

Har du nfgra fr8gor av teknisk karaktir
sd ring i fdrsta hand nigon Aterférsiljare,
Luxor eller DIAB. Galler det klubbirigor
sd kan du ringa direkt till nigon funktionir,
© f6r telefonnummer se medlemsmatrikeln
eller telefonkatalogen. Réir din fridga med-
lemsregistret eller bestiillningar s& skall
du dock ringa Berit direkt.

Berit har nu birjat att studera vid sidan
om sitt arbete. Det innebir att hon inte
kan svara i telefon s8 ofta pd dagtid. Du
kan dock lamna ett meddelande till telefon-
svaren med namn och telefonnumer s& ringer
Berit upp senare.

Ring alltsd inte i onddan till Berit
Gustavii! Mé&ste du ringa s& f&r du vara
medveten om 2tt hon inte har tid att tala
i telefon hur ldnge som helst!

Bo Kullmar

MEM: pd ABC802

Luxor skickar numera med BASIC-manu-
alen till ABCRO02 ett iortydligande om
MEM:,

Jag citerar:

"Enheten MEM: anvinder DOS-buffert 7
i0r Sverfbring av data. Detta medfdr att
dfl enheten MEM: anvinds, kan & filer sam-
tidigt vara oppna wmot flexskivan. Fsr en-
heten MEM: giller dessutom att endast en
fil kan vara &ppen,"

S& langt Luxor. Tilliggas kan hir att
MEM: Hr en form av RAM-floppy utan
bibliotek, Man fir sjilv hilla reda pd i
vitka av de 12S sektorerna som men sparar
informztinn, Vill men spara en programfil
i sektor !9 och fram2t si skriver man
SAVE MEM:10. Om man hara skriver SAVE
MER: s& underfSrstds MER:0. Priveutinen
till MEM: ligger | promn och tar dirfsr
inte ndgot minne i ansprak, Drivrutinen
utnyttjar inte DOS:et, diskoperativsystemet.

Men kan Hven utnyttja extramminnet for
att kira all systemprogramvara frin RAM-
minne, se Benny L&fzrens artike! i ABC-
Bladet or 4 1984, Detta minne kan ocksi
anvdndas om men vill kra CPM pd 802:an.

Vi anvinder MEM: fsr tempordra filer i
klubbens ronitorsystem.

Bo ullmar

Registerhantering med strukturerad pro-
grammering

Fortsitt med struktur &r en direkt fort-
sdttning pd& den mycket populira boken
Bdrja med struktur, den férsta elementira
laroboken om hur man ritar data- och pro-
gramstruktur enligt JSP-tekniken.

Fortsdtt med struktur behandlar filhan-
teringsproblem och anvindning av JSP-tek-
niken.

I boken tas upp filhanteringsbegreppen,
uppdatering av sekvensiella och direkta filer,
olika typer av listor samt formuldrteknik.
Dessutorn férklaras enkelt och &skadligt hur
felhanteringsproblem hanteras i s k antags-
selektioner eller "BackTracing".

Kapitlen om sortering visar speciellt pd-
tagligt ISP-teknikens logiska renhet i sdvil
strukturer som kod. JSP-metodiken och re-
gisterhanteringen utgér en god grund for
att fortsdtta med studier i systemering.

Efter genomgang av Fortsiitt med struk-
tur utgr boken ett uppslagsverk dver hur
de vanligaste registerproblemen struktureras.
Lidsaren kan senare litt Svergd till egna
problem eller andra programmeringssprk.

Till boken tillhandah&ller Liber flexskiva,
som innehdller alla de program och register
som boken behandlar.

Ca-priset anges ink! moms till 146:- resp
1 659:- om flexskiva dr med. For ytterligare
information kontakta:

LIBER/Franz Smidek
08-739 93 92.




BASIC II boken ftr ABC806

Liber har gett ut en version av BASIC
II boken f6r ABC806. Forfattare dr Jan
Lundgren och Soren Tornell. Sedan tidigare
finns boken ocksd fér ABC802. De olika
versionerna av BASIC II boken tar hinsyn
till de smé& skillnader som {finns mellan
ABC800, ABC802 och ABCS806.

Foér ABC806 boken gdller det frdmst
att enheten RAM: némns och att grafikav-
snittet dr anpassat till ABC806.

BASIC II bockerna kan rekommenderas
som nybdrjarbécker. Man kan f& program-
exemplen pd skiva.

Bo Kullmar

LT

MINIHARD

MINIHARD &r en liten subrutin avsedd
f4r ABC800/806 och dumpar hela eller delar

skdrmen pd skrivare eller fil. Dumpningen
sier radvis och fére subrutinanropet anges
forsta och sista rad som skall dumpas.

S& hdr fungerar den:

Attio mellanslag laggs forst in i variabeln
PS. Diarefter "kopieras" en ad frin bild-
skdrmen in i P$ genom MID$-instruktionen
och ldsning av teckenminnet. P$ skrivs ut,
och ndsta rad pd skiéirmen "kopieras" och
skrivs ut, osv.

Fordelen med detta &r att vi kan bestam-
ma vilka rader som skall dumpas fr&n skiirmen.
Radvariablerna ki och R2 anger fdrsta
och sista rad som dumpningen skall omfatta.
1 testprogrammet dumpas hela skdrmen (24
rader) till Epson-MX, men for att Sverféra
skdrmen till en sekventiell fil kan man
byta rad 110 mot exempelvis PREPARE
"FIL.HCY" AS FILE 8

Den som &r intresserad kan sjilv forsdka
modifiera rutinen s8 att dven kolumnerna

begrdnsas.

<5316>
Hans Bergman
Linkdping

100 REM Testprogram

110 REM
120 OPEN "PR:VSA30CT72" ASFILE 8 :
REM Epson
130 R1=0 : R2=23 : GOSUB 350
" END
REM
160 REM Siut testprogram
170 REM
200 REM MINIHARD.BAS
210 REM

220 REM MINIHARD liser bildminnet

230 REM i ABCB00/806 och dumpar

240 REM hela eller delar av skirmen

250 REM pa skrivare eller fil

260 REM Hans Bergman <5316>

270 REM === U —
280 REM R1 : fdrsta radnummer (0 - 23)
290 REM R2 : sista radnummer (0 - 23)

310 REM I
320 REM P$
330
340
350 A=30720+80%R1 : P$=SPACE$(80)

360 FOR I=1 TO 80

370 MID$(P$,T,1)=CHR$(PEEK(A)) : A=A+l
380 NEXT I : ; §8 pU

390 IF A<30720+80%R2 THEN 360

400 RETURN

410 REM

420

loopvariabel

300 REM A : adressvariabel
: radstring

Cursorn pd ABC300

CRTC-kretsen 6845 4r en programmerbar
controller-krets som anvénds for bland annat
generering av horisontala och vertikala synk-
pulser till bildskdrmen. For att denna skall
fungera méste den programmeras. Den har
16 register som man méste ligga in viirden
I

CTRCn &r kopplad som en intern I/O
enhet, de portadresser som anvinds &r 49,
36 och 57. For att ange vilket register
man vill lisa/skriva i gdr man "OUT 56,reg",
sedan kan man skriva i reg med "OUT
57,data", "INP(49)" liser av virdet i adres-
serat register. OBS, man kan bara ldsa av
register R12-R17 och skriva i register RO~
R15

Tabell 1

Det som jag kommer att beskriva hir
dr hur cursorn programmeras fér de olika
moderna som man kan sdtta cursorn. Vi
tar och borjar med att se hur cursorns
utseende och 'synlighet' programmeras.

Registren som innehdller information om
cursorn &r R10 (Cursor start register),R11
(Cursor end register). R10 kan vara frin
0-9 och anger i vilken rad cursorn skall
bdrja, rad i teckenmatrisen. R1l anger d&
i vilken rad den skall sluta. For att tex
f4 gammal 'ABC80' cursor ligger man 0 i
R10 och 9 i RIL. I ABC306 liggs 8 i
bdda registren, p4 ABC802 lir det vara 9.
Om man,fSr att ta ett ytterligare ex,vill
indikera i ndgon egenhéndigt gjord INPUT-
rutin att man &r i Insertmode, kan man

Nu litet om hur hastigheten p& cursorn
samt om den Overhuvudtaget skall finnas
pa skdrmen. Detta styrs med hjélp av bit
5,6 i RIO (samma register som anvinds
f6r att vilja start rad for cursorn,se ovan).
Om vi studerar tabellen nedan férstir vi
hur det ligger till.

Tabell 2

Det som &r initierat p& ABCS806 #r att
bit 6 &r satt och cursorn startar/slutar pa
rad 8 (Underline). )

For att sedan ange var nigonstans p&
skdrmen cursorn skall placeras anvinds re-
gister R14 och R15. Dir R15 liga adress-
byten och RI4 den hdga adressbyten,R14
dr fOr Ovrigt bara p8 6 bitar. Adressen
skall vara den normala adressen till bild-
minnet,alitsd 30720-32640 (-32720), det senare
om man har 25 rader.

Vad har man d& for nytta av att kunna
detta? Jo, vill man ha fram cursorn i tex
ett terminalprogramm s& vet man hur man
gor. I ett terminal programm kan man ju
inte anvdnda GET (QS),trycker man inte
tangent 'fastnar' man ju i programmet och
text frd&n V24 g&r till spillo. Man méste
dven notera att om man sjilv har satt p&
cursorn s& fi&r man inte anvinda GET d&
denna rutin stinger av cursorn.

Jag hoppas att detta #r ndgon till hjilp.
Ni' fr girna skicka ett brev p& ABC-moni-
torn, PermoBas om det &r ndgot ni undrar.
Vanliga brev gér ocksd bra. Jag skall fér-
sbka ge ett svar pd det ni undrar.

ldgga ut 8 i R10 och ! i R!! vilket inne- <5455>
bdr att man fir en cursor som bestdr av Patric Ljung
2 rader ldngst ner och 2 rader lingst upp. 013-131482
Tabell 1
Register ! Register file ! Program unit
! 1

RO ! Horizontal total ! Char.

R1 ! Horizontal displayed ! Char.

R2 ! H. syne position ! Char.

R3 ! Sync width 1 -

RY ! Vertical total ! Char. row

RS 1V, total adjust 1 Scan line

R6 ! Vertical displayed ! Char, row

R7 1 V. sync position ! Char. row

R8 " ! Interlace mode & skew ! -

B9 ! Max scan line address ! Scan line
~>- ~R10 -1 Cursor start 1. Scan line
=2 'R11 ! Cursor end B H Scan line

©R12 "1 Start address (H) ! -
©R13..1 - Start address. (L) 1 -
Cie> R4 7Y Cursor i (H) ! -
“=>- R15 7t Cursor (L) ! -
R16.. ! Light pen (H) 1 -
R17--1 Light pen (L) 1 -

Tabell 2

Bit 6 ! 'Bit 5 ! Cursor mod
! '

—_— OO
— O ek O

! Fast curéor

! Ingen cursor pd bildskirmen
! Blinkande, 1/16 field rate
1

s 1732 field rate
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Om makrokommandon i

ABC-klubbens ordbehandlingsprogram

Texthanteringen med TV-editorn blir &t-
skilligt kraftfullare om man kan en del
om samransatta makrokosnmandon.

P& ABC-kassett 3 fanns den utomordent-
liga textfilen TVEDIT.REM, med instruktioner
och exempel p& hur man anvinder TV-editorn,
Ddr framgdr &dven att man kan definiera
en kommandostring och sedan utfdra den
med ;MS$S.

Ganska snart kom jag p& att man kan
sdtta vinstermarginal genom att definiera
*1 38 med s& manga mellanslag som onskas
och sedan géra ;M p& varje rad. Men hur
gbr man fér att fi kommandot att péverka
samtliga rader i texten?

P& ‘en trdff med ABC-Stockholm var
det nigon som talade om rekursiva rakro-
kommandon. Jag begrep ingenting d& men
blev ganska nyfiken. Av en hindelse ham-
nade jag i héstas hemma hos en medlem
somn gav mig ndgra ledtr&dar.

Editorns méjligheter skall naturligtvis inte
jdmfdras med en basicrutin, men kan #nd&
fds att utféra en hel del nyttigheter,

De “funktioner" som kan anviindas &r
editorns egna:

nC f6r att flytta cursorns n steg &t héger.
nD ta bort n tecken fr&n cursorn riknat.
S<text> sdk text

R<gammal text>$<ny text>$$ byt text

I inmatning av text

nl sdtt in tecken med asciivirdet n

etc, etc.

Det géller bara att kombinera dem pd
ett vettigt sdtt.

Hur ser di en textrad egentligen ut,och
hur gér man ett kommando rekursivt (dvs
sd att det anropar sig sjilvt) och dérigenom
péverkar hela texten i bufferten? I basic
slutar en textrad med de ‘osynliga’' tecknen
ASCII 13 - CTRL M (return) och ASCII 10
- CTRL 7 (linefeed).

1 det féljande visas nigra exempel med
kommentarer som just bygger pd detta.

I exemplen &r:

* editorns promter

M inleder alla makrokommandon
I =insdttning

$ stdr fér hogerpilen.

$8 i exernplen innebdr tv3 tryckningar
pd hégerpilen. Jag har konsekvent anvint

som avgrdnsare i kommandostringarna
(vilket inte alltid & nddvindigt).

Vid stkning med kommandot S<text>,
sdker editorn upp texten<text> och stiller
cursorn efter texten. Nir editorn t.ex funnit
tecknet for linefeed stir cursorn darfér i
sjdlva verket i bérjan pd nista rad.

Rekursiviteten erh&lls genom det M som
avslutar kommandostringen och som far
kommandot att upprepa sig sjdlvt tills det
inte finns nigon text kvar i bufferten att
bearbeta.

I TV-editorn kan de “osynliga" tecknen
ASCH 0 till 32 matas in fran tangentbordet
pd tvi olika sitt.

a} Som  *Ictrl+en bokstav$$
b) Eller ®Ascii-nrlascii-nrlascii-nrI$$

I bdda fallen visas tecknen p& skirmen
som " f6r ctrl &tfdljt av bokstaven alterna-
tivt den bokstav som svarar mot inmatat
ascii-nr. Det hdr gor det mdjligt att skriva
in tiex styrkoder till skrivaren i texten.
Koderna visas p8 skirmen, men kommer
sjdlviallet inte med som synliga tecken pa
utskriften. En komplett beskrivning av tan-
gentbordets koder finns i den gainla bruks-
anvisningen till ABC80. Jag har samlat de
"osynliga" ASClI-koderna i en fil som sints
till ABC-monitorn i Stockholm under namn
CTLKOD.TXT.

Har fdljer ndgra exermpel:
1) Ligg in 5 blanktecken i bérjan p&

alla rader. *MI $SiJ$;M$$ (sdtt in 5 blanka,
sok linefeed, bdrja om)

2) Ta bort tecken som satts in med 1)
*MS5DSSUIS;MSS (ta bort 5 tecken, sok line-
feed, bdrja om)

3) Sdtt in blanktecken i slutet pd en
rad *MRUMS GM$;MSS (byt ut return mot
fyra blanktecken och retucn, bérja om)

4) Ldgg in blankrad mellan varje rad
*MSUISI3IL0IS;MSS (sok ldget for lineleed,
sdtt in return och linefeed, borja om)

5) Sitt in fyra * pa position & *M&CSI**
**$SUISMSS (g4 in fyra tecken pd raden,
sdtt in 4 %, 53k linefeed, bdrja om)

6) Ta bort tecken som satts in med 5)
*MECS4DSSUISMSS (g8 in fyra tecken pa
raden, ta bort fyra tecken, stk linefeed,
bérja om)

Kommandona utfdrs som vanligt med
M8,

Om man har ndgra tusen tecken inne s&
kan det ta ett antal sekunder att f& ett
kommando utfdrt, Men det fungerar.

Ar det nigon som lyckats med att I3
ett kommando att arbeta p& ett bestdmt
avsnitt av texten, fr&n rad - rad? Hoér av
Er i s& fall

Sandgren <2776>

TV-

ABC-klubbens ordbehandlingsprogram

Ett av de mest intressanta programmen
som vi medlemmar f&tt tillgang till genom
ABC-klubben dr TV-editorn. Heder &t alla
som medverkat till den. Alla hittillsvarande
revisioner till trots finns det fortfarande
Snskemal angdende programmets egenskaper
och funktion som viintar p& att uppfyllas,
Denna sak skall inte uppfattas som kritik
mot de som arbetat med editorn. Deras
insats uppskattas mycket av mé&nga diribland
av mig sjalv.

I stdllet for att hdr presentera mina
smd férsdk till modifiering viil jag foresl
ett samarbete med alla som intresserar
sig fOr programmet. Den som har gjort
nya versioner, nya programmrader eller har
f8rslag pd &dndringar &r vilkomna att héra
av sig med brev, kasetter eller telefon.

Genom egen anvindning av programmet
och kontakter med andra anvindare har
jag samlat en del synpunkter soin jag vill
framfora.

l: Antalet tecken och markdrens pos. kunde
tillsammans med annan status information
presenteras pd rad 23. Detta kunde fornyas
efter varje glng ett kommando utférts.

2: Om en fil saknar CR s3 fdrsvinner slutet
vid inldsning. Detta borde vara en sak for
programmet att kolla och vid behov ligga
till.

3: Samma giller f6r langa rader. Om dessa
blev kontrollerade i forvig undglr man risken
att forlora det som finns efter den fér
I&nga raden.

4: Mbjlighet att vilja drive. Annars fir
man laborera med 8ppna och stingda luckor,
eller trixa p& annat sitt.

5: Engelska i all dra men finns det ingen
somn 1 likhet med mig tycker att dotorn
kunde f4 tala vart sprék.

6: For att f4 plats med finesser och stora

texter borde REM-satserna tas undan, even-
tuellt till ett eget instruktionsprogramm.
7: TV-editorn och klubbens medlemmar fdr-
tjdnar omfattande instruktioner. Nu krivs
det ndstan att man lusldser alla ABC-blad.
8: Nu finns olika versioner f&r kasett och
disk. Kanske kan de férenas, till till nytta
t.ex. for den soin vill ta ut prograinmet
frdn skiva men ldgga sin text pa kasett.

Det finns sikert andra som har ider om
hur programmet skall kunna bli mer fulliin-
dat och anvdndarvinligt. Alla 4 vilkoinna
att hoéra av sig. Jag vill nidmna att jag
har en ABC-80 med 32 kB, checksumma
11273, FD2, och bandspelare. Ingen egen
printer. Ndgon &gare av en dylik kanske
dr villig att gdra en insats med utprovning
av de funktionerna. Sikert fordras fleras
mmedverkan f6r att nd resultat. Det 4r min
fGrhoppning att detta skall resultera i en
el. flera nya versioner av TV-editorn och
att det skall kunna bli en bra instruktion
f6c den. Som kan komma iedleinmarna
till del inoin en inte alltfor avldgsen framn-
tid.

Referenser: (ABC-bladet &rinr sida)
81:4-5 26 TV skidrmeditor Gunnar Tidner
82:1 6-7 TV-editorn G. Tidner
82:2 6-7 Mera om TV-editorn G. Tidner
82:3 14 Innehdllet i kasett &

83:2 21 Radifingdslcontroli G. Tidner
83:4 25 DIV (tom fil) Stig Berlin

83:4 25 TYVMAIN.800 Bo Kullmar
84:2 34 List-run-rad 10 Lars Frej
84:2 36-37 Rad 10 Sigvard Johansson
84:4 19 Radjustering L Lundstrém
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Terminalprogram fér ABCS80
Beskrivning av TERMI100 Version 1.4
Innehaller kapitel:

KARAKTARISTIK
KOMMUNIKATIONSDATA
BILDSKARM
TANGENTBORDET
Keypad mode
Instdllningsmode (setup)
Fiiformat
KOMMANDON
Styrtecken
ANSI-kompatibel mode (VT100)
VT52-kompatibel mode

APPENDIX
Restriktioner
Nationella ASCll-tecken
Keypadden p& VTL100

KARAKTARISTIK

Seriellt granssnitt. Anvénder V24-utglngen pd ABCS0.

Emulerar VT100. Hanterar de vanligaste kommandon som DEC
VT100-terminaler anvdnder (ANSI kommandon). Terminalprogram-
met har dven en VT52-kompatibel mode.

Mdjlighet att dumpa bildskdrmens inneh8ll pd skrivare. Mdjlighet
att spara mottagen text pd fil samt sinda fil.

Simulerar 80-teckens bildskdrm om man har 40 tecken pa
ABCS0.

Mycket schematisk bild av terminalprogrammet:

pmmm———— + data frén tangent-

! Tangent-! bordet sinds ivig

! bord !

trmm————— + zzzzd 4 + + + Telefon-
! vah- ! =z=z=> | Modem ! nitet
! hantering ! <{=z=== ! ! Kzzzz==2>

frm————— 4+ zz== 4 + + +

! Bild- !

! skdrm ! mottaget data

e + visas paA skirmen

KOMMUNIKATIONSDATA
Seriellt gréanssnitt V24 (RS232C).
Baudrate frin 50 bit/s till 1200 bit/s.
Flédesstyrning med XON/XOFF protokoll.

. Instiillning av mottagningshastighet och sindningshastighet separat
(split speed).
50  bit/s
75
110
134
150
200
300
600
1200

7 bit overforing utan paritetsbit

8 bit verfdring ddr 8:de biten kan vara:
Paritetsbit fér udda paritet
Paritetsbit fér jamn paritet
8 bits data dar 8:de biten alltid &r O
8 bits data ddr 8:de biten alltid &r 1

Alltid en startbit och en stoppbit.
Ingen paritetskontroll pd mottaget data.

BILDSKARM

En virtuell terminal-bildskdrm p& 24 rader om 80 tecken. Om
ABC80 Hr utrustad med 80-teckens tillsats sd visas hela rader.
Om ABC80 har 40-teckens skdrm s& visas en del av den virtuella
terminal-bildskdrmen. Automatiskt visas den del av den virtuella
terminal-bildskdrmen som mark6ren for tillfdllet befinner sig i.
Man kan &dven styra sjilv vilken del av den virtuella terminal-
bildskdrmen som ska synas.

TANGENTBORDET

Nedtryckning av en tangent medfdr att dess ASCll-kod sdnds
ut pd linjen (Bver V24 kontakten) under fdrutsittning att mottaga-
ren (modemet) &r redo att ta emot data samt, om XON/XOFF
protokoll anvdnds, att XOFF inte & mottaget. Nedtryckning av
den tangen som &r reserverad for keypad-mode medfdr dock inte
att mgtsvarande ASCII tecken siinds. Denna tangent kan vara
CTRL-E (control e-accent), CTRL-Q eller CTRL-O.

Keypad mode .

Med ndgon av tangenterna CTRL-E (control E-accent), CTRL-Q
och CTRL-O sdtter man terminalprogrammet i s.k. keypad-mode.
Vilken ,av dessa tangenter som giller & valbart (default &r
CTRL-E). 1 keypad-mode syns texten "KEYPAD" i Ovre hogra
hdrnet av den reella bildskédrmen.

I keypad-mode kan man inte sé@nda de vanliga ASCll-koderna
utan tangenterna p& tangentbordet f&r nya funktioner. Bl a kommer
en del tangenter att motsvara markdridrilyttningstangenterna (pil-
tangenterna) p& DEC VT100 terminaler, och vid nedtryckning kom-
mer de att sdnda en escape-sekvens.

1 keypad-mode kan man dven styra vilken del av den virtuella
terminal-bildskdrmen som ska synas, om man har #0-teckens
ABC80. Framdtpil- och bakatpil-tangenterna rullar bildskdrmen &t
valfritt hdll och CTRL-"<" gdr att mark&ren alltid syns i den
reella bildskdrmen.
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Med CTRL-E, CTRL-Q eller CTRL-O gir man ur keypad-mode
och alla tangenter f&r den funktion som &r graverade p& dem,
d.v.s. normal alfanumerisk mode.

Den control-tangent man anvénder for att gd ur keypad-mode
med méste man sedan anvdnda for att g& in i keypad-mode nista
gang.

Tangenten for att gd in i keypad-mode fungerar dven som "NO
SCROLL" tangent om XON/XOFF flddessyrning anvinds. Nir man
gdr in i keypad-mode slutar TERMIO0 att visa mottaget data.
Om mer &r 63 tecken buffrats upp i TERMI00 s& sinds XOFF.
N&r man gér ur keypad-mode igen eller ndr man sinder ndgon
escape-sekvens (t.ex. markdrfdrflyttning i keypad-mode) s& visas
&terigen mottagna tecken. Har terminalprogrammet sint XOFF s3
sinds nu ett XON tecken for att starta dataflédet igen.

1 keypad-mode gédller fdljande tangenter:

A Vénsterpil p& VTI00

S Hogerpil pd VT100

W Uppétpil p& VT100

z Ned&tpil pd VT100

| PF1 p8 VTI100

" PF2 p& VTi00

§ PF3 pd VT100

$ PF4 p& VTL100

0.9 Motsv. tang. 0 till och med 9 pd keypadden pd VTI100.
(Se appendix)

-y Motsv. tangenter pd VT100's keypad. (Se appendix)

RETURN Motsv. tangenten "ENTER" pd VTI100. (Se appendix)

CTRL-M Samma som RETURN.

% Sénder namngivarstringen. Motsvarar CTRL-BREAK
pa& VT100.

& Sénder egendefinierad stréng. Definierad i setupmode
U. Parameter U6.

/ Sénder egendefinierad strang. Definierad i setupmode

U. Parameter U7.

FRAMATPIL Scrolla den virtuella bilden &t vinster/ned&t. samt
sting av automatik. (géller ej om man har 80-teckens
tillsats)

BAKATPIL Scrolla den virtuella bilden &t hdger/uppt samt sting
av automatik. (géller ej 80-teckens tillsats)

CTRL~< Sdtt pd automatik s& att den del av den virtuella
bildskdrmen som innehdller markdren alltid visas.

, (géiller ej om man har 80-teckens tillsats)
CTRL-E G& ur keypad-mode. Man gir in i keypad-mode igen

med CTRI-E.

CTRL-Q G& ur keypad-mode. Man glr in i keypad-mode igen
med CTRI-Q.

CTRL-O G4 ur keypad-mode. Man glr in i keypad-mode igen
med CTRI-O.

G4 in i instillningsmode R (setup R).
G4 in i instdllningsmode T (setup T).
G& in i instdllningsmode Y (setup Y).
G4 in i instdliningsmode U (setup U).

c<H®

Praktiskt taget alla keypad-funktioner kan anvandas med CTRL-
tangenten nedtryckt om man s8 Onskar. T.ex. CTRL-T for setup-
mode T.

Instiliningsmode (setup)

I keypad-mode betyder R, T, Y och U att man stéller terminal-
programmet i instdllningsmode (setup-mode). Med mellanslag,
CTRL-E, CTRL-Q eller CTRL-O glr man ur instdllningsmode.

I setup R kan f0ljande parametrar stéllas in.

St&ll in sdndningshastighet (baudrate 50..1200).

Stdll in mottagningshastighet (baudrate 50..1200).

Stédll in antal databitar och paritet.

Om XON/XOFF-protokoll (fl5desstyrning) ska anvéndas.

Om halv eller full duplex ska anvédndas. Halv duplex betyder
att terminalen ekar inmatade tecken.

6. Transparent mode. Om alla mottagna styrtecken (CTRL-
tecken) ska synas pd skdrmen. Anvinds t.ex. vid felsSkning.

mEWN-

I setup T kan fdljande parametrar stillas in.

1. Om ANSI- (VT100) eller om VT52-standard ska gilla.

2, Om terminalen automatiskt ska borja skriva pd ny rad nir
man skriver forbi higra kanten. (wraparound)

3. Om RETURN-tangenten ska sinda CR+LF och om mottaget
LF ska tolkas som CR+LF. (Newline)

4, Om terminalen ska g& i lokal mode eller ej. 1 lokal mode
sinds inte data, inmatade tecken ekas direkt p& bildskdrmen.

5. Vdlj om 12 rader om 80 tecken eller 24 rader om 40
tecken ska visas. Om 80-teckens tillsats finns kan full skirm
(24 rader om 80 tecken) viljas.

6. Betydelsen av CTRL-< samt bak8tpil och CTRL-H. Ar
CTRL-< instdlld pd BS s& kommer bakatpil att sdnda <DEL>
(ASCH=127) och mottagna <DEL> tecken kommer att presen-
teras som fylld ruta .

7. Om tangenterna ska vara repeterande eller ej.

I setup Y kan féljande parametrar stillas in.

1. Vélj filnamn fér att spara mottaget data. En markdr visar
att man ska skriva ett filnamn. Editera, filnamnet med
bakdtpil och CTRL-X. Mellanslag, CTRL-E, CTRL-Q och
CTRL-O avbryter inmatning av filnamn. Med RETURN s&
skapas filen och skrivning p& filen av mottaget data kan

borja.

2. Vilj fil for att sdnda data. Filnamn anges p& samma sitt
som ovan. Med RETURN s& Gppnas filen och data bérjar
sdndas.

3. Dumpa den virituella bildskdrmens innehdll till fil. Filnamn

anges pd samma sdtt som ovan. RETURN skapar filen och
startar dumpningen. N&r dumpning pagdr kan inget data
mottagas via V24. (Om dumpning sker till skrivare via V24,
glom inte att byta kontakten fr8n modemet till skrivaren).

4. Avbryt sparande pd fil eller sdndning av fil. Filen stdngs.

6. V&lj fil-format. Text-format eller data-format. 1 data-
format markeras CR och LF med _M respektive _L. I
text-format markeras CR och CR+LF med normalt radslut.

I setup U kan fbljande parametrar stiillas in.

1. Ldamna terminalprogrammet. G& ur TERMI!00.

2. Aterstdll alla parametrar till ursprungsvirdet samt rensa
terminalens bildminne.
5. Mata in och editera namngivarstringen (answer back code).

Styrtecken anges med understrykningstecken + en bokstav.
Mellanslag anges med framétpil eller CTRL-S. Ta bort tecken
med bak8tpil. Avsluta inmatning med RETURN eller CTRL-X.

6. Definiera vad egendefinierad tangent keypad-& ska sidnda.
Editeras pd samma sitt som namngivarstrangen.
7. Definiera vad egendefinierad tangent keypad-/ ska sinda.

Editeras pd samma s&tt som namngivarstringen.

Med mellanslag limnar man instillningsmode (setup-mode) och
kommer till vanlig keypad-mode.

/ P
Med CTRL-E, CTRL-Q eller CTRL-O ldmnar man bdde instdll-
nings mode samt keypad-mode och kommer till normal alfanumerisk
mode.




Féljande figur forstker beskriva relationerna mellan olika' moder
i terminalprogrammet. En ruta betyder en mode och pilarna mellan
dessa anger hur man kan byta mode.

e + R + R tmmm +

! ! ! ! ====z=z=> ! Setup !

! ! i ! ! R !

! ! CIRL-£ ! ! P +

! ! el. ! !

! ! CTRL-Q ! !

! ! el. ! ! T e +

! ! CTRL-0 ! Key~ ! ==z====> ! Setup !

! ! ozz==zz> I pad- ! ! T !

! ! ! mode ! e +

INormal! CTRL-g ! !

! alfa-! el ! ! 1, 2 el

! num.~! CTRL-Q ! ! Y oo + 3 o —— +

! mode ! el ! ! ==2z===> ! Setup ! ====z=> ! Input !
CTRL-O ! ! ! Y ! !Filnamn!

: {zzzz=z | ! Fmmm———— + o +

! !

! ! 5, 6 el

! ! U Fomm—— + 7 A +

! ! ==z===:z> ! Setup ! ====zz> ! Input !

! ! U t ! Strang!

) B + Fom———— +

! Return eller !
! CTRL-X !

Filoverforing

I setup-mode Y kan man vilja att sinda och ta emot data till
och fr&n filer. OBS! Spara pd en file (setup Y1) och sinda en fil
(setup Y2) fungerar inte med kassettminnet. En printer med seriellt
grénssnitt kan normalt inte heller anvdndas for dessa funktioner.
Vid send (setup Y2) s& kan filen vara printer om man har parallell-
grénssnitt, till denna. Vid bildskdrmsdump (setup Y3) si kan filen
gd till kassett eller printer, &ven om printern &r ansiuten via
V24, Glom bara inte att ansluta printern till V24 kontakten innan
dumpningen startas.

Funktionen setup Yl, spara mottagen text, gor att det som
kommer in frdn V24 kontakten lagras p& en fil (samtidigt som
det visas p& skdrmen som vanligt). Detta fortglr #nda tills man
avbryter med setup Y4 eller tills t.ex. flex-skivan blir full.

Funktionen setup Y2, sinda en fil, gdr att varje tecken i filen
kommer att skickas, som om man hade skrivit tecken sjilv p&
tangentbordet.

Filtypen &dr enkla sekvensieila filer som t.ex kan hanteras med
nstruktionerna INPUTLINE § och PRINT § i ABC80-basic.

Om man har valt lagring av data i textformat (setup Y6 =
TEXT) nidr man tar emot och lagrar data pd en fil (setup Y1) s&
kommer alla synliga tecken (ASCIl 32 t.o.m. ASC 127) att skrivas
ut pd filen. CTRL-tecken ignoreras. Carriage return (ASCIl 13)
ger ny rad i filen. Tabulatortecknet (ASCII 9) gbrs om till ett
lampligt antal mellanslag pd filen. Inga rader tilldts bli lingre &n
120 tecken p& filen. Det &r l&mpligt att anvinda textformatet
nér man t.ex. hdmtar och sinder filer fr&n databaser.

Om man har valt lagring av data i dataformat (setup Y6 =
DATA) ndr man tar emot en fil s& kommer alla tecken att lagras
pd filen. CTRL-tecken kommer d& att lagras som tv& tecken, ett
understrykningstecken ("_") och en bokstav. Ett mottaget under-
strykningstecken kommer att lagras som tvd understrykningstecken
om man valt dataformatet. Carriage return lagras som "_M" och
ger inte ny rad i filen. Alla rader kommer att bli knappt 120
tecken ldnga och ett radslut har ingen information om mottagna
tecken. Dataformatet anvdnds om man vill ha exakt kontroll dver
vilka. tecken man tar emot och sdnder ivdg fr&n en fil.

Om vérddatorn (den dator som man & uppkopplad mot) kan
hantera flodesstyrning med XON/XOFF s& bdr man stilla in detta
med setup R4 = YES, for att garantera att TERMIO00 respektive
vidrddatorn hinner med att skriva data till sekundirminnet. Att ta
emot filer i 300 bit/s brukar dock fungera bra utan flédesstyrning.

KOMMANDON:
Mottagna tecken och teckensekvenser som har en bestimd be-
tydelse f&r terminalprogrammet.

Styrtecken (control character)

Enquire ENQ (5) Begiran om namngivarstring
Bell BEL (7) Pling i hogtalaren

Backspace . BS  (8) Backa markdren ett steg

Horisontal tab HT (9) Flytta markdren till nista tab-
lage

Line feed LE  (10) ‘Flgytta markdren nerdt ett steg

Vertikal tab VT (11) (ger line feed)

Form feed FF  (12) (ger line feed)

Carriage return  CR (I13) Flytta markdren till bérjan
pa raden

Shift out SO (14) Vilj designator Gl

Shift in SI  (15) Vilj designator GO

X-ON DC1 (17) Starta transmission, flédes-
styrning 3

X-OFF DC3 (19) Stoppa transmisson, flddes-
styrning

Escape ESC (27) Inleder en escape-sekvens

ANSI-kompatibel mode (VT100)

Parametrarna till foljande kommandon &r normalt decimala sif-
fror. Escape-sekvenser f&r innehdlla styrtecken (control characters)
och mellanslag. Ett escape-tecken avbryter dock en escape-sekvens
och bdrjar en ny.

Markdrférilyttningskommandon

Upp <ESC> A<Nr> A
Ner <ESC> A<Nr> B
Héger <ESC> A<Nr> C
Vinster <ESC> A<Nr> D 3

Direkt positionering <ESC> A<Line>; <Column> H

Direkt positionering <ESC> A<Line> 5 <Column> f

Index (line feed) <ESC> D
Reverserat index <ESC> M
Spara markdr och attribut <ESC> 7
Aterstdll markér och attribut <ESC> 8

<Nr> = multiplikator (default 1)
<Line> = radposition (default 1)
<Column> = kolumnposition (default 1)

S&tt teckenattribut
N&r ett attribut &r instdllt kommer text att skrivas ut med
detta attribut tills alla attribut stings av.

<ESC> A <Par> j <Par> ; ... ; <Par> m

<Par> = 0 stdng av alla attribut (default parameter)
<Par> = 4 sdtt pd understrykning (¥)

<Par> = 5 sdtt pd blink-attribut

<Par> = 7 sitt pd inverterad video (¥)

(*) Understrykning och inverterad video visas som blinkande text i
ABCS80.

Raderings kommandon
Dessa kommandon fyller valda delar av skdrmen med tecknet
mellanslag.

Fr&n markor till slutet pd raden <ESC> A K

Frdn markér till slutet pd raden <ESC> A 0 K
Fr&n bdrjan pd raden till markdr <ESC> A 1 K
Hela raden som markdren stdr p& <ESC> A 2 K
Frdn markéren till slutet pd skdrmen<ESC> A J

Frdn markdren till slutet pd skidrmen<ESC> A 0 J
Fr8n bbrjan av skdrmen ftill markdren<ESC> A 1 J
Rensa hela skdrmen <ESC> A 2 ]
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Rapportera markdr position

<ESC> A 6 n
<ESC> A <Line> ; <Column> R

Aktivera rapport med
Svar frdn terminalen

<Line> = radposition
<Column> = kolumnposition

Rapportera terminalens tillstdnd (device status report)

<ESC> A 5 n

Aktivera rapport med A
<ESC> A O n

Svar frdn terminalen
Rapportera terminalattribut (device attribute)
<ESC> A ¢

<ESC> A 0 ¢
<ESC> A ?130c¢

Aktivera rapport med
Aktivera rapport med
Svar frdn terminalen

Scroll region kommandon
Sdtt scroll region <ESC> A <Top> ; <Bottom> r
<Top> dvre scroll grins (default 1)

<Bottom> = nedre scroll grins (default 24)

Programerbara lysdioder
'Lysdioderna' syns pd oversta raden p& skdrmen i keypad-mode.

Styrsekvens <ESC> <Par> ; <Par> ; .. ; <Par> q
<Par> = 0 eller inget Sldck alla lysdioder

<Par> = 1 Ténd L1

<Par> = 2 Tand L2

<Par> = 3 Ténd L3

<Par> = &4 Tand L&

V&lj tecken uppsédttning

Teckenuppsdttning GO designator Gl designator
United Kingdom (*) <ESC> ( A <ESC> ) A
United States (%) <ESC> ( B <ESC> ) B
Grafisk teckenuppsittning <ESC> ( 0 <ESC> ) 0

GO och Gl designator viljs med styrtecken Shift Out respektive
Shift In. (¥) United Kingdom = United States = Svensk ASCII i
ABCS0.

Stdll in tabulator stoppar

Sdtt tab i aktuell kolumn <ESC> H
Ta bort tab i aktuell kolumn <ESC> A g
Ta bort tab i aktuell kolumn <ESC> A 0 g
Ta bort alla tabulator stoppar <ESC> A 3 g
Sdtt och reset mode kommandon

Set Reset (*¥)
New line <ESC> A 20 h  <ESC> A 20 |
Cursor key mode <ESC> KA 2 1 h <ESC> A 711
VT52 mode (*%) <ESC> A 721
Origin mode <ESC> A ? 6 h <ESC> A 7 6 1
Wraparound <ESC> A 7?7 h <ESC> A 77}
Auto repeat <ESC> A 7?8 h <ESC> A 781
Application keypad <ESC> = <ESC> >

(*) Sista tecknet i sekvensen #r litet L.
(**) Ej tilldmpbar. Se ESC < i VT52 mode.

VT52 kompatibel mode

Markdr upp <ESC> A
Markdr ner <ESC> B
Markdr hoger <ESC> C
Markdr vdnster <ESC> D
Vélj grafisk teckenuppsittning <ESC> F
Valj ASCIL <ESC> G
Flytta kursorn 'home' <ESC> H
Reverserad line feed <ESC> 1
Radera till slutet p8 skdrmen <ESC> J
Radera till slutet pd raden <ESC> K
Direkt markor positionering <ESC> Y <Line> <Column>
Status rapport <ESC> Z Svar: <ESC> / Z
Satt applikation keypad <ESC> =
Reset applikation keypad <ESC> >
S&tt ANSI mode (VT100) <ESC> <

<Line> = ett tecken med virdet fdr raden + 31
<Column> = ett tecken med virdet fér kolumnen + 31
Appendix
Restriktioner

Funktioner som finns i DEC VT100-terminaler men ej i TERMI00:
Dubbel teckenhdjd eller dubbel teckenbredd kan inte stadllas in.
132 teckens radldngd kan ej stdllas in.

Soft scroll kan inte stdlias in.

Understrykning och invers video presenteras som blinkande text.
Semigrafisk teckenuppsdttningen finns inte men simuleras med “-",
"I och "+" f6r linjer samt " " (fylld ruta) f6r en del andra
grafiska tecken.

Initiering av confidence test &r inte implementerat.

Begrénsad kommunikations hastighet.

Nationella ASCII-tecken

Svensk ASCII United States United Kingdom
(brédgard, hash) § (bridglrd, hash)
(sol) (dollar)

(versal e-accent) (alfa slang, commersia! at)
(versal ae) (vinster hak parentes)
(versal oe) (vertikalt streck)

(versal aa) (hdger hak parentes)
(versal tyskt y) (tak, uppAtpil, cirkumilex)
(gemen e-accent) (grav accent)

(pund tecken)

(gemen ae) (vdnster krull parentes)
(gemen oe) (bakat slash)
(gemen aa) (héger krull parentes)

oo O W c>ao:>;mmw:

(gemen tyskt y)
(fylld ruta)

(tilde, vixelstrém)
<DEL> (ett ej synligt styrtecken)

Keypadden pd VT100
S& hdr ser keypadden ut p& Digital VTI00 terminaler. Inom

parentes anges motsvarigheten i TERMI00 i keypad-mode. Notera
att 1,":§ och $ &r shift av 1,2,3 och 4.

o) (2 @ (8 M () (W

! Upp ! Ner ! Cem ! w2 1
! Pil ! Pil ! Pil ' pil !

+

PF1 ! PF2 { PF3 ! PFL !
! ! ! 1

7 1 8 1 9 1 - ()
[ ! t !

B s o6, 1 ()

1 1 ! !

1!2!3;

1
1
!
1
1
!
1
1

(RETURN)
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TERMIOO0.LAT 1984-09-26

Lathund f6r TERMI00 Version 1.4
" SKTTA IGANG

Startas med RUN TERMI00 <RETURN>
CALL-adresser om man gtt ur TERMIO0 temporirt. Kallstart: CALL(53000)
Varmstart: CALL(53003)

G& ur TERMI00 med Keypad-U-1 (CTRL—é Ul
KEYPAD MODE

G& in i keypadmode med aktuell keypadknapp (CTRL—é,CTRL-Q eller CTRL-O)

w2y - (3 m m (® ®

N = i tra + + + + + + + + + +
2Eiﬁ_2 2223 Rpye VArSITEN8 4 ypp 1 Ner t <-= 1 --> 1 I PF1 ! PF2 ! PF3 ! PFU !
Shift-7 Sind KEY/ !t Pil t Pil t Pil !} Pil ! ! ! ! ! !
R Setup R (Kommunikationsinst.) : 7 : 8 : 9 ; - :
T Setup T (Terminalinst.) : ) ) : :
Y Setup Y (Filhantering) M . e 1 N
U Setup U (Definiernara stréngar) X . > : LT
<-- Sidscroll (40 tkn) *
> Sidscroll (40 tkn) : ! : 2 : 3 " ﬁ :
CTRL-<> Auto sidscroll (40 tkn) i : T
CTRL-E  G& ur keypadmode ! 0 L
CTRL.Q - " - ! ! ! R !
CTRL-O - " - * i ' i

()
SETUP MODE
RI Sindhastighet (Transmit speed) T1 VTL100/VT52
R2 Mottagningshastighet (Recieve speed) T2 Wraparound
R3  Antal bit/paritet T3 Newline
R4 Fl3desstyrnings protokoll XON/XOFF T4 Loca! mode
R5 Full/half duplex T5 Bildskdrm typ
R6 Diagnostik, visa alla tecken Té CTRL-<> resp bakdtpil
R7 T7 Repeterande tangenter
ul Spela in en fil RETURN = Starta fildverfdring
Uz Sand en fil CTRL-X,mellanslag = Angra
U3 Dumpa bildskdrmen till fil baké&tpil = ta bort tecken
us Stang fil
us
ué Filformat
u7
Yl Exit, ldmna TERMI100
Y2 Reset
Y3
Y4
Y5 Definiera namngivare RETURN,CTRL-X,mellanslag = Spara
Y6 Definiera KEY& framétpil = Mellanslag
Y7 Definiera KEY/ Shift-_ = CTRL-tecken
STYRTECKEN

Decimal Ascii Betyder Decimal Ascii Betyder
5 ENQ skicka namngivare 13 CR carriage return
7 BEL pling 14 SO shift out (sel. Gl)
8 BS backspace 15 S1 shift in (sel. GO)
9 TAB tab 17 XON starta fléde
10 LF line feed 19 XOFF  stoppa flode
11 \a) vertikal tab 27 ESC escape

12 FF form feed

(RETURN)




Upp

Ner

Hoger

Vénster

Direkt positionering

Direkt positionering

Index (line feed)

Reverserat index

Spara markdr och attribut
terstdll markdr och attribut

Radera till slutet p4 raden
Radera till bérjan pd raden
Radera hela raden

Radera till slutet pd skdirmen
Radera till bSrjan p& skirmen
Radera hela skdrmen

Rapportera markdrposition
Rapportera device status
Rapportera device attribute

Sdtt teckenattribut

S&tt scroll region
Programerbara lysdioder
Reset, omstarta av terminalen

Vélj teckenuppséttning

United Kingdom
United States
Grafisk teckenuppsittning

S&tt tab.stopp i aktuell kolumn
Ta bort tab i aktuell kolumn
Ta bort alla tabulatorstoppar

Set och reset mode

New line

Cursor key mode
VT52 mode

Origin mode
Wraparound

Auto repeat
Application keypad

Markdér upp

Markdr hoger

Vilj grafisk teckenuppsittning
Flytta kursorn 'home!

Radera till slutet pa skiirmen
Radera till slutet p& raden
Direkt markdrpositionering
Statusrapport

S4tt applikation keypad

Reset applikation keypad

ANSI (VT100)-KOMPATIBEL MODE

<ESC> A <Nr> A
<ESC> A <Nr> B
<ESC> A <Nr> C
<ESC> A <Nr> D ;
<ESC> A <Line> ; <Column> H
<ESC> A <Line> ; <Column> f
<ESC> D
<ESC> M
<ESC> 7
<ESC> §
<ESC> A K eller <ESC> A 0 K
<ESC> A 1 K
<ESC> K 2 K
<ESC> A J eller <ESC> A0 3]
<ESC> A | ]
<ESC> A 2 1
<ESC> A 6 n Svar: <ESC> <Lin> ; <Col> R
<ESC> A 5 n Svar: <ESC> A 0 n
<ESC> A ¢ eller <ESC> A 0 ¢
Svar: <ESC> A 71 ;0 ¢

<ESC> A <Par> ; <Par> ; ... ; <Par> m
<ESC> A <Top> ; <Bottom> r
<ESC> A <Par> ; <Par> ; ... ; <Par> g
<ESC> ¢
GO designator Gl designator
<ESC> ( A <ESC> ) A
<ESC> (B <ESC> ) B
<ESC> (0 <ESC> ) 0
<ESC> H
<ESC> A g eller <ESC> A 0 g
<ESC> A 3 g
Set Reset (Sista tecken &r litet L)
<ESC> A 20 h <ESC> A 20 |
<ESC> KA ? 1 h <ESC> A 7?11

<ESC> A 7?21
<ESC> A 7 6 h <ESC> A ? 6 1
<ESC> A ? 7 h <ESC> A 7 7 1
<ESC> A ? 8 h <ESC> A ? 81
<ESC> = <ESC> >

VT52 MODE

<ESC> A Markdr ner <ESC> B
<ESC> C Markdr vinster <ESC> D
<ESC> F Vélj ASCII <ESC> G
<ESC> H Reverserad line feed <ESC> 1
<ESC> 3
<ESC> K
<ESC> Y Line>(+31) <Column>(+31)
<ESC> Z svar: <ESC> / Z
<ESC> =
<ESC> > Satt ANSI mode (VT100) <ESC> <
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CALC

KALKYL-program foér ABC80 med 80-
teckensskdrm och utbyggt minne (32 Kbyte)
av S-A Abrahamsson. Denna hjilptext har
skrivits av Bengt Sandgren.

BESKRIVNING:
Programmet bestdr av fdljande filer:

1. CALC.20K
Startmodul med menyval av ny kalkyl/
befintlig kalkyl/hjilptext/sluta.

2. CALCL.80K
Rutin som visar denna hjdlptext via
menyn och ger &terhopp till CALC.80K.

3. CALC3.80K
Huvudmodul med printerrutin.

4. CALCOM.DAT

Kontrollfil som skapas och ldses av pro-
ammet.

5. CALC.TXT

Denna textfil.

6. CALCEX.CA3
Ett litet kalkylexempel.

Filerna CALC.80K, CALC3.80K och
ALCOM.DAT har himtats fr8n ABC-
monitorn i Stockholm.

Efter bearbetning och komplettering med
CALCI1.80K, CALC.TXT och CALCEX.CA3
presenteras nu filerna som ett program-
paket.

Programmet &r av typ "spredsheet" dvs
Du kan lagra text, vdrden och formler i
ett rutndt.

All text och alla vdrden kan #ndras var-
efter omkalkylering sker med de nya vér-
dena. Formlerna kan &ndras. Storleken pd
den valda matrisen kan dock ej #@ndras.

Rutndtet dr numrerat pd foljande sdtt:

rader: AA, AB, AC,..Al
. BA, BB, BC,...BJ etc
kolumner: 00, 01, 02,....nn

Rutan ldngst upp till vinster &r alltsd
AAO00.

I varje ruta kan Du anvdnda EN funktion
av en typ. Villkorssatser kan ej anvidndas i
-utorna. I rutorna kan Du skriva text, siff-

or eller skiljetecken.

HANTERING:

Programmet startas med RUN CALC.80K.
I huvudmenyn kan Du vdlja att skapa ny
kalkylmodell, ldsa in en befintlig kalkyl,
ldsa hjdlptexten eller sluta.

1. Ny kalkylmodell.

Ange antal rader, kolumner och hur
ménga tecken varje fdlt skall inneh&lla.
Filten behdver inte vara stdrre #n att text,
virden och resultat ryms. Programmet kon-
trollerar att matrisen ryms och ger annars
mdjlighet att minska ndgot av virdena.
Om allt @& OK skrivs kontrollfilen "CAL-
COM.DAT" ut pd disketten varefter huvud-
programmet "chainas" in.

2. Befintlig kalkyl.

Ange kalkylnamn utan extension. Namnet
kontrolleras. Om filen inte finns ange nytt
namn. Return gér tillbaks till menyn.

3. Ldsa hjdiptext.
Du kan ldsa den hi#r hjdlptexten via 3.
I menyn som gdr "CHAIN" p8 CALCI!.80K.

Nir texten kommer upp p8 skidrmen mata
raderna med mellanslag. Med S eller s stop-
pas lasningen och du hamnar i en minimeny
med val av &terglng till huvudmeny eller
upprepad ldsning av hjélptexten.

2.1985

4. Sluta.
Detta &r utgdngen ur programmet.

I huvudprogrammet finns det tvd olika
"mod" A - mandvermod och B - funktions-
mod.

A. I'man6vermod visas {5{jande kommando-
rad Sverst pA skidrmen.
-> <~ " (=ASCH 94) <RET> §

Manbverkommandona - betyder:

—> Flytta markdren en ruta
&t hoger.
<— Flytta markdren en ruta

&t vinster.
* (=ASCII 94%) Flyttar markdren en ruta

uppdt.

<RET> Flyttar markdren en ruta
nedat.

$ Overgdng till funktions-
lage.

Gvriga tangenter ger text i rutan.

B. I funktionsmod visas fdljande kom-
mandorad Sverst pd skdrmen som en rad.
A CDGULNUPR RS X + -
* [ H UK

Funktionskommmandona betyder:

A Average Berdkna medelvirde.

C Calculate Kalkylera matrisen.

D Delete Radera virden och funk-
tioner i den ruta som
Du befinner Dig i.

G GOTO G& till ruta.

L Load Ladda in den ursprungliga
kalkylen.

N Radera hela rutnétet.

R Repeat Repetera rutans innehdll
och tillhérande funktion
i angivna rutor.

S Save Spara kalkylen p& skiva.
Forsta tecknet av max
8 skall vara en bokstav.
Extension sdtts av pro-
grammet till "CA3",

X G& ur funktionsmod.

+ inleder "+"-funktion (addi-
tion).

- inleder "-"-funktion (sub-
traktion).

* inleder "*"-funktion (mul-
tiplikation).

/ inleder "/"-funktion (divi-
sion).

H Anvidndes inte

U Utskrift p& printer av

formler/ och eller text
med 69 tkn/rad.

K Avbryter och gar tillbaks
till menyfunktionen.

Det finns slledes 6 olika funktionstyper
som kan definieras i rutorna.

Average
Repeat
Addition
Subtraktion
Multiplikation
Division

~%1 +mm

Du kan anvdnda en funktionstyp i varje
ruta. Definiera en funktion 'genom att forst
gd till den ruta som funktionen skaill vara
1. G3 sedan &ver i funktionsmod med "$".
Definieringen inleds direfter med ndgot av
tecknen"A R + - * /" Dessa 6 funktioner
kan berdkna virdet av innehdllet i enfdljd
av rutor. Om man avser att endast summera
t ex rutorna AAO0 och AAOl och lidgga
resultatet i ACO00 s3 blir kommando-
stréngen:

ACO00 = AAO00 + AAOL...AA0!l D 2

Efter bokstaven D anger man antalet
decimaler. Enda sdttet att klara "dubbel-
funktioner" &r att mellanlagra den fdrsta
funktionens virde i en ruta som sedan an-
ropas av ndsta funktion.

Ett tips &r: lagra konstanter i rutor pi
forsta eller sista raden.

Nir rutndtet fylits i med text och virden
kan det sparas med kommandot "S". Fore
avslut med kommandot "K' kommer fragan
SPARA PA FIL J/N. Aven hir kan matrisen
sparas pd disketten.

Fére utskrift pd printer bdr lmplig prin-
terkod sdttas i CALC3.80K.

KALKYLERING:

Bygg forst ‘upp din kalkyl pd ett rutat
papper. Det ger Dig mdjlighet att tédnka
igenom upplaggningen innan Du ligger in
funktioner och konstanter i rutorna.
Matrisen kalkyleras i "ASCll-aritmetik".
Tomma rutor ger "noll® vid funktionerna
+ - *,  Vid division p8 tomma rutor blir
det saklost Error liksom vid division med
noll.

Ett sdtt att forhindra sddana fel #r att
gbéra en "noll-matris". Fyll alla rutor med
0 (noll) p& fdljande sitt:

* Skriv in 0 i ruta AA0O0 i den tomma
matrisen.

* GA& 8ver i kommandomod med $ och
ange "R".

* Ange sedan AAQ0 och efter det "R"
som kommer upp AAO00...AC02, om matrisen
har 3 rader och 3 kolumner.

Om hela kolumn 0 skall reserveras for
text, vilket dr ganska vanligt byts AA00
-..AC02 ovan ut mot AAOL...AC02. Nir si
dvriga rutor dr fyllda med "O" raderas ruta
AA00.

P& motsvarande sitt kan man spara den
dversta raden fOor text genom att repetera
AAO0 till ABOL...AC02. Kalkyleringen av
matrisen sker i ordningen rader och sedan
kolumner. Detta medfér att kalkylerade
vdrden som skall anropas av en ruta méste
finnas i en ruta som redan passerats.




Ibland fir man intrycket att ABC80
numera anses "ute". Det dr en gammal-
modig och forlegad apparat. Bést gbra sig
av med sin sd fort som mbdjligt och satsa
p& ndgot annat, kanske ABC806 - eller
rent av IBM PC..!

. Visst &r A&ttian gammal, enligt dator-
méttstock. D v s den utsprungliga ABC80,
med 16K och kassettspelare som yttre min-
ne. Men om man diskuterar ABC80 i dag
maste man ta hinsyn till de mycket kraft-
fulla tillsatser som i dag finns: 32K arbets-
minne, 80 tecken per rad mdjlighet att
kraftigt utbka kommandorepertoaren med
Superbasic eller Smartaid, skivspelare med
dubbel packningstdthet och diverse annat.

Naturligtvis kostar allt det dir extra
pengar, och om nigon i dag skall kdpa en
dator helt frdn bdrjan kan man komma
billigare undan &n med ABC80. Men nu
talar jag om alla de datorer som redan
finns hos oss.

Frdgan &r: hur linge till kan vi hénga
med? Jag tycker mycket talar fér att det
blir ldnge &n. Vi kan gira det mesta som
behdvs i hackersammanhang, fr&n modem-
kommunikation till dataspel - och det finns
stora méngder program tillgéngliga.

Apparaten dr mycket vdl genomforskad.
Det finns mojligheter till &tskilligt, som
p& flertalet andra datorer &r reserverat
f6r de mystiska minnen i vita rockar -
och vad vérdefullare dr: genom ABC-klubben
kan vi f& kontakt med dem som kan tala
om fr oss hur man gor, dven med s&dant
som inte stdr i instruktionb8ckerna.

P& min apparat kan jag direkt ldsa och
skriva i arbetsminnet; jag kan &gonblickligen
{4 tillbaka program som forlorats med
RESET; jag kan ldsa och vid behov skriva
direkt p& flexskivorna (och didrmed i vissa
fall laga trasiga skivor och fdrstérda filer).

Jag kan ta fram LIB p& skdrmen och
jag kan dumpa skdrminnehdllet p& printern
utan att stdra vad som finns i arbetsmin-
net. Jag kan leta rdtt pd alla forekomster
i ett program av en viss variabel for att
med en enkel skdrmeditor dndra/rédtta och
veta att man inte har hoppat Gver ndgot!

Jag kan skriva texter, redigera dem och
spara dem utan att behdva uppta arbets-
minnet med textprogrammet osv.

Det mesta av detta kan jag tyvdrr INTE
géra pd ndgon 800-modell och jag har inte
sett ndgon annan mindre dator didr det
gér.

Visst finns det i dag BASICI, som &r
mycket bittre in ABCS80-basic. Visst har
man datorer med l6-bitars processor, firg,
hoguppldsande grafik, flera ljudkanaler osv.
Ar dessa saker viktiga, d& kan inte ABCS30
hénga med.

Men hur -viktiga dr de? Ar de verkligen
viktigare dn de andra saker jag rdknat upp,
dér var gamla traktor dndd ligger fére?

Det som ABC20 var bra pd for fem A&r
sedan &r den vil fortfarande (tillrdckligt)
bra pd - ibland rent av bidst pd - eller?

Vad anser ldsekretsen? Vidssa pennorna
och skriv en rad!

Sven Wickberg

TRMHLP.TXT

Detta program definierar initialvdrden
£8r setup-parametrar i TERMI00 terminal
program (som emulerar VT100).

Instdllningsférfarandet efterliknar 'setup'-
moderna i TERM100.

Tryck R,T,Y eller U fo6r att komma in
i respektive setup-mode. De virden som
visas kommer att bli defaultvdrden for
TERMI00 vid uppstart och reset.

Andra viirdena genom att trycka p8 siffer-
tangenterna 1 t o m 7.

TRMHLPU.TXT

I SETUP-U anger man defaultvdrden for
de definierbara strdngarna. Efter att man
tryck 5, 6 eller 7 s8 skriver man in strdngen
som man vill ha den. CTRL-

CTRL-tecken méste anges med under-
strykningstecken () t.ex. _M 16r RETURN.

"Vidare méiste CTRL-SHIFT-O skrivas som

v ASCI(127)" och " " méste skrivas som
" n

Inmatning avn MELLANSLAG kan goras
med framdtpil eller CTRL-S.

Max 25 tecken far ingd i en strdng.

Inmatning av strang avslutas med RETURN
eller mellanslag eller CTRL-X. CTRL-X tar
inte bort stréngen.

TRMHLPLTXT

SETUP-I dr en specialmode i detta setup-
program.

SETUP-I finns ej 1 TERMI00. 1 denna
mode kan man vidlja om tangentnedtryck-
ningar ska ge klick i hdgtalaren.

Redaktionen har f&tt ndgra frdgor om
litterarur specielit avpassat fér ABC-dator-
erna

Fraga:

Disassembler-rapporten, &r den lamplig
dven for ABC-800-anvindare?

Svar:

"Disassemblern", ABC-klubbens rapport
nr 1 &r en redovisning av programvaran i
ABC80, och ndrmare bestimt med check-
summa [l 273. Skillnaden mot andra check~
summor p& ABCS80 #r inte stdrre H#n att
man kan hitta vad man &r ute efter. Det
skall dock sdgas att det inte bara &r att
ldsa den frdn pdarm till pdrm, man bdr nog
vara ganska slingd i assembler-program-
mering for att kunna nyttja den fullt ut.
Och di kan man f& ut mycket av bokens
dryga 300 sidor.

Och vissa av BASIC II:s rutiner finns ju
med redan i BASIC I, men ligger nog pd
andra stdllen. Det hdr &r ju mojligt att
med mycket tréget eget arbete kdnna igen
och hitta rutiner som kan nyttjas genom
anrop frn program dven i ABCS800/306.

Fréga:

Om inte, vilken bok rekommenderas di
om man vill ldra sig assemblerprogrammer-
ing pd 800:an frdn grunden?

Finns det ndgon litteratur i stil med
BIT fér BIT med 800, men i stédllet avseende
ABC806?

Svar:

BIT for BIT med 800 &r att rekommen-
dera och den giller i stort sett dven for
ABCS806.

Redaktionen

Bruksanvisning till DRAWISK.BAC och
DRAV32K.BAC p8 kassett 15

DRAW &r en subrutin i maskinkod.

Koden finns i DRAWI6K.BAC resp
DRAW32K.BAC tar 618 byte och lagras
under BOFA | minnet. (Den innehaller &ven
rutinerna fér SPRITE)

Vad den gér & att snabbt dra linjer p&
skdrmen. Du kan f4 den att dra en linje
eller tusen med ett CALL till rutinen.

Man kan skapa flera bilder med massor
av linjer. Dessa bilder lagras i en matris i
BASIC.

DRAW-rutinen som ritar linjerna &#r gjord
sd att det aldrig blir ERROR 62, utan d&
hors bara ett tickande i hogtalaren som
upplysning och de delar av linjerna som
finns inom skdrmen ritas. Inte ens de tecken
som ger grafmod {Srstors av misstag.

DRAW fungerar pd bade 40- och 80-
tecken skdrmbredd.

DRAW tar virdena for linjerna fr8n den
plats i minnet dér tolken lagrat dem.

DRAW kan bdde rita och sudda.

Foér att anvdnda DRAW i egna program
dr det lampligt att utgd fr&n programmet
DRAWDJUP.BAS .Ddr finns en firdig sub-
rutin INITIERA som skoter lagring av linjer
i resp bild.Den réknar &ven ut var maskin-
koden ska hdmta virdena till alla linjers
dndpunkter.

Det du behdver gora for att skapa egna
linjer /bilder &r :

1) Besté;n antal bilder och linjer/bild (rad
110 ).
Initiera variablerna (rad 120).
2) Sitt P%s=bildnr du ska bearbeta eller
skapa.
3) Lagra en linje:
100 X1%=<kolumn>:Y1%=<rad>:
X2%=<kolumn>:Y2%=<rad>:GOSUB
60021
4) Upprepa 3) tills bilden &r kliar.
5) Sitt skdrmen i grafmode:
150 ;CHRS$(12):FOR 1=0 TO 23 :
;CUR(L0);:NEXT 1
Nir bilderna #r skapade f&r man dom
blixtsnabbt visade med fdljade satser.

(Rita bild 2)
POKE Q%,01% : REM setdot
Z%=FNP%(2) :REM execute PIC 2

(Sudda bild 3)
POKE Q%,Q0% : REM clrdot
Z%=FNP%(0) :REM execute PIC 3

SPRITE &4r en subrutin i maskinkod

Bide DRAW- och SPRITE-rutinerna ligger
i DRAWI6K.BAC (fér 16Kbyte minne) och
DRAW32K.BAC.

Sprites #r "gubbar" som kan forflyttas
ph skdrmen utan att forstéra den befintliga
bild som de rér sig dver.

Lista programmet SPRITE.BAS och forsok
forstd det.

Hir &r lite hjdlp f8r egen programmering

"Gubbarna", hogst 4 st gors ldttast i
DATA-satserna. Men man kan dven lagra
dom sjilv byte for byte och POKA dom
pd plats.Det senare kostar mindre minne.

Om du gér (POKE Q3%,1) s& fungerar
gubbarna var for sig vid férflyttning. Om
du diremot gor (POKE Q3%,0) s avlbser
dom varandra vid forflyttning.

En sprite forflyttas sdlunda:

100 Z%=FNS%(S,R,K)
S= sprite nr 1,2,3 eller 4.
R= till rad i grafmod.
K= till kolumn i grafmod.




Tvad smd subrutiner.

Jag har valt att genomgdende anvinda
I, 1% eller I$ som parametervariabler och
U, U% eller U$ som. resultatvariabler.
Ovriga variabler &r arbetsvariabler eller
slask. I Gvrigt har jag redigerat om rutiner-
na i enlighet med Rune Mattsson's forslag
i ABC-bladet. Detta innebdr att rutinerna

direkt korbara med exempel.

GOSUB leder till aktiv rad varfér samt-
liga REM-rader kan avligsnas om man sd
onskar.

1. FRAME.BAS gor en ram pd skdrmen
av skrivbart ASCIll-tecken. Vad det skall
tjdna till fdr Du rdkna ut sjdlv. Rutinen
t=hover knappast forklaras.

Du sdtter parametrar som styr storlek
vch ldge p& skdrmen och vilket tecken
som skall anvéndas gér GOSUB och ramen
finns dédr. Det glr sjdlvklart att med cursorn
styra in text i ramen.

2. POKEWHEN.BAS &r en subrutin for
datumangivelse vid utskrifter. Den hir ruti-
 nen har jag lagt in bl a i mitt programlist-
ningsprogram for att slippa gora input varje
gdng jag kOr programmet men vill ha
aktuellt datum p& listan.

Rutinen &r generellt anvdndbar ndr man
behdver dagens datum i olika program eller
vid upprepade tillfdllen och funkar om man
inte pokar ndgot annat higst upp i minnet
eller sldr av strommen. Rutinen testar forst
om 65535 inneh8ller ASCII 42 ('*). Om s&
dr fallet dr datum redan inidst och presen-
teras pd rad 22 for godkdnnande. Input av
datum sker annars pd8 rad 22. Rimlighets-
kontroll sker av input men ej strikt kontroll
av antal dagar i respektive ménad. Endast
februari kollas till max 29 dagar. Orimlig
input raderas. Rutinen véntar direiter p&
ny input. Datum limnas i variabeln US.

P& rad 120 std&r POKE 65535,0. Detta
~r endast for att testprogrammet skall bli
meningsfullt.

Rutinen innehdller ett GOTO. Ta bort
det den som kan.

Det forekommer vissa program ddr sam-
ma adresser anvdnds for nigot &ndamdl. I

® fall f&r man leta reda pd ndgon annan
ress att lagga datum pa.

<2776> Bengt Sandgren

1 REM LIST FRAME.BAS

2 REM Rutin for ram av text pd skirmen

3 REM 19840414.1740 B Sandgren (C)

4 REM

100 REM Testprogram

110 FOR N%=0% TO 4% : READ I%(N%) : NEXT
N

120 DATA 39,21,0,0,36

130 ; CHR$(12%) : GOSUB 310

140 STOP

150 REM Slut testprogram

160 REM ===z=z=z=z=c===zzzs==czosssocozzmos

170 REM

200 REM FRAME.BAS +++++++++t++tttittitt

210 BREM Rutin f¥r ram av asclitecken pd

220 REM skdrmen.

230 REM Fér ABC80, ABC80O

240 REM

250 REM

260 REM Ins#nt av Bengt Sandgren <2776>

270 REM +++++4+++t+ttttttdtitittttttttt

280 REM I%(0)= ramens bredd

281 REM I%(1)= dito hdjd

282 REM I%(2)= rad f¥r ovre vinstra hdrn

284 REM I%(3)= kolumn for dito

285 REM I%(l)= tecknets ascii-virde

300 REM ++++++++ttttdttdttttrrtrrttttss

310 3 CUR(I%(2%),I%(3%))STRING$(I%(0%),
I%(4%)

320 ; CUR(I%(2%)+I%(1%)-1%,I%(3%))STRINGS
(I%(0%),1%(4%))

330 FOR N%=1% TO I%(1%)-2% : I£(2%)=
I%(2%)+1%

340 ; CUR(I%(2%),I%(3%))CHR$(IL(4%))

Vilken dator kérs programmet pi?

Nar man gdr ett program s& kan man
behdva ta hidnsyn till vilken dator ur 300-
serien som programmet kors pd. For att
ta reda pd detta finns det olika metoder.
1 senare versioner, troligen fr&n ABCR202
och framit, finns det i adress 38 en uppgift
om BASIC-version och i adress 39 en upp-
gift om BASIC-typ. Vad jag har erfarit si
&r innehdller i adress 39 foljande:

ABC802 3
ABC806 4
DTC 2 6

CUR(I%(2%),1%(3%)+I%(0%)-12)CHR$(1%(4%))

350 NEXT N%
370 RETURN : REM Ater till huvudprogram
380 REM

1 REM LIST POKEWHEN.BAS

2 REM Poka AAMMDD fran 65535-och nerat

3 REM 19850414.1758 (C) B Sandgren

100 REM =zs==z==s=szoossssssccoszzsozzomass

110 REM Testprogram

120 POKE 65535%,0%

130 GOSUB 320

135 3 CUR(22,0)TAB(40);

140 ; CUR(22%,0%)U$ : STOP

150 REM Slut testprogram

160 REM TSSO ST R SRR ERESREREREII SIS

190 REM

200 REM POKEWHEN.BAS +++++++++++++tttdtt

210 REM POKAR AAMMDD fran 65535-och

220 REM nedat.

230 REM Fér ABC80

240 REM Ins#nt av Bengt Sandgren <2776>

250 REM ++++++++++tttittttrrtttittttid

260 REM N% = lopriknare

270 REM Z$ = slaskstring

280 REM U$ = utstring

200 REM 4+4++++++ttttttttitbttibttttttits

300 REM -- Rutin for datum ARMMDD

310 REM -- Rutinens styrdel —wcee—mwmwan

320 IF PEEK(65535%)=U2% GOSUB 390 ELSE
GOSUB 470

330 ; CUR(22%,0%)TAB(40%);

340 ; CUR(22%,0%)CHR$(7E)U$+"
ok J/N (N) '; : GET Z$

350 IF Z$='J' OR Z$='j3"' Z$="" : N%=0% :
RETURN

360 POKE 65535%,0% : GOTO 320

370 REM

380 REM -~ Peek'a hem datum till U$ ---

390 Ug="19"

400 FOR N%=1% TO 6%

410 IF N%=3% OR N%=5% U$=U$+'-'

420 U$=U$+CHR$ (PEEK(65535%-N%))

430 NEXT N%

440 RETURN

450 REM

460 REM -~ Input datum AAMMDD weemoeaww

470 ; CUR(22%,0%);TAB(40%)

480 ; CUR(22%,0%)'=> Datum AAMMDD:';

490 ; CUR(22%,16%); : INPUT Z$

500 IF LEN(Z$)<6% 470

510 IF MID$(2$,1%,2%)<'01' THEN 470

520 IF MID$(Z2$,1%,2%)>'99' THEN 470

530 IF MID$(Z$,3%,2%)<'01' THEN 470

540 IF MID$(Z$,3%,2%)>'12' THEN 470

550 IF MID$(Z$,3%,2%)='02" AND

MID$(2$,5,2)>'29' THEN 470

560 IF MID$(2$,5%,2%)<'01' THEN 470

570 IF MID$(2$,5%,2%)>'31' THEN 470

580 REM

590 REM -- Poka datum och signal w----

600 FOR N%=1% TO LEN(Z$)

610 POKE 65535%-N%,ASC(MID$(Z$,N%,1%))

620 NEXT N%

630 POKE 65535%,42%

640 GOSUB 390

650 RETURN

660 REM

[N

Er datum

Version av DOS kan man ocksd ta reda

p&. 1 maskiner med UFD-DOS giller att i
adress 24687 stdr det en nolla om det &r
UFD-DOS och i adress 24688 stdr dostypen.
For maskiner som inte har UFD-DOS kan
man ocksid ta reda pd vilket DOS som
finns, men det blir lite svérare di. Det
framg8r av sid 72 i Bit for Bit hur man
Or.
8 Vill man ta reda pd vilken typ av 800-
maskin som programmet kors pd och &ven
klara gamla 800:or s& kan man anvinda
subrutinen enligt nedan. Den fungerar natur-
ligtvis inte pd DTC-maskiner.

Rutinen tilldelar variabeln Tolk$ inne-
hillet i BASIC-tolken genom BASIC-instruk-
tionerna POKE och VAROOT. Nérmare
detaljer om hur detta sker framgér av Bit
f6r Bit sid 100-106. Sedan stker rutinen
helt enklet efter "ABCS80" i Tolk$ med
instruktionen INSTR. Eftersom det alltid
stir antingen ABC800, ABC802 eller ABC806
dir s hittar programmet det! Sedan &r
det bara och skilja pd& ABC800 C och M
om svaret blir ABC800. Detta girs genom
att kontrollera om instruktionen SET DOT
ger felmeddelande. SET DOT finns inte i
ABCS800 M och ger ddrfér ett felmeddel-
ande.

Vad programmet inte klarar dr att ta
reda p& om ABC800 C/M &r utrustad med
grafikkort. Det glr inte att testa med ndgon
FG-instruktion eftersom ABCS802:ans BASIC
inte kidnner till FG-instruktioner. Ar det
ndgon som har 16st det?

Bo Kullmar

LE2 322 2 T R YT I ey
! Funktion TYP.BAS
Utgdva 1.0 1985-03~10
! av Bo Kullmar
! Insdnd av Bo Kullmar <1789>
! For ABCBOOM ABCB00OC ABCBOZ2 ABCB06
! Testad pd ABC806, ABC802
! Funktionen anger vilken datortyp som
programmet kdrs pad genom att liHsa
9 ! tolken och se om det star ABC800,
ABCB02 eller ABCB02 d#r. Star det
10 t ABCBOO s& kollas det som CLR DOT
ger error och ddrigen kan man skilja
11 ! pd ABC800O C och ABC800 M.
T2 1 BRI NI I IO 06 3 NI IR RN R
20 INTEGER : EXTEND
1000 ; FNTyp$
1010 DEF FNTyp$ LOCAL Adr,Tolk$=0,Typ$=6
1020 ! Int - .
1030 ! Ut: Datortyp, PIC X(8)
1040  POKE VAROOT(Tolk$),0,96,0,0,0,96
1050 Adr=INSTR(1,Tolk$,"ABCBO")
1060  Typ$=MID$(Tolk$,Adr,6)
1070 IF Typ$<>'ABC800' RETURN Typ$
1080 ON ERROR GOTO 1110
1090 CLR DOT 0,0
1100 RETURN 'ABC800 C'

w Ny

W= Y=

.1110  RETURN 'ABC800 M*

1120 FNEND

man

PRO

etc.

ut
att
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26C
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Vilken version?

N&r man utvecklar ett program, sparar
man under tiden versionerna med namn som
PROGRAM.BAS och didrndst PROGRA M2.BAS

etc.

Sen kommer det en eller flera varianter
ut pd diskarna. Plotsligt uppticker man
att man har en uppsjoé vatianter och kopior
p& samma program. D& fir man stida.
For detta dndamadlet har jag tillverkat detta
nyttoprogram JAMFOR.PGM.

Du svarar med namnen pd de tvd pro-
grammen som du skall jimfdra. Nu tar
maskinen fram programmen och ligger dem
bredvid varandra i minnet.

Den jimfdr varje radnummer. Om inne-
hdllet i en rad inte #r identiskt lika i de
tvd8 programmen, skriv bdda raderna ut.
Detta gdller ocks& om ett radnummer i
den ena versionen saknas i den andra. Du
kan vilja att f& avvikelserna utskrivna pé
skrivaren.

<3098> Egil Fjelddahl

10 REM LIST JEMFOR.PGM EGILS PROGRAMMER

20 DIM A$=128% : DIM A1$=128% : DIM A2%=
128%

30 ; CHR$(12)'Programmet har handbroms
- ndr du hiller ner en tangent star
det still' : ; :

40 ; 'Om du har samma namn pi programmen
pd tvA diskar, skriv DR1: framfdr ena
namnet ‘; : ;5 : 3

50 ; 'Forsta filen :'; : INPUT F1$

60 ; 'Andra filen :'; : INPUT F2}

70 GOTO 98

80 CLOSE 1 : CLOSE 2 : ; 'Samma filer en
gang till'; : INPUT A$ : IF A$='3' 90
ELSE STOP

90 ; 'PA printern (n)'; : INPUT A$ : IF
A$='3' OR A$='J' P%$=3% : OPEN 'PR:'
ASFILE 3%

100 ONERRORGOTO 80 : OPEN F1$ ASFILE 1 :

OPEN F2$ ASFILE 2
110 ; §P%,'JEnfor rader med samma
radnummer for 'F1$' och 'F2$ : ; §P%

120 F1$=F1$+SPACE$( 163-LEN(F1$))

130 F2$=F2$+SPACE$( 16%-LEN(F2$))

140 REM ...START LASNING

150 IF INP(56%)>127% THEN 150

160 IF A1%=A2% GOTO 220

170 IF A1%>A2% GOTO 190

180 GOSUB 200 : ; §P% : F%=1% : GOSUB

260 : A1%=A% : A1$=A$ : GOTO 140

190 GOSUB 210 : ; §P%Z : P%-2% : GOSUB

260 s A2%=A% : A2$=A% : GOTO 140

200 ; §PZ,F1$' : 'A1$' 'A1$ : RETURN

210 ; §P%,F2$! 'A2%' 'A2$ : RETURN

220 TF A1$<>A2$ GOSUB 200 : GOSUB 210 :

s §P%

230 F£=1% : GOSUB 260 : A1%=A% : A1$=A$

240 FZ=2% : GOSUB 260 : A2%=A% : A2$=A$

250 GOTO 140

260 INPUTLINE §F1,0$

270 A$=LEFT$(A$,LEN(A$)-2)

280 B%=INSTR(1%,A$,CHR$(32%))

290 A%=VAL(LEFT$(A$,B%-12))

300 A$=RIGHT$(A$,B%+1%)

310 RETURN

Gor en ordbehandlare av TV-editorn

En viktig del av en ordbehandlare ir
att du kan vridka pid med text utan négon
RETURN f{&r varje ny rad. Det skall maski-
nen sjilv skdta. Du skall ocks® spara din
text ofta, och d& f&r ingen rad vara langre
dn 120 tecken. Eftersom TV-editorn inte
dr fullicomlig hir, har jag plockat fram en
18sning. Var si goda.

Féljande snutt till TV-editorn delar alla

16r ldnga stycken till &nskad lngd. D v s
du sdtter en maximal radldngd och raden
kapas efter det mellanslag som ligger nir-
mast innan den maximala langden. Om du
inte sdtter ndgon maximal radlidngd anviinds
79 som blir vackrast p& skirmen och passar
till skrivare med 12 tecken per tum.
" .Om du 6nskar att koppla ihop en styckad
sats igen, anvinds ctrl-E ctrl-K upprepade
géngar. Efter en dylik hopkoppling kan du
editera stycket och sedan dela det editerade
stycket igen.

Bruksanvisning
<83 ger delning till maximalt 79 tecken.

nn<$$ ger delning till maximalt nn tecken.
<3098> Egil Fjelddahl

1070 M8%=0% : L8%=0% : L4%=79%

2660 IF C$<>'<' 2670 : REM RADBYTE

2662 IF N%>1% L4%=N%

2664 GOSUB 3900 : GOTO 1700

2670 IF C$<>'J' THEN 2681 : REM JUMP

3124 ; CUR(23%,0%)'Raden #r for ling!
<$$ ger lingd';LU4%; : RETURN

3900 REM ®¥¥ RADBRYTA **

3910 P%=1% : P1%=P%

3920 IF P1%<LEN(M$) THEN GOSUB 3690 ELSE
RETURN

3930 IF P1%-PF<LU%+3% THEN P%-P1% : GOTO
3920

3940 FOR P1%=P%+L4%Z TO 1% STEP -1%

3950 IF MID$(M$,P1%,1%)=CHR$(32%) 3970

3960 NEXT P1% : P1%=0% : RETURN

3970 PE=P1% : E%=0% : M5%=2% : GOSUB
3350 :+ IF E% THEN RETURN

3980 POKE M7%+P%,13%,10% : E%=-1% : GOTO

3920
! Typografi !
1 1
! S-ELITE-hjul !
1 1
! 1 = ASCII 33 !
! " = ASCIT 34 !
! § = ASCIT 35 !
! $ = ASCIT 36 !
1 % = ASCIT 37 !
! & = ASCIT 38 !
!t ' = ASCII 39 !
! ( = ASCIT 40 !
1 ) = ASCII W1 1
! # = ASCIT 42 1
1+ = ASCII 43 !
!, = ASCII 44 1
1 7 = ASCII 64 !
1" = ASCIT 94 !
! = ASCIT 95 !
! T = ASCIT 96 !
! i = ASCIT 126 !
o o e +

Alosr

Box 6129
580 06 Linkdping
Postgirokonto 483 91 35-3

Frén &stra kanten av véirt land kan vi
nu bdrja summera det som hiint den fbrsta
tiden av v&r verksamhet. Vi har haft en
ganska stor mingd aktiviteter som tydligen
dven accepterats av véra medlemmar
eftersom vi lyckas att en vanlig vardags-
kvdll samla folk som har en kdrstricka pa
ungefdr 25 mil for att kunna infinna sig.
Det gor att vi fr8n styrelsens sida kinner
kravet att forsdka ge dessa medlemmar,
och givetvis dven alla andra, ett program-
utbud som gér att vi &ven i fortsittningen
kan vidmakthdlla och om mdjligt 6ka det
otroliga gensvar vi tycker oss ha fatt.

Vi védjar ocksd fr8n styrelsens sida tiil
alla andra inom vart omrade att gora slag
i saken och betala in 25:- och g& med i
lokalavdelningen. Ni &r vilkomna och be-
hévs fér att ytterligare oka vdra mbjlig-
heter.

De program vi hitills haft &r bl a studie-
besék pd Luxor och SVT samt RR (Riks-
radion), demonstration av m&jlighet att
kéra ABC80 mot dubbla bandspelare, hur
man anvdnder diskarean som RAM-floppy
med batteribackup, mycket uppskattade
demonstrationer av egna férmagor. Vi har
dven haft demonstration av DIS (Dator I
Sliktforsning), JSP-800, TOOLBOX 2,
COMP-REGINA och mycket mer.

Aven hir &r det delvis egna medlemmar
som stdlit upp. Det har varit givande och
intressanta stunder och vi har all anledning
att vara tacksamma mot dessa "demonstra-
torer" som gett oss sd otroligt mycket.

ABC-Ost har #ven lyckats ordna vissa
rabatter hos en del firmor. Den vanliga
rabattsatsen & 10% men vissa undantag
finns. De firmor som lovat rabatt & Data
och Kontorskonsult AB, Linképing Material
Clearing, Norrkdping Eltema, Linképing.
Overenskommelsen med dessa &r att vi
skall kunna visa att vi verkligen &r med-
lemmar i ABC-kiubben. Uppge darfdr med-
femsnummret ndr du vill aktivera rabatt-
erbjudandet f8r att firman enkelt skall
kunna kontrollera medlemskapet.

Vérens sista triff kommer vi att ha ons-
dagen den 29 maj d& vi dr inbjudna till
Data och Kontorskonsult AB f&r att studera
ndtverk och modemanvindning. Vi har i
styrelsen mycket stora fdrvintningar.

Hbstens upptakt kommer att bli den 4/9,
med tema CAD/CAM. Aven denna triff
har vi anledning att rekommendera om vi
far planerna att g8 i l4s.

Vart forsta modte hOst blir blir onsdagen
den 4 september och sedan trdffas vi fSrsta
helgfria ondagen i varje ménad. Triff-
adressen dr normalt Anestadsg&rden, Ridhus-
gatan, Linkdping. Temat fdr den forsta
kvillen blir CAD/CAM.

Vi 1i8rstker meddela vira medlemmar
genom personlig kallelse.

I Bvrigt géller att Ni bdr kontakta oss
om det dr ndgra fr&gor som Ni vill stélla.
Sdkerligen kan vi inte svara pd allt men
inom klubben finns en stor médjlighet att
{4 svar p& det mesta, och dven viss hjélp.

Vill du ha ytterligare information kan
du ringa nigon av

Nils Larsson (ordf) 013-134565
Lars Kéllner (sekr) 013-66297
Tommy Drotz (kassor) 013-151536




Bygga om en joystick till ABC80

Jag har anvédnt en COMPETITION PRO,
en joystick avsedd for Atari och VIC. Den
kostade d& 199:-.

Befintlig sladd anvénds, men V24-kontak-
ten mdste bytas mot en ny fér att place-
ringen av stiften skall bli ritt.

I dosan 16ds alla ‘tr8dar om enligt f8ljande
schema:

&

65525 REM §§ JOY.SUB §§

65526 REM §§§§§8555586§§§

65528 OUT 58,16 : O%=INP(58) AND 7
OUT 58,8 : O%=0%+(INP(58) AND 7)¥8
65529 IF NOT 0% AND 1% RS$="Hk'
65530 IF NOT 0% AND 2% RS='Vk'
65531 IF NOT 0% AND 4% RS$='N'
65532 IF NOT 0% AND 8% R$='V'
65533 IF NOT 0% AND 16% RS$='H'
65534 IF NOT O% AND 32% RS='U

Kombinationer kan géras for diagonala
forflyttningar

<2401> Tom Sjoberg

V24
bitnr stift Tfunktion
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Radannonser

Séljes
Oanvénd TKNS0 siljes till hdgstbjudande.

<5654> Gdran Mattsson
Vitalisgatan 28
441 43 Alingss

Sdljes:

Radskrivare Scandia-Metric Itoh 8300P
med paralelisnitt och engelsk beskrivning.
Nistan ny.

Pris 3700:- eller hégstbjudande

<5621> K-O Wiren

0586-82 653, dagtid
0550-19 386, kvillstid

SALJES

Obetydligt begagnad Diskettenhet ABC 830
Priside” 3200 SEK

Lena Arkwall

Tel 08-715 47 82

Sdljes

Programvara for ABC800, Facit DTC.
Ord, Kalkyl, Databas, Grafik i engelsk
version for diskdrive 320/640 bortslumpas
f8r 1900:- per styck inklusive handledning
och backup i orginalférpackning.

Tord Colton
08-93 29 32

Sdljes

1. CP/M-tillsats for ABC800M. UNI 300G
med CPM, nytt 1500:-,

2. Videokort 40 tkn firg till ABC800C
med PROM, 600:-.

3. Flexskiveenhet 8 tum, 2 x 0.5 MB,
med controllerkort 4500:-,

4. Matrisskrivare, liggande Al4, Philips,
1000:-.

5. Flexskiveenhet ABC832, 30-spirs 2 x
640 kB, 7500:-,

<1416> Leif Ahlin
742 23 24, kvillstid

Siljes

ABC80 inklusive bandspelare och numme-
riskt tangentbord, expansionsenhet med 16
kB och floppy 2 x 160 kB.

Program: Basregister, ABC ORD och
bokfdringssystem, ABC-klubbens kassetter
3 - 14 samt diverse litteratur.

<2827> Lars-Olle Gustavsson
Snapphanegatan 20

271 00 Ystad

0411-17 531

Siljes

ABC830 f{flexminne, anvint endast 10
timmar sidljes f5r 7500:-

"Ta med dig datorn" EPSON HX20. Helt
ny. Sdljes med printer, kassettminne och
véska. Pris 5000:-

Anders Mattsson
044-12 95 43, kvillstid

Siljes
Flexskiveenhet ABC-FD2 och skrivare
Centronics 730-4, Bdda lite anviinda.

<2767> Ingvar Malm
Godemansvigen 10
372 00 Ronneby
0457-218 76, kvillar

Till salu

ABC80 med bandspelare, DataDisk 82
{trsedd med 2 x 8 kB minne och Centronics-
interface, skrivare, Microline 80.

Pris tillsammans 12 000:-

<3330> Erik Nilsson
0152-12001

Till salu
Facit Floppy-drive 2 x 320 kB. Typ 190
92 06, &rsmodell 83, nyskick.

<5704> Olle Andersson
0243-800 35 (9.00-17.00)

Kdpes

Anbud dnskas pd begagnad ABCS0, med
eller utan extra utrustning. Ifall extra ut-
rustning finns, l&mna gérna forslag till pris
utan utrustning ifall ni kan tdnka er att
sdlja endast datorn.

<4642> Peter Anvin
Tegelvdgen 33

723 48 Visterls
021 - 13 25 05




" Avtalet

System Innovation AB, som har utvecklat
Jackie 1200, l#mnar ett introduktionser-
bjudande exklusivt riktat till ABC-klubbens
medlemmar fr kdp av Jackie 1200, med
ABC-kabel, till ett starkt reducerat paket-
pris!

Paketet bestdr av:

1 st modem Jackie 1200
1 st kabel £6r anslutning Jackie -
ABCS00 (9 polig D-sub)

ABC80/

Féljande regler giller for erbjudandet:

Bestiliningar skall vara System Innova-
tion AB tillhanda senast den 24:e december
1985, Detta innebdr att bestillningar méste
vara klubben tillhanda senast den 16é:e de-
cember 1985. Bestillningarna expedieras i
inkommen turordning.  Paketet levereras
mot postfdrskott, totalt paketpris 1375 kronor
inkl moms, porto, postidrskottsavgift, em-
ballage och expedition. Priset kan jamforas
med ordinarie pris 1800 kronor inkl moms!

att pa Jackie

Detta introduktionserbjudande giller inte
forsdljning av modemet utan kabel. Dock
kan du i stdllet f& en 25 polig kabel till
bl a IBM PC till priset 1.560 kronor inkl
moms och kabel.

Bestillning skall goras skriftligen till
ABC-klubben
Vididngsvédgen |
161 33 BROMMA.

Mediemsnummer, namn och adress skall
anges. Om du undrar ndgot, ring Bo Kullmar,
08-751 15 18 eller direkt till System Innova-
tion, T&by.

System Innovation ldmnar ett &rs garanti
mot materiel~- och tillverkningsfel. Garanti-
tiden ridknas fr&n leveranstillfdllet frén
System Innovation. Porto f&r insinda modem
med garantiansprik erldgges av medlem,
returporto fdr utbytt respektive &tgdrdat
modem betals av leverantdren. Returporto
for felaktigt reklamerat Jackiemodem debi-
teras medlemmen.

Min provkdrning

Jag har provkért modemet mot olika
system, inte bara system inom Stockholms-
regionen. Jag har provkdrt det pd ABC306
och ABC802 med DIAB:s terminalrutin och
Autocodes VT102 emulator samt pd ABCS80
med TERMIO00 och ABCV24. Modemet har
vid dessa tester fungerat utan anmérkning.

P& modemet finns autosvar, som aktive-
ras genom att sitta DTR hog. (Stift 1 i
den 9 poliga kontakten). Nar DTR &r satt,
s& svarar modemet om ndgon ringer. Med
en terminalrutin till ABC800-serien &r detta
inget problem eftersom DTR tas ner nar
man avsiutar terminalrutinen.

Kér man diremot ABC80 s &r det
tyvdrr s§ att i ABCBO ligger DTR alltid
hog, s& linge ABC80 har strémmen pé-
slagen. Det innebdr att Jackie alltid kom-
mer att svara. For att undvika detta bor
man limpligen dra ur kontakten mellan
V2i4:an och Jackie eller bryta stift 1 med
en strémbrytare. Man kan naturligtvis-ocksd
stinga av ABCR0, for da &r inte DTR hog
langre. '

Tidigare har jag rekommenderat ett 1200/
75 bps-modem f6r privat bruk och korningar
mot t ex klubbens monitor. Frén borjan &r
Jackie ett mycket billigt modem och detta
introduktionserbjudande som System Innova-
tion har varit vinliga att ge oss gor att
modemet blir #nnu billigare. Jag kan dérfér
utan férbehall rekommendera modemet.

1 dagens lige kan du inte i3 tag pd ett
snabbt och billigare modem. Visst finns
det billiga 300 bps modem, men du kan
inte kéra 1200 bps p& sldana modem.

Slutligen vill jag nd@mna att modemet
verkligen &r litet. Tittar man pd modemet
pa bild s& har man svirt att forestélla sig
hur litet modemet i verkligheten &r.

Bo Kullmar

Mikro

ABC-medlemmar!

Det fanns en lycklig tid d& MikroDatorn
innehdll masssor av tips och nyheter kring
ABC-datorena, som ju ett tag dominerade
den svenska marknaden. Att vi nu inte
lingre skriver s& mycket i MikroDatorn
om ABC beror faktiskt inte pd pd att vi
troldst limnat ABC-#garna i sticket till
i{5rma8n for IBM- och Macintoshdgare, utan
snarare p& att MikroDatorn bytt stil. Vi
skriver inte ldngre s& mycket maskinspeci-
fika artiklar, utan forsdker i stdllet for-
medla nyheter och erfarenheter och all-
minna tips. I den man tidningen har dver-
vikt &t IBM-h&llet sd beror det pd att det
kommer si mycket NYHETER frdn IBM.

Allmén datortidning

Dagens tidning ska alltsd ses som en all-
min intressetidning for ménniskor som ar-
betar med eller dr intresserade av person-
datorer eller personlig datoranvindning. Ja,
dverhuvudtaget de som &r intresserade av
datorn som tekniskt och samhilleligt feno-
men bdr kunna ha glddje av MikroDatorn.
MikroDatorn kommer alltmer att &gna ut-
rymme &t det allmédngods som fdrenar per-
sondatoranvindarna som helhet.

atorn

Vad kan detta allmingods bestd av d&?
Ny teknologi, branschféréndringar, program-
sprak, systemering, anvéndarreportage, for-
hallandet minniska - maskin, trender, pris-
jimférelser, service, utbildning m m. Visst
kommer vi att fortsdtta att testa utrust-
ning men varje nummer kommer fortsdtt-
pingsvis att inneh&lla en god portion allmin-
gods.

Samarbete med ABC-kiubben

Maskinspecifika artiklar passar bdst i
klubbtidningar som denna. Vi tror darfdr
att MikroDatorn och respektive klubbtid-
ningar kan ha stor nytta av samarbete.
MikroDatorn kommer ut regelbundet och
oftare &n ABC-bladet, vilket gor att Mikro-
Datorn &r en bra informationskanal for ABC-
klubben ndr det giller olika aktiviteter
och erbjudanden. D#rfér uppliter Mikro-
Datorn varje ménad utrymme till ABC-
klubbens redaktion som fritt kan forfoga
Sver denna anslagstavla for interna med-
delanden (normalt en halvsida).

Prenumerationserbjudande

For att detta skall vara en praktisk
18sning forutsdtts givetvis att de flesta
medlemmarna ldser MikroDatorn. Jag tror
att ménga redan gor det men fir att upp-
muntra fler att lisa MikroDatorn erbjuder
jag hdrmed alla ABC-klubbens medlemmar
att prenumerera ett &r till priset 145 kr,
vilket &r halva ldsnummerpriset! Erbjudan-
det géller tills vidare.

~Att MikroDatorn blir mindre maskin-
orienterad innebir forstds inte att vi &r
ointresserade av alla som har en ABC-
dator, tvdrtom. Men det som intresserar
redakfionen #r information som kan intres-
sera dven icke ABC-dgare, t ex speciella
branschldsningar eiler liknande ddr sjdlva
tilldmpningen i sig &r intressant. Jag upp-
manar dirfér bdde leverantdrer och anvdn-
dare som kinner igen sig hdr att héra av
sig till MikroDatorns redaktion. Adressen
ar:

MikroDatorn

CW/Communications

Sédra Hamnvégen 22

115 41 Stockholm

Namnet CW/Communications krédver kan-
ske sin férklaring. Det &r sd& att Nova
Media, som tidigare d&gde MikroDatorn,
Computer Sweden och Svenska PC World
numera har sdlt sina datatidningar till det
amerikanska jatteférlaget Computerworld.
Det innebir att MikroDatorn inglr i vérl-
dens stbrsta datatidningsfbriag och har dver
50 systertidningar runt om i vériden. Givet-
vis utvdxlar vi nyheter med varandra {(6ver
satelit) och dirfor kan du vara sdker pd
att vi har god kontroll dver vad som sker
p& den internationella datamarknaden.

Peter Elmlund
redaktdr MikroDatorn

. T




1 &r #gde mikrodatorméssan rum ovanligt
tidigt, redan i januari. Netta fdr att man
inte ville ligga fOr ndra DNata Kontor Miljd
85 som dger rum den 28 september - 2
oktober pd Stockholmsm¥ssan.

Vissa priser kan vara inaktuelia nu.

Bland nyheter fanns en 5 1/4 " super-
“loppy till ABC-datorer som lagrar 2,5 Mbyte
per skiva och en mycket kraftfull super-
mikro frdn Myab. En del text har jag h&m-
tat fra8n olika broschyrer.

ARDO

Ardo presenterade superfloppyn RD312
som dr en 5 L/ floppy med tv& drive:ar.
D313 lagrar 2,5 Mbyte per 5 1/4 skiva
eller 9600 sektorer! Drive:arna dr av fabri-
kat Drivetec och flexskivorna 4r fdrforma-
terade och berdknas kosta cirka 100-150
kronor. .

Pdatas program finns redan klara pi flop-
pys till RD312 och Luxors standardprogram
kommer att finnas tillgdngliga p& dessa
flexskivor,

Ardo har utvecklat ett diskoperativssytem
som dr kompatibelt med Diabs UFD-DOS.
Ardo har ocksd gjort ett s& kallat turbokon-
trollerkort som gor att floppyn blir ca 8
glnger snabbare dn en vanlig floppy. ABC80
skall ocks& g8 att koral

RD312 kan ldsa s&val 830 som 832 skivor,
men inte skriva pd dessa. Floppyn kénner
automatiskt av vilken typ som sitts i. Detta
tar dock ndgra sekunder, s& om man vill
s kan man sl8 om en switch pd kontroller-
kortet s& att drive:en stiills in fér en viss
typ.

Data:

160 spdr/sida, 2 sidor, stegtid 3 ms spar
till spdr, dverfdringshastighet 500 Kbits/sek,

stationshastighet 360 rpm, vikt 5 kg, di-
aensionener (b * h * d) 242 * 132 * 300
mm, kraftférsorjning 220V/110V, 50-60 Hz,
effektfdrbrukning 30W-50W och arbetstemp-
eratur 5 - 30 C,Pris 19805 ex! moms.

ARDO har ocksd winchestrar med fasta
och lI8stagbara skivor. Drive:arna dr av
“abrikat Syquest. En I8stagbar winchester-

iva lagrar 5 Mbyte och sjdlva skivan
kostar 980 kronor. Fasta winchestrar finns
i storlekar 5, 10, 20 och 30. Dessa kan
kombineras med en I8stagbar skiva.

Samma typ av DOS som till RD312 an-
vénds, vilken innebdr att man Hven kan
ktra den p& ABC80. Dessutom kan man
anvédnda den mot ABC-NET och CAT-NET.
Troligen kan man dven anvénda RD312 mot
dessa ndtverk.

Data for fast och IGstagbar 5 Mbyte:

306 splr/sida, 2 sidor, 19584 sektorer, 3
ms stegtid spdr till spdr, Overfdringshastig-
het, vikt 5 kg, dimensioner 218 * 132 *
300, kraftforsérining 220 V 50 Hz, effekt-
férbrukning 30-50 W och arbetstemperatur
5-30 C..

Fér 10, 20 och 30 Mbyes fasta winchester-
diskar giller samma data, utom att dessa
har 612 spér/sida och sektorerna #r 39168,
78336 samt 117504,

Pris for en enhet med en lostagbar win-
chesterskiva &r 19970 och for en fast 17330,
exkl moms. Kombinationer kan gdras. T ex
s& kostar en 30 Mbytes fast och 5 Mbyte
16s 39890.

Tranfor och TDX

DataDisc 86 & en 8" slim line floppy
i en 18da som &r ndgot stdrre #n ABCS806:s
datorl&da, pris 19800. Flera 3" floppy finns
nu, dels DataDisc32 som lagrar 2 * 160
Kbyte och kostar 9500, dels DataDisc32/1
med kapaciteten 1 * 160 Kbyte, pris 7600
samt DataDisc34 med en lagringskapacitet
av 2 * 320 Kbyte, pris 10700.

Tranfor har ocksd en DataStore 10/St
som innehdller en fast 10 Mbyte plus en
Isstagbar 5 Mbyte, den kostar 40200. Ardos
motsvarande kostar dock bara 35240! I Tran-
fors pris ingdr dock en licens till Diabh,
vilket inte Ardo betalar eftersom deras &r
helt egenutvecklad vad giller DOS och
kontroller.

TDX och ndgra andra visade ABCI1600,
dock var ingen applikationsprogramvara Klar,
forutom ordbehandling med LEX och kalkyl
med O-calc samt Mimers applikationsgene-
rator.

Luxor

Trots att Luxor inte var med pd méssan
skriver jag lite om om Luxors produkter.

1 alla floppydiskar sitter nu ett nytt
och snabbare kontrollerkort utvecklat av
DIAB, Det giller dven Tranfors diskar. Nor-
malt sdljs dock inneliggande lager f&rst
ut, med gamla kort. Kortet &r samma f&r
ABC830, ABC832 och ABCS838. Det &r
snabbt, det skriver inte i forvdg som Myabs
UNIDISK. Detta gor att det &r l&ngsammare
vid skrivning &n UNIDISK, men i Svrigt &r
det ungefdr lika snabbt, tror jag.

Biblioteket ldses in s& fort man sdtter
in en skiva. Detta dr en finess som UNIDISK
saknar.

Luxor gjorde en del priséndringar i decem-.

ber 1984. Normalt brukar man hdja priserna,
men denna géng sinkte man ocksd. Detta
gdller framfdr allt floppydiskar.

ABC80 kostar nu 2820:-. Produktionen
av ABC80 ir nedlagd, s& att detta verkar
vara utforsdljning. Dock rdknar Luxor att
med nuvarande orderingdng ha ABCS0 for
leverans under hela 1985, Luxor fick ldgga
ner produktionen f&r att klara tillverkningen
av ABCIl600! Senare under sommaren har
man borjat sdlja- ut ABCS80 till ett pris
som ligger betydligt under 2820!

ABC800 M kostar nu 7750, Ofbrédndrat
pris p& ABC802, dvs 8150. ABC806 &r sinkt
ndgot, till 10825. ABCI1600 kostar 60680
(datorn).

ABC812 fargskdrm kostar 7250 och
ABC815 monkrom skdrm kostar 4465,
ABC1615, dvs bildskdrmen till ABC1600,
kostar 8715.

Tangentborden kostar 1075, 2350, 2860
och 3375. Priserna avser ABC22, 55, 77
och 99.

ABCB830 disken kostar nu 7820, ABC832
11050 och ABC834 (nya slim line) 12550.
ABC838 kostar 20930. ABC850 10 Mbyte
winchester med en 640 kbytes drive och
expansionsldda kostar 31680.

LUX-NET centralenhet kostar 13500 och
nodkorten ink! linjeanslutning kostar 3800.

Summerar man kostnaden f3r ABCI1600
s& kostar h&rdvaran 72770. Den programvara
som finns nu &r dyr. Nectar kostar 8000,
Mimer OL/SH 9000, Lex-68 8900 och Q-calc
6000.

Liber

I Fritzes monter hittade jag tv8 brosch-
yrer om fargrafik och BASIC I till ABC80.
Pris for firggrafkien &r 2500-2600 och fér
BASIC 1I 2500 exkl moms.

P& BASIC 1I kortet sitter det samma
tolk som i ABC802, samma skrivarrutiner,
samma skivhanteringssystem (UFD-DOS) samt
64 Kbytes RAM. BASIC Il kortet dr hird-
varuméssigt forberedd for CPM.

CAT

CAT visade CAT-NET och Luxors nya
skolpaket dir CAT-NET ing8r. Dessutom
visade man ABCL600 som dock #nnu inte
kan kdras mot CAT-NET.

Owoco

Owoco visade Smartaid800, se annons i
ABC-Bladet nr %, 1984, Smartaid800 leve-
reras pd kort. Saknar man expansionsldda
s& kan man f4 problem med nitaggregatet.
Strémmen rdcker om man har det nya
diskkontrollerkortet, som &r strémsndlare
dn det gamla.

Owoco visade ocksd en 3 " floppy, speci-
algiord f6r ABC802. Pris #r &nnu inte fast-
stéllt.

Myab

Myab visade ABCI16 och en prototyp till
en supermikro utvecklad av Myab i Gdte-
borg.

ABCI16 berdknas bli klar f8r leverans i
februari, vilket inneb&r att den bdr vara
klar ndr detta ldses. Program fér PC-DOS
version 2.1 kan koras fOrst nir en ny ver-
sion av Concurrent PC-DOS kommer, vilket
berdknas komma mars 1985. Denna uppdat-
ering av operativsystemet i ABC16 kommer
att ske kostnadsfritt f6r kunden.

Bide en ABCB830 och ABCS832 drive kan
ldsa IBM PC skivor. P& ABC832, som har
80 spdrs skivor, gdr detta ftill s att vart
annat spdr ldses! Det &r inga problem att
l&sa IBM PC skivor med ABCIl6, men att
ldsa ABCI16 skivor pd IBM PC kan vi vissa
fall bli svért. Detta beror pd att spdrinstill-
ningen kan vara lite olika. Skall man géra
program for IBM PC p& ABCl6 och kopiera
sina skivor for IBM PC p& ABCI6, s8 fére-
sldr Myab att man i stillet kdper en IBM
PC.

Overféring av filer mellan ABC och
ABCl6é &r &nnu inte 16st, men Myab riknar
med att [8sa det.

Till ABC16 har Myab en hel del program,
bl a Word Star, dBASE II, SuperCalc III,
Lotus [-2-3 och Multiplan samt flera pro-
grammeringsprdk {(kompilatorer).

Myab System 32000 (My-32) &r namnet
pd Myabs supermikro. Det unika med sys-
temet dr att det kan arbeta med upp till
&-10 processorer parallelit! Systemet blir
ddrmed mycket kraftfullare &n ett enprocess-
orssystem. Programvaran &dr "“&kta" UNIX
system 5.2 {r&n Bell. .

Systemet dr moduluppbyggt och bestér
av f6ljande:

Processorkort NS 32016 eller 32032 med
NS-32082 (MMU) f8r virtuellt minne och
fér anslutning till ett fler-cpu-system. Varje
processor har en egen {flyttalsprocessor,
NS-32081, for att snabba upp hanteringen
av flyttal.

Minneskort med plats for 3 Mbyte minne
per kort.

Héarddiskkort for anslutning av 1-8 st
hérddiskar. 1 stdllet f8r skiva kan Hven en
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minikassettstation eller floppy ansiutas.
Kortet dr speciellt anpassat till My-32 och
UNIX och anvénder bl a sp&rbuffringsteknik
f6r att uppnd maximala prestanda.

Héarddiskar med storlekar fr&n 65 Mbyte
till 191 Mbyte. Aven stdrre skivor kommer
inom kort.

Minikassettstation f6r lagring av data
p& 1/4 " band. Lagringskapaciteten beror
p& bandstorleken och & fn 45 respektive
60 Mbyte. Bandstation f6r 1/2 " band kan
anslutas.

Asynkront seriekommunikationskort med
8 st V24 linjer. Sittbara Sverfdringshastig-
heter p& upp till 38400 bps. Terminalkortet
anvdnder DMA (Direct Memory Acess-skriv-
ning direkt i minnet). En he! del av tecken-
hanteringen som normalt sk&ts av huvud-
processorn i vanliga datorsystem, skdts har
av den lokala processorn pd terminalkortet.

Anslutningskort for Ethernet for att koppla
samman flera system.

Synkront seriekommunikationskort fér BI-
SYNC, SDLC och HDLC. Mjukvarustdd finns
ocksd for RIE.

I grundutfdrande best&r ett My-32 system
av ett processorkort med NS-32016, ett
minneskort med 768 KByte, ett terminalkort
f6r 8 terminaler, ett diskkort med en hérd-
disk p& 65 MByte och en minikassettstation
avsedd fOr sdkerhetskopiering. Allt detta
berdknas kosta cirka 150000 SEK.

Hérdvaran dr anpassad for multiprocessor-
hantering, dvs flera processorer kan anslutas
till ett system. Dessa processorer kommer
dd att dela pd den totala belastningen.
For anvéndaren &r systemet helt transparent
och en anvindare har ingen mdjlighet att
avgdra hur ménga processorer som &r anslut-
na. Anvéndaren tror sig se samma maskin
oavsett om en, tvd, tre eller flera process-
orer dr anslutna! 8-10 processorer &#r vad

My-32 bygger p& chip fr&n National
Semiconductors serie NS-32000. NS-32000-
serien har minidatorn VAX~11 som férebild.
My-32 dr en sann 32-bit maskin, alla regi-
ster har ldngden 32 bitar. Alla adresser dr
24 bitar l&nga, vilket innebdr att varje
processor kan adressera 16 Mbyte minne.

My-32 anvdnder riktig UNIX och inte
kopior som andra, bl a Luxor/Diab. Det
innebdr att My-32 direket kommer att f&
operativsystemet uppgraderat nir nya ver-
sioner av UNIX kommer ut.

Med My-32 levereras ocksi UNIPLEX,
som &r ett menyhanterinsprogram med text-
hanterare, spreadsheetkalkylator, databas-
hanterare. Man kan dessutom ligga in egna
program i menyerna.

EMH-DATA

EMH tillverkar bl a EMH802 som &r en
industriversion av ABC802. Det var EMH
som gjorde det autostartsdos som tidigare
anvindes til] klubbens gamla monitor.

Nu har EMH ett utvecklingssystem for
BASIC II program som heter DIADEMH,
vilket stdr for DIAlog Design EMH.

DIADEMH &r ett verktyg for den som
programmerar BASIC p&8 ABCS800 seriens
datorer dvs 800, 802, 806 etc. Det ir
utvecklat f6r att l6sa programmeringsproblem
pd ett enkelt och enhetligt sitt och har
anvénts regelbundet for programutveckling
av EMH sedan 1983 och kontinuerligt for-
béttrats under tiden.

DIADEMH bestdr av tv& huvuddelar:

Ett stort antal utprovade funktioner skriv-
na i BASIC, avsedda att anvéndas som bygg-
klossar vid programmering. Hir dterfinns t
ex rutiner fdr att goéra menyval, rita formu-
lar pd skdrmen, l8ta anviindaren fylla i
formuldren, redigering av utskrifter och
alla funktioner som beh8vs for att admini-

Ett menystyrt programsystem for rediger-
ing av skdrm- och utskriftslayouter, defini-
tion av inmatningsformuldr, menyer och data-
filer och testkdrning av menyer och formu-
l&ar.

Grundiden dr att man redan vid system-
skissandet anvdnder DIADEMH f6r att rita
upp menyer, formuldr och exempel pd ut-
skrifter. Dessa bilder anvdnds senare om
mallar fér det slutliga systemet. De kan
ocksd fdrses med férklarande texter, och
pé si sdtt vara en del av dokumentationen.

Man kan snabbt 14 en ide om hur det
blivande systemet kommer att se ut, och
dven till en viss del provkdra menyerna
och formuldren, fylla i sina egna testdata
och se att kontroller gbrs pd radtt sitt.

Eftersom man &nnu inte har bérjat pro-
grammera dr det enkelt att dndra i skissen
tills alla &r ndjda.

S& smdéningom &r det dags att bdria
skriva program. For att forenkla denna de!
av jobbet finns dels de fardigskrivna funk-
tionerna, dels ett antal programstommar.
Dessa stommar &r ndstan fdrdiga program,
som bara behdver ndgra &ndringar (kanske
en massa tilldgg ocksd, men stommen &r
densamma) fdr att blir kompletta.

Stommar finns f6r menyvalsprogram,
ajourhdlling av register, utskrift av ett
register och stddning av register. DIADEMH
kostar 10000.

Ovrigt pa missan

En hel del programvara fanns. Bland
hérdvaran mérkes IBM AT och DG One.
DG One dr den forsta riktigta PCien som
kan drivas p& batteri. I England utvecklas
ett inbyggt kombimodem 300/300 och 1200/
75 modem. Svenskt tangentbord &r pd vig
till One.

-
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Vill man anvdnda en mikrodator som
terminal s& méste man ha en terminalrutin
i datorn. En sidan rutin efterliknar négon
kdnd terminaltyp och kallas ddrfér for emu-
lator. En populdr ben&mning som jag har
sett i KOM &dr termulator.

En enkel, men anvindbar terminalemu-
lator &r ADM3A. En mer avancerad emula-
tor dr VTI100. VT100 som egentligen &r en
av DEC:s terminaltyper. N&r man kommuni-
cerar med en stordator s& médste man nor-
malt tala om f&6r datorn vilken terminalrut-
in som man anvédnder. Ddrmed vet vird-
datorn vilka kommandon som skall skickas
“8r att terminalen skall bete sig pd onskat
itt.

Kdr man mot klubbens monitor s& fdrut-
sdtter vi inte en viss termulator. Vi an-
vinder ddrfor inte ndgra styrtecken som
inte alla terminalemulatorer klarar av. Man
behdver darfér inte tala om fdr monitorn
med vilken emulator man kdr med.

Begreppet "asynkron" som anvinds i rub-
.tken syftar pa Sverfdringsittet. Aven "syn-
kron" &verforing forekommer, men frimst
ndr man kommunicerar med stordatorer typ
IBM. Kor man synkront méste man ha an-
dra emulatorer &n de som ndmns hir. T
ex en 3270 emulator som efterliknar en
av IBM:s terminaltyper. Dessutom maste
man ha ett speciellt modem £6r asynkron
kommunikation.

ABC80 som terminal

Kér man ABC80 som terminal &r man i
princip hdnvisad till tvd terminalemulatorer,
ndmligen ABCV24 eller T8OPRT och TER M-
100. Bada dr medlemsférméner i ABC-klubb-
en. ABCV24 emulerar ingen kdnd terminal-
typ, ddrfér kan man inte kora program
som krdver en viss emulator. TERMIOO &r
en VTI00 emulator, som naturligtvis har
vissa begrédnsnigar, men det har ménga
andra VTI00 emulatorer ocksé.

Kér man ABCV24 s& skall man forst
ladda ABCV24. Det rédcker med standard-
parameterar, fOrutom att man bdr ange
idlangden till 255 for annars klipps l&nga
ader av vid Overforing.

Observera att hastighet och pariet séttes
i det program man anvénder, t ex FILTRANS
eller ABCTRANS. Dir stdr idag troligen
"W24:KA.1" och "W24:KB.1" i bdrjan p& pro-
grammet. Vill man kdra mot monitorn si
hér man &ndra K mot H. Detta innebdr

t pariteten s#ttes till space eller noll.
vil! man sedan kora 1200/75 s8 skall man
dndra 1 till 6. For att kora 1200/1200 s&
sdtter man siffran till 3. 1 betyder alltsd
300 bps.

Normalt skall man kdra med ekning mot
monitorn ("full duplex"). A i parametern
stdr for ekning. Observera att ABCV24 inte
fungerar s& bra i 1200/75. Detta beror pd
att programmet inte hinner att eka tillbaka
tecken om man inte skriver mycket l&ngsamt.
Det beror pd att man sidnder 18ngsamt och
sedan mottager snabbt. Anvidnd darfor
TERMIO00 i stédllet.

Du skall vélja paritet 0 i TERMIOO.
For ovrigt s& hénvisar jag till den utfdrliga
dokumentationen som finns till TERMIOO0.
Den dr publicerad i ABC-bladet nr 2, 1985.
Den version av TERMI00 som finns p& kas-
sett nr 15 kan &dven koras pd en 16 KB
maskin.

K6r du TERMIOO mot v8r monitor s&
kan du inte hdmta eller skicka filer med
GET/SEND. Detta krdver ett BASIC pro-
gram av typen FILTRANS som sk&ter om

handskaknigen. Du kan 1 stdllet skriva ut
filen med "TYPE <filnamn>" och sedan
dumpa den lokalt till fil. P& motsvarande
sdtt kan du skicka in filer med WRITE,
om de inte &r alltfor langa.

Vill man kdra wiewdata (Datavisonen)
med ABC80 s& finns det tv3 terminalrutiner.
Dels en gjord av VINVENT AB, se annons
i ABC-bladet nr 3 sid 27 och dels en som
finns upptagen i Luxors prislista &ver ABC80
program. Luxors rutin verkar billigare, men
den dr d& troligen enklare dn Vinvents efter-
som man med Vinvents program &ven kan
gbra teledatabilder.

Dator ur ABC800-serien som terminal
Har du en dator ur ABCB800 serien s@

kan du vdlja mellan att kSpa en terminal-
rutin eller anvdnda den ADM3A emulator
som levereras med. Fér ABC800 C/M och
ABC802 finns ADM3A emulatorn i sjdlva
datorn och det dr mycket enkelt att kdra.
Fér ABC806 finns ADM3A-rutinen pd skiva
och det & ganska komplicerat att prepa-
rera en skiva s&8 att du kan kora som
terminal. Detta beskrivs dock nedan, med
utgdngspunkt frdn systemprogram pd Luxors
systemskiva.

Vill du képa en terminalrutin s& kan du
képa ABCUTE eller ndgon VT100 emulator.
Autocode sdljer en VTI00 emulator dar
man f&r KERMIT p& kopet. Ar man intress-
erad av Autocodes terminalrutin sd ta kon-
takt med Torbjorn Alm p& Autocode. Ocksd
DIAB har gjort en VT100 emulator.

Viljer du att anvinda en annan terminal-
rutin &n den inbyggda ADM3A emulatorn
s8 kan du inte hdmta eller skicka program
med GET/SEND till monitorn. D& bor du i
stillet skriva ut filen med "TYPE <filnamn>"
och sedan dumpa den lokalt till skiva med
hjdlp av din emulator. P& motsvarande sitt
kan du skicka in filer med WRITE, om de
inte &dr alltfér l&nga. Man mélste observera
att dven om man kor med ADM3A emulat-
orn s8 méste du anvidnda ett speciellt
BASIC-program typ FILTRANS f&r att kunna
hiamta och skicka in filer med GET/SEND.

Vill man kdra wiewdata s& gér det bra
med den inbyggda terminalrutinen, bara &n-
dra T:et till ett W. Detta gér dock inte
pd ABC800 M som i stdllet fordrar ett
specialprogram som anvdnder HR-grafiken
f6r att rita bilderna. Det finns ocksd kom-
mersiella wiewdataprogram fr&n b! a Luxorg
med vilka man dven kan skapa bilder.

ADM3A emulatorn till ABC800 M/C och
ABC302

I dessa 800:or finns det en inbyggd ter-
minairutin som kan kbras direkt. Darfor &r
det mycket enkelt att kdra ABC800 eller
ABCR802 som terminal. Hur du skall gdra
framgdr av punkt 6 nedan, i beskrivnigen
fér ABCB06.

ADM3A emulatorn till ABC306

Vill man anvinda ABC806 som terminal
utan att kdpa ett terminalprogram s kan
man anvdnda den rutin som normalt finns
inbyggd i vanliga ABC800:0r. I ABC806 finns
dock denna rutin pd systemskivan, eftersom
den inte fick plats i optionsprommet i da-
torn.

Terminalrutinen skall laddas vid reset
och dirfér skall du formatera en flexskiva
som du skall anvinda ndr du skall kéra
terminal.

1 Formatera en ny skiva och sdtt skivan i
drive 0.

2 Kopiera filerna BASICINLSYS, ADDOPT.-

ABS, DEVDES.REL och TERMOPT.REL

till skivan fr&n systemskivan, Saknar du

négra filer s& kontakta din &terforséljare.

3 Andra i filen ADDOPT.ABS p& terminal-
skivan. Detta kan du gbra genom att
kora programmet CONFIG.UFD som fanns
pa& kassett nr 13 eller genom att &ndra
direkt i ADDOPT.ABS med POSIT.
Med CONFIG:
Kér du CONFIG s& &dr det enkelt, d&
skall du bara svara ja pd fr8gorna om
"Datavision/ADM3A emulering” och "Lédsa
in drivetabell".
Utan CONFIG:
Har du inte tillgdng till CONFIG s& kan
du ta programmet SETOPT.BAC som finns
pd8 systemskivan. P& sid 12 i Luxors
manual till UFD-DOS:et hittar du lite
anvisingar.
Vad du skall gdra dr att skriva in tvd
filnamn. Det stdr troligen redan en rad
med DEVDES, s8 14t den std och ldgg
till en rad med TERMOPT.REL. Obser-
vera att filnamnet méste ha ett speciellt
format! Léngden pd filnamnet maste vara
11 tecken. Inga gemena och ingen punkt
f& ingd. Filnamnet méste borja i position
'l och filtypen méiste bdrja i position 9.
Overblivet utrymme maste fyllas med
blanktecken.
Exempel:
10 OPEN 'ADDOPT.ABS' AS FILE 1
20 PUT §1,CHR$(255)
30 PUT §1,CHR$(255)+'DEVDES REL'
40 PUT §1,CHRS(255)+'TERMOPT REL'
50 PUT §1,CHR$(254)
60 CLOSE 1
70 END
Nu skall du skapa autostart pd filen
ADDOPT.ABS som du just har &ndrat.
Detta kan du gbra med programmet
PREABS.BAC eller ett program av samma
typ. Jag vet inte om programmet har
samma namn p& systemskivor till diskar
som &r tillverkade av Tranfor.
Kér alltsd programmet PREABS och svara
ja pd fr8gan om autostart p maskinkods-
fil. Ange sedan "ADDOPT.ABS" som
maskinkodsfil. Observera att denna ging
anger vi det med punkt. Sedan fr8gar
programmet efter en kommandosekvens
som skall utfdras efter att maskinkods-
filen har exekverats.

Normalt skiver du "RUN DRINI" dir.

Vill du ocks& ha EXTEND och INTEGER

sd far du skriva "INTEGER : EXTEND :

CHAIN 'DRINI"™. Den typ av enhet som

DRINI kors fr8n tolkas efter att program-

met har korts som DR enhet. DRINI

ldser ocksd av batteriklockan och stiller
datorns klocka.

5 I DRINI finns sedan ett anrop till pro-
grammet START.BAC. Du kan om du
vill sedan dndra namnet p& det program
som du vill kéra till START eller gd in
i DRINI och &ndra anropet till START
s& att det i stdllet anropar ett annat
program. T ex FILTRANS.

6 For att du skall kunna himta filer frén
programbanken med GET och skicka in
filer med SEND sd méste du anvinda
ett speciellt BASIC-program av typen
FILTRANS. FILTRANS fanns pi kassett
nr 9. Skall du kdra en annan hastighet
dn 300 bps, s& mélste du dock &ndra i
programmet FILTRANS s& att det dir
stdr rdtt parameter for den hastigehet
som du vill kdra.

=

Parameter:

-TSATOCT2.22E fér 300/300 bps
40 £or 1200/75 bps
Ly £8r 1200/1200 bps

55 £8r 2400/2400 bps
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Vill du enbart kéra som "dum" terminal
s& kan du géra "LOAD V24:..",

7 Nir du har gjort detta si skall du trycka
reset och dirmed kommer terminalrutinen
att laddas. Om du far fel nr 200 nir
du kér FILTRANS s& har du inte lyckats
att ladda terminalrutinen.

Overféring av filer mellan tvA ABCS0/
800:0r

Vill man féra over filer mellan tv&
ABC-maskiner s& kan man anvinda program-
met FILTRANS. Det gir ocks& att fdra
dver filer mellan en ABC80 och en dator
ur ABC800-serien. Varje dator maste d&
naturligtvis anvénda FILTRANS fér ABC80
respekitve ABC800-serien. Detta forutsitter
att man f8r ABC80 anviinder ABCV24 och
fér ABC800-serien ADM3A emulatorn som
levereras med datorn.

Man ringer forst upp varandra i vanlig
"pratmode" och sedan bestimmer man vem
som skall ha A och vem som skall ha
B-kanal. P& en del modem kallas A fér
"ORIG" och B fér "ANS". Det spelar ingen
roll vem som viljer vad, bara inte bida
k8r med samma. Har inget av modemen
B-kanal s& gar det inte. Automatiska modem
av typen TGC, kan komplicera det hela.
Jag har dock ingen erfarenhet av TGC-
modem.

N&r man har bestdmt vem som skall ha
A och vem som skall ha B-kanal s8 slar
man pd dataknappen och viljer halv duplex
i FILTRANS. Nu kan man skriva text till
varandra, men kom bara ihdg att inte skriva
samtidigt. Man fdr ocksd se till s& att
man efter varje RETURN &ven skickar ett
CTRL-J 8r ny rad.

Fér att sedan fSra Sver filer m&ste en
av datorerna g& Gver i passiv monitormode.
Detta kan man gdra genom att vilja det i
menyn pd en av datorerna eller genom att
fr&n den andra datorn skicka CTRL-B+
"MONITOR". Eftersom man p& en dator ur
ABCB800-serien inte kan skicka CTRL-B i
halv duplex med ADM3A emulatorn s& finns
texten inlagd pd en Pf-knapp.

Nir en av datorerna har gitt Sver i
monitormode sd &r det bara fr den aktiva
att hidmta eller skicka in de filer som
Onskas. Filerna méste vara i textformat
(BAS-format). Nir den aktiva datorn sedan
avslutar s& kan man gi tillbaka till att
skriva text till varandra eller sl& om mo-
demet till "TALK" och prata p& ménniskors
sdtt!

Selics modem

Anvdnder man ndgot av Selics moderna
modem sd skall man se ftill s& att att
switch 7 inne i modemet #r p& (on) for
annars kan modemet koppla ner férbindelsen
i odnskat ldge.

Vill man styra nedkoppligen av V2h:an
fr&n datorn s& skall switch 7 vara off,
men dd f8r man se till s& att man inte
stinger V24:an eller att man sitter den
filen permanent. G&r man detta s& sténgs
enbart filen om man gér CLOSE <filnr>.
Hur man sitter en fil permanent framgér
av "Bit f6r Bit" sid 98. Det &r byte 3, bit
L i filparameterblocket som skall sdttas.

Televerkets Folkmodem

Signalen CCITT 105 skall alltid vara p8
(on). Detta kan man gbra i sladden genom
att koppla stift nr 1 i den 25 poliga kon-
takten till stift 1 i den 9 poliga kontakten.
Se ABC-bladet nr 2, 1983 sid 24, dir det
ocksd finns en skiss.
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For dverfdring av data via ledningar finns
det flera olika n#t. K& man "data" med
vanliga telefonlinjer si kallas detta numera
for Datel. Datel kan kéras som Datel Upp-
ringt eller Datel Fast. Datel Fast innebir
att man hyr en fast linje fr&n Televerket.
Din .vanliga telefonlinje kan du anviinda
for att kéra Datel Uppringt.

For att minska belastningen p4 telefonlin-
jerna sd har Televerket under senare A&r
satsat mycket p& speciella ndt fér datadver-
foring. Forst och frimst har man satsat
p& Datexndtet, men senare Aven pd Data-
pak. Dock kommer Datel Uppringt att &ven
i fortstdttningen ha hand om en hel del
av datatrafiken, eftersom det under vissa
forutsédttningar dr billigt.

Datex

Datex &r liksom det vanliga telefonnitet
ett kretskopplat ndt (eng circuit switching).
Detta innebdr att linjen dr uppkopplad hela
tiden medan samtal pagdr. Upp och ned-
koppling g&r dock mycket snabbt. Fér.att
kdra Datex krdvs det speciella modem.

Den mest kdnda anvindaren av datexnitet
dr nog de bl& Bankomaterna. Vid starten
1981 fanns det 700 anslutningar, av vilka
de flesta var Bankomater. Som kuriosum
kan jag ndmna att Bankomaterna kommuni-
cerar med s ldg hastighet som 600 bps.
Redan tre &r efter starten har man passerat
10 000 anslutningar och man riknar med
en dubblering om cirka 1 &r.

Datex eller NPDN (Nordiska Publika Data
Nitet) tdcker idag hela Norden och ger
dven mdjlighet till kommunikation med
Vasttyskland. 1 Osterrike, Japan och Kanada
finns ocksd kretskopplade publika datanit.

Datapak

1 de flesta andra linder har man dock
satsat pd datapaketfSrmedlande nit (eng.
packet switching). I Sverige infdrdes ett
litet paketfdrmedlingsndt i form av en vixel
(nod) 1 Stockholm. Detta var frimst till
f8r att man i Sverige skulle kunna nd
databaser i USA. Utrustningen kdptes begag-
nad fr&n Tymnet i USA. Tymnet &r en av
de stora paketfdrmedlande niten i USA.
Telenet &r det andra stora nitet 1 USA.

1 ett paketférmedlande ndt samlas data
som skall sindas i paket. Varje paket inne-
héller adress och anviindardata och sinds
sedan genom nitet med optimal hastighet.
Sédndare och mottagare #r alltsd inte som
i ett kretskopplat ndt férbunda utan paketen
skickas som "godsvagnar p& rdls". Paketen
kan till och med g8 olika vdgar och hos
mottagaren sammankopplas "tdget" ihop igen.

CCITTs rekommendation X.25 beskriver
hur paketen skall se ut. I televerkets pris-
fista kallar man ett paket fir ett segment.
Normalt &r ett segment p& 64 oktetter
och en okett definieras som & bitar. An-
vinds mindre paket #n 64 oktetter s& bas-
eras volymavgiften per pabérjat paket.

Kan man inte sjilv kommunicera med
X.25 s8 kan man anvinda en sk PAD (eng
Packet Assembly, Disassembly). En PAD
samlar asynkrona tecken fr&n anviindaren
till ett paket for vidare transport i niitet
och omvént. En virddator miste dock kom-
municera enligt X.25 vilket innebir i prak-
tiken att man aldrig kan nd klubbens moni-
tor via Datapak.

Dock kan man n& Datapak fr&n en vanlig
asynkron terminai i hastigheterna 300, 75/
1200 eller 1200/1200, dvs Datel uppringt.
Det glr ocks&® att nd8 Datapak via Datex
och Date! Fast.

Nu bygger Televerket ut Datapak med
ny utrustning fr&n Tymnet i USA. I samband
med detta har avgifterna sinkts. Fér att
skaffa konto for Datel Uppring eller Datex
f&r man betala 500 kronor och sedan 180
kronor i abonnemangsavgift per kvartal,

Om man gdr in via Datel Uppring och
Datex &r trafikavgiften fdljade:

Sre/pabdrjat segment —————m—mmmmmen
ore/pabdrjad min ——-eeeemamomnna {
Ore/anrop ———mmeeo—me———— ! !

1 1 1
Inom Sverige on 53 0.5
Till Norden 20 65 2
Till Bvriga Europa 20 80 2.5
T1ll Nordamerika, 20 120 5
Till Bvriga lénder 20 190 8

Dessutom tillkommer fér Datel Uppring
avgift f6r en telefonmarkering och fér Da-
tex anropsavgift. Tid och volymavgifterna
sinks med 25% vardagar 18.00-08.00 samt
18rdagar och sdndagar 00.00-24.00. Dessutom
finns mingdrabatt vid stora volymer.

Men som bekant kan det kosta betydligt
mer att ringa riks dver det vanliga telefon-
ndtet. Jamidr 173 Sre med 45 och 87 &re
med 34 Ore under l8gpristid. DarutSver far
man dock betala lite per paket vilket man
ju slipper om man ringer pd telefonnitet.
QZ:s datorer i Stockholm tillhdér dem som
man kan nd via Datapak. Inom hdgskole-
omrddet finns det ett speciellt nit kallat
SUNET. SUNET anvédnder sig av Datapak-
ndtet for kommunikation. Taxorna &r dock
annoriunda sdvitt jag forstdr. Allméinheten
kan dock inte f& ett SUNET-konto.

Skall man kora p& en dator i USA, s&
dr ndstan Datapak ett miste ur kostnadssyn-
punkt. Att ringa till USA kan kosta cirka
10 kronor i minuten medan att kdra Datpak
kostar bara drygt 1 krona!

Satellitkommunikation

Alla dessa ndt krdver ett lokalndt, dvs
férbindelser ut till abonnenterna. Det &r
detta lokalndt som dr dyrast. For framtiden
finns det dock ett kommunikationsmedium
som kan hoppa &ver detta lokalndt och
dven lang- och kortdistansndten, nidmligen
satellitkommunikation! Genom att sdtta upp
en egen parabolantenn pd taket s& kan man
kommunicera direkt med en Satellit.

En nackdel med Satellitkommunikation
ar dock den fordrdjning pd cirka 1/2 sekund
som uppstdr pd grund av att satelliterna
befinner s& l&ngt ut frdn jorden. Detta
méste de gora f6r annars blir de inte geo-
stationdra, dvs de stannar inte kvar pd en
punkt pd& himmeln. Att de ligger s& 13ngt
ut gbr att radiovdgerna méste ha relativt
lang tid pd sig att fOrst komma upp till
satelliten och sedan ner till mottagaren.

Om man bortser fr&n fordrdjningen s&
dr det fullt tdnktbart att kommunicera med
ett grannhus via satellit utan att blanda
in televerket. Om sedan telemonopolet till-
later det, &r en helt annan sak.

Visste du fOrresten att du inte far dra
en kabel till din granne och anvinda den
for telefontrafik! Det &r ett brott mot
Televerkets monopol! Internt i en fastighet
har dock ett foretag rdtt att dra egna
linjer f6r kommunikation.

Bo Kullmar




D& ABCS80 utvecklades lades vikten pd
en kraftfull och snabb BASIC-interpretator
vilket dock innebar att redigering och andra
hjédlpmedel vid programmering inte kom i
forsta ledet. 1 och med detta fdddes iden
till att gbra ett program som skulle fungera
om ett verktyg vid utveckling och provning
v program i BASIC.

Det forsta programmet i denna genre
skrevs av Henrik och Felix Burton och
kallades AUTO och blev fdrdigt hosten
1980. Grundiden med AUTO var att alitid
ha de nya kommandona tillgéngliga vid pro-
grammering vilket 18stes genom att utnyttja
atorns tangentbordsinterupt pd ett elegant
sdtt,

Héardvaran utvecklades av Bengt Sjdqvist
och Bernt Lindgren, "ett orange munspel”
sattes bakp& ABC80:n vilket innehdll 1 kilo-
byte programvara. Den hade funktioner som
bildskdrmseditor, AUTO-numrering, START,
DELETE, och VAR (variabellistning). Nack-
delen med SMARTAID, som den kom att
kallas hos OWOCO, var att den bara fun-
gerade pd en version av BASIC-tolken, vil-
ket fdranledde utveckling av en helt ny
programvara gestaltad i SMARTAID IL. Den-
na programvara och senare versioner av
den #r skrivna av David Andersson (som
fér Ovrigt gjort och skdnkt ABC-klubben
programmet TERM-100) och Ulf Sdderman.
SMARTAID II hade bl.a. en ny och forbatt-
rad bildskdrmseditor och en rad nya kom-
mandon samt fungerade p& alla versioner
av BASIC-tolkar till ABCS80.

Véren -82 kom SMARTAID IH samt
SCHOOLAID pé begdran av Luxor och Liber,
den senare en bantad version av SMARTAID
111 och s8ldes av liber till skolorna. Dessa
78 varianter byggde p& en helt ny hérdvara
sjord av Christer Ekman och blev den for
Smartaidarna karakteristiska svarta ladan
bakp8 bussen och innehdil 5 respektive &
kilobyte programvara.

Nu gav méalsdttningen att inte inkrékta
pd& anvdndarens minnesutrymme eller andra
seriferienheter stora problem. Mycket ar-
ete lades ner pd att finna var olika pro-
gramvaror sdsom printerrutiner etc. utnytt-
jade de "fria" bitarna i bildminnet (SMART-
AID I lagrar bl.a. senaste radnummer £0r
AUTO-numrering i dessa minnesceller) samt
anpassning till fyra olika DOS och hdnsyns-
tagande till TKN-80 och andra tillbehor.
Detta for att undvika att produkterna stdrde
varandra. En ldtt 16sning p& ménga av dessa
problem hade varit att gdra ingrepp i datorn,
men vi valde att géra den dyrare mjukvaru-
I8sningen som gav en béttre produkt for
anvéndaren.

Nyheterna i dessa versioner av SMART-
AID var bl.a. LIST fram och bakldnges
samt mdjlighet att lista valda delar ftill
printer, OLD framtagning av programmet
efter RESET med fullsténdig syntaxkontroll,
inbyggd printerrutin, HELP, CHANGE byte
av variabelnamn, PEEK listning av minnes-~
innehdll i decimalt och hexadecimalt format,
LIB visning av innehdllet p& skivor, SYS
visning av alla viktiga systemvariabler och
status m.m.

att datummarka filer

Att kunna datummirka sina filer &r natur-
ligtvis av stort vidrde. Om man har sin
ABC30 med Super Smart Aid #r det ganska
enkelt,

Det hela bygger p& att ha maskinkod +
data fér detta i CMOS RAMet. D& man
startar ABCB80 eller gdr reset kommer SSA
att leta efter filen SUPER.JOB och exe-
kvera denna. Jag har gjort s& att den forst
visar textfilen SUPER.TXT och gér RUN
SETDATE. SETDATE visar det i CMOSRA Met
lagrade datumet (Adr 22525-22527 som
YY,MM,DD). Om det &r dagens datum skriv
endast <CR>, annars ange detta. Datumet
pokas in i sina adresser i CMOS RAMet.

Nu #r det si att filer som nyskapas pd
disken och gamla filer som &verskrivs inte

behandlas lika av DOSet. Ddrfér behdver
vi tvd olika procedurer. Vi bérjar med ny-
skapade filer (SAVE;LIST;PREPARE) For
att DOSet ska veta var pd disken det finns
ledigt utrymme, kopierar DOSet bitmappen,
sektor 6, till DOS buffert 0, fér kopiering
av den egentliga filen anvindes buffert 1.
Hur det gdr till i detalj struntar vi i nu,
men DOSet &ndrar buffert 0 till att bli
det nya filhuvudet och skriver detta pa
skivan. Detta innebdr att om dagens datum
fanns pd sektor 6, efter den egentliga bit-
mappen som inte tar hela sektorn i ansprék,
s§& kommer &ven filhuvudet att innehdlla
detta datum. Detta kallar vi automatisk
datummaérkning.

En annan nyhet var att SMARTAID II
automatiskt initieras vid spinningstillsiag
eller reset. SMARTAID III har dessutom
FOR-NEXT loop i kommandomod, Hardcopy
(dumpning av bildskdrmen till skrivaren),
TRACE-funktion for single-step av program,

‘m.m.

Flaggskeppet i SMARTAID-serien, SUPER-
SMARTAID, innehdller 10 kilobyte program-
vara och 2 kilobyte CMOS-minne for att
bibeh&lla viktiga systemparametrar som print-
erparametrar och anvéndarens KEY-defini-
tioner dven ndr strébmmen sl8s av. For att
f& plats med denna programvara var det
nddvéndigt att anvdnda mappningsteknik for
minnet (s.k. bankswitchning).

For att l6sa detta problem och bibehélla
SMARTAID som en {fristdende enhet och
slippa ingrepp i datorn utvecklades en ny
f6rndmlig hdrdvara av Christer Ekman som
bl.a mdjliggjorde auto-start utan ingrepp i
datorn eller byte av datorns DOS.

Mjukvaran gjordes av David Andersson
och innehdi! nya funktioner som DISP visning
av filinneh8ll pd skdrmen, JOB exekvering
av kommandon frdn f{il, KEY definiering
av valfri text pd tangent, TRACE med
singlestep som visar aktuell BASIC-rad, TIME
kontinuerlig visning av tiden pd skdrmen,
SPOOL utskrift av en fil pd printer sam-
tidigt som programmering pagér, CONTinue
och RESUME, editering av textfiler med
TLOAD och TSAVE m.fl. Dessutom finns
ménga andra finesser som man snabbt vénjer
sig vid och sedan inte kan undvara, t.ex.
den ytterligare forbdttrade BILDSKAR MS-
EDITORN.

Niar ABC800 kom gjordes en SMARTAID
dven for denna maskin med mjukvaran skriven
av undertecknad och H&kan Jonsson samt
Mikael Larsson. Hérdvaran utvecklad av
Christer Ekman innehdller 8 kilobyte pro-
gram och 2 kilobyte CMOS-minne.

Att vidhdlla iden med en Smartaid som
inte inkrdktade pd anvindarens minnesut-
rymme beredde stora svérigheter p.g.a. att
ABCB800 redan hade en full minneskarta samt
redan anvdnde mappning av vissa delar i
tolken. Dessutom fanns inte alla nskvérda
signaler tillgdngliga p& ABC800-bussen.

SMARTAID 800 har de flesta av SMART-
AID Ill:s funktioner omgjorda for ABCS300
sdsom en forbittrad BILDSKAR MSEDITOR,
KEY-funktion, férbattrad LIB, PEEK listning
av minnesinnehdll i HEX och decimalt, VAR
variabellistning, FIND, EXC utbyte av kom-
mando eller textsekvens mot en annan,
LIST fram och bakldnges och fr&n senaste
radnummer samt Hardcopy m.m.

En helt ny SMARTAID kommer att in-
troduceras under hdsten; SMARTAID MAG-
NUM. SMARTAID MAGNUM kommer att
vara byggd for ABC80 och innehdlla en
forbdttrad SUPERSMARTAID samt en helt
ny programvara; en maskinkods-SMARTAID
eller vad man kallar debugger.

Denna debugger gbr det vildigt enkelt
att ldra sig maskinkodsprogrammering samt
att felsbka i maskinkod dd man hela tiden
ser aktuell instruktion disassemblerad och
status pd alla flaggor i flaggregistret samt
innehdllet i samtliga register. Man har dess-
utom mdjlighet att &ndra status samt inne-
héllet i alla register

For att snabbt kunna prova nya l6sningar
innehdller SMARTAID MAGNUM en mini-
assembler som assemblerar direkt i minnet.
Debuggern &r utvecklad av Magnus Stréle
som tillsammans med David Andersson har
implementerat den p& SUPERSMARTAID.
Aven hérdvaran har uppdaterats och byggts
ut for att klara det stérre minnesbehovet
utan att stjdla minnesutrymme frdn anvand-
aren. Vi hoppas att i ndgot senare nummer
av ABC-bladet f& mdjlighet att beskriva
SMARTAID MAGNUM nérmare.

Som framgdr av ovanstdende sker hela
tiden en utveckling av véra produkter i
SMARTAID-programmet.

Vi anser att en beskrivning av bakgrunden
till Smartaid och ideerna bakom Smartaid
kan vara virdefull som komplement till olika
jamforelser som gjorts; alla Smartaidar &r
osynliga fr&n program och anvéndarens syn-
punkt, innehdller en kraftfull bildskdrms-
editor samt dr automatiskt initierande samt
begrédnsar inte datorns anvéndning for andra
tilldmpningar.

OWOCO AB

Bjarne Borg
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Hur f&r vi nu datumet till bitmappen? I
mitt fall genom att trycka Ctrl-E som startar
en rutin pd adress 21359 (DATESEC6.ASM).
Rutinen sitter first drive 0, liser in bit-
mappen i buffert 0, kopierar dagens datum,
som finns i CMOS RAMet till de tre sista
adresserna (62973-62975) och skriver tillbaka
bitmappen. Samma sak upprepas med drive
1. Denna datummirkning fungerar dven med
filer som nyskapas inuti ett program.

Hir anvandes KEY-def. Ctrl-A som gér
CALL till maskinkod i CMOS RAMet pa
adr 21287 (DATEFILE.ASM). Maskinkoden
gdr fbljande : Avlds vilken drive som filen
skrev till och sdtt denna drive. Berikna
sektoradress genom byte4*256+(byte5 AND
224), i buffer 0, och ldgg detta 1 DE reg,
(argument till skrivrutinen) : Kontrollera
att andra och tredje byte = 0, och den
fjdrde = 255 (d& och endast di &r det att
fithuvud i bufferten). Om detta stdmde skriv
buffert 0 till disken, sitt HL reg = 0
(OK) och gér return till KEY-def. Om det
inte stdmde sdtt HL reg = !, (skriv EJ)
och gbr return. Detta for att skydda mig
sjdlv om jag av misstag slir Ctrl-A. Nu
fortsidtter KEY def, on HL (=Z%)=0 skriv
'OK!, Det &r klart! Med denna metod spelar
datumet i bitmappen ingen roll, den anvinds
aldrig. Rutinerna #r assemblerade med ASM
fr&n ABC-klubben, den producerar ett

BASIC program med poksatser, .
Nu &terstdr problemet med filer somn

skrivs 8ver (befintligt filnamn anvénds).
Innan SAVE, LIST eller PREPARE gbres,
kan man naturligtvis géra UNSAVE eller
KILL, s& &r problemet l6st. 1 annat fall
f&r man géra en halvautomatisk datummirk-
ning. Denna bygger pd att d& man har
gjort SAVE eller LIST (eller LOAD), s&
finns filhuvudet for filen kvar i buffert O.
Utility rutiner fdr att avldsa fildatum,
Efter laddning av en fil (LOAD, TLOAD)
kan Ctrl-O anvindas, denna KEY ldser av
de tre sista byten i buffert 0 (YY,MM,DD)
och visar detta pd skdrmen. BASIC program-
met CAT (en variant an LiB) &r #ndrat s
att det forutom att visa dagens datum,
klockslag, drive nr, skivnamn, filstorlekar
dven visar datumet for resp. fil. Filer utan
datummadrkning har datumet 00-00-00.

Bengt Larsson <2729>

10 REM setdate

15 ONERRORGOTO 70

20 Y%=1900+PEEK (22525%)

30 M%=PEEK(22526%)

40 D®=PEEK(22527%)

50 D$=NUM$(Y%)+'~"

55 M$=RIGHT$(NUM$(ME),2%) : IF LEN(M$)=
1% THEN M$='0'+M$

56 D1$=RIGHT$(NUM$(D%),2%) : IF LEN(D1$
}=1% THEN D1$='0'+D1$

57 D$=D$+M$+'-14+D1$

60 ; 'Date is: ';D$

70 ;3 'Give date (YY,MM,DD): '; : INPUTL
INE Y$

80 IF LEN(Y$)=2% THEN 180

90 Y%#=VAL(LEFT$(Y¥$,2%))

100 M%=VAL(MID$(Y$,4%,2%))

110 DP=VAL(MID$(Y$,7%,22))

120 IF Y%>99% OR Y%<1% GOTO 70

130 IF M%<1% OR M%>12% GOTO 70

180 IF D%<1% OR D%>31% GOTO 70

150 POKE 22525%,Y%

160 POKE 22526%,M%

170 POKE 22527%,D%

180 END

s TSAVE DATESEC6.ASM
3 program that puts date on bit map,
3+ sector 6 on both drives

ORG 21359
LD HL,64769
LD (HL),O0 s SET DRIVE to 0
CALL DO
LD HL, 64769
LD (HL),1 3 SET DRIVE TO 1
CALL DO
RET ; END

DO: LD DE, 192 3 SECTOR 6 ®* 32
CALL 24678 ; READ SECTOR
CALL LOOP

LD A, (22525)
LD (62973),A ; PUT YY.
LD A,({22526)
LD (62974),A ; PUT MM
LD 4,(22527)

LD (62975),A ; PUT DD
LD DE,192
CALL 24675 ; WRITE BACK
CALL LOOP
RET
LOOP: LD A,255 s DELAY LOOP

LOOP1: SUB 1
JR NZ,LOOP1
RET

END

TSAVE DATEFILE.ASM

program that puts date on file header
used when old file is overwritten
after saving use KEY function which
make call to this routine checks if
writing was ok and updates same drive.

key def to 1
ORG 21287
LD A,(6H4769)
BIT 5,A disk select code
JR NZ,UT Writing failed
RES 5,A reset space is

to zero(drive no
is still there)
and write back
GET SECTOR ADRESS

LD (64769),A
LD A,(62724) ;

e e we we s we s e we e

FROM

LD D,A DISKBUFFER 0
(62720)

LD 4,(62725)

AND 224

LD E,A ; SECTOR NO IN DE

LD A&,(22525)
LD (62973),A
LD A,(22526)
LD (62974),A
LD A,(22527)
LD (62975),4

GET YEAR (YY)
PUT YY IN BUFFO

PUT DD

e e e e we wr we e w
o
=1
=

LD A,(62721) CHECK IF A FILE
HEADER

CP O

JR NZ,UT

LD &,(62722)

(03 ]

JR NZ,UT

LD 4,(62723)

CP 25%

JR NZ,UT

CALL 24675

LD HL,O 3 RETURN 0 =
s NO ERROR

RET

UT: LD HL,1 ; RETURN 1 =

5 ERROR (NO FILE
3 HEAD)

RET

END

rem KEY definition file KEYS.JOB M
KEY ® =" T Q 1L Hi- MM
rem puts date in fileheader (not first
time!) M
KEY _ & = VIF NOT call(21287) ;
Tok' M' M
JOB KEYSZ.JOB M
rem datemark sector 6 M
KEY _ 7 = "Z%:=CALL(21359) M* M
KEY T = "RUN TERM100 M" M ~
KEY _ 0 = ";'Datum:';peek(62973);
peek(62974) ;peek(62975) M" M
REM loading date save into CMOS RAM M
RUN DATEFILE.BAS M -
RUN DATESEC6,BAS M

"o

100 REM MOD. VER, H4.00 ®* Flexnamn upp
till 32 tkn & date ®**¥ Fsr 80 och
med SUPERSMARTAID

110 REM Modifierad av Bengt Larsson, S
OLLENTUNA 83-01-11

200 ; '®% ABC8B0 CATATOG Ver. 4.00-with
file dates #%'

250 ; "Fil: "; : INPUTLINE F$ : IF LEN
(F$)=2% THEN FB8%=-1% ELSE F8%=0% :
F$=LEFT$(F$,LEN(F$)-2%)

255 IF NOT F8% GOSUB 8000

260 F1%=INSTR(1%,F$,".") ¢ IF F1%4=0% T
HEN F1$=F$ ELSE F1$=LEFT$(F$,F1%-1
%) ¢ F2$=RIGHT$(F$,F1%+1%)

300 ; : 3 "P - Printer" : ; "N - Fysis
ka filnummer"
400 ; "Optioner ..... .(Nej) "; : INPUT

LINE 0% : ;

500 L%=FNO%('P')

550 IF L% 5 'Listfil ........(PR:) ';
: INPUTLINE D9$ : D9$=LEFT$(D9$,LE
N(D9$)-2%) : IF D9$='' D9$='PR:

600 PREPARE D94 ASFILE L%

700 REM F%=FNO%('S')

800 N%=FNO%('N') : IF N%=0% THEN F%-1%

900 W1%=10%

1000 IF PEEK(885%)=88% THEN W2%-81% ELS
E W2%=41%

1050 GOSUB 7000 : REM GET DATE

1100 FOR D%=0% TO 6%

1200 G8%=0%

1300 POKE ~767%,D%

1400 2%=CALL(24678%,224%)

1500 IF PEEK(-7U47%) AND 128% GOTO 5500

1600 B%=-2577% : FOR I%=0% TO 7%

1700 MZ(I%)=-PEEK(B%+I%) : NEXT I%

1800 G%=0% : FOR P%=-2816% TO P%+160%

1900 IF PEEK(P%)=255% THEN 2300 ELSE IF
PEEK(P%)=0% THEN G%=G%+8% : GOTO 2
300

2000 Q%=1%

2100 G%$=G%-({PEEK(P%) AND Q%)=0%)

2200 Q%=Q%+Q% : IF Q%<256% THEN 2100

2300 NEXT P%

2400 IF GB8%=0% THEN G8%=G% : Z%=CALL(24
678%,192%) : GOTO 1600

2500 X$="" : Z%=CALL(2U678%,0%) : IF PE
EK(-747%) THEN 5700

2600 FOR I%--2592% TO -2561% : X$=X$+CH
R$(PEEK(I%)) : NEXT 1%

2700 GOSUB 5800 : ; §L%Z,D$'  'H$':'M$*
t'S1$;! Access: RWD = Read, Wri
te and or Delete permitted’

2750 IF (ASC(X$)>31% AND ASC(X$)<128%)
X$=" Flexskiva: '+X$ ELSE X$="'"'

2800 GOSUB 5800 : ; §L%Z'=== Drive §'CHR
$(DZ+U8%)X$; ¢+ GOSUB 5800 : GOSUB
5800

2804 IF F%=1% AND N%=0%¢ THEN 2820

2805 ; §L%,'File Fno Access’
s ¢+ ;3 §L%,TAB(30%),'File Fno

Access' : GOTO 2890

2820 FOR I%=1% TO 2%

2830 ; §L%,'File Date Size
Access '; ¢ NEXT I%

2890 ; §L% : ; §L%

2900 K%=0% : FOR S%=0% TO 7%




De flesta hjilpare har tvd typer av
kommandon, de som aktiveras av en CTRL-
sekvens och de som skrivs in direkt, som
vilket annat kommando som helst. De forst-
ndmnda &r lattast att fixa, s& vi borjar
med dem.

Nir man trycker ner ndgon tangent pi
ABC80 genereras ett interrupt. Darvid hop-
par processorn till en rutin som kollar om
det var CTRL-C som trycktes, och sitter
en flagga om s8 var fallet. Darefter sdtts
en interruptilagga f6r att indikera att en
tangent &r nertryckt.

Detta interrupt kan vi utnyttja for att
f8 datorn att reagera pd ett speciellt s&tt
p& vissa tangenter, t.ex. en CTRL-sekvens.
For att 4stadkomma detta méste vi skriva
en ny interruptrutin, och f& datorn att gd
till den, i stdllet f8r den vanliga. Rutinen
méaste vara skriven i maskinkod, och kan
ie ut som foljande:

INTRUT PUSH AF

sREDDA FLAGGOR m.m

IN  A,(56) ;LES TANGENT
cP 0 ;CTRL-E 2
JP  NZ,801 ;OM INTE, HOPPA

;TILL ORD. RUTIN
;GOR VAD SOM SKALL
;GBRAS VID CTRL-£

3000 IF MZ(5%)<1 GOTO 5200

3100 Z$=CALL(24678%,512%+5%%32%)

3200 IF PEEK(-747%) THEN 5700

3300 FOR B%=-2816% TO -2576% STEP 16%

3400 IF PEEK(B%)=255% OR PEEK(B%+4%)=0%
GOTO 5100

3500 R$=PEEK(B%)¥256%+PEEK(B%+1%)

3600 X$='' : FOR I%=U4% TO 14%

3700 IF I%=12% THEN X$=X$+"."

3800 X$SX$+CHR$(PEEK(B%+I%)) : NEXT 1%
H ‘%:0%

3900 IF F8% THEN ; §L%,TAB(K%)X$; : 0%=
~1% : GOTO 4000 .

3910 IF F1%$=0% AND LEFT$(X$,LEN(F1$))=F
1$ THEN ; SL%,TAB(K%)X$; : 0%=-1%
: GOTO 4000

3920 IF F1%$=1% AND MID$(X$,10%,LEN(F2$)
)=F2$ THEN ; §L%,TAB(K%)X$; : 0%=-
1% : GOTO 4000

3930 IF LEFT$(X$,LEN(F1$))=F1$ AND MID$
(X$,10%,LEN(F2$))=F2$ THEN ; §L%,T
AB(K%)X$; : 0%=-1%°}

4000 IF F$=0% AND N% AND 0% ; §L%,CHR$(
32,(B%+2816%)/64%+48%, (B%+2816% AN
D 56%)/8%+48%,48%+5%);" s

‘100 IF F%=0% THEN 4900

4200 POKE -1024%,6%,112%,195%,15%,96%

4300 2%=CALL(-~1024%,R%) : IF PEEK(-T47%
) THEN 5700

4350 GOSUB 15000

4400 Y%=0% : FOR J%-0% TO 254% STEP 2%

4500 IF PEEK(J%-1020%)=255% GOTO 4800

4600 VE=PEEK(J%-1019%)

700 Y$=Y%+(VE AND 31%)+1% : NEXT J%

4800 IF OF Y9$=NUM$(Y%) : YO$=SPACE$(5%
-LEN(Y9$))+Y9$ : ; §L%,Y9%;' ';

4900 IF (R% AND 1% AND 0%) A9%='R D' EL
SE IF (R% AND 2% AND 0%) A9$='R °
ELSE A9$='RWD'

4910 ; §L%,TAB(K%+12%+(U43%FZ))IA0S;

5000 IF OFf THEN K%=K%+W1% : IF K%+W1%>=
W2% GOSUB 5800 : K%=0%

5100 NEXT B%

5200 NEXT S%

5300 IF K% GOSUB 5800

5400 GOSUB 5800 : ; §L%,RIGHT$(NUM$(GE)
,2%)' out of'G8%' sectors free'; :
GOSUB 5800 : GOSUB 5800

5500 NEXT D% : GOTO 6100

5600 DEFFNO%(X$)=-(INSTR(1%,0$,X$)<>0%
OR INSTR(1%,0$,CHR$(ASC(X$)+32%))<
>0%)

5700 ; : ; "Diskerror DRIVE"D% : GOTO 5
500

5800 ; §L% : IF L% RETURN

5900

6000
6100
7000

7010
7020

7030
7040

7050

7060
7070

7080
7090
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7160
7170

7180

7190
7200
8000

8010
8020

8030
8ouo0
8100

8110
15000
15001
15002
15003
15010

15020
15030

F9%=F9%+1% : IF F9%>23% GET 29% :
F9%=0%

IF ASC(Z9%$)<>13% RETURN

END

REM GET DATE AND TIME YY-MM-DD an
d HH:MM:SS RHEEEHREREERERERERR

DIM H$=5%,M$=5%,51$=5%,D$-10%
D%=0% : IF (PEEK(65008%) AND 4%)=0
% THEN 7020

FOR 1%=0% TO 2% : Z%{1%)=255% XOR
PEEK(65008+I%) : NEXT I%

7$=ADD$ (MUL$ (NUM$ (256%%2%(22)+2%(1
%)),'512',0%) ,NUM$(2%(0%) *2%),0%)
IF COMPZ(Z$,'8640000')>-1% DF=D%+1
% : z$=SUB$(Z$,'8640000',0%) : GOT
0 7050

Z=INT(VAL(Z$)/100%)

Y%=PEEK(65400) : M1%=PEEK(65401) :
D%=PEEK(65402)

H%=Z/3600% : Z=Z-3600%H%

M%=2/60% : S%=Z-60%*M%
H$=RIGHT$(NUM$ (100%+H%),3%)
M$=RIGHT$ (NUM$ (100%+M%),3%)
S1$=RIGHT$(NUM$ (100%+5%),3%)

REM READ DATE

Y 14=PEEK(22525%)

M14=PEEK(22526%)

D$=PEEK(22527%)
D$='19"+RIGHT$(NUMS(Y 1%),28)+" =" =
IF LEN(NUM$(M1%2))<3 THEN D$=D$+'0*
D$=D$+RIGHT$ (NUM$ (M1%),28)+'=* ¢ T
F LEN(NUM$(D%))<3% THEN D$=D$+'0"
D$=D$+RIGHT$ (NUM$ (D%) ,2%)

RETURN

REM set uppercase in file n ame (F
$)

FOR I%=1% TO LEN(F$)
A%=ASC(MID$(F$,1%,1%)) : IF A%>95%
THEN GOSUB 8100

NEXT I%

RETURN
F$=LEFT$(F$,1%-12)+CHR$ (A%-32%) +RI
GHT$(F$,1%+1%)

RETURN

REM get the date and print it
A0$=RIGHT$ (NUM$ (PEEK(6U4765%)),2%)
: IF LEN(AO$)=1% THEN A0$='0'+A0%
A1$=RIGHT$(NUM$ (PEEK(6U4T766%)),2%)
: IF LEN(A1$)=1¢ THEN A1$='0'+A1%
A2$=RIGHT$ (NUM$ (PEEK(6U4767%)),2%)
: IF LEN(A2$)=1% THEN A2$='0'+A2$
A9$="  '4A0$+'-T+A1$+' =" +A2S

5 SL%,A9%;

RETURN

€0

Rutinen hir ovan reagerar pd CTRL-E
d.v.s ASCIl-kod 0 (noll) frn tangentbordet.
Genom att ldgga in fler CP-satser kan man
f&4 fler CTRL-funktioner.

En del CTRL-funktioner, t.ex en bildskidrms-
editor dr det dock ldmpligare att ldgga in
pd ett annat vis, nidmligen i inlinerutinen i
basictolken. Detta kriver att vi skriver en
helt ny inline-rutin, och skriver om kom-
mandotolken. Den vanliga kommandotolken
kommer ju att hoppa till den gamla inline-
rutinen, och dirfér dr den oanvindbar.

Kommandotolken

Den del av ABC80s basictolk som be-
handlar kommandon ligger pd adress 204 i
en ABC80 med checksumma 11273. For
den som &r intresserad av att gora en
egen hjdlpare kan jag rekommendera att
titta p& den adressen och framdt i t.ex
ABC-rapport I.

Fér att kunna ldgga egna kommandon
till de vanliga maste man skriva en helt
ny kommandotolk. Samtliga kommandon
finns upptagna i en lista med bdrjan pd
adress 2592 och deras adresser i en annan
med bdrjan pd 2650.

Om man har en 64K-utbyggnad och mdj-
lighet att ligga tolken i RAM-minnet kan
man gdra om dessa listor och pd det viset
ordna en ldnk till ndgra extrakommandon.
Annars miste man gdra helt nya listor,
och en ny kommandotolk som anvénder de
nya listorna. ’

En enkel kommandotolk kan ha fdljande
uppbyggnad:

1l Himta en rad frdn tangentbordet

2 Fors6k kompilera raden

3 Om det gick att kompilera, sd sortera
in raden i programmet och hoppa till 1

4 Kolla om raden innehdller ett kommando

5 Om inte kommando &r raden felaktig.
Ge ERROR och hoppa till 1

6 Leta upp kommandots adress i listan
och exekvera det.

7 Hoppa till 1

Till sist: &r du intresserad av att studera
ABC80s basic ndrmare, eller av att gora
en egen SMARTAID, s& &r det vidrt att
ldgga en hundralapp pd ABC-rapport l.

Lycka till med programmerandet och
trevlig host, eller vad man nu ska kalla
det Snskar

Ture Pélsson <5169>
Villagatan 20

940 45 VIDSEL
Tel. 0929-30109
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Av Anders Franzen <5258>

Detta &r ett assemblerprogram som linkar in nigra nya komman-
don pd ABC80. Det &r avsett f6r dem som vill skapa egna komman-
don eller helt enkelt tycker att det vore roligt att veta hur man
gor. Programmet placeras p4 héga adresser i minnet s& det passar
bade f6r 16K och 32K. Dessutom spelar det ingen roll vilken
checksumma datorn har, det kdnner programmet sjilv av. Program-
met gdr 8ven att kbra om man bara har kassettspelare eller om
man dessutom har flexskiveenhet. Rutinen startas med hjilp av
CALL(61440) fr&n BASIC, dvs anrop av START.

Om man anropar en subrutin i assembler maste datorn veta
vart den ska ta vdgen ndr subrutinen Hr utfdrd. D& instruktionen
CALL exekveras placerar Z80 adressen till instruktionen efter
CAlLL'et pd stacken. D& en subrutin &r klar gbrs retur till adressen
pd stacken.

Det kan liknas vid en irrférd i en labyrint. Vid varje vigskal
skriver vi upp vért vigval, antingen vénster eller hoger, p& en
lista. Med tiden vidxer listan neddt och vi blir trétta och vill g
hem. Hur vet vi hur vi ska g&? Jo, vi ldser bara listan underifrin
och med ledning av detta vet vi hur vi ska sviinga. Antag att vi
légger oss ner och sover d& vi kommit halvvdgs hem. Antag
vidare att nigon kommer och &ndrar i listan, byter ut ett héger
mot ett vinster! Detta medfSr naturligtvis att vi gdr vilse nédr vi
vaknar., Genom att &ndra pd listan kan man f& oss att g& en
annan vig.

Ett s&tt att linka in nya kommandon i ABC80 #r att anviinda
interupt. Nir datorn ligger i sina loopar i ROM och vintar p&
kommandon kan vi f& processorn att hoppa till en egen rutin dé
en rad &r inmatad genom att [8ta en ny interuptrutin #ndra
returadresserna pd stacken. Vi #ndrar den adress som medfsr
retur tillbaka till komandotolkningen i ROM s& att den istillet
pekar pd en egen rutin. Denna rutin kan sedan tolka vlra komman-
don pé ett godtyckligt sitt.

For att forstd det hela méste vi veta hur BASIC-tolken jobbar.
Den anropar till att bérja med en rutin som lidser in en rad frén
tangentbordet. Denna subrutin anropar i sin tur en snutt som
vintar pd& att en tangent ska tryckas ned. Snutten ligger och
loopar &nda tills en flagga sétts. Flaggan sitts av en interuptrutin
s& fort en tangent trycks ned. Det betyder att féljande 16-bitars
tal kan ligga pd stacken d& interuptrutinen arbetar: .

240 Returadress d& "lis en rad" exekverats.

IX Register som “lds en rad" sparar p& stacken.

700 Returadress dd "vénta pd tangenttryck" #r utfdrt.
okiind  Returadress d& interupt &r firdigbehandlat.

AF Register AF som vi sparar i interuptrutinen.

HL Register HL som vi sparar i interuptrutinen.

DE Register DE som vi sparar i interuptrutinen.

Till DE pekar SP (stackpekaren)

Naturligtvis kommer andra vdrden att ligga p& stacken om vi t
ex just nu kdr ett BASIC-program. Allra fdrst i interuptrutinen
kénner vi ddrfér av om datorn jobbar med BASIC-program eller
om den vintar pd kommando. Dessutom kontrollerar vi att den
fOrsta returadressen &r 240. Om ett program kérs just nu eller
adressen &r felaktig fortsétter vi i BASIC-tolkens interuptrutin.

Nir man anvéinder interuptrutiner programmeras ett chips i
datorn som kallas PIO. Det méiste veta nir och hur det ska
agera. En vektor & en adress som pekar ut tvd bytes i minnet.
Dessa bytes innehdller adressen till interuptrutinen. Vi- skickar den
l&ga byten av vektorn till PIO och den hdga byten till CPU'ns
Iregister. BASIC-tolken har redan programmerat PIO'n med virdet
52. Detta virde utnyttjas dven av kassettrutinerna si det l&ter vi
vara offréndrat. Det enda vi behdver gdra &r alltsd att lita
I-registret f& den hdga byten av vektorn.

ORG 61440 Placera programmet pd l&#mplig
plats.
START LD  HL,START Adress till programmets
bdrjan.

LD  (65063),HL S#nk virdet pd stackpekaren,
vi reserverar h#rigenom arean
som detta program ligger i.
Adress till nya interuptvek-
torer.

Hoga byten 1 adressen

till CPU'ns I-register.
Adress t111 text att skriva,
Lingd pd texten att skriva.

LD  HL,VEKTOR

LD A,H
LD I,A

LD  HL,TEXTI

LD  BC,TEXT2-TEXT1

CALL 11 Skriv en liten inlednings-
text genom att anropa en sub-
rutin 1 ROM.

JP 198 Hoppa till ROM och vinta pi

e e wE we s we ws e e WE W we wh ws wh e we we

kommando.

ORG 61440452 Observera att ldga byten #r
52.

Adress till Interuptrutin for
tangentbordet.

Adress till interuptrutin fér

kassettlisning.

VEKTOR DEFW INTERUPT

DEFW (1328)

e ws v s ws we

TEXT1 DEFB 13
DEFB 10
DEFM "MINIHJALPARE A"
DEFM "BC-klubben 1985-"
DEFM "08-21"
DEFB 13
DEFB 10
DEFB 13
TEXT2 EQU $

s
Hir kommer nu den nya interuptrutinen som exekveras varje
ging en tangent trycks ned pd tangentbordet.

s
INTERUPT PUSH AF
LD A, (IY+11)

Spara A-registret pd stacken.
Br datorn i RUN-mode,

H
3

AND A 3 dvs exekveras ett BASIC-pro-
s gram just nu?

JP Z,799 s Ja, fortsdtt i sd fall 1 ROM.

,

Datorn ligger just nu, nir interuptet intriffat, i en slinga som
ldser in en rad frin tangentbordet. Dar vintar den pd interupt,
dvs tangenttryck, 4nda tills dess hela raden &r inmatad och RETURN
tryckts ned.

PUSH HL 3 Spara register.

PUSH DE

IN  A,(56) s Li¥s av tangentbordsporten.
AND 127 3 Slick paritetsbiten (bit 7).
cP 12 3+ CTRL-L?

JR Z,INT1 3 Ja, hoppa och tdm bildsk&rmen.
Ccp 9 3 Hogerpil? .

JR NZ,INT2 ;s Nej, hoppa.

t]

Hér foljer en specialfiness. Om datorn vdntar pd att vi ska
knappa in foérsta tecknet i en rad och finner att vi trycker p&
hogerpil, visas den senast inmatade raden igen som nu kan editeras.
Mycket praktiskt dd& man skrivit in en ldng rad men som visar sig
vara felaktig. ABC80 fir sdlunda en finess som finns pd ABC800!

?

LD A,B ; Ar detta det férsta tecknet
cp C 3 som datorn far in till raden?
JR NZ,INT2 s Nej, hoppa.




Om ABCS0 ligger och vantar pd att vi ska skriva in ett komman-
do har register BC f6ljande vdrde d& interuptrutinen anropas:

C  Max antal tecken kvar att mata in pd raden.
B Max antal tecken totalt i rad att mata in (=120).
Om inget tecken &r inmatat till raden dr C=B. Tack vare detta
kan vi enkelt kolla om ett tecken &r det forsta pd raden.

LD HL,(65019) ED-kommandot sparar h#r adress
till rad som ska editeras, tag
denna adress.

LD A, (HL) Tag forsta teckmet i rad att
editera.

cep 13 Ar raden tom, dvs #r férsta
tecknet RETURN?

JR  NZ,INT2 Nej, editering pigir. Hoppa!

LD HL,BUFFERT Adressen till specialbuffer.

cP (HL) Kr bufferten tom?

JR 2,INT2 Ja, hoppa.

LD (65019),HL Texten i specialbufferten

kommer att editeras.

WP e s e wE r e e WE e e e s et s s W wr ws ws we e s

PUSH BC Spara register som anvinds av
"mata in rad".
PUSH HL Tag tecken i specialbufferten,
LD 4,13 ASCII-kod f&r RETURN.
LD BC, 120 Specialbufferten #r 120 tecken
ling.
CPIR Leta slutet pid raden, hittar
alltid CR.
LD (HL), 10 Ligg ner "Line Feed" sist i
raden.
LD 4,121
SUB C 3 Berdkma lidngden pi texten 1
3 specialbufferten.
Lb C,A
POP HL 3 Adress till specialbufferten.
CALL 11 s Skriv ut texten att editera
s pd skirmen,
EX DE,HL 3 HL=adress i bildminnet fdrst
3 pd nidsta rad.
SET 7,(HL) s Tdnd markdren!!!
POP BC 3 Aterst#dll registret som "mata
3 in rad" anvénder.
POP DE 3 Aterst#ll DE-registret.
POP AF ; Aterst#ll inte HL, HL pekar
5 péd aktuell adress i bildminnet
5 sd att markdren slicks di
; ndsta tangent tryckts ned.
POP AF 3 AterstHll A-registret.
EI 3 Tillat interupt igen.
RETI 3 Retur frin interuptet.

y
Jaha, hédr slutar specialfinessen med hdgerpil. Nu fdljer en
rutin som tdmmer bildskdrmen om CTRL-L tryckts ned. Detta
.er endast om markdren stdr i kolumn noll, dvs vi har ej bdrjat
okriva in ndgon rad. Det vore ju pinsamt om sk&rmen rensades d&
vi hunnit halvvdgs i en programrad!

b
INT1 LD A,B

3 Har vi skrivit in ndgra andra
; tecken pd

CP C s raden?

PUSH IX 3 Spara register.

CALL 2,630 3 Nej, tom bildskirmen, rutinen
3 finns 1 ROM.

POP  IX 3 AterstHll register,

H
“Nu skg vi kontrollera vad returadressen p& stacken har fdr
vdrde. Vi vet precis var den ska ligga i f8rh&llande till stackpek-

;ren SP, némligen 6 heltal upp vilket &r detsamma som tolv
ytes. :

;-
INT2 LD HL,12 Nu ska vl kolla om den fdrsta

returadressen

’
3
ADD HL,SP 3 8r okey. L&t HL peka pd riHtt
3 stédlle i stacken.
LD DE, 240 5 Den h&r adressen bdr ligga dir.
CALL TEST 5 Kolla om adressen #r riktig.
LD DE,CMD 3 Ny returadress till var
3 kommandoavtolkning.
JR Z,INTH ; Hoppa om adressen var riktig.

3

Om vi anvdnt oss av ED-kommandot men vill skriva in ett
nytt kommando utan att editera &r returadressen en annan. Kolla
om ED anvédnts och byt i s& fall ut returadressen mot en som
medfdr hopp till en nv ED-snutt.

LD . DE,(277T) Om ED anvints bdr denna adress

ha anvints.

LD A,(DE) Bist att kolla vad som finns
i ROM hir,

cp 33 denna adress 3r lite olika
beroende pi

JR Z,INT3 datorns checksumma. Hoppa om

checksumma 9913.

Notera att checksumman 10042
#r identisk med 9913 fréansett
en byte men den &r ointressant
1 detta fall.

Denna adress anvinds om check-
summan #r 11273.

Kontrollera om returadressen
dr frin ED,

LD  DE,(2775)

INT3 CALL TEST

we e ws s we ws we s we we O we WE e s e we s W we e es ws we s e

JR  NZ,INTS Nej, hoppa. Tolken var nigon
annanstans eller sd har vi
redan #ndrat den!

LD DE,ED Adress till vaAr egen ED-rutin.

INTY b (HL),E Ligg ner den nya returadressen
i stacken.

INC HL (Hdr sker allts3 det som hela
detta program .

LD (HL),D bygger pi, att lura tolken!)

INTS POP DE Aterstdll nigra register.
POP HL
Jp 799 3 Forts#tt i ROM, Dir lises vil-
3 ken tangent som tryckts ned
s av, och tangentflaggan s#tts,
’
TEST LD A, (HL) s Tag l4g byte i adressen pad
3 stacken.
cp E 3 JEmfor med vad det bdr vara.
RET NZ s Retur om olika med Z-flaggan
3 satt.
INC HL
LD A, {HL) ; Tag hdg byte i adressen pi
; stacken.
DEC HL s Aterst#ll HL,
CP D 3 Kolla om ocksd hdga byten &r
3 lika.
RET 3 Om olika #r Z-flaggan satt.

H

Det var allt som har med interupt att gdra. Det som har
utréttats just nu dr alltsd att en returadress pd stacken har forédnd-
rats. N&r vi har matat en rad pd tangentbordet avslutad med CR
kommer retur att ske till kommandoavtolkningsrutinerna nedan
som tolkar raden.

Hir kommer rutinen som utfdrs d& vi editerat klart en rad.
Den A&terstdller stacken som ED anvint sig av. Om vi alltsd
skriver "ED 10" och return fir vi upp rad 10 klar att editeras.
Nu skriver vi ett kommando istdllet for att editera raden varvid
vi hamnar i denna rutin.

éD LD HL,128 3 ED-kommandot har reserverat

s 128 bytes pd

ADD HL,SP s stacken.

POP DE 3 Adress till radbufferten.

LD SP,HL s AterstHll stacken 1 skick som
3 innan ED.

EX DE,HL s HL pekar pa radbufferten.

JR cMD2 s Fortsdtt i nya kommandoavtolk-
’

ningen.

Hir bbrjar kommandoavtolkningen. Raden som vi knappat in
ligger nu i en radbuffert ndgonstans i RAM. Innar.\ BASIC-tolken
anropar rutinen "lds in rad" sparar den adressen Elll“radbufferten
p& stacken. Om vi gér POP HL kommer adressen darfor att t.a‘amna
i HL. Om den inmatade raden &r tom hoppar vi till ROM f&r att
hdmta en ny.

H

CcMD CALL 830 s Aterst#dll CTRL-C-flaggan.
POP HL 3 HL pekar pA radbufferten.
CMD2 PUSH HL 3 Spara adressen.
RST 32 3 Skippa eventuella mellanslag,
s A=forsta tecknet.
EX  (SP),HL 3 HL pekar pd radbuffert, spara
3 adress till tkm.
cp 13 ; Kr den inmatade raden tom?
JP o z,219 ; Ja, hoppa till ROM och himta
’

en ny.
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Nu sparar vi raden i var specialbuffert. Det gbr vi for att
kunna ta fram den igen fér editering d& vi trycker pa hégerpil,
En tom rad témmer alltsd inte specialbufferten!

H

LD  DE,BUFFERT 3 Adress till vAr specialbuffert.
LD  BC,120 ; Raden &r 120 tecken lang.
LDIR 3 Spara inmatad rad i special-

3 buffert.

H

Det finns en rutin i ROM som letar efter ord i en tabell.
Tabellen ska se ut s& hir:
H

; 128,0RD1,129,0RD2,.. ..255

Orden Aatskiljs med en byte dir bit 7 #r satt. Tabellens slut
markeras med en byte 255. Om ordet &terfinns placeras vérdet
pd byten fire ordet i A-registret. Om ORDI hittats f&r A sdlunda
vérdet 128. Med hjalp av detta viirde kan en annan rutin leta
fram en adress i en tabell och hoppa till den adressen.
H

LD  DE,JPTAB Tabell med adresser till vara
kommandon .

I ROM finns en rutin som
hoppar till den adress som
motsvarar det kommando som

hittats i kommandotabellen.

Jp 314

POP HL 3 Adress till bufferten.

LD DE,CMDTAB 3 Adress till v3r egen kommando-
s tabell.

CALL 68 3 Leta inmatat kommando 1
s tabellen.

JP  NZ,249 s Hoppa om kommandot ej finns i
; tabellen,
;5 1 ROM kollas di om det #r ett
5 annat kommando.

LD BC,204 3 Adress att gora retur till
3 efter kommadot.

PUSH BC 3 Ligg returadressen pi stacken.
’
b
’
’
s
?

H
CMDTAB DEFB 128 Hér &r tabellen med vira nya

kommandon .

.o e e e

DEFM “EXIT" Maximalt fir 127 kommandon
plats i tabellen,
DEFB 129
DEFM n"» 3 Observera att det dr samma
5 "kod" fér
DEFB 129 3 gement och versalt """, de
DEFB "ii" § har ju samma funktion.
DEFB 130
DEFM "RAM"
DEFB 255 5 Slut pd tabellen,
H
JPTAB DEFW © 3 EXIT medf®r hopp till adress
3 noll, dvs RESET,
DEFW LIST 3 Adress till listrutinen.
DEFW RAM 3 Adress till RAM-kommandot .

LIST-rutinen gdr att vi bara behdver skriva "U" (tyskt y) for
att lista programmet. Bide gement och versalt "U" (tyskt y)
ligger i kommandotabellen dirfér att BASIC-tolken inte kan skilja
pd dessa. Endast 15 programrader visas p& skdrmen innan tolken
véntar pd tangenttryck. Detta medfdr att de fdrsta programraderna
aldrig fdrsvinner i bildskdrmens &vre #nde.

L’.IST LD IX,-16 3 Reservera 16 bytes pid stacken,
3 det &r
ADD IX,SP 3 precis vad som sker i ROM-
s LIST-rutinen.
LD SP,IX

Scrolla ej s att Sversta
raderna forsvinner.
Kontrollera datorns checksumma.

LD  (IX+0),15

LD  A,(2811)

cp 221
Jp Z,2811 ; Hoppa om checksumma 11273.
JP 2809 s Hoppa om checksumma 9913,

RAM &r ett kommando som skriver ut hur stort BASIC-program-
met som finns i minnet &r, hur stor plats variablerna tar samt
hur mycket ledigt utrymme som finns kvar.

b

RAM LD HL ,RAM1 Adress till text att skriva.
LD BC,RAM2-RAM1 Lingd pa text att skriva.
CALL 11 Skriv text pd bildskirmen.

LD HL,(65054) Virde pd EOFA, adress till
programmets slut.

Vérde pd BOFA, adress till
programmet .

Skriv ut programmets storlek.

LD  DE,{65052)

CALL SKRIVDIF

e we we W we wr ws e

LD HL,RAM2
LD BC,RAM3-RAM2
CALL 11 Skriv text pd skirmen.

LD  HL,(65056) Vdrde pd HEAP, hir tar vari-
ablerna slut.
Vérde pi EOFA, adress till

programmets slut,

LD  DE,(65054)

W e we we we e ws we

INC DE Pekar pd variabelutrymmet.
CALL SKRIVDIF Skriv ut variablernas minnes-
utrymme,

LD  HL,RAM3
LD  BC,RAM4-RAM3 .
CALL 1 Skriv text.

LD  HL,(65063) Védrde p4 STACK, hir slutar
anvéndbart RAM-minne.

Virde pd HEAP, h#r tar vari-
ablerna slut.

Skriv ut hur mycket ledigt

minne som finns.

LD  DE,(65056)

CALL SKRIVDIF

e e ws we s e s

LD  HL,RAMY
LD  BC,RAMS-RAMY
CALL 11

RET

Skriv text.

s
H

BYTES"

3

RAM1 DEFB 13,10
DEFM "MINNE
DEFB 13

Hér ligger textrader som
gor att detta visas pi
skéirmen om vi skriver in
kommandot RAM:

.. wr s we

DEFB
DEFM
DEFB
DEFB
DEFM "PROGRAM " § ====zzzzsozs=soz=
RAM2 DEFB 13 s PROGRAM ©
DEFB 10
DEFM "VARIABLER * ; VARIABLER 0
RAM3 DEFB 13 3 LEDIGT 16000
DEFB 13
DEFM “LEDIGT " $ =s=szz=cozsszoos
RAMY DEFB 13 H
DEFB 10
DEFM Yoz=zzocozzorzzaa®
DEFB 13
DEFB 10
RAMS EQU $

.

MINNE BYTES

SKRIVDIF dr en subrutin som skriver ut skillnaden mellan talet
HL och talet DE p& bildskirmen.

’
SKRIVDIF AND A

SBC HL,DE

EX DE,HL 3 DE &r nu talet att skriva.

LD HL,~10 ; Reservera tio bytes p4 stacken,
ADD HL,SP

LD  SP,HL

EX DE,HL 3 HL &r talet igen.

LD A,(9031) i Kolla datorns checksumma.

cp 221

Jp 2,9031 ; Hoppa om checksumma 11273.

Jp 9029 ; Hoppa om checksumma 9913,

-.

Har ligger.den specialbuffert dir vi sparar varje inmatad rad.
; .
BUFFERT DEFB 13 Plats f6r var specialbuffert.
Ett CR ligger
forst efter initieringen.

e we we

DEFS 120

?
Sammanfattningsvis kan sdgas att kommandon bestiende av ord
totkas i en speciell tolkningsrutin efter det att vi lurat BASIC~
tolken att hoppa dit. Kommandon som nds med ett tryck pd en
CTRL-tangent bearbetas direkt i interuptrutinen. Det som &terstAr
nu for att f& en avancerad hjilpare &r att konstruera fler nya
kommandon men det Sverlter jag &t var och en. Med lite fantasi
kan man sikert dstadkomma de mest hépnadsvidckande kommandon.




AR KIATA

HAR AR ARKMATAREN SOM PASSAR ALLA MARKEN ! ! | 1
EASIFEED 230 &r en helt mekanisk arkmatare som
Du enkelt monterar sjdlv. Anvisningar pd svenska
medf8ljer. EASIFEED 230 tar stdende A4- och A5-
format och kan fyllas pa med papper under ging.

EASIFEED 230 bestdr av tvd delar: En arkmatare -
samma f6r alla skrivare samt en stdllning for
respektive skrivare. Det finns stdllningar till
ca 100 olika skrivare, bl a de flesta friktions-
matade EPSON och Microline skrivarna t ex:
EPSON FX 80, MX 80 F/T, RX 80 F/T, FX 100,
MX 100, RX 100, LQ 1500 och OKI Microline 82A,
83A, 84, 92, 93.

EASIFEED 230 har ett &rs garanti pd funktion och
delar. Arkmataren kostar 2725 kr/st och still-
ningen kostar 570 kr/st.

BATORLUVAR

Skydda Din datorutrustning mot smuts och damm!
Best&1ll vdara kvalitetshuvar i smidig galon.
Finns i fdrgerna vit, svart, marinbld & vinrdéd.

ABCBO och ABC55 (tangentbord)...........63 kr/st

ABC800, ABC77, ABC99 (tangentbord)......79 kr/st
ABC830/832 (skivminne)...... teieenneess.79 kr/st

RTERFORSALJARE SOKES! vi tillverkar &ven huvar
till andra datorer, terminaler, skrivare etc.
Vi kan férse huvarna med firmatryck!

REFLEXSKY D

FOCUS reflexskydd tar bort reflexer fré&n fdnster
och lampor etc. Undvik dgontrdtthet!

ABCBO2...... 168 kr/st ABC810/811.....237 kr/st
ABC812/815 (inkl formad ram)..... veea..325 kr/st

ANTIFLEX MED POWER SCREEN reflexskydd tar bort
reflexer samt eliminerar partikeldvergangen mel-
lan bildskdrm och anvdndare som uppkommer av
bildsk&rmens laddning. ANTIFLEX MED POWER SCREEN
finns till ABC80, 802, 810, 811, 812, 815 och
816 och kostar 395 kr/st oavsett storlek.

Vi har reflexskydd &dven till andra bildskdrmar!

LIvTERATUR

PROGRAMMERA 280, R. Zaks NU PR SVENSKA! 231 kr

280 APPLICATIONS, James W. Coffron 205 kr
INTRODUKTION TILL FORTH, Ken Knecht 120 kr
THE CP/M PLUS HANDBOOK, Miller 223 kr
BASIC II BOKEN (f&r ABC800), Lundgren 148 kr
BASIC II BOKEN FOR ABC802, Lundgren 135 kr
BASIC II BOKEN FOR ABC806, Lundgren 138 kr

Bestdll var gratis litteraturkatalog som inne-
hdller en mingd intressanta titlar fér alla
datoranvdndare.

Best&ll var gratis tillbehOrskatalog s& far Du
veta mera om vdra produkter. Vi har ett komplett
utbud av tillbehdr bl a disketter, diskettfdr-
varing, fdrgband, skrivhjul, rengbringsartiklar,
datapapper, ljudhuvar, koncepthdllare, terminal-
armar, fotpallar mm.

Alla priser dr angivna exkl. moms. Leverans sker norvmalt
mot postforskott/efterkrav. Frakt tillkommer.

RS

C Lennart Christotferson
LC GRUPPEN
NORRLANDSGATAN 3, 752 25 UPPSALA
TeEL 018/14 00 70 - DYGNET RUNT
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LIB-1ista kassett/diskett § 16 ; B

PROGRAM - STL ~=m BESKRIVNING ;

CASDISK3,BAS 14  Programmet f&dr ABC80 som for &ver till disk ] p

VISA .BAS 3 Anvinds for att ldsa textfiler

SPIDER .BAS 31 GAME&WATCH-inspirerat spel E

am

DJUR JINF 7  Anvisningar till DJUR.BAS l&dses med VISA zidc

DJUR .BAS 22 Ett intressant program dir datorn ldr sig bet:

4l

LABYRINT.BAS 10 Datorn ritar olika labyrinter 40 och 80 tim ;r:

h

FASTCAS .INF 21 Anvisningar programmet som kar hastigheten oc
vid 1l#sning/skrivning pd banspelaren.(VISA) i

FASTCAS .16K 14  Fdr 16 Kb-minne E

FASTCAS .32K 15 For 32 Kb-minne ett

o R dial

VAXLAPGM.UTL 12 Maskinkodsrutin som vdxlar mellan tva sez
basicprogram i minnet samtitigt. : beh

SORTERA .BAS 27 Kappkdrning mellan 6 olika sorterings- ! ind
algoritmer, et

DIMFIX .SUB 9 Fixar med DIM vin

SWAPER ,UTL 14  Programmet sparar utrymme pd disketten mel
genom att ta bort blanksteg utom inom rer:
citattecken. ; mat

REMERASE.BAS 10  Avl#gsnar REM-rader i ett program pa { des
flexskiva, ; ritd

lige

ASTART ,BAS 13 Ordnar autostart pd ett program pi flex- ! VE;
skiva. Fungerar pd senare versioner av | kan

1
DOS. i dat

KERRE ABCBOO  k¥xux i ef&

CONFIG .BAS 15 System~program, se vidstdende text.

HARDCOPY.REL 8  Skriver ut texten pd bildskirmen pi en | I
skrivare. Hur den anvinds beskrivs hir X tad:
bredvid. Prc

san
Det kommersiella SCHACK-paketet for 13
ABCBOO-serien som #r en giva frin TDX. | Cé

SCHACK .BAC 8 Starta med RUN SCHACK

SCHACKO .ABS 4 |

SCHACK6 .ABS 4 AB

SCHACKO .BAC 32 Hat

SCHACK2 .BAC 32 ({ Programmet kinner sjdlv vilken ; pa

SCHACK6 .BAC 32 dator Du har och laddar sedan i rut

SCHACKHO,SHP 16 ritt £il. :

SCHACK6 .SHP 28 OBS. Om Du ej har grafik i datorn :

SCHACKS80,.SHP 16 kan Du anvinda ett vanligt schack- i sys

CHARB00 .280 &4 bride vid sidan om men kdra pro- i gd1

FIGURO .Z80 X grammet pid datorn. )) | pa

FIGUR6 .280 4 ! au-

GRAPTEXT.Z80 4 N3

RENUM  .280 4 tas

SCHACKO .Z80 24 ir

SCHACK6 .Z80 2u att

ell
REMOTE-rutiner. Se artikel bredvid. £ilo
din

INIUSERS.BAS 8  Skapar en tom fil fdr CRERUSER.BAS !

REMOTE .BAS 4  Start-rutinen : pa
REMOTE .DOC 16  Anvisningar till REMOTE och dess filer. Pf
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Vi har vait att publicera innehdllet och
kommentarer till kassett 16 som service
&t dem som ej har egen skrivare.

Redaktionerna.

ABC kassett nr 16
Producerad 1985-09-02

FEL PA KASSETTEN ? Observera att
samma innehdll finns p& kassettens bida
sidor som vanligt. Om du f&r error 11/16
betyder det att filen &r en textfil och gér
sdledes inte att kdra med RUN! Kér pro-
grammet VISA.BAS svara med filnamnet
och stega fram texten med mellanslag.

DJUR

Ett intressant program som kan ses som

ett embryo till artificiell intelligens. Genom
dialog l&r sig datorn mer och mer och kan
sedan utnyttja denna kunskap. Programmet
behdver inte handla om djur. Genom att
dndra lite text i programmet och sedan
"ldra" datorn rdtt saker, kan det t.ex. an-
védndas till att sammanstdlla en perfekt
meny till middag. Finessen #r att struktu-
rera frgor och svar p& rdtt sitt innan
man kor igdng. Borja med fdrrédtt, varmritt,
dessert. Utveckla varje gren vidare. Varm-
ratt ger k&tt, fisk osv. Fortsdtt med limp-
liga frégor tills en speciell rdtt valts ut.
Vartefter man kommer pd nya goda rétter
kan man vid senare tillfdlle komplettera
datafilen.

Se vidare DJUR.INF anvind di VISA.BAS
eftersom det &r en textfil.

CONFIG-300

Program f6r att &ndra optioner som
laddas in med hjélp av filen ADDOPT.ABS.
Programmet &r sjilvinstruerande. Det &r
samma program som fanns pd kassett nr
13, men denna version har Zven HARD-
COPY.REL med samt forbdttrade felutskrifter.

HARDCOPY-800

Hardcopyrutinen fungerar pd ABC800 C,
ABC800 M, ABCB802, ABC802 och DTC 1.
Hardcopy &r engelska fOr utskrift av texten
pé bildskdrmen p4 en skrivare. Programmet/
rutinen har skédnkts til! klubben av DIAB.

For att ladda rutinen s& maste man &ndra
systemfilen ADDOPT.ABS. Detta kan enklast
gbras med programmet CONFIG som finns
p& kassetten/disketten. Preparera sedan
autostart pA ADDOPT.ABS med PREABS.
Nér detta dr gjort s& skall systemet reset-
tas, varvid hardcopyrutinen ldses in. Detta
dr alltsd samma forfarande som krivs for
att ladda in andra REL-filer, t ex ISAM
eller TERMOPT f6r ABC806. Saknar du
filen ADDOPT.ABS s3 be att f& den av
din &terfdrsiljare.

F8r att f8 en utskrift av bildskdrmen
pd skrivaren, tryck pd& SHIFT + CTRL +
Pf 8. Program som anvinder denna Pi-tan-
gent kan dd inte anvindas, eftersom hard-
copyrutinen "gér fdre". Krdvs det andra &n
defaultparameter fdr printer, initiera d&
skrivaren med ridtt parameter genom att
Oppna en printerfil och sting sedan den
direkt.

Hardcopyrutinen fungerar dven p& ABC806
i WIDTH 40! Ddremot tas ingen hinsyn
till attribute, dvs text med dubbel bredd
och eller dubbel hdjd skrivs ej ut korrekt
pd printern.

SCHACK-800

SCHACK kan kéras p8 alla maskiner ur
ABC800-serien och FACIT DTC/DTC 2.
K&8r man programmet p4 en maskin som
saknar HR-grafik s& fir man dock inte
spelplanen pd skdrmen. Startprogrammet
dr listbart. Startas med "RUN SCHACK".
Har man ABC806 s& frigar programmet
om man har firg eller monokrom skdrm.

REMOTE-800

REMOTES00 &r ett programpaket som
kan anvdndas f5r att kdra en ABC800-
maskin fr&n en terminal pd samma sitt
som om man satt vid tangentbordet for
datorn.

Vanliga BASIC-program gdr att kéra fran
terminal, men program som skriver i bild-
minnet och assemblerprogram som inte skriver
ut text via BASICien kan inte koéras pd
detta sdtt.

Fér att f& cursoradresseringen och blank-
ning av skdrmen att fungera méste man
kdra det speciella terminalprogrammet
RTERM som medfbljer. Programpaketet dr
avsett for ABC800/802/806.

Kéllkoden till assemblerrutinen i RE MOT-
ASM finns tillgédnglig i klubbens program-
bank, biblioteket ABC800/ASMKOD.

INSTRUKTIONER TILL DJUR
Programmet gér ut p4 att man ska tdnka
pd ett djur, som sedan datorn ska gissa.

For varje felaktigt svar frdgar programmet
efter svaret och hur den kan skilja melian
det nya djuret och djuret den redan kinner

‘till. Datorn kommer fdljaktligen &ka sina

kunskaper allteftersom den lir sig flera
djur. Man far svara med obestimd artikel
framfdr djuret i de fall dir det behdvs.

Nér man &r klar svarar man 'N' p& frdgan
'TANKER DU PA ETT DJUR?, och 'EXIT'
f6r att avsluta. DA sparas alla inslag- na
djur pd skiva i filen 'DJURBIBL.DAT.

Lycka till.

<863>

Per Lundin
08-36 16 08

Programredaktionens kommentarer :

Om du inte har floppy
1) Andra rad 1160 PREPARE P1$
ASFILE 2%
Ny rad
1155 ;:;"Kassett for Recording!®;:GET A$
Ny rad
1235 CLOSE 2% :END

2) Spara den nya versionen p& ett band
som har plats for datafilen efter.

3) Férsta géngen man nu gor RUN méste
bandspelaren vara avstingd !

4) Nir du avslutar en kdrning och
kommer till "Kassett fdr recording! sitt
pd bandspelaren fér inspelning och tryck
pd valfri tangent{ F&r smidig start vid
ndsta korning bdr bandet std direkt efter
DJUR.BAS vid inspelnigen)

Anvisningar till REMOTE-rutiner f&r
ABC800-serien

Mikael Lidn har gjort ndgra remoterutiner
f6r ABC800-serien foér att préva remote-
funktionen innan den integeras i ett annat
program. D& kommer Mikael trolgen att
forbdttra dem. Nu har Mikael skdnkt pro-
grammen till klubben i nuvarande skick.
De &r listbara och gdr att dndra i.

En remoterutin dr till f6r att man skall
kunna kéra en dator fr8n en terminal som
om man satt vid datorns tangentbord. D&
fungerar dock inte program som adresserar
direkt i bildminnet. I denna versionen tas

inte heller hand om nér ett program blankar

skdirmen s38 att styrtecken enligt ADM3A
f6r att blanka skrdmen sinds. Cursoradresse-
ring enligt ADM3A &dr saknas troligen ocksé.
Bell (ASCII 7) ger ej signal p& terminalen.
Anvinder du RTERM som terminalprogram
p4 ndgon ABCB800 s& fungerar bide blank-
ning av skdrmen och cursoradressering.

Prova girna genom att koppla upp tv&
800:0r mot varandra med kabel mellan V24:
orna (GND-GND, TxC-RxC,RxC-TxC,bygla
DCD & CTS). Programmet saknar timeout
vid tid vid DCD bortfall eftersom det &r
konstruerat fér TGC modem som har ! s
time out vid DCD bortfall.

Ndr man koér remote s& kommer allt
som man skriver pd terminalen upp p& vird-
datorns skd&rm. Man kan ocksd8 kéra sam-
tidigt p& b&da tangentborden, dvs p& vird-
datorn och terminalen. Allt man skriver
pd ndgon av tangentborden kommer upp pa
bdda skdrmarna. Givitvis behdver man inte
anvénda en ABC800-maskin som terminal.

Mikael Lindn vill girna ha synpunkter
pd programmet.

INIUSERS.BAS

Ar ett program som jag har gjort. Det
skapar en tom fil som mé&ste finnas nér
du k&r programmet CRERUSER.BAS.

CREPASS.BAS

Anvinds for att skapa ett extra ldsenord
som systemet av sdkerhetsskdl begir innan
sjdlva inloggningen startas. Man anger ock-
sd hastighet och ett ev program som skall
kéras efter sjdlva inloggningen.

CREPASS skapar alltid filen PASS-
WORD.SYS, s& man behdver inte skapa
den separat.

CRERUSER.BAS

Anvinds for att skapa loginnamn och
16senord for varje anvéndare. Det #r detta
programmet som kréver att filen USERS.SYS
finns, Skapa alitsd den forst med INIUSERS.
BAS.

REMOTE.BAS
Ar statrutinen f6r remoterutinen, som
sedan anropar REMOTEASM.BAS.

REMOTASM.BAS

Innehéller sjidlva maskinspréksrutinerna,
som laddas med POKE-satser. Programmet
ligger och véntar pd& bidrvag. Foljande
sker:

Indikeras barvag skickas FF (form feed,
ASCHl 12) och "™>" till den uppringande
terminalen och inloggningsforfarandetet pa-
bdrjas. Innan systemet skickar "*>" behdvs
nog en lite fordrdjning, sd jag har lagt in
en sddan.




Systemet fOrvdntar sig nu det I8senord
som har angivits med hjdlp av programmet
CREPASS., Programmet borjar I8senords-
kontrolien frdn och med det att l:a tecknet
i [8senordet har blivit rédtt, sedan fir ej
resterande tecken skrivas fel f6r d& loggas
man ut. Nir resterande tecken i l8senordet
dr ratt inskrivna kors programmet RLOGIN
f6r sjélva inloggningen. Det fbrsta inlogg-
ningsskedet dr till for att Ska sikerheten
i systemet.

RLOGIN.BAS

Hir sker normal inloggning med tre for-
s8k till&tna. Login och Isenord liggas upp
med programmet CRERUSER (Create
Remote User). Programmet startar sedan

det program som har angivits med CRE-
PASS.

RTERM.BAS

RTERM &r ett terminalprogram. Anvinder
man det s& fungerar nog blankningen av
skdrmen och cursorstyrningen.

<1789>
Bo Kullmar

MANUAL TILL FASTCAS

INLEDNING

Med detta program kan man stdlla om
Sverfdringshastigheten i 6 steg fr&n 700
till 2400 baud. P& grund av att program-
met FASTCAS endast & mjukvarubaserat
kan Overforings-fel ibland uppst8 vid de
hdgsta hastigheterna. Man har darfér mdjlig
het att vilja mellan flera dver- foringshastig-
heter, Ndr man anvénder sig av h6gre hastig-
heter stdlls stérre krav p8 vad man an-
vénder sig av for kassetter. Kassetter av
typ SONY CHF idr en kassett som ger
god sdkerhet, men kassetter av typ chrom-
dioxid har jag funnit oldmpliga till ABCS0.
Fastcas funge- rar p& alla checksummor
som for ndrvarande finns till ABC80 (d.v.s
till checksummorna 11273, 10042 & 9913
). Det upptar nfgot mer #n 1 Kbyte av
anvindarminnet och &r anpassat till bdde
16K och 32K ABC80. OBS att Smartaid
eller dylikt ej kan anvdndas tillsammans
med fast- cas utan &ndringar i FASTCAS.

Fastcas finns i tvd8 versioner, en for
16K~ och en for 32K-ABCS80.

START AV FASTCAS

Ndr man startar upp FASTCAS frégar
datorn fOrst efter om kassetten skall vara
prioriterad. Den enhet (ex CAS: DRO:) som

- prioriterad, behSver man ej ange négot
.nhetsnamn till. T.ex.” LOAD START-datorn
laddar d& fr&n den enhet som &r priorite-
rad.

Sedan frdgas efter om man vill ha band-
stopp mellan varje block. Det kan vara
virdefullt vid t ex laddning eller lagring
av data m.m. p& kassett dd ej allting
laddas/lagras med en ging. Bandet stannar
d& mellan varje block.

Direfter frdgar datorn efter hur I&ngt
mellanrum i sekunder man vill ha mellan
varje block. Normalt anvinds 0.02 sekunder,
men om man vill ha plats f6r BANDSTOPP
ENLIGT OVAN fir man vilja en lingre
paustid, t ex 1.0 - 1.5 sekunder.

Vélj nu en av av de sex hastigheterna
genom att trycka ned &nskad siffra (1-6).

l. 700 Baud (Standard ABCS80 hastighet.)
2. 1200 Baud
3. 1400 Baud
4. 1800 Baud (Rekommenderad hastighet.)
5. 2100 Baud
6. 2400 Baud

Sedan &r FASTCAS initierad ! .
Det rekommenderas att man p& kassetten
noterar anvdnd hastighet.

OVERFORINGSFEL

Programmet FASTCAS &r ej helt sikert
vid Sdverfbring pd de hbgsta hastigheterna.
Dérfér &r rekommenderad hastighet 1800
baud. Foér att kassett-bandspelaren skall
bli sdkrare vid hoga hastigheter krivs h&rd-
varumdssiga &ndringar i den. F&r du mycket
fel kan du prova att trimma p& tidskonstan-
terna f6r ldsning (se nedan). Om ett program
spelas in pd en bandspelare och av pd en
annan,ir risken for fel storre.

BYTE AV OVERFORINGSHASTIGHET

Om du ndgon géng vill dndra Sverfdrings-
hastigheten,utan att firlora det program
du har i minnet, s& skriv s& h&r: ";CALL
(49962)", eller om du har 32k-minne, s&
skriv s& hir: ";CALL(33578)". Du f&r di&
upp en meny ddr du kan vilja Sverfdrings-
hastighet. Tryck siffra (1-6) for onskad
hastighet.

BYTE AV OVERFORINGSHASTIGHET
UTAN MENY

Om du vill byta Overfdringshastighet
utan att f& upp en meny p& skdrmen skriver
du: ";CALL(50176,n)", eller om du har 32K-
minne skriver du: ";CALL(33792,n)", dir n
dr en siffra 1-6 for de olika Sverfdrings-
hastigheterna.

BANDSTOPP AV/PA

Om du ndgon géng vill sitta p& band-
stopp under pdgdende programme- ring/
kérning av datorn, s skriv s& hdr: "CALL
(50185)", och om du har 32K-minne: ";CALL
(33801)". Vill du stinga av bandstopp, s&
skriv s& hidr: ";CALL(50203)" och om du
har 32K-minne: ";CALL(33819)",

TIDSKONSTANTER

Om du tar bort ordet REM i bdrjan av
rad 57 innan du kér FASTCAS ut- Skas
programmet med en rutin som kan anviindas
i stdllet f8r att vilja en av sex Sverférings-
hastigheter. Genom att besvara datorns
frdgor dndrar man tidskonstanterna for lis-
ning och skrivning.P4& s8 vis skapar man
egna Overfdringshastigheter.

Om du vill justera Gverfdringshastigheten
sjdlv, eller trimma in den bittre, s& finns
tidskonstanterna p4 dessa adresser: Pauser
vid skrivning: 49435 och 49444, (32K-minne=
33051 och 33060). Pauser vid ldsning :
49471 och 49475, (32K-minn3= 33087 och
33091). OBS! Vid 700 baud's instdlining exi~
sterar bara den firsta tidskons- tanten vid
ldsning resp skrivning.

MELLANRUM MELLAN BLOCKEN

Vill du under kérning &ndra storleken p&
mellanrummen mellan blocken s& kan du
gdra det med detta kommando: "POKE
49321,tid i sek * .02", eller om du har
32K-minne s& skriv: "POKE 32937,tid i sek
* ,02", Vill du t.ex. ha 1.0 sek uppehdll
skriver du med 16K-minne sd8 hdr: "POKE
49321,50",

Har du nd8gra problem eller synpunkter
pd& FASTCAS, eller om du & mer djup-
gdende intresserad av FASTCAS s& ta kon-
takt med mig.

Hélsningar:

Per Magnusson <2340>

#f§§_7
Hémta filer med TERMI00 @%

Text 1809 - Johan Struwe <3338>

Hjdlp !

Jag sitter och kor TERMIO0 och har
ett 300 bauds akustiskt modem. Nir jag
vill hdmta filer frdn monitorn med GET
<namn> s& fir jag den fdga upplysande
skriften SYNK. Sedan hinder absolut ingen-
ting. Som grddde p& moset kastar Monitorn
ut mig. Jag har provat, med samma resultat,
ett flertal gdnger.

Vad ska jag gbra ?

Text 1811 - Arne Hartelius <2731>
Kommentar till text 1809

GET anvénds fér att hdmta program med
FILTRANS och ABCTRANS osv.

Anvdnder man TERMIO0 gbr man s&
hér:

Skriv. TYPE FILNAMN.EXT men véntg
med att trycka return. Tryck CTRL-E
(ASCII 64), sedan Y och sen 1. Nu har du
f8tt upp REC: i &vre hdgra hornet. Skriv
sedan FILNAMN.EXT och return. Nu stér
det WAIT medan en fil 6ppnas p& din dis-
kett. Ndr WAIT f{8rsvunnit trycker du
CTRL-E (ASCII 64) och sedan return.

Nu spelas allt som kommer upp p& skir-
men in pd den fil du Oppnat. Nir filen ir
slut kommer >-promten och du stinger da
filen med CTRL-E (ASCII 64), sedan Y
och sist 4.

N&r du laddar in programet ddar hemma
kommer >-promten att slinka med och fér-
s6ka bli godkdnd som BASIC-sats, vilket i
sin tur ger ett felmeddelande. Spara d&
filen under samma namn s slipper du fel-
meddelandet ndsta géng.

WSG*

Text 368 - Bo Kullmar <1789>

Miniterminalrutin

Min disk #r inne pd service fn, vilket
innebdr att jag inte kan ldsa in terminal-
rutinen till min ABC806:a. Skam den som
ger sej | Jag kor med foljande "terminal-
rutin" nu:

10 OPEN 'W24:VSA70C72.40E' AS FILE
1

20 IF PEEK2(PEEK2(65500)+6)<>0 GET
§1,TknS : ;Tkn$;

30 IF SYS(5)=128 GET Tkn$ : ;§1,Tkn$;

40 GOTO 20

Visserligen visas inte cursorn, men det
sparar bade kodningsarbete och tid !

Det fungerar och jag knappa in det varje
g&ng jag sldr pd maskinen ! 1 och fér sig
finns inte VAXLA for permobas, vilket &r
ett problem men man kan ju inte f& allt.
Man kan vl stdlla om manuellt d&. Kanske
ligger jag in en test p& det ocksd, ndr
jag tror att jag kommer in dédr. Observera
att det fungerar lite annorlunda ndr man
inte kér med "T"
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Text 353 - Marald Nautsch <4479>

Blockldsning

Finns det ndgot anrop till DOSet s& man
kan ldsa ett block p& skivan, vilket som
helst?

Text 354 - Matts Kallioniemi <2332>
Kommentar till text 353

CALL(24675,block*32) skriver och
CALL(24678,block*32) ldser ett block. Block=
Track*8+sector. NosBuf 0 anvinds.

Text 357 - Bengt Osterholm <2077>
Kommentar till text 354

Tilldggas hor att innan man gdr call s&
gdr man POKE -767,X ddr X st8r for vilken
drive man vill ldsa/skriva pa.

Text 381 - Benny Lofgren <2615>
Kommentar till text 357

Ett tillagg till:

Efter ldsning/skrivning kan man ldsa av
statusen, dvs hur det gick i byte -747. D&
hetyder:

0 att det gick bra,

2 att man fOrstkte ldsa/skriva utanfér
skivan (end of media),

8 att det & CRC-fel pd sektorn,

16 att det dr AM-fel (Adress Mark) pd
sektorn,

64 att skivan dr skrivskyddad och

128 att den #r offline, dvs man har
inte stdngt luckan eller det sitter ingen
skiva i driven eller man har ingen drive
ansluten.

Text 382 - Peter Ohlen <4659>
Kommentar till text 381

CRC 7

Text 383 .~ Benny Léfgren <2615>
Kommentar till text 382

CRC &dr en metod att checksummera
data. Det st8r f6r Cyclic Redundancy Check.
Med andra ord checksummeringsfel.

*

Y56,

Text 450 - Thomas Hall <5232>

Sektorinformationsblocken

N&dr man formaterar en skiva "forsvinner"
ett antal sektorer. Jag har kommit fram
till att dessa glr 4t till 'sektorinformations-
biock'.

Det gir ju uppenbarligen inte att ldsa
dessa med ‘vanlig sektorldsning' eftersom
det inte ror sig om sektorer i vanlig bemérk-
ning.

gnligt berékningar skulle ett sektorinfo-
block innehdlla ungefdr 13 byte. 1 dessa
borde finnas information om spér, sektor
och ID.

Text 451 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 450

P& en 830 dr det fr8gan om 6 byte
enligt fdljande:

1: CYL

2: SID &r till f6r vilken sida, men an-
vinds ej utan det &r bara ndgon som ldg-
ger ett ID hdr for skydd.

3: SEC

4: OIH

5-6: EDC

De &r de uppgifter man jag har. Skall
man ldsa eller skriva detta enkla skydd i
byte 2 s& f&r man skicka kod till kontroi-
lern.

Text 452 - Benny Lofgren <2615>
Kommentar till text 451

Side-byten anvdnds visst, men bara bit
0! De oOvriga sju bitarna ignoreras (maskas)

vid sidcheck.
* E

Informationen mellan sektorerna *

Text 468 - Peter Ohlen <4659>

Vad &r det egentligen som stdr mellan
sektorerna, och hur kan man komma &t
den informationen ?

Text 469 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 468

Det &r information som controllern be-
héver for att sd att sdga hitta rdtt pd
disken. Man madste skicka kod till control-
lern for att ldsa dem. Hur man gdr dr det
lite hysh hysh om, eftersom Pdata utnyttar
eller utnyttjade ndgra bitar ddr som inte
anvdnds av DOSset f8r kopieringskydd.

Text 472 - Peter Ohlen <4659>
Kommentar till text 469

Men om det #r s att Pdata utnyttjade
{och alltsd inte utnyttjar det lingre) varfdr
ska det behfva vara en massa hysh hysh
om det hela ? I ett inldgg i mdtet ABC200
finns ju ett inldgg som beskriver komman-
dona till diskkontrollern, men det stir inte
till vilken port man ska skicka dem.

Ps. Jag *AVSKYR* hysh hysh

Text 474 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 472

Jag bara gissar att de har bytt, men de
kanske har kvar samma. Den version av
ORDB800 (2.2) &r skyddad si. Jag bara tyc-
ker att det borde ha gitt Sver till ett
bdttre skydd, men jag vet inte.

Text 475 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 473

Jag tycker att jag #r vildigt Sppen dnda.
Hér &r lite info.

1:CYL

2 : SID

3 : SEC

4 : OIH

5-6 : EDC

Det &r i SID-byten man ldgger ett ID
f6r skydd. Det &r bara bit | som anvinds
ddr. Vad den andra informationen betyder
far du lista ut sjilv.

Text 483 - Peter Ohlen <4659>
Kommentar till text 475

Jaha, nu vet man det. Men vad har
man I8r nytta att veta vad som finns
bakom dbrren nir man inte kommer in ?

Oss8 dessa férkortningar, man kan ju
gissa, men tdnk om man gissar fel...

Text 484 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 483

Jag har ldmat den informationen som
har f&tt. Sedan har jag gissat vad det
betyder. Mina gissningar &r vl inte bittre
dn dina !

-Text 487 - Peter Ohlen <4659>
Kommentar till text 484

Men den lyckliga person du f&tt informa-
tionen ifrdn borde vil veta ? Och sen s&
detta hur man ldser den dir informationen.
Jag vet att det finns dom som kdr har
som vet, men varfér dr de sd tystldtna ?
Orkar de inte forklara ? Beror det pd ren
egoism att de inte vill dela med sig av
sina hemligheter ?
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Felaktigheter i ASM

Text 295 - Lars Frej <2260>
Kommentar till text 292

Nu har jag kikat igenom programet i
heigen, och det hédr &r vad jag kom fram
tills

1. Ta bort fdljande rader:

30 GOTO 100

80 ; S15;51%(0%)

3390 Z%=CALL(63488)

3470 DIM B3$=80%,L$=59%+1%,55=59%+
19%,L18=80%,F15=20%,B1%(20%)

2. Andra rad 3310 fré&n:

3310 S8%=70% : S9%=6% : P9%=5% :
PIAM BS=80%,L5=59%+1%,55=59%+1% ,L1%=
80%,P5%(P9%,1%).

till fdljande 2 rader:

3310 S8%=70% : S9%=6% :REM max
antal lablar-max labelldngd

3315 DIM L$=59%+1%,55=59%+1%,51%=
S8H*59%,S1%(S8%)

3. Komplettera slutligen rad 3460 till:

3460 DIM B1%(20%),E19%(10%,1%),BS=
"1%,115=80%,F15=20%

Var inte orolig for att P9% och P5%(,)
fdrsvunnit, de anvénds inte i programmet.

S8% (max antal lablar) och S$9% (max
labelldingd) kan Z#ndras efter behov. Jag
har kért med 250 lablar med 7 tkn och
det har gltt bra!

lablarna och deras ligen finns (redan
efter fOrsta passet) 1 SIS resp S1%(); antalet
lablar finns i S1%. Detta kan utnyttjas for
att f& en label-tabell-utskrift!

Ndr vi &ndd &r igdng, varfdr inte ta
och #ndra s8 att "EI" ocks3 funkar. Det
gdr det ju inte i grundutfdrandet.

Bdrja med av 'stdda av' inldsningen.
Andra rad 3280 fran:

3280 INPUT §1%,T1%,T1%,T2%,05$,C68,
C3$ 1 T2%=T2%+1% : DIM TI1$=4%X(T1%+
19%), T19%(T19%), T2%(T2%)

till:

3280 INPUT §1%,T1%,T2%,C55,C6%,C3%

DI T1$=4%*(T1%+1%), TI%(T1%),T2%
(T2%)

2. Dérefter maste ASMCON.DAT &ndras
pé tva stdllen:

a. i bbrjan ser det ut s& hir:

25

95,61
ABCDEFG.....{lo s V)

dndra till:

96

62

ABCDEFG..... (oférdndrat)

b. senare i filen ser det ut sd hir:

DAA,10239
DI,62463
EXX,55807
HALT,30463

dndra tills

DAA,10239
DI1,62463
EL64511
EXX,55807
HALT,30463

Text 300 - Lars Frej <2260>

Nir jag kikade igenom ASM och dess
data-fil ASMCON reagerade jag for att
op-koderna fér OTIR (EDB3) och OTDR
(EDBB) 31l ur mdnstret i jaimfdrelse med
INIR och INDR.

Igdr fick jag tillgdng till ABC Orebro:s
tidning DATABITEN §2 84, Dir nidmner
David Andersson samma iaktagelse - ASM
ger felaktiga opkoder fér OTIR och
OTDR!!!  Han ger ocks8 exempel p& fel-
aktigheter i viss litteratur (jag tror det
var Zaks bok om Z80) och ytterligare
ndgon programvara med samma eller likn-
ande felaktigheter !

Det &r alltsd dags for en till &ndring i
ASMCON:

S& hér &r det  S& hir skall

det vara

NOP,255 " NOP,255
OTDR, 60808 OTDR, 60859
OTIR, 60803 OTIR,60851
OUTD, 60843 OUTD, 60843

Text 318 - Lars Frej <2260>

Jag jobbar inte ofta i assembler, och
ndr jag gor det brukar jag inte anvinda
ASM. Nu har det aktualiserats, och jag
tycker att jag ramlar p& fel efter fel.

ASM tar inte bindra tal som operand/
argument, om talet har f6r ménga siffror.

P& rad 2800 samlas talet, tecken for
tecken i S$. S$ anvinds normalt for ev
label i akt rad, och den &r dimensionerad
for detta (DIM SS$= S9%+1%).

Fér att det hela skall g8 bra méste
man se till att S$ dimensioneras till label-
ldngd + I, DOCK MINST 9 TKN.

%
Cachminne &0*

Text 1195 - Benny Léfgren <2615>
Kommentar till tidigare text

Négon central ram-floppy i Lux-net lir
inte beh&vas heller, en cachad winchester
dr ju nistan lika snabb, och den &r ju
b&de stbrre och datasikrare !

Text 1196 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 1195

Vad menar du med stdrre och data-
sikrare ? Den blir vil s& stor som man
gdr den, dvs hur ménga kort som man
har. Datasdker vad menar du med det,
bugsdker ?

Text 1197 - Benny Ldfgren <2615>
Kommentar till text 1196

En ramfloppy &r datasdker si linge det
inte blir strémavbrott, det var s& jag menade.
Vad betréffar storleken s& blir den givetvis
lika med winchesterns kapacitet. Observera
att jag inte talade om ramfloppy utan om
ramcache (eller egentligen diskcache), vilket
dr en helt annan sak. En central ramfloppy
dr egentligen ratt 16jligt, man tappar ju
helt finessen med en dylik skapelse, dvs
att det skall g& *snabbt* att accessa, det
skall nést intill vara en utbyggnad av primir-
minnet.

Text 1198 - Johan Olofsson <5809>
Kommentar till text 1197

Vill ndgon vara sndll och undervisa oss
mindre hirdvarukunniga om vad cashe &r
for ndgot?

Om samma nigon samtidigt komgletterar
med en jamfdrelse av tider for ldsning res-
pektive spirbyte pd floppy och winchester,
Sverféringshastighet inom nit samt mellan
disk-controlers och RAM vore jag tacksam.
Jag har lite svirt att fSrstd skepticismen
mot diskemulatorer.

Jag skulle forestdlla mig att man med
sddana kommer undan olidgenheten av langa
diskaccess-tider fér de filer, som i admini-
strativa program med forkérlek #r flera
till antalet, indexerade, spridda dver hela
disken och accessas stup i ett.

Det som irriterar &r tiden for fSrflytt-
ning av 14s/skriv-huvudet !

Text 1199 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 1198

dr en slags buffert mot disken. Redan
ldsa sektorer lagras ddr och hdmts ifrdn
denna buffert om det finns dir i stillet
fré&n disken.

Vad géller jamforelser i Ovrigt s& har
jag lite svlrt att ge en s8dan. Vad giller
winchesterdiskar s& dr dessa olika snabba.
Det har ocksd betydiese hur man ndr den,
t ev via ndt. Nidten &r det ocksd skillnad
p&d. ABC-NET #r mycket lingsamt, CAT-
NET snabbt och LUX-NET sanabbast. CAT-
NET och LUX-NET fungerar dock lite olika
s8 det dr svart att jimidra dem.

Text 1200 - Benny Ldfgren <2615>
Kommentar till text 1198

En cache (observera stavningen!) &r en
snabb "buffert" mellan t ex en disk och
en dator (det kan lika girna vara en s k
instruktionscache internt i en CPU). Om
man ska ldsa en sektor fr&n en disk som
dr forsedd med cache kontrollerar man férst
om sektorn redan finns i cacheminnet, i
s& fall tas den dirifrdn (=snabbt). Annars
ldser man in sektorn fr&n disken och ldgger
den forst i cachen. Detta innebidr att de
sektorer som oftast accessas (bibliotek,
indexfiler o dyl) oftast ligger i cachen,
medan de mer sdllan anvinda sektorerna
s& sméningom ramlar ur. Det finns givetvis
mer eller mindre smarta algoritmer fér
att bestdmma hur ldnge en given sektor
skall vara kvar i cachen, men det &r grund-
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principen. Vad du kallar "diskemulatorer™,
dvs i vardagligt tal RAM-floppy, &r en
utmérkt fOreteelse f8r att MYCKET snabbt
byta program och ldsa in data, eller att
lagra tempordrdata pd. Diremot dr anvénd-
ningsomrddet fér en central RA M-floppy
rdtt begrdnsat, d& man i det fallet endast
vinner tiden det tar f6r disken att flytta
huvudet och ldsa sektorn, och det #nda-
mélet vinner man med en cache. K&r du
ramfloppyn lokalt g8r det niistan lika fort
som att skriva direkt i ramminnet. Med
en cache fir man ocks& den férdelen att
man inte fOrlorar data om man t ex far
stromavbrott, d& man hela tiden skriver
BADE i cachen och p& disken. Négra tider
f6r Overféring ar svart att ge, dd det ar
véldigt beroende av anvdnt media och vald
drivetyp.

p

TKN80 - TKN40 - TKNS0 6*

Text 89 - Borje Gustavsson <3374>

Supersmartaid inneh&ller ju inget
kommando eller ctrl-tecken f6r att kunna
skifta mellan 40 och 80 tecken (med
TKN80).

HEr &r ett forslag hur man kan ligga
till det:

KEY_T="Z=CALL(21286) O L M

POKE 21286,58,78,2,254,80,40,4,219,24,2,
219,3,195,118,2

Ldpg ocksd upp en JOB-fil som kan ut-
f8ra ovanstdende om CMOSminne skulle dyka
av ndgon anledning. Adressen ddr rutinen
ldggs in kan naturligtvis #ndras eftersom
rutinen bara har en fast hoppadress. Det
dr skdrmtOmningen 1 basicen (alla check-
summor) som den hoppar till i avslutningen
av rutinen.

Nr 1, 1985

Manusstopp: | februari
Annonsbokning: 4 februari
Materialdag: 15 februari
Till tryck: 1 mars
Medlemmarna: 27 mars

6.,

SMARTIAID 800 jimfdrd med
EXTENDS00

Text 139 - Bo Kullmar <1789>

Jag har nu fatt tillgdng till en manula
av ver l.4 av Smartaid800, Extend800 har
vi hdar pd CAT-NET systemet och jag har
det dven pd skiva. Jag kan ddrfdr gora
lite jamforelser. Sammafattningsvis s& tyc-
ker jag att XTENDZ0O &r klart bittre.
Smartaid800 verkar vara en besvikelse!

Nedan kallar jag Smartaid800 f6r S och
XTENDS800 f6r X. Owoco har gjort S och
CAT Ing byrd har gjort X.

S finns pd ett speciellt kort och tar
2-300 mA strém. Har man ett gammalt
kontrollerkort sd rédcker inte strdmmen utan
man méiste ha en expansionsld8da med 10
plats. Databoard buss kan ej anvéndas (Tran-
for?) Programvaran tar inte i ansprdk
ndgot av datorns RAM-minne.

X finns pd skiva for stand alone system
och CAT-NET. Har man CAT-NET s& récker
det med en X som alla kan kdra. Systemet
finns p8 REL-filer och laddas i RAM, vilket
innebdr att lite RAM-minne tas i ansprék
(2 K for sjilva XTEND).

S har en editor, férmodligen fungerar
den som motsvarande for ABC80 smart-
aidarna. X saknar editor.

FIND har bdde fast CAT kallar sin for
CROSS. VAR finns i b8da, med X har
dven VAR FN som ger en lista dver funk-
tioner. CROSS p& ett namn p& en funktion
listar alla anrop till funktionen och funk-
tionen i dess helhet.

TYPE, utskrift av textfil saknas i S!
Lika s& finns inte CHANGE dvs byte av
variabelnamn i S, men mbjligen kan man
anvidnda EXC f6r detta. EXC byter valfri
text mot ndgot. Som ni fOrstdr s& har X
TYPE och CHANGE.

Nr 3, 1985

Manusstopp: 15 augusti
Annonsbokning: 20 augusti
Materialdag: 29 augusti
Till tryck: 16 september
Medlemmarna: 11 oktober

Nr 2, 1985
Manusstopp: 22 april
Annonsbokning: 29 april
Materialdag: 6 maj
Till tryck: 28 maj
Medlemmarna: 19 juni

LIB finns i b8da, men CAT kallar sin
lib f8r DIR och den listar default filerna
med smé& bokstdver. Den kan man dock
dndra med switch. KEY finns i bada.

HELP, 7, SYS, PEEK och baklangeslist-
ning och listning med & finns bara i S.
Déremot finns BINS, DEC, DUMPS, DUMPHS
i X f6r omvanling av tal och dumpning av
strédngar.

Tangentbordsbuffert finns i en tilldggs-
rutin till X, men verkar saknas i S! Job-
filer finns i X, men ej i S. Dock har jag
inte fitt detta att fungera p& min
XTENDS80O till min egen 806:a.

Till X finns dessutom ett program OPTION
med vilket man kan ladda in REL filer
med utan att anvinda ADDOPT.

Jag har haft mycket nytta av XTENDS00
vid arbete pd kiubbens CAT-NET system.
Framst vdrdesdtter jag CROSSE <funktions-
namn>, CHANGE och TYPE. Dessutom &r
DUMPS praktiskt vid debuggning eftersom
man dd fir ut ASCH virden f6r stringen.

S har jag inte haft tillfille att prova
alls. Eftersom den kriver speciell hirdvara
med strémfdrsdring s& blir den ju dyrare
dn CAT:s XTEND, fast X ju har RAM-
minne i ansprék.

Min slutsats &r att XTEND &r klart
mera anvdndarbart &n SMARTAID800. Synd
att man inte kan kdra XTEND800 p& LUX-
NET {(n8gon fir val 18sa upp skyddet s& vi
kan anvénda programvran déir!).

Vad géller priser s& kostande XTENDS800
fér ndgot &r sedan 2000 SEK och SMART-
AID800 kostade 2850 inl moms i slutet pd
idrra &ret. Obs att priset for XTEND &r
exlusive moms!

Nr 4, 1985

Manusstopp: 21 oktober
Annonsbokning: 28 oktober
Materialdag: 4 november
Till tryck: 18 november
Medlemmarna: fbre jul
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VAROOT(Variabel$) i assembler. @*
Text 390 - Torsten Frank <5452>

Hur g6r man for att f8 VAROOT {ér

en variabel i assembler ? Det enda man
vet Ar variabelnamnet.

Text 391 - Matts Kallioniemi <2332>
Kommentar till text 390

En assembler-programmerare utan Bit
F6r Bit i vinster ndve ? Ska det vara
1&nga variabelnamn s& fr du nog kdpa Bit
For Bit och gdra det sjilv, for det &r rdtt
jobbigt. Det bidsta sdttet &r att gbia
varoot{) i basic, och skicka nuffran till
assembler-prg'et. Du kan alltsd nédr du pokar
ner prg'et skriva tex :

POKE Adr,33,VAROOT(Tjosan$),SWAP%
(VAROOT(Tjosan$)) Det funkar alltsd sd att
du skapar koden "LD HL,VAROOT(Tjosan$)"
och det & vad jag antar att du vill. Om
du absolut vill leta reda pd variabeln i
assembler s& kan jag visa hur det gdr till
f6r korta namn.

Text 392 - Torsten Frank <5452>
Kommentar till text 391

Ja tack, jag vill gdrna att du visar hur
man gor!

Text 393 - Matts Kallioniemi <2332>

Kommentar till text 392

Varfér det? Men hdr kommer det i alla
fall:

LD C,Typ
s varabeltyp & "nummer"}
3 bitarna : Ossssttt
3 dir ssss #r siffan,
s tex 71 AT% och ttt
;5 dr typ enligt : A.=000
H A%=001
H A$=010
s ssss dr alltsd 1111
3 om ingen siffa.
LD B,Namn } A=1, A=29
LD HL,(65326)

AO: LD E,(HL)
INC HL
LD D,(HL)
INC HL
LD A,(HL)
CP B
JR NZ,A1 3 fel namn
INC HL
LD A,(HL)
cp ¢
JR NZ,A1 ; fel typ
INC HL 3 HL=Varoot!
JP Klar
Al: EX DE,HL
LD &,(HL)
JR NZ,A0
INC HL
LD A, (HL)
DEC HL
JR NZ,A0

3 Den fanns inte, snyft

Det ska funka tror jag...
Allt enligt Bit For Bit, s.
Mycket elementdrt

100-104

Text 580 - Patric Ljung <5455>

Jag vet inte hur det kom sig men jag
hade ett programm inskrivet pd en ABCB06.
Programmet ser ut s& som nedan:

10 FLOAT

20 FOR 10 TO 10 STEP .l

30 31
50 GET W$
50 NEXT I

Och alla som har en blekaste aning om
basicprog. bor ju forstd vad detta program
gor, eller ? Man fér en utskrift av foljande
karaktdr:

0

LN -

5 osv...

Men det roliga & ndr den kom tili 7.9
hinde en liten kul pryl. Kolla!

7.8

7.9

7.9999(9)

8.0999(9) 1 Tror jag att jag vill dra mig
till minnes

8.2

8.3

Vad tycker ni om detta ? Om man gor
en riktig avrundning stimmer det men..
Jag har testat pd 2 olika 806or och det
blir likadant. Ar det ndn som kanske har
en forklaring 7

Text 581 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 580

Det #r ingen bug alls. Det &r bara en
effekt av flyttalshanteraren. Du vet man
har en viss beprdnsning i sdttet att lagra
flyttal bindrt. Satt DOUBLE s& far du fler
nfel®, I SINGLE s& lagras ett flyttal i
ABC800 i 4 byte och i 8 byte i DOUBLE.

Hade fler bytes anvédnts for att lagra
siffrorna, som det brukar vara i en stor-
dator, s8 hade inte denna effekten upptrdtt.
Noteras kan ocks& att flyttalshanteraren
inte &r samma ABCS800 och ABCS0.

Man skulle ritteligen sjdlv ha avrundat
i sddana hir fall, t ex med PRINT USING
'§5.8§' 1. Hoppas det &r begripligt. I ndgra
lirobdcker f6r ABC80 har jag ocksd sett
ndgot ditdt, som kanske foérklarade det

bittre #n vad jag kan gbdra.
M,

ABC300s kassettinspelningshastighet *

Text 498 - John Stagg <5741>

Vet ni att man kan hoja ABC300s kassett-
inspelningshastighet med ndstan det dubbla
? Skriv POKE 65433,25, Det fina &r, att
det glr att ldsa in "snabba" program &ven
om defaultvirdet (40) ligger i systemet.
P& min bandspelare gr det till och med
att minska bitiéingden till vdrde 22, men
d& blir det visserligen ndgot inldsningsiel
d& och di. Mycket beror pd bandkvaliten.

Ni som har (som jag) f&tt vara utan
skivenheten, testa detta ! Glom ej fOrstds

anvinda CASDEF i ditt START-program !

g,

ABC80:s checksummor

Text 700 - Anders Franzen <5258>
Kommentar till text 696

Tack ! Tydligen & checksummorna 9913
och 10042 lika i det hér fallet. Det vore
kul att veta vad som skiljer dem &t. Vilken
av dem &r den senaste versionen ? Det
finns tydligen tre olika checksummor. Vad
jag vet som skiljer 11273 frén 9913 &r att
den senare ej tystar ev ljud d& tangent
trycks ned.

Ett komplement till "Programvaran i
ABCS80" (rapport 1) vore intressant.

Text 705 - Benny Loigren <2615>
Kommentar till text 700

Skillnaden mellan 10042 och 9913 &r
bara att de sista, oprogrammerade bytarna
i det ena fallet dr 255 och i det andra
fallet 0, det pdverkar allts& inte funktionen.
Det finns lite fler skillnader mellan 10042/
9913 och 11273, t ex s& dr den klassiska
"DIM A$"-buggen rdttad. Skillnaderna &r
inte si stora att de motiverar ett komple-
ment till Rapport 1, men ddremot kanske
en artike! i bladet vore pd sin plats.

Text 710 - Anders Franzen <5258>
Kommentar till text 705

Jag kollade slutet p& min 9913 och dar
stdr det i ascii-form "DIAB '79". Just nu
dr det riktigt trevligt att ha en 9913.
Skillnaderna mellan 11273 och 9913/10042
kan jag ju ta reda pd sjédlv genom att
kolla i rapport 1 om det behdvs. Jag har
fresten hittat en bugg i 11273:an. P&
adress 60:89 stir det 37, borde vara 38 !
Ldjligt kanske, det &r visst en konstant
till rutinerna som rdknar funktionen EXP
som har sista siffran fel.

Fdrresten, kanske en till bugg:

Det ghr ej att definiera flera funktioner
med DEFFN p& samma programrad !

10 DEFFNA=! : DEFFNB=2
20 ;FNB

funkar inte...

Text 712 - Hans Sjoberg <1196>
Kommentar till text 705

Nej, de sista byten i minnet &r precis
lika i 9913 och i 10042. Det enda som
skiljer dem &t &r en byte (minns inte vilken,
men kan kolla upp det) som & NOP i
9913 och n&"t annat (. tro det eller ej .) i
10042 och 11273...

Text 713 - Arne Hartelius <2731>
Kommentar till text 712

Adressen dr 14412 och byten 10042-9913=
129.
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Lever ABC80

Text 385 - Sven Wickberg <1384>

Det har varit intressant att se alla in-
ldgg om gamia ABCS80. Visst &r det si att
man inte skall vilja dator, utan system
etc. Och det &r v&l knappast troligt att
nytillkomna professionella anviindare (fdre-
tag o likn) skaffar en 80. MEN:

a) det finns massor av ABC80 ute

b) troligen kommer ménga nybérjare
dven 1 fortsdttningen ldttare Over en 80
an en 800

c) tillbehdren &r vad jag fdrstdr billigare
till 80 &n 800

d) 80 #r fortfarande en mycket bra och
anvéndbar dator, inte minst att ldra sig
pa

e) alla som redan har 80 och jobbar fér
fullt med den {och inte kan vill eller rad
att byta) behdver stimulans och hjilp

DARFOR tycker jag det Hr viktigt att
klubben inte ldgger av ABCB80, utan hiller
i géng programutveckling f8r i varje fall
hobbyisterna och de som &r nya och héller
pd att Hdra sig.

Jag tvivlar p& att 800 nigonsin kommer
att kunna bli p& samma s#tt "ndstan var
mans dator" som 80 har varit.

OM HEMBYGGE: Det #r intressant att
ta del av olika hembyggen och visst skall
vi sprida information om vi kan. Men nack-
delen med sddana saker &#r vanligen att
det ena hembygget krockar med det andra.
Darfér begrédnsar de sin egen marknad.

Text 386 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 385

Naturligtvis finns det inga som helst
planer pd att "&gga av med ABCS80" inom
klubben! Orsaken till att det under en tid
har sttt lite om ABC80 i ABC-Bladet &r
heit enkelt bara att det har kommit in
lite artiklar om ABCS80. Jag har sjilv skrivit
en hel del och fdrmedlat annat. Detta
matrial som jag har formedlat eller skrivit
har naturligtvis inte handlat om den fér
mig ganska okdnda datorn ABCR0.

Allts8 fram for fler program och artiklar
om ABCS80 !I! Skriv p& 1!

SVENSK STANDARD SS 01 16 01
Utgéva 3

datadverféring, dverforing —30

overforing av data frén en plats till en annan
med hjélp av teleteknisk utrustning; jfr

datakommunikation

E data transmission

F transmission f de données
D Dateniibertragung f

8 kbyte extra PROM-minne i tangent-
bordet pd ABCS0

Utéka PROM-minnet i tangentbordet frén
16 kbyte till 24 kbyte.

Den som vill bygga om sin ABC80 till
att f& 3*8kb EPROM-minne av typ 2764 i
stédllet for de fyra om vardera #4kbyte av

typ 2532 eller 4732 som innehdller BASIC- -

tolken i originalutfdrande, skall #ndra sin
ABC80 enligt nedan. Man skall sedan an-
vinda 2764 EPROM. Man kan d& anvinda
det 3:e promet, dvs 8 kbyte for egna ru-
tiner.

Arbetsbeskrivning.

Skaffa dig 2 EPROM med BASIC-tolken
{8rst. Montera av k&pan till tangentbordet.
Skruva sedan bort tangentbordet och kyl-
flansen fré&n bottenplattan. Bdrja med att
kapa bort tre byglingar i folien p& kortet.
Bygling 11,18,20 kapas.

Bygling sitter i koordinat

1 E5-6
18 Bi-2
20 E8

Anvénd blanktrdd och 18d in tre nya
byglingar p& nr 10, 12 och 16.

Bygling sitter i koordinat

10 E8
12 E5-6
16 B1-2

Ta bort alla byglingar pd Al-Bl och l&d
sedan tillbaka dem men med bérjan* fran
forsta positionen fr8n vinster.

Jaha nu dr alla modifieringar p& krets-
kortet gjorda. Nu giller det bara att ha
tvd EPROM med den BASIC-tolk du vill
anvénda att stoppa i socklarna. Jag har
EPROM {f6rABC80 med checksummorna
11273 och 9913. Montera nu i de tvd nya
EPROMmen i de bortersta socklarna och
det tredje som du har programmerat sjilv
i den tredje positionen. Den fjdrde sockeln
kan inte anvidndas nu. Montera ihop datorn
sd skall du se att du kan anvinda dina
8kbyte PROM-rutiner.

<1005>
John-Erik Nislund

dataéverforing

simplex- halv- duplex-
overforing  duplex- Gverfdring
overforing

synkron
Sverféring  overfdring

asynkron block- Gverféring

dverfdring i skurar

start-
stopp-
oSver-
foring

En rutin som tar Sver tangentbordet i
kommandomod f6r ABC 800-serien.

Hédmta hem CHAINARE.HEX (eller
CHAINARE.BAC med H-optionen om nigon
konverterat tillbaks filen i monitorn) och
konvertera till CHAINARE.BAC med program-
met HEXTOFIL (finns i ABC800/UTILITY).

N&r man kér CHAINARE ldggs en liten
maskinkods-snutt i minnet. Nir datorn kom
-mer i kommando-mod, dvs inte exekverar
ndgot program, tar denna snutt Sver kon-
trollen genom att starta ett férinstdllt
BASIC-kommando.

Detta &r sdrskilt ldmpligt att anvinda i
menysystem med ménga program. Det BASIC-
kommando som anvénds f&r d& vara "RUN
<menyprogrammets namn>", sd startar alltid
menyn s& fort ndgot program har slutat
exekvera. Aven om exekveringen bryts med
CTRL-C startar menyn. Starta det hela
med CHAINARE, s8 startar det menypro-
grammet.

Programmet inneh&ller fr&n bbrjan kom-
mandot "RUN SPELMENY"+CHRS$(13). For
att dndra, gor s& hér:

OPEN "CHAINARE.BAC" AS FILE 1
POSIT §1,27

PUT §1 "nytt kommando..."+CHR$(13,0)
CLOSE |

Kommandot f&r vara hdgst 21 tecken
langt inklusive CHR$(13,0). Det &r koden
0 som markerar kommandots slut. Koden
13 kan uteldmnas om s& dnskas, men efter-
som datorn dd inte kommer ur kommando-
mod, s& skickas kommandotexten om och
om igen, i all odndlighet.

Konstruerat och inskickat av Kristoffer
Eriksson <5357>.

%@*

Text 227 - Bo Kullmar <1789>

Vitken veckodag &r det ?

Kan man f& reda p& veckodag nir man
ldser av systemklockan i LUX-NET centra-
len ? Rimligtvis méste det vil g& fér man
méste ju ha det om man skall stilla klockan
i en 806:a.

Text 229 - Matts Kallioniemi <2332>
Kommentar till text 227

Kan du vdl rdkna ut sjilv ? Hir kommer
ett firdigt program for alla lata:

10 INPUT YY,MM,DD

20 IF MM>2 THEN 50

30 FAK=365%YY+DD+31%(MM= 1) +INT((YY~1)/4)
=INT(L75® (INT(((YY-1)/100)+1)))

40 GOTO 60

50 FAK=365%YY+DD+31%(MM-1)-INT(.4#MM+2,3
Y+INT(YY/4)~INT(.75% (INT(YY/100)+1))

60 DAY=-FAK-T*INT(FAK/T)

70 DAY$:=MID$("Ldrdag Stndag Mindag Tisd
ag Onsdag TorsdagFredag ",7¥DAY+1,7)

80 PRINT “Det #r dag nummer" FAK ", En
" DAY$




Luxor har sdvitt jag forstdr beslutat att
enbart tillverka tangentbordet ABC99. Tan-
gentborden ABC77, ABC55 och ABC22 kom-
mer alltsd inte lingre att tillverkas.

ABC99 har lite fler tangenter &n de
tidigare tangentborden, bl a s& finns det
en ESC tangent. Det finns ocksd stor fyr-
kantig markérforflyttningstangent samt mdj-
lighet att ansluta mus. ABC99 togs fram
till ABC1600, men kommer nu alltsd att
siljas dven till ABC306/802. -

Hitintills har det inte funnits program
till ABC806/802 som har varit anpassade
till ABC99. Luxors beslut tvingar fram si-
dana programversioner.

I ett MSG-inlidgg som publiceras pd annan
plats finns en férteckning dver vilken stan-
dard i programmen som Luxor skall anvénda
f6r systemprogram. De rekommenderar att
program gors sd att de olika tangentbordens
funktioner dubbleras sd att programmen fun-
gerar pd olika tangentbord utan att program-
men behdver kénna av vilken typ av tangent-
bord som anvénds.

Bo Kullmar

"#isg,

Tangentbordens liv
Text 1146 - Bernt Johansson <3334>

Det har diskuterats om tangentbordets,
ABC77, vara eller icke vara. Det Kommer
ju att finnas ménga ABC77 i anvéndning i
fortsittningen ocks& for alla vill nog inte
slinga bort sina bara for att ABC99 finns
nu. .

Jag tror att det inte dr nddvindigt att
kinna av, 1 varje program, om det &r 77
eller 99. Det #r enklare att dubblera funk-
tionerna si att dom &#r &tkomliga med olika
tangenter. S& hdr har vi tdnkt oss att
géra med dom systemprogram vi gor pa
Luxor Datorer.

Utdkad standard f3r funktionstangenter
f6r program med menyer och

formulér.

Denna standard &r inte helt tilldmplig
p& ordbehandlings- och CAD-

och bild-program.

Foljande specialtangenter anvénds:

Tangent HEX Decimal
BS 08 8
<~ 08 8
TAB 09 9
-> 09 9
RETURN [0)3] 13
CTRL+P 10 16
CE 18 24
CTRL+X 18 24
DEL F 127
HELP 80 128
STOP 81 129
PRINT 82 130
I<~ 88 136
->1 89 137
PAD-UPP At 161
PAD-NER A3 163
PAD-HUGER AY 164
PAD-VENSTER AC 172
SHIFT+PAD-UPP B1 177
SHIFT+PAD-NER B3 179
SHIFT+PAD-HOGER BY 180
SHIFT+PAD-VANSTER BC 188
PF1 co 192
PF5 cl 196
PF7 c6 198
PF8 c7 199
SHIFT+PF5 DY 212
SHIFT+PF7 D6 214

CTRL+PFY E3 227

Cursorstyrning under fdltinmat-
ning (FNIn$)

Funktion Tangent
Radera ett tecken PF8,

DEL
Radera fHltet CE,

CTRL+X
Cursor vinster PAD-VEN,

BS,

&
Cursor hdger PAD-HUG,

TAB,

->
Verkstill inmatning RETURN
Skriv (sk#rmdump) PRINT,

CTRL+P

Funk$ vidrde vid avslutning av féltin-
matning 1 faltets forsta position (FNIn$)

Funktionsvirde vid flygande tangentbords-
avlisning (FNInkey$)

Funktion Tangent Funktions-
virde

Hj&dlp HELP,

CTRL+PFU HE
Uthopp,
upp i menytrid,
stoppa utskrift PF1,

STOP EX
Cursor i toppen SH+PAD-UPP,

SH+PF5 CH
Cursor upp PAD-UPP,

PF5 cU
Cursor vinster I<~,

SH+PAD-VEN CL
Cursor hdger ->I,

SH+PAD-HUG ‘CR
Cursor ner PAD-NER,

PF7 )]
Cursor i botten SH+PAD-NER,

SH+PF7 CE

*A"’G*

Text 329 - Goran Altius <123>
Kommentar till text 328

Luxors servicemanualer

Jag tror att det stdr mycket intressant
i dessa servicemanualer. Efter att jag blddd-
rade lite i en sidan pd ABC-dagen i klubb-
Jokalen tror jag att de kontinuerligt upp-
dateras av Luxor {upptickta fel mm). Finns
det ndgot liknande f&r Luxors programvara
5

Kan man p& ndgot sitt prenumerera pé
denna virdefulla information som service-
manualen uppdateras med ?

Text 333 - Bo Kullmar <1789>
Kommentar till text 329

Ja, du kan prenumerera pd service-
manualerna om jag inte minns fel. Kontak-
ta Luxor fdr information. (Vi fir dem
gratis)

Hir kommer ett tips till de, som jobbar
med assemblerprogrammering pd ABC 80
och som vill anvinda befintliga rutiner fran
ABC 80, men med egna justeringar eller
tilldgg.

P& ABC-kassett nr 2,fanns en disassem-
bler, som heter '™NY ME MDMP.BAS'. Ett pro-
gram,som enligt min &sikt &r en liten pérla,
bland ménga andra. Né&vil - det finns dock
en sak i detta program, som jag saknar
och det #r en fildumprutin av den kéllkod,
man far ut av programmet.

For att r3da p3 detta kan man gora
fsljande tilligg/komplettering av pro-
grammet:

305 3 'D = Fildump'

550 3 : 3 '‘F/B/A/+/-/1=T/R/N/" "/C/T/M/
K/P/D';

560 GET 0%

561 ON FNB{'FfBb++--NnAa IiKkPpMmRrCeD
d') GOTO 650,570,580,590,€00,320,61
0,620,1630,1670,1750,1960,630,640,2
010

1650 IF Y$="PR:" OR Y$="V24:" ; §3A$;LEF
T$(82$,L.9%%3%) ; SPACE$ (3%%(5%-L9%))
ELSE ; §3" " p$

1810 IF Y$="PR:" OR Y$="V24:" ; 'CTRL-J=
1f/L=ff/h=esc/T=cond/S=ejcond’'; : G
ET 0¢ : ; §30%;

1820 IF Y$="PR:" OR Y$="V24:" ; §3SPACE$
(V9%);

1830 IF Y$="PR:" OR Y$="V24:" FOR 0%=1%
TO 25% ¢ 3 §3'- '; : NEXT 0%

1840 IF Y$="PR:" OR Y$="V2U:" ; §3 ¢ GOT
0 1770

1860 IF Y$="PR:" OR Y$="V2u:" ; §3SPACE$
(V9%); K85

1885 GOSUB 1930 : ; "Ange devicenamn(tex
PR:)" : INPUT Y$

1890 GOSUB 1930 : 3 'Parametrar for open
print/filnamn'; : INPUT 0%

1895 TF (Y$<O"PR:" AND Y$<O"V2Us") AND o]
$="" GOTO 1890

1900 OPEN Y$+0$ ASFILE 3%

2000 REM * in fildump ¥

2010 GOSUB 1930 : ; "Dump t.o.m. "; : IN
PUTLINE 0%

2020 M=VAL(LEFT$(0$,LEN(0$)-2%))

2030 ONERRORGOTC 3000

2040 GOTO 1630

3000 REM ¥ errortreat ¥

3010 ONERRORGOTO 0O

3020 IF ERRCODE<>21% THEN END

3030 PREPARE Y$+0$ ASFILE 3%

3040 GOTO 1900

'Merga' in dessa rader i det befintliga
programmet och spara det. Sedan ar det
bara att tuta och kéra. Byt ut absolut
adresser mot lablar och ldgg in kommen-
tarer etc i killkoden. Detta gbrs ldmpligen
med TV-editorn. Tink pd att killkoden ska
f4 plats i editorn for justeringar/&ndringar.

LYCKA TILL

Bo Sehlberg <3027>

i




Vid ett flertal tillfdllen har jag haft
"otur" med TV-editorn pd s& sdtt att den
spérar ut. Forféljd av otur har jag natur-
ligtvis anvdnt en version av TV-editorn som
inte har haft den fortrdffliga raden 10.
Texten som jag har knappat in har fOrstds
varit uppdt tiotusen tecken och d& drar
man sig ju for att behdva goéra om det.

Efter en del funderingar, tester och rund-
frégningar har fOljande visat sig att rddda
texten till ett skick som gor den mdjlig
itt bearbeta igen.

Om Du skriver RUN <RETURN> startar
TV-editorn igen sd detta bor Du undvika i
detta skede.

Utan att rensa skdrmen eller gdra nigot
annat, skriv som kommando pd en rad:

PREPARE 'DRX:<FILNAMN.EXT>' AS FILE
9t ; §9,M8 <RETURN>

X skall ange det drivenummer vart Du
vill ha texten lagrad. Filnummer' 9 kan
véljas till ndgot annat om Du har den
upptagen redan, det viktiga &r att man
skriver pd den fil Du &ppnar med
PREPARE.

<FILNAMN.TXT> f&r anges efter eget
skon, det dndrar Du med RENAME. Vanliga
regler for bendmning av filer géller dven
hér.

Varfor det fungerar?

Jo, Tv-editorn har hela texten i en string,
M8, Vi skapar en fil och skriver in stringen
pd denna fil p& skivan.

Dérefter kan Du skrivar RUN <RETURN>
och ldsa in filen igen och fortsdtta. Det
som ligger i inmatningsbufferten gr dér-
emot fdriorat med denna medtod, men det
ror sig i normalfallet om hogst femhundra
tecken.

For att undvika dessa malbrer i fortsatt-
ningen har jag lagt in red 10 i alla upps&tt-
aingar av Tv-editorn som finns pd& mina
skivor,

Ulf Sjbéstrand <1208>

Presslaggningsmeddelande:

Vi har under presslidggningen fitt pdpekan-
de fran Konsumentverket att vira annon-
sorer skall ange sina priser inklusive moms.
Vi har 4nnu ej nétt alla med detta medde-
lande varfor priser i detta-nummer anges
exklusive moms.

VDO-trubbel
Text 224 - Anders Andersson <5519>

Gediget inneh&ll p& kassetten, md jag
sdgal

Lite trubbel dock: Jag anser mig inte
vara i behov av printerrutiner till VDO,
varfdr jag (helt enligt anvisningarna) er-
satte skrivarflaggan "-1" med "0" (rad 960
i den aktuella utgdvan). Resultatet av detta
blev dock att enhetslistan var kvaddad nér
jag ldmnade VDO. Pekaren ansdg att listan
birjade p& 0015H, vilket knappast kan vara
lampligt, eller?

Om det kan ha ndgon betydelse kan jag
upplysa om att jag har ABC80 med check-
summa 9913.

Text 244 - Kjell Svensson <5318>
Kommentar till text 22&

For att f& VDO att fungera utan dess
egen printerrutin, mdste man &ndra detta.

1 basicprogrammet VDO2.32k &ndra rad
500 till:

500 READ O% : IF 0$="SLUT" 545 ELSE
460

En rad 545 mdaste ldggas till:

545 IF NOT $9% 830

Med dessa dndringar klarar sig pekaren
till enhetslistan helskinnad.

Tips

Om man har flera ABC380, t ex i skolor,
och bara en bandspelare kan man parallell-
koppla utgdngen med datorernas ingdngar,
s& att flera datorer laddas samtidigt med
samma program. Jag har provat med 8
stycken, L&t en valfri dator styra motor-
kontakten, och skriv RUN CAS: pd samtliga
maskiner. Tryck till sist p& RETURN sam-
tidigt p4 alla datorerna. Om man vill spara
program eller filer fir endast en dator in-
kopplas &t glngen. Detta ordnas enklast
med tryckomkopplare med grupplésning. (se
kopplingsschema), Har man tv8poliga strom-
brytare dr det limpligt att dven bandspela-
rens motorstyrning sker med omkopplaren.

Om den extra brytaren sluts kan program
eller filer flyttas fr8n en dator till en
annan. Skriv SAVE Prog pd den ena och
run CAS: pd8 den andra datorn och tryck
samtidigit p& RETURN, s3 &verfors pro-
grammet,

<1014>
Sven Olby
Ragnartksgatan 12
021-204 94
Nr1 Nr 2 asv
14 p3 1
bator bs 5 4 €55 4
g1 —

Forst = 1: Per Meldy i Drammen, Norge.

Har skickat in en &ndrad rutin till C-
kolon vilken &terhoppar in i VDO-editorn
efter LIB-ldsning. Har man f&tt felet ERR
2] vid hdmtning av fil som inte finns far
man dock inget &terhopp lingre. RunOnly-
flaggan &r borta d&.

1 REM save VCa

58 POKE 63968%,61%,200%,24%,242%,58%,98
g,zu%,zsu,175%,202%,98%,214%,195%,96

,24%

59 POKE 63983%,205%,22%,249%,213%,221%,
229%,205%,2%,0%,205%,118%,2%,221%,22
5%,209%,201%

60 POKE 63757%,195%,239%,249%, 195%,239%
,249%

63 A%Z=CALL(637u44%) : GOTO 42

Andra = 2: Jag har pysslat med den
rutin jag skrev om i 2-85, Glad i hagen
satte jag mig efter semestern for att fylla
pd mina tabuleringsrader 414 - 419 och
434 - 439 samt 1054 - 1059, Men TII!
D&r hade jag fingrarna med i munnen nir
jag bet i mackan! Jag fick ERR 35 Check-
summafel vid l&dsning direkt vid en enda
ytterligare tabuleringsrad 414, 434, 1054,
Nér jag tog bort dessa gick det igen.
Séledes glr det fér ndrvarande endast med
fyra olika tabuleringsrader. Se nedan:

410 ONERRORGOTO 410 : ; CHR$(7%,12%)CU
R(6%,0%)'TAB 10 7
TRYCK 0'

411 3 'AC 1 ? AC-TABELL 10 TPT TRYCK
“|

412 3 'AC 2 ? AC-TABELL 12 TPT TRYCK
2!

413 3 'AC 3 7 AC-NO-TABELL TRYCK
3¢ ’

414 REM

422 GET A$ : U%=VAL(A$) :
0%>3% 410

423 IF 0%=0% 430

425 oN 0% GOTO 431,432,433

430 RESTORE 1050 : GOTO 4ulX

431 RESTORE 1051 : GOTO 444

432 RESTORE 1052 : GOTO Luj

433 RESTORE 1053 : GOTO 4uy

44l FOR I%=0% TO 8% : READ 0% : POKE A
2+36%+1%,02 : IF 0%<>-1% NEXT I%

1050 DATA 9,19,29,39,49,59,69,79,-1,"Ta
bulatorinstillningar"

1051 DATA 5,12,28,32,41,68,72,84,-1,"Ta
bulatorinst#llningar"

1052 DATA 6,15,34,38,48,81,87,100,-1,"T
abulatorinstdllningar"

1053 DATA 14,47,87,-1,"Tabulatorinstzll
ningar"

1060 DATA 20,6238,10,175,1,240,216,SLUT

1070 DATA VR,80,4

IF 0%<0% OR

Tryckomkopplare
med grupputidsning

Extra

—

CAS
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Det har varit en glidjande respons fré&n
lasekretsen kring flera av de artiklar som
publicerades i férra numret. Det dr stimu-
lerande med tvavigskommunikation (iven
utanfdr monitorn).

Per Erik Holmberg fr&n Katrineholm féste
min uppméirksamhet p& att programmet
PRIMTAL sldpper igenom tal som 1011
och 1101. Man ser ju genast att siffersum-
man &dr 3 och att dessa tal dirfér inte
kan vara primtal utan dr delbara med 3.

Nir jag tittade ndrmare p& saken fann
jag en rad andra, inte fullt sd synliga 3-pro-
dukter och drog slutsatsen att sillningen
med 3 inte fungerade. Forklaringen &r nog
sd enkel, men motiverar ytterligare nigra
artikelrader.

Den grundldggande primtalstabell som
beh&vs for operationerna I programmet vas-
kas fram med Erastotenes sdll och placeras
(rad 1210) i vektorn T(N). De visas samtid-
igt pd& skdrmen, och man ser att 3 ir
med.

(Bara ett ord om vektorer. Vektor kallar
man en indexerad variabel med ett index,
alltsd T(1), T(2), T(3) osv. Om det dr tvd
index kallas den matris, alltsd@ T(X,Y). Fér-
delen med en indexerad variabel &r att
man i en slinga kan kéra med samma beteck-
ning T() och bara &ndra index.)

Frén vardagslivet dr vi vana vid att rdkna
I, 2, 3 osv precis som i exemplet ovan,
och s& har ocksd skett i programmet. Tror
man., Men d& tror man fel! Jag upptickte
ndr jag tittade efter att T(I)=5 och inte
alls =3 som den borde vara.

Vart tog den lilla trean vdigen? Jo, T(0)=3.
Anledningen till detta &r ldrorik. Forsta
glngen rad 1210 genomldps har variabeln
N &nnu inte ndmnts i programmet, och
enligt reglerna for Basic &r d& N=0.

Saken A&tgdrdas enklast genom att man
accepterar T(0) och i #ndrar rad 460 tiil

460 FOR J=0 TO N+!

S& har jag gjort i den rittade versionen i
programbanken - ju simplare ju enklare.

Men en bdttre metod - tror jag - &r
att i stdllet definiera N=1, antingen p&
rad 1195 (omedelbart fére den slinga dir
N anvénds) eller i samband med DIM-raden
i bdrjan av programmet. D& har man ocks3
en mdjlighet att skriva in vad N &r for
ndgonting.

H&r demonstreras en av Basics svagheter.
Det som &r en fdrdel f5r nybbrjare blir en
nackdel i mera avancerade sammanhang.
Man kan i Basic arbeta med icke i forvig
deklarerade variabler, De tilldelas di virdet
noll resp tom string. D& kan det i virsta
fall hdnda - som hir - att man inte mirker
tankelapsusen genast, efersom programmet
snabbt fyller pd med mera synliga virden.

I spr8k som Pascal kan man inte skriva
en programrad utan att forst metodiskt
och omsténdligt tala om vilka variabler
man vill anvénda, vad de skall ha f6r form
och egenskaper osv. Tréttsamt och trikigt
f3r nyborjaren, men troligen fdrdelaktigt
f6r yrkesmannen. (N&gra kommentarer frén
dem som har erfarenhet av detta?)

En annan lirdom kan ocksd himtas: Aven
mycket ordentligt genomspekulerade logiska
steg KAN innehdlla felaktigheter som inte
genast visar sig. Av naturliga skl kan man
ju inte kontrollera ALLA resultat manuellt.

4.1985

Somliga fe! kommer fram fdrst efter en
tids anvéndning. Det &r klokt att inte alltid
utgd ifr&n att det som kommer ur en dator
dr rdtt!

Nar jag hade delgivit Per Erik min rétt-
else 18ste han ocksd ett annat problem. Som
jag rapporterade i artikeln vdgrade min
ABCS80 att befatta sig med tal dver 500
000. Varfdr just detta virde? Jag misstdnkte
flyttalsnotationen, men det hidnder ju inget
sdrskilt med den vid 500 000.

Per Erik rapporterade att med ovanstd-
ende rdttelse inférd borjade datorn konstra
vid 300 000. Det miste ha att géra med
det ldgst primtalet i tabellen, f6rut 5, nu

500000/5 = 300000/3 = 100000

och si DET var begripligt, for efter 99
999 OGvergdr ABC80 till exponentialform.
Skriver man frdn tangentbordet 123456 kom-
mer det ut som 1.23456E+10. Om man pi
annat sitt vet att talet innehdller exakt 6
siffror, kan man ju avldsa och anvinda dem
alla, men datorprogrammet garanterar inte
talets utseende efter sjitte siffran och
végrar blankt att utfdra operationer som
INT(A) om A dir A>99 999.

Det &r alltsd inte primdrminnet som
bromsar, utan talnotationen. Nu vet vi det.

Sven Wickberg

ELJI Elektonik marknadsidr en sats 256

KBit minneskapslar till ABC806. Innehavare

till foretaget &r medlemmen Lennart Jansson,
.620>. Jag har kdpt en s&dan sats minnes-
kapslar enligt en annons i ABC-Bladet nr
3, 1984,

Man f&r 16 st 256 KBits minneskapslar
och en skiva. Man byter ut 64 KBit minnes-
kapslarna till grafikminnet enligt anvisning-
arna och dirmed fir man 4 génger mer
extra RAM-minne,

P& skivan finns Luxors/DIAB:s original
RAMsrutin som &r rittad sd att den funge-
rar med 256 KB minneskapslar. Darmed
kan man anvdnda 1888 sektorer i RAM-
floppyn, om man inte reserverar minne for
HR-grafikbilder, Vill man anvidnda hela
minnet for grafikbilder s& kan man anvinda
16 grafikbilder.

Det finns klara anvisningar f&r hur man
byter minneskapslarna. Det dr dock ganska
pilirigt, man f&r vara forsiktig.

ABC-klubben anvidnder REG800 for att
kora medlemsregistret. Vi har sorterings-
filen upplagd p& RAM:. Vi har inte kunnat
skriva ut registret med REGS800. sorterat
pd grund av att vi inte har tillréckligt
plats for sorteringsfilen. Vi har en 8" drive
och det dr sd trdngt pd disken att index-
filerna méste ligga p4 programskivan.

Efterut byte av minneskapslarna i 806:an
har vi inte lingre ndgot problem med att
sortera med REG800.

Man kan ocksd sjilv kdpa minneskapslarna
av foretag som sidljer sidana, det blir bil-
ligare. Sen fir man d4 se till s& att man
f&r tag p& RAM:-rutinen till ABCS806:an.
Genom att kdpa paketet frén Lennart Jansson
s& f&r man allt pd en géng.

Bo Kullmar

Cet 3,71985, -

©(838), Diskettd

“ryms dock.
~utan; man tvi

"ABC-klubben distribuerar - frin och: med
nyéret 1986 programpaketet Kronstat.' =
-~ Kronstat ‘drett statistikprogrampaktet.
som utvecklats inom: Karolinska Institutet,
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Hej pd Er i styrelsen for ABC-klubben

Antligen har jag lyckats fatta mod och
skriva till Er, Trakigt bara att detta f&rsta
i5rsék dessvirre mdaste knackas ner pd en
"SKRIVMASKIN" och inte pd min ABCS0.
Men vad gér man ndr kunskaperna saknas
f6r detta. Jo naturligtvis tar man fram
pdrmen "Vilkommen till ABC-klubben" och
letar efter svaret, och finner att svaret
dr att exempelvis artiklar till ABC-bladet
skall insindas i maskinldsbar form. Men
hur gor man?? Férlat en s& enkel friga
f6r er som kan detta. Ar man ett "BLABAR"
s& dr man, och man vill ju inte fr8ga kom-
pisarna och visa sin okunnighet fér dom &r
ju "PROFFS",

Har dessvidrre letat fdrgives efter
"MATRIKELN" till medlemmarna, Till min
lycka hittade jag att klubben #r till for
att bl a verka for dkade kunskaper till
nytta, utbildning och néje, samt att led-
stjdrnan f6r verksamheten &r "ERFARENHETS-
UTBYTE". Har inskaffat tidigare utgivna
publikationer med kassetter 1-11 och skall
skaffa resterande 12-13. Ovriga har jag
erhdllit som medlemsfdrmén, Har ldst igenom
gamla ABC-bladet och hittat artiklar f&r
nybdrjare som jag, har ni slutat med dessa
ior mig mycket intressanta artiklar. Det
méste vdl komma in nya medlemmar hela
tiden?

Varfér inte skriva artiklar fér oss "BLABAR"
om hur vi skall kunna ha mesta nytta av
vdr dator. Bérja girna fr&n bérjan och
skriv inte 3ver huvudet p4 oss s& att vi
inte forstlr.

Kan detta vara en orsak till att ménga
medlemmar har férsvunnit? Jag har dven
problem med vissa program men detta beror
vdl p& min okunnighet och inte p& program-
men,

Jag har en ABC80 med 32 k och kassett-
bandspelare. Modem har jag aldrig provat
pd. Jag anvinder min dator till privat hobby-
bruk med program som andra hjilpt mig
med.

En som vill veta mer
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Svenne




Den hir artikeln #r tinkt att ge insikt i ABCB80:s avbrottshan-
tering eller interrupt som det heter p& engelska. Ganska ofta hér
man ju talas om interrupt och programmering av PIO, men hur
fungerar det i egentligen? 1 bérjan &r det ndgot teoretiskt, men
mot slutet beskriver jag exempel pa praktisk tillmpning.

Férst och framst bér man ha klart for sig att avbrottshantering
n& ABCS0 och dess processor Z80 & mycket generell och erbjuder

ra mojligheter till egna experiment.

Vad #r di avbrottshantering?

Man kan jimféra det med hjdrnans funktion: Tank dig att en
person exempelvis stir och diskar. Plstsligt ringer telefonen och
personen avbryter diskandet fir att ta telefonen och svara. Efter
att samtalet ar slut fortsitter han ddr han slutade (f&r man anta
" alla falll)

P4 samma satt ar det i datorn: Nigon (enhet) utifr&n vill
omedelbart ha kontakt med processorn och fir den att sluta med
allt den hdller p& med foér ogonblicket., Na#r jobbet "p& sidan om"
#r klart, fortsitter processorn ddr den var férut.

Att man har den mdjligheten & nimligen en stor fdrdel: Antag
att datorn &r satt till att bevaka en végkorsning: D& en fotgéngare
vill g& &ver gatan trycker han pd knappen. Processorn maste pad
nigot sitt uppticka detta, och di vore det sloseri med virdefull
datorkraft om den enbart hade till uppgift att kontinuerligt kénna
av (polla) tryckknappen och férst vid positivt resultat gl vidare i
programmet. Istillet kunde den anvindas till att gora statistik
dver trafiken medan den vintar pd fotgingare!

Rent praktiskt signalerar en inkanal en s.k. avbrottsbegdran till
processorn och den kommer d& att hoppa till en subrutin (assembler!)
I minnet. Niir subrutinen &r slut, hoppar processorn automatiskt
tillbaka diir den var innan avbrottbegiran kom. (Ungefdr som GOSUB
och RETURN i BASIC).

Z80-systemet har flera olika typer av avbrott: Processorkapsein
har tv ben som heter INT (ben nr 16) och NMI {(ben nr 17) och
dessa &r alltsi de tva interruptingdngarna som processorn har. De
fungerar pa lite olika sitt och darfér hinder det lite olika saker.

__Om processorn skulle f& INT och NMi-signal samtidigt, har
NMI hogst prioritet och viljs alltsé forst. En annan sak &r att
INT-ing&ngen mjukvarumissigt kan stdngas av (processorn ignorerar
signalen), vilket man aldrig kan géra med NMi-ingdngen, men det
hérs ju p& namnet: Non-Maskable Interrupt.

NMI:
Processorn hoppar alltid till adress 102 (decimalt).

INT:

Tre olika saker kan hinda beroende pd vilken avbrottsmode
processorn &r i. Denna mode kan &ndras med en assemblerinstruk-
tion.

MODE 0: Processorn hamtar en l-bytes assemblerinstruktion pa
databussen, som en yttre enhet lagt dit, och denna instruktion
talar om vad processorn ska gora. (Samma avbrottshantering som
processorn 8080 har!)

MODE 1: Processorn hoppar till adress 56 (decimalt). Som synes
ir skillnaden liten jamisrt med NMI!

MODE 2: Processorn hoppar till en valfri adress i minnet.
Denna helt valfria adress ska finnas lagrad pd ett annat stdlle i
minnet med en annan adress! Denna adress bestdr givetvis av tvd
byte dir den hogsta byten himtas frin processorns I-register, och
den ligsta byten hdmtas frin databussen. Denna bytes ska foérstds
ha blivit placerad dir av en yttre enhet. Tadnk pd att den bildade
adressen miste vara en jamn adress p.g.a. avkodningen i PIO. (Bit
0 nollstiilld). Denna typ av adressering brukar kallas indirekt adres-
sering:

Valfri hoppadress

Inneh3ll; i #
1 i 1
35 6 SUlBRlUTlIN...
M(i)r:uaesadr'essz 0:50 0:51 6:35 6:36 6:37 ...

Jimn pekadress
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Hur ser det nu ut i ABC80:n? Anvinds alla tre avbrottsmode:n?

NMIsIingdngen 4r kopplad till en 50 Hz klocka. S& linge ABCS0
dr tillkopplad gér alitsd processorn CALL(102) var 20 millisekund,
En vdn av ordning undrar di kanske vad f6r subrutin som kan
ténkas finnas ddr? Svaret #r att ddr finns instruktionerna som
rdknar ner ABCS80:s realtidsklocka. (Cellerna 65008-65010).

Eftersom detta avbrott sker si pass ofta har man varit min
om att ha subrutinen sd kort som majligt for att inte datorn
skulle "sisas" ner for mycket.

INT: Inglngen 4r kopplad till PIO dvs den krets som skoter
in/utmatningen frin tangentbord och kasettbandspelare/V24. PIO
har tvd stycken portar A o B dir tangentbordet #r kopplat till
port A och kasettbandspelaren #r kopplat till bit 7 och bit 6 i
port B, Bit 5 & motorstyrning. De andra fem bitarna &r kopplade
till V2h-snittet. Som jag redan ndmnt kan PIO sedan programmeras
till snskad funktion, Nir ABCS0 tillkopplas s& viljs avbrottsmode
2, I-registret &r nolistdllt och PIO programmeras s& att INT-signal
ska skickas dd bit 7 i port A ettstills,

Denna bit ettstills nimligen varje ging en tangent trycks ned.
(Det skter elektroniken i tangentbordet om). Nar man trycker pi
en tangent nu, skickas allts& INT-signal till processorn som d&
hoppar till datorns tangentbordsrutin. Vidare programmeras PIO
att den ska skicka ut en byte pd databussen samtidigt med INT.
Man har valt 52 decimalt.

Nér kasettbandspelaren ska anvéindas programmeras PIO tillfilligt
om s& att INT-signal istilllet ska skickas d& bit 7 i port B
ettstdlls, Dessutom ska PIO istillet skicka ut 54 decimalt pd
databussen. Denna bit ettstilles nimligen varje gng det "later"
pd bandet. (Det skéter bandspelaren om).

1
Tangent bord Band- E vah
spelare,
7 5
7 0
i 0
Port A Port B
PI0
Databussen
K o]
Databussen INT
Klocka R
50 Hz I 780 CPU

Pion programmeras si att bit 7 i port A eller B orsakar signal
CPU programmeras sd den stdr i avbrottsmode 2.

Nu ska vi titta pd hur en avbrottssubrutin ska se ut:
I princip kan man ha vilken liten assemblersnutt som helst, det
&r bara ett par saker man bdr tdnka pa:

Ett.

Om man i rutinen tinker anvidnda ndgra register ex. HL BC
eller AF méaste man férst se till att spara deras innehdll pid
stacken med PUSH f6r att efter rutinens slut &terstilla virdena
frdn stacken med POP.

Orsaken 4r ju uppenbar. Om man inte gjorde detta skulle datorn
kunna spira ut varje ging det kom en avbrottbegdran. Den maste
kunna fortsdtta dir den var innan avbrottet utan att fa f&rstérda
registerinneh3ll.

Tva.

Vad hdnder om datorn f&r en ny avbrottsbegiran medan den
fortfarande &r kvar i avbrottssubrutinen? Om avbrottssubrutinen
ir lang dr det inte alls omojligt att s& sker, Vi kan t.ex. trycka
p& tva tangenter kort efter varandra, Givetvis vore det inte s&
Iyckat, i virsta fall dyker datorn., Vi méste allts& se till att
stdnga av INT med en assemblerinstruktion DI (243 decimalt) i
bdrjan av subrutinen fsr att alla eventuella fortsatta INT-signaler
ska ignoreras.

I_slutet av rutinen miste vi firstds vara noga med att sitta
Pd INT igen med EI (25! decimalt), annars kan vi ju inte anvinda
avbrottshanteringen!

En god regel &r att alltid avsluta sina subrutiner med EI!

Tre,

Subrutinen ska givetvis avslutas med ett RETURN, s& att proces-
sorn vet att subrutinen &r siut och att den kan &terviinda,

Den vanliga RET (201 decimalt) kan inte anvindas till detta,
utzn man anvdnder RETN (237,69 decimalt) respektive RETI (237,77

Vill Du overféra och konvertera Dina
ABC80/800 program till IBM-PC eller
PC-program till Din ABC-dator?

Kop da vart svenskutvecklade filover-
foringsprogram FILTRANS.
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Pris 1.800:—exkl. moms.
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decimalt) RETN anviindes som avslutning pd subrutiner orsakade
av NMI, och RETI anvindes som avslutning p& subrutiner orsakade
av INT.

Schematisk uppbyggnad: I

Avbrottsrutin or- PUSH HL

sakade av INT~signal. PUSH BC
PUCH AF

+ Disable interrupt. Sténger av.
: Spara tnskade register pi
: stacken.

Avbrottssubrutin HL, BC och AF anvindes fritt

POP AF : Aterstiller registren frin

POP BC + stacken.

POP HL :

EI : Enable interrupt. SHtt pid !

RETI : Atervind dit datorn var innan
t avbrott.

Fyra,

Den enklaste anvindningen av avbrottshanteringen &r kanske
att man ska trycka ndgon tangent fdr att ndgot ska handa. 1
standard ABC80 finns det bara en enda tangent fsr en s&dan hir
funktion d.v.s CTRL-C,

Men det & inget som hindrar att man ligger in egna specialare,
tex. Rensa skdrmen med ett Iitt tryck p8 CTRL-L eller printernsd-
stopp pd CTRL-S, Vi kan ju rdkna med omedelbar reaktion eftersom
vi utnyttjar processorns avbrottsmgjligheter,

Men alla vanliga tangenter vill vi férstds ska vara som vanligt
d.v.s. vi miste vid varje avbrott undersska om vi har tryckt pa
CTRL-L resp. CTRL-S, Har vi det, s& ska datorn utfdra rensning
etc. Har vi det inte, s& ska datorn hoppa till original tangentbords-
rutinen, (vi kan forstds skriva av rutinen men det vore ju slgseri...)
Rutinen finns pd adress 3:30 (798) och dir finns instruktioner
angdende CTRL-C och repetering av tangenterna, s den &r viktig!

DI H

PUSH AF H

IN (56) : Lis in tangentvirdet (POrt 56) 1 A
CP 140 : Jémfor med ASCII f&r CTRL-L (12+128)
CALLZ RENSA ¢+ Om rédtt tangent, hoppa till RENSA

CP 193 : Jamfor med ASCII fér CTRL-S (65+128)
CALLZ NODSTOPP : Om ritt tangent, hoppa till NODSTOPP
POP AF H

JP 3:30 ¢ Hoppa t111 original tangentbordsrutin

: Ddr finns ju det vanliga EI och RETI,
¢ sd det behdvs inte hir!




Fem.

HAr &r ett exempel pa ett specialfall: Antag att vi vill ha en
funktion som gdr att vi kan stryka raden i ett BASIC-program, Vi
ska bara behdva trycka CTRL-D, sd ska fsljande fr&ga dyka upp
p& skdrmen: MELLAN VILKA RADER? Rad]-Rad?

Sedan ska man kunna mata in 8nskat radnummer, trycka RETURN
och dérefter ska rutinen plocka bort raderna i fraga.

Detta skulle alltsd kunna vara en lang subrutin som blev anropad
varje glng vi tryckte CTRL-D, Hir stdter man emmelertid pa ett
problem. For att kunna mata in siffrorna kan ju nddvindigtvis
inte datorn vara kvar i avbrottssubrutinen, eftersom vi av andra
skdl har stingt av INT med instruktionen DI. Problemet léses
genom att vi inte kopplar samman sjdlva avbrottsrutinen med
rutinen som tar bort raderna (DELETE). Vi gér RETI redan innan
datorn glr in i var lilla rutin. Det gir till s& att vi lagrar en
annan &terhoppsadress pd stacken, nimligen adressen till DELETE.
Resultatet blir att datorn inte hoppar tillbaka dir den var innan
avbrottet, utan istdllet till var lilla rutin. Direfter kan vi, om vi
vill, 13ta datorn hoppa tillbaka p& riktigt med ett enkelt RET
(201 decimalt) den hidr gangen.

DY 243 :Sténg av fortsatta avbrott

PUSH AF 245 :Spara AF

IN(56) 219,56 :LEs in tangentvirde i A

CP 132 254,132 :JEmfor med CTRL-D

JRZ SPECIAL 40,4 sHoppa om rétt tangent

POP AF 241 sAterst#ll AF och...

JP 3:30 195,30,3 s...hoppa till riktiga tangent-
bordsrutinen. (EI finns dir!)

POP AF 24 tAterstdll AF

PUSH HL 229 :Spara HL

LD HL, DELETE 33,n1,n2
EX (SP)-HL 227

EI 251
RETI 237,77

:HL=adressen till rutinen (DELETE)
sLigg adr. pd stacken &terst. HL
:Koppla pat!

sHoppa till, just det, DELETE!

Adress till
DELETE-rutinen

Hir kan man nu ligga in
sin 1illa assemblersnutt.

VArt att veta Hr att ndr datorn vil har kommit hit si kan nya
avbrott f& komma, utan att det intriffar stackiel, eftersom register
AF & HL &r helt iterstdllda innan RETI, Siledes m&ste DELETE~
rutinen inneh&lla PUSH AF och PUSH HL som vanligt om man
anvinder dessa register. Efter alla eventuella POP s& avslutas
sedan rutinen DELETE med RET, s& kommer datorn att Atervinda
pd "riktigt",

Nu ska vi titta p& programmering av PIO som ocksi kan vara
intressant i sammanhanget.

Som jag redan ndmnt f§rut s& har man i ABC80 programmerat
PIO f&r en viss funktion angdende tangentbordet. Det &r bara vid
anvindningen av kassettbandspelaren som PIO tillfilligt programme-
ras om f5r en annan funktion. Ibland har man dock nytta av att
programmera PIO pd ett tredje sitt! Férst en erinran om vad
°m i detalj hdnder dd man trycker pi en tangent: (Antag att
BC30 precis &r plslagen). Tangentbordselektroniken ettstiller
den hégsta biten (bit 7) f6r att markera att en tangent nedtrycks.
(Detta innebar att INP(56) fAr virden stdrre in 127) De andra sju
bitarna innehdller tangentens ASCH-virde. Nu vet vi emellertid
dven att PIO d& 4r programmerad pi ett sidant sitt att nir den
upptdcker attt bit 7 ettstdlls pd port A (se fig. 1), ska den
skicka ut en INT-signal till processorn och samtidigt ldgga ut en

rte p& databussen, den byte som processorn anvinder fér att
~ilda pekadressen, PIO blir alltsd den yttre enheten som jag talade
om fsrut. I ABC80 & PIO programmerad fér att skicka ut 52 pd
databussen d& det giller tangentbordet, och 54 di det géller
kasettbandspelaren. Denna lilla skillnad &r egentligen den enda
som gor att processorn kan avgéra om det kommer avbrottsbegiran
frdn tangentbord eller kasetttbnandspelare, INT-signal kommer i
bida fallen.

Hur glr di programmeringen till rent praktiskt?

ABC-klubbens rapport nr. 1 beskriver detta, men hir kommer
det igen:

I ABCB80 sker all PIO-programmering via utportar, i bruksanvis-
ningen fr ABC80 ser man att PIO-port A kan lisas med INP(56),
i BASIC, och PIO-port B kan lisas med INP(58).

Bdda dessa har motsvarande kontrollportar: 57 resp. 59, och
det &r via dessa portar man programmerar PIO,

Vi skriver helt enkelt OUT 57, data, 57, data etc for all data
som rér PIO-port A (tangentbordet) och OUT 59,data, 59, data
etc {or allt som rér PIO-port B (kasettbandspelare/V24),

Nu ska vi se vilken typ av data vi ska skicka.

I princip kan vi siga att PIO har & instruktioner:

1. Modeval - bestimmer PIO-ns arbetsitt ang&ende datafldesrikt-
ning.

2. Interruptkontroll - bestimmer de vilkor som ska vara uppfylida
for att PIO ska generera INT-signal.

3. Interruptvektor - den byte som PIO ska ligga p& databussen
i samband med avbrott,

4, Interruptbortkoppling - bestdimmer om avbrottshanteringen
ska vara tillkopplad eller bortkopplad.

Alla instruktioner &r egentligen en byte med 8 bitar, Nir vi
programmerar PIO med OUT 57 resp OUT 59 méste vi alltsd
tdnka i bitar och bitvikter:

b7 I b6 | b5 | bl 1 1 1 1

Identifierar modevals-
instruktionen

——— don't care

modeval: 0 O mode 0
0 1 mode 1
1 0 mode 2
1 1 mode 3

Modevalsinstruktion viljer en av PIO:s fyra arbetsmoder:

Mode 0.
Innebdr att bdde port A och port B fungerar som utportar.
Data kan alltsd bara skickas frdn portarna.

Mode 1.

Innebdr att bide port A och port B fungerar som inportar.
Data kan bara skickas till portarna.

Mode 2.
Innebdr att port A blir dubbelrikta d.v.s. antingen utport eller

inport, Det blir dock p& port B:s bekostnad som inte kan anvindas
da.

Mode 3,

Innebir att bide port A och port B kan anvindas som in- och
utgdngar samtidigt. Till och med vissa bitar i en port kan vara
utgdngar medan de andra bitarna i samma port fungerar som
ingéngar. Vilka bitar som ska vara in- eller utgingar maste man
allts8 ocks& ange varje ging man begir Mode 3. Efter att man
lagt ut modevalsinstruktionen enligt ovan, ligger man dirfsr dven
ut en ny byte som bildas sd hir:

bit=0 markerar utging

b7 .b6 b5 | b4 | b3 | b2 | b1 | BO bit=1 markerar inging

b7 { b6 | b5 | bl 0 1 1 1

identifierar
interruptkontrollinstruktionen

b 0: ingen mask f&ljer
1: mask 81 jer

0: avbrottsbegiran om bitar
gdr frin en etta till nolla.
avbrottsbegiran om bitar gir
frin en nolla till etta.

bt e

1

0: OR-funktion.
¢ AND-funktion.

0: avbrottshantering avstingd.
1: avbrottshantering pa.

Interruptkontrollinstruktionen anvinds bara d& PIO arbetar i
Mode 3. Principen &r att man liter PIO bevaka en eller flera
bitar i port A eller port B, och vid fdréndrad bitnivd skicka en
avbrottsbegdran, Med bit 6 kan man bestimma om alla de valda
bitarna mdste indras for att f3 ivig avbrottsbegiran (=AND),
eller om det ridcker med en eller flera av de valda bitarna
(=OR). Med bit 5 kan bestimmas om PIO ska reagera for bitniva-
dndring till nolla respektive till etta. Med bit 4 anger man om
man vill sinda med en bitmask efter instruktionen, Bitmasken
talar om f6r PIO vilka bitar den ska undersdka:

(H&)
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Nu |
our

ouT
ouT

ouT

Hel

nog
det
ter:

uta
s8

mé
s&

en

fin:
spe
kur
siut
me
mas
tio
kne




bit=0 undersdk denna bit

b7 1 b6 | b5 | bU | b3 | b2 | b1 | bO bit=1 ignorera denna bit

b7 | b6 | b5 | b4 | b3 | b2 | b1 ]

identifierar
interruptvektorinstruktionen.

byte som ska skickas ut pd
*—l databussen di PIO skickar
avbrottsbegiran. (INT).

(Hdr kan man se orsaken till att processorns pekadress vid
avbrottshantering nddvindigtvis alltid miste vara JEmn!)

b7 1 b6 | b5 | bt 0 0 1 1

identifierar interrupt-
kopplingsinstruktionen.

*‘“-l don't care

lO: avbrottshantering avstiingd.
j 1: avbrottshantering pa.

Nu ser vi hur PIO blir programmerad di vi tillkopplar ABC80:

OUT 59,207 (11001111) :SHtter PIO 1 Mode 3.

OUT 59,135 (10000111) :Definierar in/ut-bitar i port B.

OUT 57,52  (00110100) :Interruptvektor vid avbrott
:frin port A.

0UT 57,183 (10110111) :Interruptkontroll fran port A,
+INT om bitar hdga, mask f&ljer.

OUT 57,127 (01111111) :Bitmask, undersdk bit 7 1 port A

OUT 57,255 (11111111) :Sdtter PIO i Mode 3.

OUT 57,255 (11111111) :Definierar in/ut-bitar i port A.

_Understrukna bitar &r de bitar som anvindes f&r instruktionsiden-
tifiering, Mark vil att ordningsfoljden f&r instruktionerna spelar
ingen roll,

Observera att det spelar ingen roll i vilken ordning instruktionerna
till PIO kommer. Den identifierar ju instruktionerna i alla fall
enligt ovan,

Mark ocksd att tex. OUT 59,207 och OUT 59,255 &r precis
samma sak. Det beror pd DON'T CARE-bitarna i instruktionerna.

Vad kan man nu ha f6r nytta av allt det hir?

Vi ska titta p4 ett vanligt problem och fdrsoka lssa det. Ofta
ndr man gor spel och annat i BASIC behdver man kinna av
tangentbordet for att kunna styra spelet, (Sdvida man ej anvindr
joy-stick!) D& brukar man anvinda A=INP(56) for att kinna av
tangentnedtryck. Géller det ett spel typ INVADER kanske spelaren
har tryckt p& X (fire) och di ska kanonen skjuta...

D& traffar man emellertid p& problemet att vi m&ste ha satsen
INP(56) pé flera stillen i programmet fér att f& omedelbar reaktion.
Helst vill vi ju skjuta direkt vid tangentnedtrycket. Ar man mycket
noga ndr man skriver programmet och strukturera det vil brukar
detta dock l8sa sig, men hdr ska vi utnyttja ABC80:s avbrottshan-
terin,

Prgincipen blir att BASIC-programmet skrivs som vanligt men
utan rutin for tangentavlisning. Om vi tinker p& INVADER igen,
s& ska alltsd alla rymdfarkoster réra sig, men man har ingen
m&jlighet att skjuta ner dem. Med diverse konstknep ska vi géra
sé att datorn hoppar till en speciell programrad dd vi trycker ned
en tangent., Raden kan t.ex. ligga allra sist i programmet och dir
finns sedan instruktioner for skott, Anvinds flera tangenter i
spelet miste vi ochsd ha lite IF INP(56)= THEN-satser for att
kunna skilja dem &t. Det fiffiga ligger i att hoppet till dessa
slutrader kommer alltid att ske direkt oberoende av var i program-
met datorn dr ndgonstans, Tangentnedtrycket bryter allting! Dock
méste vi se till att vi enkelt kan & tillbaka den vanliga tangentfunk-
tionen. Vi kan ju i programmet ha INPUT-satser, och d& vill vi
knappast att datorn hela tiden hoppar ivdg till slutraden. Precis

s

samma mdste det bli ndr programmet &r slut eller vi trycker
CTRL-C, 1 annat fall kommer programmet att starta och hoppa
till slutraden varje gang vi trycker ned tangenter...

For att géra det hela riktigt anvindarvinligt ska man kunna
aktivera vart special-avbrottshantering med P%=CALL(anropsadress,
radnummer) dir anropsadressen &r dir rutinen ligger lagrad i
minnet och radnummer &r det radnummer i BASIC som datorn
ska hoppa till vid tangentnedtryckning F&r att inaktivera avbrotts-
hanteringen ska man bara behiva skriva P%=CALL(anropsadress,0).
Detta ska automatiskt ske vid CTRL-C. Vi kan tydligen jaimicra
med anvindningen av ONERRORGOTO,

PROGRAM: BASICINTERRUPT
Rutinen kan placeras var som helst i minnet men i op-koden
har jag rdknat med A=65408 d.v.s. POKE-arean sverst i minnet,

A pI 243 H
PUSH AF 245 H
PUSH HL 229 :
IN 4,(56) 219,56 :L8s in tangentvirde och
CP 131 254,131 sunderstk om man har tryckt
JRNZ 32,6 +CTRL-C. Om inte, hoppa
LD HL,0:0 33,0,0 :L¥gg in radnummer 0
LD (A+47),HL 34,175,255 s1 A+U7
A+15 LD HL,(A+47) 42,175,255 iUndersdk om A+47
LD A,H 124 tinnehdller
OR L 181 sradnummer 0 ...
POP HL 225 H
JRNZ A+27 32,4 t.s. Om inte, hoppa
POP AF 24 H
JP 3:30 195,30,3 thoppa till vanliga tangentrut.
A+27 POP AF 21 H
PUSH HL 229 sLigg upp
LD HL,A+36 33,164,255 iny Aterhoppsadress (=A+36)
EX (SP)-HL 227 tpd stacken f&r att
EI 251 :
RETI 237,77 tlura RETI
A+36 LD DE,(A+47) 237,91,175,255  :Himta radnummer 1 A+47
CAL 15:57 205,57,15 tAnropa rutin f¥r att leta upp
EX DE-HL 235 tadressen dir &nskad rad bérjar
JP 13:103 195,103,13 :Hoppa t111 RUN och exekvera fr.o.m.

sden funna adressen
A+47 DEFW Radnummer

A+49 LD (A+Y47),DE 237,83,175,255 sLagra radoummer { A+47
5 .

PUSH AF 24

PUSH BC 197

PUSH HL 229 H

LD A,E 123 :0m det gHller

OR D 178 tradnummer = 0

JRZ A+T4 40,14 :s4 hoppa

CAL 15:57 295,57,15 :Leta upp radens adress,

JRZ A+74 40,9 thoppa om radens finns,

LD HL 0:0 33,0,0 :Ligg in radnummer = 0

LD (A+47),HL 34,175,255 i1 A+47.

Jp 7:5 195,5,7 sAvbryt och skriv "ERR 6'
A+74 LD A,nt 62,n1 :lindra processorns (n,se nedan)

LD I,A 237,71 tI-register for

POP HL 225 H

POP BC 193 H

POP AF 2m tatt initiera rutinen

RET 201 H

A+B2 Forsta lediga byte..

A+49 Hr alltsi anropsadress f£or aktivering.

Adressen till RUN (13:103) anvinds p& checksumma 10042 PA
checksumma 11273 ska adressen istillet vara 13:105.

Innan vi kér rutinen miste vi ocksd lagra de tvd hoppadresserna
som pekar pd tangentbordsrutinen och kasettbandspelare. Normalt
8r dessa adresser 3:30 fér tangentbord och 5:148 for kasettband-
spelare, och de finns lagrade pi adress 0:52-0:53 resp. 0:54-0:55,

Nu vill vi ju istillet f5r 3:30 ha adressen till var rutin, alltsd
255:128 (med A=65408!)

Samtidigt vet vi att processorn letar efter dessa adresser med
hjdlp av en pekadress som bildas med I-registret & databussen,

Om vi inte, for enkelhetens skull, vill programmera om PIO s&
finns det bara I=registret kvar att indra p&, (P4 databussen kom-
mer det alltsd att finnas 52 vid varje avbrott frin tangentbordet.)

Om vi sdtter n1=242 ovan, och gér fsljande POKE-satser bdr
allt vara klart i5r test!

POKE 242%8256+52,128,255
POKE 242#256+54,148,5

REM Hoppadress tangentbord
REM Hoppadress kasettbandspelare

10 REM Testprogram

20 PRINT CHR$(12)

30 P=CALL(65408+49,70) : REM Aktivera, hopp till rad 70
40 REM O#ndlig loop

50 PRINT "Mary had a 1little lamb-tryck tangent"

60 goto 50

70 REM Hopp hit vid interrupt!

80 P=CALL(65408+49,0) : REM Inaktivering

90 END




I rutinen finns en liten sdkerhetsdetalj inbyggd. Skulle anropet
pd rad 30 innehdlla ett radnummer som inte existerar i programmet
sd stoppar datorn och skriver ERR & LINE 30.

Det &r ju ldtt hint att den vetgirige ligger till en rad i
bérjan och sedan skriver REN(umber).

Riktigt bra &r det inte ait poka in de bada hoppadresserna pi
242:52-242:55. Didr ligger de helt oskyddade £8r vider och vind
holl jag pd att sdga. Alltsd bestdmmer vi oss f6r en omprogramme-
ring av PIO, Det stoppar vi in i v8r rutin, Komplettering bdrjar
frdn A+74:

A+7H LD A,255 62,255 sI-registret laddas
LD I,A 237,71 smed 255!
LD 4,218 62,218 :PIO port A programmeras
OUT 57 211,57 smed interruptvektor = A+90
LD 4,220 62,220 :PIO-port B programmeras
OuT 59 211,59 smed interruptvektor = A+92
POP HL 225 H
POP BC 241 :
POP AF 201 :

:Hoppadress tangentbord
sHoppadress kasettbandspelare

A+90 DEFW 255:128 128,255
A+92 DEFW 5:148  148,5
-Gl Forsta lediga byte

S8jal Nu ryms alltihop i pokearean. Allt ska fortfarande fungera
vid ny provkérning!

Till sist: Hur vore det med avbrottshantering pi PlO-port B?

1 ABC-bladet nr 2, 1984 beskrev Kalle Lindstrém en rutin
"LEAVE" p& ABC800. Det handlade om att datorn sjilv sa till att
4et var sent och dags att g8 och ligga sig vid ett férinstillt

ockslag. It's time to leave now!! Det var en kul id tyckte jag
och boérjade fundera p8 hur man skulle kunna verféra detta till
ABC80. Det giller bara att pd ndgot vis fi datorn att regelbundet
ldsa av klockan och jamféra med det férinstillda klockslaget,
Med lite avbrott dd och di& vore det litt. Detta avbrott kan
antingen genereras frdn tangentbordet eller V24 via en yttre oscil-
lator, Det sistnimda alternativet dr frstds bdst. Om ingen hamrar
pa tangentbordet just vid den aktuella tiden kan ingen jimfdrelse
ske och ddrmed kommer klockan att gd foérbi...

Nu tinker jag inte beskriva vidare om just detta utan istillet
ndgot snarlikt:

Vi vill att datorn kontinuerligt, oberoende vad den gor, skriver
ut text p& dver sta raden,

Det kan gilla aktuell tid, BASIC-programmets aktuella lingd,
antal 6ppna eller bara "SUNE-DATA AB",

Jag har knfpat ihop en avbrottsrutin som kan skita det sist-
nimnda. Forutsittningen &r forstds att en oscillator finns ansluten
pd V24, En vanlig blinkers p& 10-20 Hz duger bra. Ju snabbare
blinker desto oftare uppdateras textraden. Vid kHz blir dock datorn
mérkbart forslsad.

Stromfdrsdrjningen tas fré&n V2i:

V2l-kontakt

-0 Stift 1
+ 9V

470 ohm

Stift 3

BC 548 Puls

O Stift 7

(Den som vill kan istillet ansluta en tryckstrdmbrytare mellan
stift 1 och stift 3 och sitta och trycka...)

Avbrottsrutinen fungerar si att den vixlar mellan tv8 textstrdn
gar i minnet och skriver ut dem varannan glng i takt med avbrot
ten,

Om man fyller bdda textstringarna med precis samma innehdll
sker inget speciellt jimfort med om det bara fanns en string.
Fyller man den ena med mellanslag diremot kommer texten att
blinka! Fritt fram foér fantasin alltsd, For att kunna finjustera
denna bildvixlingsfrekvens utan att byta komponenter i oscillatorn
ir rutinen #ven beplvad med en riknare (frekvensdelare) som
“slipper igenom" var 5ite puls t.ex.

Man kan dela frekvensen med en valiri fakior mellan 1 och
255.

Program SYSTEMLINE.
Rutinen &r relokerbar men for testindamdl sdties A=49152
d.v.s. BOFA p8 16K-maskin, Glém ej att hdja BOFA.

A DI 243 :
PUSH AF 2u5 :
PUSH BC 197 H
PUSH DE 213 :
PUSH HL 229 :
LD H.,(253:2U43) 42,243,253 1Spara markSrposition
PUSH HL 229 1pd stacken
LD A,(255:254) 58,254,255 :Frekvensdelare:
CP "faktor" 254 “"faktor" H
JRZ A+22 40,6 :En ridknare (255:254)
INC A 60 sinkrementeras och
LD (255:254),A 50,254,255 skollas med "faktorn"
JR A+53 24,31 :Stdmmer ej -~ avsluta!!
A+22 XOR A 175 :Nollstdll frekvens~

sdelarrdknaren.
:Kolla om string O

LD (255325”):A 50,25uy255
LD A,(255:255) 58,255,255

CP O 254,0 reller 1 ska skrivas.

JRZ A+39 40,6 :

LD HL,255:128 33,128,255 :Adress till string 1.

XOR A 175 sSkifta striéng

JR A+lY4 24,5 H
A+39 LD HL,255:172 33,172,255 tAdress till stridng O.

LD A 1 62,1 :Skifta stréng.
A+44 LD (255,255),4 50,255,255 H

LD BC,0: U4 1,44,0 :

CAL 0:11 205,11,0 :Skriv ut string.
A+53-POP HL 225 sAterstdll markdr-

LD (253:243),HL 34,243,253 sposition fran stacken.

POP HL 225 H

POP DE 209 H

POP BC 193 ¢

POP AF 241 H

EI 251 H

RETI 237,71 :
A+64 PUSH AF 245 tInitiera

LD A,192 62,192 1 processorns

LD I,A 237,71 :T-register. = 192

LD A,255 62,255 :

OUT 59 211,59 :PI0O i bitmode

LD 4,135 62,135 :

OUT 59 211,59 :Def. in/ut-bitar

LD 4,98 62,98 :

OUT 59 211,59 t{Hoppvektor PIO-

LD 4,151 62,151 sport BzA+98

0OUT 59 211,59 sInterruptkontroll,

LD A,254 62,254 smask foljer

0UT 59 211,59 :Mask

LD A,96 62,96

out 57 211,57 sHoppvektor PIO-

POP AF 211,57 sport A=A+96

RET 201

NOP 0 sForhindrar udda adress
A+96 DEFW 3:30 30,3 :Hoppadress tangentbord.
A+98 DEFW 192:0 0,192 :Hoppadress V24

A?100 Fbrsta lediga byte.

Innan test bdr nimnas att textstrdngarna finns i pokearean
liksom tvd variabler 255:254-255:255. Textstringarnas lingd &r vald
med avsikt p& att en rad + 4 tecken fér cursorstyrning ska
skrivas, Om de fyra forsta ASClI-teknen i stringarna &r 27,61,32,32
s& kommer texten att styras till rad 0 p4 skirmen. Saknas dessa
kommer skidrmen att rulla,

10 REM Testprogram

20 DIM A$(2)=Ul, A$=88

30 A$(1):CUR(0,0)+"ABC80“+SPACE$(35)

40 A$(2)=CUR(0,0)+SPACE$(40)

50 A$=A$(1)+A%$(2)

60 FOR I=1 to 88

70 POKE 65408+I-1, ASC(MID$(A$,1,1))

80 NEXT I

90 POKE 49152+13,10 : REM "Faktor = 10"
95 POKE 65534,0 : REM Nollstdller riknaren
100 P=CALL(Y49152+64) : REM Initierar avbrottsrutinen
110 END

Nu kommer ABCS0 blinka Gverst pd skdrmen hela tiden. Prova
skriv LIST och RUN for att konstatera att sd dr Iallet.

Observera att s& linge PIO & programmerad pd detta sHtt
fungerar inte kasettbandspelaren.

Johan Struwe <3338>
Smedjebacken
0240-76784




Hojoploselig grafik til ABC-80 har ldnge
vdret et Onske for mange ABC-80 ejere.
Dette har dog ikke vdret mulig, medmindre
man anvender andre processorer.

Jeg har igennem ldngere tid konstateret,
at der findes mange grafikprocessorer, som
anvendes i en hel del udstyr, og min inte-
resse for at udnytte dette udstyr til ABC-80
satte en hel del igang.

En af mine venner, Finn Spile, havde
igennem lingere tid gjort brug af hdjop-
15selig grafik til sin ABC-800, s& hvorfor
ikke lave dette til ABC-80.

I Tyskland findes en hel del print til
selvbygger computer systemer, og i mange
tilfdlde til en meget rimelig pris, derfor
var det naturligt at kikke pd nogle fardige
18sninger.

Hos:

ELEKTRONIKLADEN MIKROCOMPUTER

GIESLER & DANNE GMBH & CO, KG

W. MELLIES STRASSE 88

4930 DETMOLD 18

WESTTYSKLAND
kunne man kdbe et grafikkort GDP64K, som
kunne anvendes til en selvbygger computer,
dette printkort bestod af en grafikprocessor
EF9366 samt styrelogik til opdeling af &
billedsider p4 hver 16Kbyte, ialt 64K billed-
ram. Printet er dobbelsidigt 100 x 105
mm. Prisen for hele herligheden er ca.
350 DM, hvilket md siges at vdre meget
rimeligt, idet grafikprocessoren alene koster
fra 700-900 dkr,

Printets stdrrelse er netop slledes, at
det passer til et Europakort 100 x 160

FLOPPY/ WINCHESTER
)ATORERNA

TILL ABC-

4.1985

mm. P& Europakortet kan man montere
grafikprintet og s& er der plads til at mon-
tere interface til ABC-80 og montere et
64-pol stik til ABC-bussen. Hele herlig-
heden kan herefter monteres i en ekspan-
sionsboks og dertil montere et BNC-stik
til udvendig monitor.

ABC-80 tv-skdrmen anvendes til afldsning
af beregninger, indtastninger eller andre
rutiner, mens man kan kikke pd sine h&jop-
Ioselige billeder pd en egnet monitor.

Opldsningen er 512 x 256 punkter p&
hver af de 4-billedsider, og systemet er
indrettet s& man selv kan vilge hvilken
side man vil ldse eller skrive pd uafhingigt
af hinanden,

Listningen af inputrutinen er lavet som
et stykke virktsj, hvor samtlige registre
og data kan afldses, sdledes at den enkelte
kommandos registre kan vises p& ABC-80
skdrmen og handlingen af instruktionerne
pd grafikskirmen, Dette giver en forstielse
af hvordan grafikprocessoren arbejder. Der-
med skal ikke forstds, at den er vanskelig
at arbejde med - tvidrtimod. Der gilder
dog nogle regler, som skal overholdes, der-
for kan det tilrddes at studere instruktions-
sittet over EF9366 fra Thomson Semicon-
ducters,

Interface mellem ABC-80 og GDP 64K
grafikkortet, skulle ikke volde vanskelig-
heder, OUT 1,X vilger kortnr, hvor X er
kortnr. som bindrt kan strappes efter eget
Onske, i mit tilfdlde er kortnr. 7 valgt.
Det vil sige at ben 14,12 og 10 er HIGH
og ben 6,4 og 2 er lagt 'til stel,

15

OUT 2,Y sender adressen til grafikpro-
cessorens adresselatch (Y=adressen)

OUT 0,Z sender data til grafikprocessoren
(Z=data).

For at f& adgang til grafikkortets registre,
skal 2 porte sittes, dette er adresse 96,
hvor sidenr. vilges, og adresse 112, hvor
adresseregistrene | til EF9366 vilges.

Side nr. 0 = OUT2,96:0UT0,0 (eller
0UT2,96,0,0) Side nr. vilges i det binire
tal som sendes ud pd OUTO Bit nr. 4+5
giver de & ldsesider, og bit 6+7 giver de &
skrivesider. Kombinationen af dette méster
giver muligheder for bidde at lise og skrive
p8 samme side eller forskellige sider, en
meget interessant mulighed, idet opbygningen
af et billede kan ske, mens man kikker pa
et andet billed,

Adresseregistrene fra 0 til 15 vélges
med OUT 2,112+0 til OUT2,112+15

De mange muligeder for tegnopbygning
og tegninger kan bedst afpréves med for-
sbg. 1 EF9366 processoren er ilagt tegnsit,
og dette tegnsidt kan forstdrres, formindskes
eller tiltes efter dnske,

Jeg har igennem et stykke tid arbejdet
med en plotter til min ABC-80, og mine
tegningers koordinater i lagt i datasit-
ninger, disse datasdtninger kan ogsd behand-
les af grafikprocessoren, séledes at diagram-
mer og tegninger kan iagttages pd skdrmen,
f6r de plottes ud.

Testprogram | er en kontrol p8, at sy-
stemet virker, hvis det er samlet rigtig.
Programmet printer ABC-80 midt p& skér-
men.,

Testprogram 2 viser ABC-80 i stor
skrift.

For dem der vil vide mere om dette

ENKLA BILLIGA LATTANVANDA

program for ABC80
ORD

Ordbehandling for begrdnsade textmingder. Hela texten i
minnet gor redigering snabb och enkel. Man gér enkelt till-
baka till det man nyss har skrivit och éndrar, rittar, skjuter in,
tar bort delar av texten. Dokument kan lagras, hiimtas, kopp-
las ihop, redigeras pa bildskdrmen etc. Standardfraser m m
kan lagras. 300:—

BERAKNINGSPROGRAM

Ligg upp din matris.

Valfritt antal siffror och decimaler.

Automatisk hogerjustering av siffror.

Kopierar, adderar, subtraherar, multiplicerar eller dividerar
rader eller kolumner med varandra.

Automatisk summering, 4ven delsummor, eller medelvirden
av rader eller kolumner,

Sorterar raderna med avseende pé virdet i valfri kolumn.
Litt att dndra vdrden och redigera utskriften direkt pa
skdrmen.

Resultatet kan skrivas pa flexskiva eller kassett och lisas av

P& bilden DataDisc56 — 2 x 640 kbyte slim- ORD ovan. 300:—
line-floppy. Kompatibel med Luxor 832. Ring, . )
s& sander vi broschyr! Béda programmen for 500:—

Aven versioner for kassett.

Séljs hos din lokale ABC-aterforséljare.
= : : Ring Staffan Reistad 08-710 99 90

Tiarein ok’ oo Dcsitndt . ACH

— Tillverkare av massminnen till ABC-datorerna sedan 7 ar! —

TRANFOR DATA AB - SOLLENTUNAVAGEN 225 - BOX 227 - 191 23 SOLLENTUNA
TELEFON 08-26 01 80 - TELEX 15332 TRANFOR S




grafikprints muligheder, kan jeg anbefale
at kbe bogen: "MIKROCOMPUTER SELBST-
GEBAUT UND PROGRAMMIERT" af Klein
fra forlag Franzis.

idzt jeg héber, at andre vil opleve ABC-
80 muligheder som terminal for en hdjop-
I6selig enhed, kan jeg kun sige, at vejen
ligger dben for endnu héjere opldsning f.eks.
1024 x 102% punkter samt farver pd til-
sluttet monitor, men mere om dette en
anden gang.

God forndjelsel

PS

Det er mit hdb, at flere vil konstatere,
at ABC-80 skdrmen som Terminal til en

hojopléselig monitor er en glimrende Idsning,
idet beregninger og indtastninger samt af-
ldasning at grafikprocessorens registre kan

e pd ABC-80 skdrmen og tegningerne
~an vises p& monitoren.

Grafikprocessoren er meget nem at ar-
bejde med, s& kom blot igang, og skulle
der opstd problemmer eller spdrgsmal si
skriv til mig.

20
30
4o

50
60

70
80

90

100
110

120
130
140
150
160

REM TEST1 - VERS. 1.0

OUT 1,7 : REM KORTVALG

REM SIDE 0,SLET SKARM

OUT 2,96,0,0 : GOSUB 140 : OUT 2,112
,0,6

REM PEN NED

GOSUB 140 : OUT 2,113,0,3 :
0

REM ORIGO X,Y ADR

OUT 2,120,0,0 : GOSUB 140 :
1,0,240 : GOSUB 140

oUT 2,122,0,0 : GOSUB 140 ¢
3,0,127 : GOSUB 140

REM SKRIV ABC-80

ouT 2,112,0,65,0,66,0,67,0,45,0,56,0
48

END

REM READY FOR NY KOMMANDO

ouT 2,112

IF NOT INP(0) AND 4 THEN 150

RETURN

GOSUB 14

ouT 2,12

ouT 2,12

EF9367

Flernming Baagoe

Séndergade 16
DK-4130 Viby Sj

DANMARK

10 REM TEST2 - VERS. 1.0

20 OUT 1,7 :
30 REM SIDE 0,SLET

REM KORTVALG

SKERM

40 oUT 2,96,0,0 : GOSUB 180 : OUT 2,112

!0’6
50 REM PEN NED
60 OUT 2,113,0,3 :
70 REM CSIZE

GOSUB 180

130
140

150
160

170
180

190
200

210
220

; CUR(20%,35%) 'DATA: '

3 CUR(20%,27%); : ; SPACE$(3%) : ;5 C
UR(208%,27%); : INPUT BS

IF B$='" THEN 140

; CUR(20%,41%); : ; SPACE$(3%) : ; C
_UR(20%,41%); : INPUT C$

IF C$='" THEN 160

A=VAL(C$) : GOSUB 380 : ; CUR(20%,55
%)'BIN: 'D$

OUT 2%,VAL(B$)+112¢% : REM ADRESSE SK
TTES

OUT 0%,VAL(C$) : REM DATA SENDES

oUT 1%,7%

GOSUB 230 : GOTO 140

230
240

80 OUT 2,115,0,255 : GOSUB 180 250
90 REM ORIGO X,Y ADR 260
100 OUT 2,120,0,0 : GOSUB 180 : OUT 2,12 270

1,0,0 : GOSUB 180

110 OUT 2,122,0,0 : GOSUB
3,0,50 : GOSUB 180

120 REM SKRIV ABC8O

130 OUT 2,112,0,65 :
6 :+ GOSUB 180

140 OUT 0,67 : GOSUB 180

150 GOSUB 180 : OUT 0,56
UT 0,48

160 END

170 REM READY FOR NY KOMMANDO

180 OUT 2,112

190 IF NOT INP(0) AND 4 THEN 190

200 RETURN

10 REM GDPINPUT - VERS. 1.0

20 REM FLEMMING BAAGOE -
30 REM 80 TEGN ANVENDES

GOSUB

280

180 : OUT 2,12
290
300

180 : OUT 0,6
310
: OUT 0,45 320
: GOSUB 180 : 0 330
340

350
360
370
380
390
400
410
420
430

17/8-85.

40 ; INP(4%);CHR$(12%) 440
50 ; CUR(0%,5%)'SIDE 0';CUR(0%,35%)'GDP, 450
~REGISTRE* 460

60 OUT 1%,7% :

70 OUT 2,96 ¢

80 OUT 0,0 : REM SIDE O

90 GOSUB 230

100 REM UDSKRIFT

110 F$=STRING$(80%,45%) :
sCUR(18%,0%)F$

120 ;

REM KORTVALG
REM SIDE VALG

470
480

490
500

; CUR(1%,0%)F$
510

CUR(20%,18%) 'ADRESSE: °*

RESTORE 480

REM REGISTRE LASES

FOR I=0 TO 15

OUT 2,I+112 : A=INP(0)

GOSUB 380 : GOSUB 470 : A1$=NUM$(A)

IF I=4 OR I=6 OR I=14 THEN 290 ELSE

300

D$='-' : Al$=' -'

s CUR(I+2,5)'ADR: 'I;TAB(18%)'INHOLD
: 'A1$;TAB(35%) 'BIN: 'D$;TAB(55%)E$

GOTO 320

NEXT I

REM BIN SOM IKKE BENYTTES

3 CUR(3%,40%)'X";CUR(Y4%,U40%) 'XXXX";C
UR(10%,40%) 'XXXX*

3 CUR(12%,40%) 'XXXX';CUR(14%,40%) X'
RETURN

REM DEC TIL BIN

C=128

D$:Vl

FOR T=7 TO O STEP -1

IF A AND C THEN D1$="1' ELSE D1$='0"
IF T=4 THEN D1$=D1$+"

D$=D$+D1$

C=C/2 ¢+ NEXT T

RETURN

REM BETEGNELSER

ONERRORGOTO 510 : READ E$

DATA 'STATUS/CMD','CTRL 1','CTRL 2',
CSTZE,RESERVED,DELTAX

DATA RESERVED,DELTAY,'X MSB','X LSB'
DATA 'Y MSB','Y LSB',XLP,YLP,RESERVE
D,STATUS, ,

RETURN

EF9367
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Flexskiveminne till ABC80 i
légprisutforande frédn 6100:-

Varje drive pd hels 320 K.

Kan byggas ut till 4 floppy
och RAM-disk p& 320 Kbyte !

Systemet &r mycket snabbt,
och har ett helt nyutvecklat
operativsystem, med minge
nya kraftfulla m&jligheter.

P& diskett medfdljer ett 40~
telet program, bl.a. Ord-
behandling etc.
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Vad & flerradiga funktioner? Normalt
sd finns det i BASIC enradiga funktioner
av typen DEF FNA(X,Y) = X + X = Y,
Jag foérutsdtter att lisaren dr bekant med
dessa. Den typ av funktioner ir alltsd en-
radiga, dvs allt skrivs p8 en sats/rad.

Noteras kan att enradiga funktioner i
BASIC 1 fér ABCS0 inte fungerar for strang-
funktioner, men denna begransning finns
inte i BASIC 1. Man kan alltsd skriva
DEF FNText$="Hejsan",

Flerradiga funktioner skriver man p& flera
rader eller flera satser. Egentligen &r det
bara det faktum att en flerradig funktion
skrivs pa flera rader eller satser som skiljer
den fr&n enradiga funktioner.

Man anvénder flerradiga funktioner som
subrutiner i stillet for att anropa subrutiner
med GOSUB. Flerradiga funktioner ir inte
beroende av ett visst radnummer i anropet
vilket &r en stor fdrdel jamfért med
GOSUB. Parametrar kan enkelt skickas med
vid sjdlva anropet och man kan f& tillbaka
ett virde. Vill man inte ha tillbaka ett
virde s& kan man skicka tillbaka ett blint
virde, dvs 0 eller en tom string,

Variabler som anviinds i en flerradig
funktion kan gdras lokala, dvs de kan ej
pdverkas av miljén utanfér funktionen. De
kan inte heller p&8verka variabler utfér
funktionen.

Exempel:

10 Tal=10

20 ;"Tal som global variabel" Tal
30 Dummy=FNFunk(5)

100 DEF FNFunk(in) LOCAL Tal
110 Tal = in

120 ;"Tal som lokal variabel" Tal
130 RETURN 3

140 FNEND

Resultatet blir:

Tal som global variabel 10
Tal som lokal variabel 5

Lokala variabler finns inte i den vanliga
variabellistan (se Bit for Bit sid 100 ff)
utan de finns p& stacken bara under sjilva
anropet. Stacken &r en slags tabell av stack-
typ som BASIC:en anvinder sig av nir den
arbetar.

Man kan inte hoppa in i en funktion p&
annat sdtt &n att anropa den och man kan
inte hoppa ut ur funktionen p& annat sitt
in genom RETURN av ett virde. Detta
gédller dock inte de férsta versionerna av
BASIC I ( till ABC800 M/C), men detta
har spirrats i senare versioner av BASIC
11 eftersom sidana uthopp kan ge dyk i
vissa fall,

Anrop grs pi fSljade -sAtt:
10 Dummy=FNTest(Tal)

Vérdet som returneras hamnar i variabeln
Dummy. I detta fallet anvinds namnet
Dummy f8r att markera att det inte &r
ndgot virde som man vill anvinda sig av.
Normalt returnerar man di noll. Skall man
jobba med viirdet s& kan man skriva nigot
annat namn & Dummy.

Inparametern skall allts& finnas i Tal
fore anropet., Man kan ocks& om man alltid
skall anropa funktionen med ett visst virde
skrivas

10 Resultat=FNTest(10)

Man kan ocksd anropa flera funktioner
pd en ging enligt féljande:

10 Dummy=FNFunk!+FNFunk2+FNFunk3

Dummy tilldelas summan av de av funk-
tionerna returnerade virdena.

Det gér ocksd att anropa en funktion i
en IF sats pd filjande sitt:

10 IF FNSant j'Sant' ELSE j'Falskt'

Detta férutsdtter att funktionen returnar
-1 for sant och 0 for falskt,

Alla inparametrar till en funktion &r
lokala, utan att man behdver deklarerar
dessa som lokala. Stréngar som inparametrar
kan man inte foréndra vdrdet pd, utan man
méste tilldela inparametern till en lokalt
deklarerad string.

Exempel:

10 DEF FNTest(Tal) LOCAL 1
20 I=Tal+5

30 RETURN I

40 FNEND

Detta dr samma sak som DEF FNTest(Tal)
= Tal + 5, men skillnaden &#r att funktionen
&r skriven som en flerradig funktion.

10 DEF FNStrangfunktion$(In$) LOCAL

xx Par$=80

20 Par$=In$

30 IF INSTR(1,Par$,"*") MID$(Pars$,
¥ INSTR(L,Par$,"sW) 1)=ren

Lo RETURN Par$

50 FNEND

Denna funktion & i stillet en string
funktion, dvs den returnerar en strdng i
stillet for ett tal. I detta fallet s& tilldelas
Par$ virdet av In§. Eftersom man maste
deklarera Par§ i LOCAL satsen si kan
den bara vara 80 tecken l&ng. Om In$ &r
tdngre dn 80 tecken s& blir det fel. Egent-
ligen méiste man testa lingden pd In$ i
funktionen innan man tilldelar Par$ InS:s
virde. Bist #r nog att se till s& att In$
inte dr f6r lang innan sjilva anropet, efter-
som man i programmet inte kan férindra
maxldngen p& Par$. Man kan alltsd inte
skriva:

... LOCAL Par$=Lingd

Detta Hr ocksd ett exempel pd den MID$
funktion som inte finns i BASIC I Denna
MID$ funktion kan anviindas for att férindra
tecken i en string.

Om man inte vill returnera nigot virde,
utan bara anvdnda en funktion som en sub-
rutin s& kan man gdra s& hir:

10 DEF FNSkriv

20 i"Denna funktion returnerar®
30 'inget vidrde"

40 RETURN 0

50 FNEND

Detta dr ocks8 ett exempe! p& en funk-
tion som inte har ndgon parameter vid an-
ropet. Ar det en stréngfunktion s& skriver
man sd hir:

10 DEF FNSkriv$

20 s"Denna funktion returnerar"
30 inget virde"

40 RETURN "

50 FNEND

Felhantering med ON ERROR GOTO &r
Iokal i en funktion. Man kan anropa en
funktion i flera nivler och om det inte
finns en ON ERROR GOTO i en funktion
s fortplantar sig felet uppat tills en ON
ERROR GOTO hittas eller om igen sidan
finns s& stoppar programmet p& Gversta
nivén.

Exempel:

10 !'Huvudprogram
20 !

30 Dummy=FNFunk

40 DEF FNFunk

50  Dummy=FNFunk2

60 RETURN 0

70 FNEND

80 DEF FNFunk2 LOCAL Errortrigger
90 ON ERROR GOTO 130

100 Errortrigger = 5

110 Errortrigger = Errortrigger / 0
120 y'Fel nr' ERRCODE : STOP
130 FNEND

Kér man detta program s& fir man ett
stopp i rad 110 pd grund av fel 210, Fel-
aktigt tal. Att dividera med noll gir ju
inte. Om rad 90 inte skulle finnas s& skulle
programmet stanna pd rad 30 med en vanlig
felutskrift. 1 det senare fallet s& kan det
vara lite svart att fatta att felet hiirrér
frdn rad 110 n#r man fir stopp i rad 30!

Rekursiva anrop kan ocks anviindas. Vad

detta #r for ndgot kan du lisa om i en
artikel i ABC-Bladet nr 3, 198% sid 10,

Bo Kullmar
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Jag har just list de tv8 artiklarna i
ABC-bladet 3-84, om hur man kan skriva
ut klockan p& skdrmen medan man vintar
pd inmatning av tecken fr&n tangentbordet,
De bdda programsnuttarna har, sdvitt jag
forstdr, bdda den nackdelen att klockan
stannar pd skdrmen efter avslutad inmatning.
(Rétta mig om jag har fell)

Jag konstruerade fSr ett par & sedan
en mer sofistikerad rutin, som kontinuerligt
ldgger ut klockan p8 skirmen, oavsett vad
processorn sysslar med. Jag gor s& att jag
ligger in en assemblerrutin "under" program-
met, och det krdver att man férst lyfter
upp "golvet” f4r program-arean, liksom
COMMON-pekaren om COMMON-variabler
anvédnds. (Allt enligt "Bit for bit") Jag
dndrar sedan adressen till ordinarie klock-
rutin (m h a en annan assemblerrutin, f5r
om man &ndrar med POKE i BASIC, gir
det definitivt snett) till att peka p4 assem-
blerrutinen, vilken skriver ut klockan p&
skirmen en glng i sekunden, och/eller hoppar
till den ordinarie klockrutinen.

Tyvérr &r inte assemblerprogrammering
min starka sida, och rutinen i FNClock%
nedan dr helt hand-assemblerad. Vill du ha
kéllkoden, kan du sl& mig en signal (eller
disassemblera den sjilv)., Du som kan s&nt
hdr bidtre &n jag, kanske kan snygga upp
rutinen, och ev géra den dnnu snabbare.

Knappa in fdljande program (eller 1at
instruktionerna ing4 i andra program):

10 ! SAVE CLOCK
20 1
30 ! Pekare till ordinarie klockrutin

ligger 1 adress 65494 & 65u495

40 | Pekar denna redan nu utanfdr BASIC-
ROM ?

50 IF PEEK2(65494%)<0% THEN 120

60 ! Lyft golv och COMMON-pekare 100
bytes

70 Z%=PEEK2(65292%)+100%

80 POKE 65292%,2%,SWAP%(2%)

90 POKE 65328%,2%,SWAP%(2%)

100 ¢

110 CHAIN "CLOCK2"

120 END

10

20 !

30 ! Ldgg in egen rutin hir for att
stdlla klockan, om du

40 ! inte har batteriklocka som i ABC806
och DTC II

50 1 .

60 Rad%=0% : Kolumn%=72% ! Uvre hdgra

hirnet

70 IF PEEK2(65494%)>0% THEN Z$=FNClock$

(Rad%,Kolumn¥)

'

SAVE CLOCK2

80 !
90 END
100!
27649 ! Blockmove-rutin frian Toolbox
(0K Brjan?)
27650 DEF FNBlockmove%(Addr1%,Addr2%,
Count$) LOCAL Assm$=11
27700  Assm$=CHR${1%)+CVTE$(Count$)+
CHR$(33%)+CVT%$(Addr1%)
+CVT$$(-20243%) +CHR$(201%)
27710 RETURN CALL(VARPTR(Assm$),Addr
2%)
27715 FNEND

59999

60000 DEF FNClock#%(R%,K%) LOCAL Asmadrg,
Lowsec$,Clockptrg,Curpos?,T$=8,
Asm$=92,Link$=10

60010 T$=RIGHT$(TIHE$,12%)

60020  Asmadr$=PEEK2(65292%)-91% :
Lowsec$=Asmadr$- 1%

60030  Clockptrf=PEEK2(65494%)
Curpos$=307203+80%#R%+K%$+7%

60040  Asm$=CHR$(245%,197%,213%,229%,17
%,2U5%,255%, 26%, 2544, 1%, 32%,43%)

60050 Asm$=Asm$+CHR$ (33%,Lowsecd,SWAPS
(Lowsec$),27%,6%,3%

60060  Asm$=Asm$+CHR$( 14%,0%,26%)

60070  Asm$=Asm$+CHR$ (167%,254%,10%,56%
»5%,214%, 10%,12%,24%, 246%)

60080  Asm$-Asm$+CHR$(198%,48%,119%, 121
%,198%,48%,43%,119%,43%,43%,27%,
16%,230%)

60090  Asm$-Asm$+CHR$(1%,8%,0%,33%,Low
sec,SWAP%(Lowsec%),17%,Curpos®,
SgAP%(Curpos%),2375,184%,225%,20
9%}

60100  Asm$=Asm$+CHR$(193%,241%,195%,C1
ockptr®,SWAPE(Clockptr$) )

60110 Z%=FNBlockmove#(VARPTR(T$),Asmad
r{-8%,8%)

60120 Z%:FNBlookmove%(VARPTR(Asm$),Asm
adr%,LEN(Asm$))

60130 Link$:CHR$(243%,33%,Asmadr%,SWAP
%;Asmadr%),3&1,21&%,255%,251%,20
1%)

60140 Z%=CALL{VARPTR(Link$))

60150 RETURN 0%

60160 FNEND

For att ta bort klockan fran skirmen igen
gor du en RESET eller kor fdljande rutin:

10 ! SAVE UNCLOCK

20 !

30 IF PEEK2(65494%)>0% THEN 90 ! Ordinar
ie Klockrutin

40 2%=FNUnclock$

50 Z$=PEEK2(65292%)-100% ! Stink golvet
igen

60 POKE 65292%,2%,SWAPZ(Z%)

70 POKE 65328%,2%,SWAPE(Z2%)

80 !

90 PRINT CHR$(12%) CUR(20%,0%) TIME$

100 END

60199 !

60200 DEF FNUnclock$ LOCAL Clockptr$,Lin

k$=10
60210 Clockptr$=PEEK2( PEEK2( 65292%)-31
%)

60220  Link$=CHR$(243%,33%,Clockptr$,SW
AP%(Clockptrg),34%,214%,255%,251
4,201%)

60230  Z%=CALL(VARPTR(Link$))

60240 RETURN 0%

60250 FNEND

Lennart Persson <5983>

Har f8ljer en kort specifikation &ver
vad som hidnder vid stora program i
BASIC 1I, och hur man beriknar ledigt ut-
rymme,

Program kan lagras i ,BAS-format (vanlig
ASCIi-fil utan krav) med kommandot LIST:
Program kan ocksi lagras i .BAC-format
med hjdlp av kommandot SAVE. Endast
SAVE berdrs nedan,

Som exempel har jag tagit en version
av PFFAKT! (ett ordindrt fakturaprogram),
som &r cirka 27000 bytes stort i killkod,
SYS(4) visar att ledigt utrymme dr 2174
bytes. Vid SAVE f{ixas programmet {f&rst
upp, dvs syntaxkontroller utfsrs pd koden
och utrymme reserveras fér variabler och
stringar. SYS(4) ger nu END OF MEMORY.
Det lediga utrymmet &r allts8 mindre #n
en buffer, och kan inte ldngre mitas direkt.

Det mits istdllet genom att variera pro-
grammets storlek och se vad som hinder,
Gridnserna nedan Hr givitvis programbero-
ende, men kan ge god ledning,

1. Programstorleken okas sd att det le-
diga utrymmet minskas fr&n 2174 bytes
till 2140 bytes. Programmet fixas alltjimt
upp.

2. N&r det lediga utrymmet ligger i
intervallet - 2120-2139 bytes intréffar fslj-
ande mirkliga fenomen, Programmet formér
alltjamt fixa upp, men kan ej lingre ldsas
in_frén disk (END OF MEMORY)! Det gir
emellertid bra att squeza filen. Men &terigen
- kéllkoden dr férlorad. Nigot att tinka
p& for programmerare, som ej tar backup
med LIST.

3. Nar det lediga utrymmet ligger i
intervallet 2115-2119 intriffar ett annat
fenomen. Vid SAVE lyckas programmet
"niistan" fixas up. Men bdde det som lagras,
‘och det som behdlls i primirminnet, 4r nu
totalkvaddat, En listning #r en nedslende
syn - variabler och funktioner bestir nu
mest av punkter och andra krumelurer, Ater-
igen ndgot f5r programmerare som ej tar
backup.

4. Slutligen nidr det lediga utrymmet lig-
ger i intervallet 2114-0, s& liggs filen ut
i enkelt BAS-format, men alltjimt med .BAC-
extension, Den &r dock inte férlorad, utan
kan latt ldsas in igen, Den uppmirksamme
marker genast att ingen tid A4tgdtt for
fixning, Samma resultat erhalls vid syntax-
fel i koden, Det gdr ej att squeza dessa
program,

Om vi vill kunna lisa in programmet
med LOAD, s& dr alltsd det lediga utrym-
met for programindringar i just detta pro-
gram endast 2174 - 2140 = 34 bytes.

Anm: N&r man férsdker editera ett stort
program, som {fixats upp, s& erhdlls ofta
END OF MEMORY. Detta &tgirdas d& med
att forst editera rad 10 (vilket alltid gar),
varvid programmet fixas ned och vidare
editering &r trivial.

<840>
Ulf Lingdrde




