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Hur anvdnder man TV-editorn

Det &r sdkert minga medlemmar som
dnnu inte upptédckt vilken utmérkt nyttighet
ni fatt tillgdng till genom TV-editorn som
fanns p& ABC-kassett nr 2 med kompletter-
ingar och modifieringar p8 ABC-kassett nr
3. Kanske beror det p& att den medfdljande
beskrivningen var i knappaste laget.

ABC-80 har en inbyggd editor. Den har
alla som skrivit ndgot program pd ABC-30
kommit i kommit i kontakt med och lart
sig hur man med hoger och vénsterpilarnas
hjilp &ndrar en programrad. Tyvérr kan
den inbyggda editorn bara anvéndas f&r
Basicprogram.

N8r man programmerar pd en dator sd
brukar man anvinda ndgon form av editor
f6r att skriva och rdtta i programmet.
Det kan liksom p& ABC-80 vara en editor
speciellt gjord for det programsprdk rnan
programmerar i. Det kan ocksd vara en
generell texteditor anvéndbar for flera pro-
gramspr&k och godtyckliga textfiler. I dessa
fall bestdr kdllkoden till programmen av
en textfil. Man anvinder editorn s&val for
att skriva in programmet som for att géra
tilligg, &ndringar och rdttelser.

En s&dan generell editor kan dven an-
véndas fOr att bearbeta godtyckliga textfiler.
Det kan vara texter av mest skiftande
slag sdsom brev, skrivelser, notiser, artikiar,
tabeller, r&data for input till dataprogram
ete, Man kan exempelvis anvédnda en editor
f6r att skriva in snygga rubriker i tabeller
som framstilits med ett dataprogram (det
gér ofta snabbare pd det sdttet an att
ldgga ned moéda pd att progammera utskrift
av snygga rubriker). Man kan givetvis ocksd
anvénda editorn for att rdtta siffervdrden
i tabellen samt for att korrigera data som
registrerats i textfiler. Kort sagt en editor
anvindes n#r helst man vill skriva text,
gdra &ndringar i eller tilldgg till en befint-
lig text.

Att ldsa en textfil

Om bara vill kunna l3sa en kortare textfil,
nd& kassett eller flexskiva, gdr det kanske
bade enklare och snabbare att anvénda pro-
grammet VISA som fanns p& ABC-kassett
nr 1. Gér RUN VISA och ange filnamnet
pd den fil du vill ldsa. (Om f{ilen ligger pd
kassett rdcker det att ange CAS: som fil-
namn, dirvid ldses den fil som forst pé-
tréffas pd bandet.) Om man trycker ner
en tangent s visas forsta raden i filen,
varje ny tangenttryckning visar ytterliggare
an rad. Det kan vara lite knepigt i bdrjan
ndr man ldser filer p& kassett, om man
vantar f6r ldnge med att trycka tangent
s&8 spdrar programmet ur. Det beror pd
att bandspelaren ndr den vil startat ldser
raderna i den takt dom p&trdffas pa bandet.
Tili slut blir det spill ndr CAS-buffertarna
blir &verfulla. Ett annat problem &r att
man aldrig kan g& tillbaka i texten till
ndgot som stod tidigare i filen. D& méste
man i stédllet bdrja om l&sningen frén borjan.
Dessa problem slipper man med TV-editorn.

Uppstart av TV-editorn

TV-editorn bestdr av tre delar, filerna
TV.BAC, TVSUBR.ABS samt TVMAIN.BAC
eller motsvarande programfiler soemn ersétter
dessa. Man behdver bara initiera det f&rsta
programmet med RUN TV, sedan skall rest-
en ske automatiskt. Det fOrutsédtter att alla
programmen finns tiligdngliga pd négen av
diskarna. TV ldser in de maskinkedsrutiner
som editorn arbetar med frén filen TVSUBR.
ABS och lagrar dessa fr o m adress €3438
och gor sedan CHAIN till TVMAIN.BAC.
Dérvid kommer texten "Reenter with list"
upp pd skdrmen.

Efter avslutad inladdning blankas ské#rmen
och editorns sk markdr, de tre tecknena
<¥> | ursprungsversionen, i senare modi~
fieringar det enda tecknet "ruta" = ASCI
127, skrivs ut i Ovre véanstra hdrnet. Derna
plats motsvarar bdrjan av den text editorn
kommer att arbeta med. Samtidigt skrivs
en asterisk foljt av en blinkande cursor i
bdrjan pd rad 22. Editorn &r nu iiar for
anvéndning.

Kassettversionen

En av de stora fordelarna med TV-editorn
dr att den glr utmérkt att anvdnda med
enbart kassettutrustning. (Den hdr texten
har jag skrivit och redigerat p& en ABC-80
som jag tagit med mig under en semester-
vecka, visserligen med extraminne och &0
kol bildskidrm, men dndock med enbart las-
settutrustning). Editorn initieras med RUN
TVCAS, som gér CHAIN till CAS:TVSUB.BAC
vilken ldgger in maskinkodsrutinerna med
Poke. (Genom att ldsa in de vdrden som
pokas in fr&n DATA- satser i stdllet fGr
som ofta sker ligga dem direkt i POKE-
satserna sparar man mycket utrymme vilket
gdr programmet kortare och snabbare att
ldsa in.) TVSUB gdr sedan CHAIN till CAS:
TVMAIN.BAC. For att inldsningen skall g&
sd snabbt som mdjligt boér man ldgga de
tre filerna direkt efter varandra pd ett
band. Det &dr viktigt att filerna lagras under
just det namn som tidigare program ger
CHAIN till annars spolar bandet bara f&rbi.

Anm. Kassettversionen av TV-editorn kan
ocksd anvidndas pé flexskiva. Eftersom pro-
grammen gbér CHAIN till enheten CAS:
kan man f& Error 21 ndr programfilerna
inte hittas pd bandet. G6r d& RUN TVSL®
resp RUN TVMAIN om filerna ligger pé
flexskiva, Att anvénda kassettversionen f&r
att starta upp TV-editorn rekommenderas
f8r den som inte fdr den andra versionen
att fungera, det gédller bl a om du har
DataDisc 88 med ett annat DOS. D& kan
det vara praktiskt att ta bort enhetsnamnet
CAS: ur de programrader som gdr CHAIN
i TVCAS resp TVSUB. N&r TV-editorn vil
har laddats in fungerar bdda versionerna
lika.

S& hdr bérjar du

Nir cursorn stdr och blinkar efter asterisk-
en pd rad 22 & TV-editorn klar att ta
emot dina order som hér kallas kommandon.
Ett kommando bestdr vanligtvis av en bok-
stav eventuellt féreg&nget av annat tecken
eller siffror.

L&t oss bdrja med inldsningskommandot
som ser ut s& hdr ;Y alltsd semikolon
f8ljt av bokstaven y (stor eller liten bokstav
spelar ingen roll i kommandon). Skriv alitsé
;Y och tryck sedan pd den réda hogerpil-
tangenten tvd gdnger. Denna tangent an-

viandes ndr man vill beordra utfdrandet av
det eller de kommando man skrivit in efter
asterisken i borjan pd rad 22. Vid nertryck-

ning av denna tangent skrivs tecknet sol, -

ASCII 36, ut. Tv& nedtryckningar innebir
verkstéllighetskommando. Flera kommandon
kan skrivas efter varandra i en ling 15jd.
De verkstdlles forst ndr man tryckt tva
hogerpilar i f6ljd. Hogerpilen har dven en
annan funktion som vi &terkommer till.
N&r du tryckt tangenten fOr andra géngen
svarar editorn med frdgan "Input file",
Ange filnamn exempelvis TVEDIT.REM som

18g pd ABC-kassett nr 3 och tryck Return, "

Nu l&ses hela filen in och om inldsningen
av gdtt bra kommer skdrmen efter en stund
att visa de 21 fOrsta raderna i filen med
mark&ren forst pd& forsta raden. Lingst

ner stdr det --more-- f8r att visa att
filen innehdller flera rader. Markdren an-:

vindes f0r att markera var i filen man
befinner sig, det behdvs ndr man vill skriva
in ny text pd viss plats eller ta bort viss
del av befintlig text. ‘

Markériorflytiningar

TV-editorn arbetar inte med radnummer
som editorn f&r Basicprogram gdr. Den

arbetar i stillet med en markér for att

hdlla reda p& var man befinner sig i texten.
Den som kan editorn TECO pd& DEC-10
och PDP-datorer kommer att k&#nna igen
flera av kommandona.

Vissa kommandon utfdres omedelbarrt,
utan sérskilt verkstdllighetskommando. Afed
hoger och vénstarpilarna flyttar du markdren

fram8&t och bak&t i filen, med RETURN-

tangenten flyttar du markdren tili bdrjan

av ndsta rad och med tangenten '"tyskt

Y*, ASCI 94, flyttar markdren till bérjan
av féregdende rad. Vill du ldsa den text
som kommer efter --more-- tryck mellan-
slag s& "bldddrar” du frammat i filen. Du
kommer tillbaka till bérjan igen genom att
trycka vdnsterpil. CTRL-B placerar markéren

mitt p& den sida som visas och CTRL-L.

centrerar en textsida kring markdren utan
att flytta dess ldge. Du kan alltid flytta
markdren till bérjan av filen med komman-
dot J men kommandot utféres fdrst sedan
du givit verkstallighetsorder.

Du kan l&8sa av markdren ldge genom
kommandot .= alltsd punkt 6ljt av likhets-

tecken. Det siffervdrde som skrivs Jangst-

ned anger markérens plats rdknat frén fil-
ens boérjan. Vill du se hur ménga tecken
hela filen innehdller ger du kommandot Z=
samt verkstédllighetskommando.

Det finns ytterligare tvd8 kommandon som
flyttar markéren ndmligen C och L. C och
L kan foregds av ett talvdrde hir betecknat
med n, nC flyttar markdren n positioner
framdt i filen och nL flyttar markdren n
rader framé&t alltsd samma resultat som
att trycka n gdnger p& RETURN-tangenten.
Férflyttningen utféres forst efter verk-
stallighetskommando. Nar talvirdet p& n
skall vara | rédcker det att skriva C resp
L, vilket tolkas som 1C resp !L. Ett radslut
i filen bestdr av de tv8 tecknena <CR>
och <LF>, ASCI 13 resp 10. (Prova vad
som hander ndr markdren stdr i slutet av
en rad och du ger kommandot C. D& ser
du att de tv8 tecknena <CR> och <LF>
skrivs ut som CTRL-M och CTRL-J, med
CTRL representerat av tyskt Y.) Du &ter-
stiller texten genom att trycka RETURN.
Som talvéirde p&d n kan storheten Z, antalet
tecken i filen anvéndas. ZC flyttar markdren
till slutet av filen, platsen omedelbart efter
sista tecknet.




Borttagning av text

Det finns tvd kommandon D for delete
och K for kill som kan anvéndas for ta
hort viss del av texten i en fil. nD tar
bort n tecken omedelbart efter markdren.
Tank pd att radslut i filen bestdr av tva
tecken! nK tar bort n rader frdn markdren
riknat. Kommandot ZD tar bort all text
som st&r efter markéren. Det sammansatta
kommandot JZD tar bort all text i filen
och #r mycket anvdndbart for att snabbt
témma editorn pd gammal text innan man
Isser in en ny textfil. Tekniken att ta
bort text &r att fOrst placera markdren
omedelbart framfdr den text som skall bort
och direfter anvidnda D och K-kommandona.
Ar du osiker ta hellre bort for lite och
upprepa sedan tills du &dr ndjd.

Inskrivning av text

Med kommandot I (I £8r insert eller insdtt-
ning) skriver man in ny text med bdrjan
p& den plats markdren st8r. Det gér till
s& att man omedelbart efter 1 skriver den
text man vill ligga in. Det gir bra att
skriva flera rader p& en gang. Avsluta sedan
texten med hogerpil som "ekas" med sol-
tecknet. Nar du trycker hdgerpil f&r andra
géngen fdrs texten in pd plats och markdren
placerar sig omedlebart efter den just in-
skrivna texten. Sedan kan du fortsdtta med
innat kommando eller ett nytt I folj av
ny text.

Pen text du skriver efter I lagras tempo-
rért i en sirskild inskrivningsbuffert som
kan inneh8lla max 500 tecken. Skulle du
rdka dverskrida den grinsen sd gbr det
inte s& mycket. Nir bufferten blir full
tOms texten automatiskt &ver p& plats i
huvgdtexten. Du kan ré&ka tappa ndgot av
de sist inskrivna tecknena.

_Observera att du inte f&r glémma det
inledande I-kommandot ndr du vill skriva
In text. Annars tolkar editorn det du skriver
som en kommandostring som den sedan
forso_lfer utféra ndr du ger tvd hdgerpilar.
Det &r d& stor risk att nagot blir tokigt.
pnder inskrivningen av text kan du an-
vanda vénsterpilen f&r att ta bort felin-
SRlatgna tecken, Hven efter det du tryckt
k:nU”; f6r att bérja ny rad. Med CTRL-X
caden UDta bort hela den sist inskrivna
ey u kan ta bort ytterliggare en rad
& lég}'tt CTRL-X. Tank p& att inte skriva

: garader! TV-editorn accepterar visser-
Y;\E:ndul fpg:mcxp hur l&nga rader som helst
till £ r probl.em ndr du Gverfdr texten

I p& flexskiva eller kassett eftersom

ABC-80 :
ll%(iegi Inte accepterar lingre rader #n
£, Téiken exkl <CRLF> vid inldsning fré&n

P texfocks; pa att dven den sista raden

mars o maste avslutas med RETURN,

e T man inte ndgot <CRLF> | slutet

den dn V{llket medfdr att man tappar
aden vid &terldsning.

Skriva texten pd fil

N 5
lagre:ddui a{{\\}'\ander. editorn ligger all texten
£ ott | Mfmmnet. Skulle du ré&ka ut
allt wag ortvarigt strémavbrott férlorar du
< du &stadkommit om du inte lagrat
o pd fil. Det gér du med
mmanggt ;S alltsd semikolongﬁjljt av S
but ﬁleﬂ?gerpllar. D3 far du frgan "Out-
filnamn -0 hSOm du besvarar med lampligt
flexskivg €N Return. D& skrivs filen ut pé
il on godresp kassett. Du bor gora det
lagra oyer !‘del att med jimna mellanrum
B2 1) 1y, att et du skrivit eller redigerat
Nir g o inte tappa ndgon information.
fortsiria al;mt Pé fil s& kan du direkt
det inte . tb_‘edxtera vidare, dirfér bor
da och ad :‘ka}‘a ndgot stdrre avbrott att
flexshiva. Fiva texten pi kassett eller

_

Printerutskrift

Om du har en printer ansluten kan du
texten utskriven genom att ange filnamn
PR: eller V24: beroende pé vilket enhets-
namn du anvidnder for din printer. Om du
anvidnder en sdrskild printerrutin t ex
ABCV24 méste denna laddas in innan du
startar upp TV-editorn. TV-editorn & mycket
lamplig att anvédnda ndr du vill géra printer-
utskrifter av textfiler med enbart kassett-
utrustning. Det beror pd att hela filen
ldses in pd8 en gdng och du slipper att
omvixlande ldsa frdn kassett och skriva
pa printer. (Vissa printrar bl a min Anadex
DP 8000 b#r sig underligt &t ndr man ldser
frén kassett samtidigt som printern &r in-
kopplad.)

SOkning och textutbyte

Det som gor TV-editorn sarskilt kraftfull

ar kommandona S och R, S for search
eller sékning R for replace (utbyte). Om
man vill soka efter en textstrdng t ex
"Basicprogram" s& ger man kommandot
SBasicprogram<hdgerpil><hégerpil>, Darvid
letar editorn upp den forsta forekommsten
av textstréngen "Basicprogram®. All s6kning
sker fr8n markdren och framdt i texten.
Skulle den inte finna ndgon match skrivs
"Search failed: Basicprogram" ut. Framitr
S kan man skriva ett siffervirde t ex 2.
Dérvid letar editorn efter den andra fére-
komsten av textstrdngen i stédllet. Den text-
string man sSker far bestd av hogst 20
tecken. N&r man vill s6ka vidare efter
samma textstrang récker det att ge kem-
mandot S f8ljt av tva hdgerpilar, textstréng-
en behdver inte upprepas igen. SEkningen
sker i exakt mode, stor eller liten bokstav
i&r hi#r en visentlig skillnad. Stava rétt
editorn soker slaviskt efter det du skrivit.

R-kommandot anvédndes ndr du vill byta
ut en viss textstrdng mot en anner, [u
skriver:
Rgammaltext<hdgerpil>nytext<hdgerpii>
<hdgerpil>
fér att f8 den fdrst patrdffade forkemsten
av "gammaltext" utbytt mot "nytext". Inze:
hindrar av stridngen "nytext" &r tom, c&
tas gammaltext bort utan att erséttas mot
ndgon ny. Genom att skriva ett talvirde 1t
ex 5 fore R s& ersdttes "gammaltext" med
"nytext" p& de 5 forst pdtréffade stdllenza.
Vill man byta ut texten pd samtliga platser
den forekommer s& rdcker det att skriva
ett tillrdckligt stort tal framfdr, det gdr
inget om talet dr for stort. Denna m&jlighet
gdér R-kommandot mycket kraftfullt t o m
sd att det kan vara farddiskt att anvdnda
det om man inte tdnker sig for. Prova t
ex kommandot:
J1000Ren<hégerpil>tvd<hdgerpil> <hdgerpil>
och se efter pd vilka underliga stéllen "tva"
hamnar.

Det gdr mycket bra att editera Basic-
program med TV-editorn. Basicprogrammet
miste vara i BAS-format dvs ha lagrats
p& fil med LIST. D& kan R-kommandot
kan vara mycket anvindbart. Ett exempel:
Man har ett program som skriver. en hel
del text p& skdrmen men vill i stdllet ha
utskriften p& printer. D& kan man f&rsdka
med féljande kommando:
100R; "<higerpil>;§L9%,"<hbgerpil> <hégerpil>
for att f& texten skriven pd filen L% i
stéllet for pd skdrmen. Man f&r givetvis
lagga till en rad dir filen f8rst Sppnas. §
= bridg8rd)(r)

Q-register

Ibland vill man kunna flytta eller kopiera

ett textstycke frén ett stdlle till ett annat.
D& kan man anvinda det sk Q-registret
som finns med i TVMAIN2.BAC pd ABC-
kassett nr 3. Med kommandot nQO ldgger
man in n st rader frdn markdren rdknat
Q-registret. Vill man ta bort texten p&
den ursprungliga platsen ger man dven kom-
mandot nK. Sedan fivttar man markdren
till den plats dér man vill ha in texten
som nu ligger i Q-registret och ger kom-
mandot G vilket ldgger in texten pd den
nya platsen. Q-registret (variabeln Q$) r
dimensionerat till max 2000 tecken. Ar du
tveksam om det rdcker s& anvind kommandot
.= (se ovan) och lds av markdrens position
dels vid starten och dels vid slutet av det
textstycke du vill flytta. Ett litet exempel
pd anvidndning av O-register finns i filen
TVEDIT.REM p& ABC-kassett nr 3.

Aterintride med List

Det finns en mycket nyttig funktion in-
byggd i TV-editorn. Det dr rac 10 i TVAN'AIN
som gor att man kan &terintrdda i editorn
med bibehdllen textinformation. Om man
stoppat med CTRL-C och sedan ger kom-
mandot LIST s8 kommer man tillhaka in i
editorn. I versionerna TVATAIN och TVAAIN2
fungerar detta endast fér ABC-80 med
checksumma 11273.

Om du har checksumman 9913 eller 10042
kan du f& det att fungera genom att &ndra
rad 10 pd f&ljande sétt: Gor LOAD TVMAIN
eller TVMAIN2., Go&r sedan LIST-9. Stér
det ndgra REMsatser s& ta bort dom. Skriv
sedan B=PEEK(65053)*256+PEEK(65052)+17
<RETURN>. Skriv dédrefter PRINT PEEK(B)
<RETURN>, Om du gjort r8tt skall du fa
virdet 97. Skriv sedan POKE B, 95 <RET-
URN>, Gér dérefter SAVE TVMAIN resp
SAVE TVMAIN2. Secdan kan du ladda TV-
editorn p& nytt fast nu med de nya version-
en av TVMAIN,

(Rad 10 ser i kompilera¢ form ut si
hér:

24 10 0 135 19 133 203 64 10 58 42 254

167 202 85 13 195 97 13 203 64 0 187 13

Férsta byten 24 anger att raden innehéller
24 bytes, de tvd féljand byten anger rac-
nummer 10. Nista tvd byte 135 19 gbr
att man vid exekvering hoppar ¢ver fdljande
19 bytes dvs resten av raden. Langre fram
stdr 195 97 13 som vid &terlistning medfor
hopp till adress 3425 dvs 13:97, Har du
annan checksumma ~(9913,10042)- skall hopp-
et gbras till 3423 dvs 13:97. 97 skall allts&
bvtas ut mot 95 1)

1 kommande versioner av TVMAIN som
kommer p& ABC-kassetter kommer vi att
18gga in en rad 1l avsedd att ersdtta rad
10 f6r de som har andra checksummor &n
11273. Rad 11 gdr inpen skada (annat &n
att texternas maxldngd minskar med 24%)
om den ligger kvar vid checksumma 11273,
men rad 10 mé&ste tas bort om du har
checksumman 9913 eller 10042,

Ovning ger firdighet

Det bista sittet att ldra sig TV-editorn
dr genom praktisk ovning. Det & min for-
hoppning att denna artikel skall hjilpa dig
igdng om du inte redan gjort det. Anvénd
de enkla kommandona innan du blir van.
Du kommer snart att upptdcka att du med
TV-editorn f&tt en ordbehandlingsmojlighet
p& din ABC-80. Har du dessutom skaffat
dig 80 kol bildskd&rm s& ldr du nog komma
att uppskatta TV-editorn &nnu mer.

Gunnar Tidner



PROGRAMMET EXTDEL

Den hir artikeln stod i fdrra numret av
bladet,men eftersom killkodslistan till pro-
grammets maskinspréksrutiner blev konstigt
utskrivna,infors artikeln pd nytt med vissa
dndringar.

P& ABC-kassett nummer 2 finns bland alla
program ett som tar bort rader ur ett
annat program. Jag har dopt det till
'EXTDEL'. EXTDEL syftar p& funktionerna
extract & delete.

Programmet som jag visade vid ett mbte
i Viddngssalen utnyttjas ndgra maskinspraks-
snuttar, som jag skall beskriva. Forst ndgra
korta ord om programmets handhavande.
Ladda in det program som &r foremdl for
recigering. Ladda darefter in EXTDEL med
MERGE och RUN. Programmet utnyttjar
s.k. blockmoveinstruktionen LDIR, vilket
dr en férkortning av: Load Decrement, In-
crement and Repeat. Denna instruktion an-
vinder HL och DE registren som pekare
varvid HL pekar pd killan och DE p& desti-
nationen. N&r instruktionen utfdrs laddas
position DE med inneh&llet i position HL
innehllet i DE och HL 6kas med 1 BC
minskas med | - detta upprepas tills BC
#r 0. Storleken av det minnesblock som
flyttas anges allts8 av BC-registrets inne-
hall.

Algoritmen for programmet

Vi kan td#nka oss tvéd fall, som motsvarar
programmets funktioner. Vid extract skail
ett minnesblock flyttes ner till BOFA. Vic
delete skall tv& minnesblock flyttas s,
att de kommer att ligga konsekutivt frdn
BOFA och uppét.

De data som rutinerna kriver &r storleken
av de minnesblock som skall flyttas och
adressen till byte 1 i vart och ett av dessa.

Fr&gan &r d& hur tillfér vi dessa data
till v&r maskinspréksrutin? Den l8sning jag
valt finns i programrad 65090 och i k&llked
necan.

ORC -128
LD (-2),DE
RET
Ll (-4),DE
RET
LD (-6),DE
RET

Den som uppréres i sitt innersta av att
jag anger acresser cecimalt kan ldtt rékna
om dem till HEX. Rutinen ovan &r egent-
licen tre rutiner for lagring av tre tv&-
bytestal i pokearean. Dessa tal kan skickas
som argument i en CALL-instruktion. I
Basic-prcgrammet berdknas ldtt storleken
hos det (de) minnesblock som ska flvttas.
Jag kommer inte att ytterligare beskriva
hur kommunikationen mellan Basic och
maskinsprdk gdr till i detta fall.

Nu kommer vi till sjdlva move-rutinen.
(I programmet pé& rad 65310 - extract)

ORG -100

LD BC,(-2)
EX DE,HL

LD DE,(BOFA)
LDIR

LD Al

LD (DE)A
RET

Programmet avslutas med att en etta
liggs in efter det flyttade blocket. Vid
delete blir det hela mer komplicerat. Flytt-
ningen maste ske i tvd steg med tvd LDIR.

Har foljer killkoden till raderna 65370-65380.

ORG -100
EX DE,HL
LD DE,(BOFA)
LD BC,(-2)
LDIR

LD HL,0
ADC HL,DE
LD DE(-6)
EX DE,HL
LD BC,(-4)
LDIR

LD Al

LD (DE),A
RET

; STORLEK BLOCK 1

; STORLEK BLOCK 2

Problem

Nir EXTDEL anvénds kan det bli problem
om man gbér MERGE direkt efter. Det beror
pd att programslutpekaren inte stédlls om
av EXTDEL. Denna stdlls dock om av kom-
mandot CLEAR, RUN med filera. Om man
Snskar kan man ldgga till ndgre instruk-
tioner som sitter pekaren pd acress 65056
lika med programmslut.

Eftersom HL-registret kommer att peka
p& den sista byten i programmet sedan
blockmove gjorts s& behdver HL ¢tkas med
ett och detta inneh8ll liggas pd adress
65056. Detta sker med:

INC HL
LD (65056),HL
RET

Den #ndring man behdver gdra i program-
met &r att ta bort den avslutande 201
(RET) p& raderna 65310 och 65380 och
skriva in 35,237,99,32,254,201 i stéllet.

Kjelt-Ake Johansson

100 REM Basicrad

110 REM Bjdrn Gustavsson 1981-06-
29

120 DIM A$=200%,B$=50%,C$=50%

130 ; CHRS(12%)," BASICRAD BG-81

®o: 3 ,CHRS$(151%)STRINGS (15%,

35%)

140 POKE 65408%,33%,64%,254%,231%
,205%, 144%,24%,33%, 0%, 0%,208%
,1119%,201%

150 3 : 3 "Mata in en BASIC-rad:
ws ¢ INPUTLINE AS ¢ ; @ ;

160 ; CHRS{12%); : ;

170 ; 'BASIC-rad:’

180 3 : 3 AS

100 J%=65088%

200 FOR I%=1% TO LEN(AS)-1%

210 PCKE I%,ASC(MIDS(AS, 1%, 1%))
J%= 3%+ 1%

220 NEXT 1%

230 Z%=CALL(65408%)

240 1F 79% 3 'BASIC-error:'Z%-128%

GOTO 150

250 R%=PEEK(65208%)

260 ; ‘'Kompilerade radens l&ngd:'
R% : 3

270 BS='' : C§=""

280 FOR 19%=65208% TO 65207%+R%

290 A%=PEEK(1%)

300 B$=BS$+SPACES (4%-LEN(NUMS (A%))

) +NUMS (A%)
310 IF A%<32% OR A%>127% A%=38%
320 C$=CS8+! ' +CHRS (A%)
330 IF LEN(BS$)>=40% ; BS$S+CS : BS=
oy 8=t ¢ GET AS

340 NEXT 1% :
SPACES (4#0%-LEN(BS))+CS

350 3

360 GOTO 150

BASICRAD

Programmet BASICRAD som presenteras
h&r anvénds ndr man vill ta reda p& hur
en BASIC-rad lagras i intern form. Man
matar in en rad, som sedan gbdrs om till
internformat och visas p& skdrmen. Anvint
tillsammans med Arne Stockmans listning
av programvaran i ABC80 kan man ldra
sig en hel del.

N&r programmet startas frdgar det om
en BASIC-rad. Mata in en rad och tryck
<RETURN>. Nu visas forsta delen av raden
i internformat. Tryck ned en tangent for
att mata fram fler rader. Innehéllet i varje
byte skrivs ut, och under detta motsvarande
tecken. Om tecknet &r ett kontrolltecken
( ASCII: mellan 0 och 32 ELLER 127 och
255 ) skrivs 1 stédllet "&".

Programmet fungerar pd fSljande sdtt:
Raden ldses in p& vanligt sdtt och pokas
sedan in i inmatningsbufferten, som bérjar
vid adress 65088. Sedan. anropas f&ijande
enkla assermnblerrutin:

sAdress till
sinmatningsbuffert
slgnorerar in-
;ledande mellanslag
sBASIC-tolkens

LD HL,254:64
RST 32

CALL 24:144

skompileringsrutin
LD HL,0:0 3S&tt felkod till
singet fel
RET NC sRETurn till BASIC-
;programmet om inget fel
LD L,A sFEL! Ladda HL
smed felkod
RET sRETurn till BASIC-

sprogrammet

Adresserna &r skrivha som Arne Stock-
mans disassembler skriver adresser, dvs
254:64 betyder 254%256+ 64=65088. Assem-
blerrutinen anropar BASIC-tolkens rutin for
kompilering av inmatade rader till intern-
format. Den kompilerade raden lagras frén
adress 65208 och uppdt. BASIC-programmet
peek-ar d& fram en byte i taget och skriver
ut.

Bjorn Gustavsson

(Vid checksumma 9913 och 10042 &ndras
CALL 24:144 till CALL 2#4:142)(red)

IF LEN(BS)>0% ; B$+

Séljes

Matematikpaket f6r ABC80 med 32k RAM

Programpaketet innehdller rutiner f6r
matematik vilka kréver hdg precision, vai-
fri upp till 3400 decimala siffror i kassett-
version, och 1009 i flexskiveversion.
Funktionsbergkningarna anvénder Mac Laurin-
serien f(u)-s konvergenssnabbhet.
Operationskoderna definieras med hjdip av
72 st rutiner vilka ldggs in i FN-satser.
Pris:350:-kassettversion
380:-flexskiveversion

Foér ytterligare upplysningar, kontakta:
Stig Rosenlund

Vastmannagatan 93

113 43 Stockholm

08-33 17 36
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HUR MAN TROLLAR BORT BILDER OCH
MASKINSPRAKSPROGRAM SA ATT DE
KNAPPAST SYNS

eller
VAD GOR ABC80 MED PROGRAMTEXTEN?
Bernt Figaro/Sven Wickberg

Bernt Figaro i Orebro &r en av ABC-bladets
flitiga korrespondenter. Han har sint in
flera flexskivor fulla av program och texter.
Bdde den inbitne ABC80-entusiasten och
den blyge nybérjaren i genren kan ha in-
tresse av de synpunkter han fér fram.

Originalen har dock beddmts vara for l&nga
och ndgot for invecklade att ta in i bladet.
Med Bernts medgivande gérs hdr ett sam-
mandrag med ndgra av de intressantaste
avsnitten. Den som tédnder extra p& det
hdr kan kontakta Bernt direkt fdr att f&
mera k&tt p& benen.

BASIC KONTRA MASKINSPRAK

De flesta skriver sina program i BASIC,
men f&r vissa tilldmpningar bor eller méste
man skriva i maskinsprdk., Ett sddant
maskinprogram bestdr av en rad siffror, som
mdéste stoppas undan né&gonstans | arbets-
minnet och som sdtts i funktion genom
Z=CALL(X), d&r X &r numret p8 den minnes-
cell (adressen) dér sifferraden bérjar.

Vi tar inte upp hur man gér maskinprogram
- det &r en historia f&ér sig. Men om man
nu har en programsnutt man behdver an-
vénda, fordras med normala metoder ocksd
en programsnutt i BASIC som ldgger in
maskinprogrammet i minnet. Denna BASIC-
cel &r uncer alla férhéllanden ganska skrym-
mande, och tar vil mycket plats bade i
programutskrift och arbetsminne. I slutdndan
av denna artikel skall vi rationalisera bort
den.

Men 13t oss bérja fr&n bérjan:
HUR LAGRAS MITT PROGRAM I ABCS807?

Nér vi laddar in ett BASIC-program i véar
dator, skrivs den in i arbetsminnet med
bdrjan i den adress som p& dator-jarjong
kallas BOFA (Beginning Of File Area, eller
ndgot i den végen). I en vanlig 16 K ABCR0
dr BOFA normalt 49152, med utdkat minne
till 32 K vanligen 32768.

Man kan genom diverse konstgrepp "hdja
golvet", t ex for att reservera plats f&r
maskinsprék, men det hoppar vi ocks& dver.

Apparaten héller sjilv reda p8 BOFA i
minnesscellerna 65053 och 65054, s& vill
man vara helgarderad kan man i stdllet
for rad 90 i nedanstdende program skriva

P=PEEK(65052)+256*PEEK(65053)
s& vet man sikert att P=BOFA.
Hur det ser ut i arbetsminnet nir vi skrivit

in ett program kan vi litt ta reda pd med
féljande lilla loop:

90 P=49152 : REM...BOFA
100 A=PEEK(P+I)

_ 110 ;P+ELA,CHR$(A)

120 GET W$
130 I=I+1
140 GOTO 100

P dr begynnelseadressen. P& rad 100 ldser
man vad som stdr i den, och p8 rad 110
skriver man ut adressen, antal steg framéat
(), adressinneh&lilet och motsvarande tecken
enligt ASClI-koden.

Med rad 120 stegar man fram utskriften
adress fOr adress.

(Fér ASCIi-koder under 32 visar skirmen
ingenting, eftersom de inte motsvaras av
ndgot tecken. 32 ir ju mellanslag, som
inte heller syns separat.)

Syftet med denna operation &r att analysera
olika programdelar som placeras i rad 10,
t ex

10 AS="ABC'

Kodr nu programmet och stega fram till
1=16, vars ASCl-kod skall vara 13. Det
ser d& ut s& hir (om man utelimnar bl a
adressnumret):

1 A Anm.

0 17 Antal steg i raden

1 10 Radnummer

2 0 (tvd bytes)

3 13 ABC80-kod

Ly 194 "

5 242 "

6 65 A " (stringnamnet)

7 132 "

8 131 "

9 203 "

10 39 "

11 3 " (antal tecken
i strdngen)

12 65 A Stréngens innehdll

13 66 B "

4 67 c "

15 184 Kod (string slut)

16 13 Programrad slut

Som synes tar den enkla programraden upp
hela 17 minnesceller!

For den intresserade kan det l6na sig att
systematiskt gd igenom olika programin-
struktioner och skrivrutiner och se hur de
ser ut. ABC80-koderna kan ibland vara
mycket kortare &n deras utskrifter p& skirmen.
Se t ex p& PRINT, DATA, STRINGS$(10%,
45%).

Betrdffande det sista kan pdpekas, att man
vinner &tskillig plats i minnet p& att an-
vianda heltal dédr s& kan ske, dven i uttryck
som CHRS$(), MID$() osv, ddr annars om-

vandling till heltal sker automatiskt vid _

korning.

Jamfor (sdtt in i rad 10) P=1 och
P%=1%. Overtygad?

Vad har man nu i6r nytta av ovanst8ende
kunskaper?

Jo, man kan lagra informationer i sina pro-
gramrader p& annorlunda sitt.

Ta AS$ som exempel. Frén tangentbordet
kan vi skriva in bara vissa tecken i en
teckenstring. Tecken med ASCH-kod mindre
dn 32 eller stdrre dn 126 gdr inte, och
inte heller grafik-tecken. Normalt har vi
heller inte nytta av dem, eftersom tecken-
stringarna skall producera text.

Men om man nu med stort besvdr har
komponerat en bild pd skdrmen, som man
vill anvdanda ocks& i andra program? Eller
om vi har en maskinspréksrad som vi girna
ville dverfdra till fler program?

D& &r det perfekt att lagra alltihop i en
fdmplig teckenstring. Denna kan sedan spar-
as och MERGAS med vilka program man
vill.

ETT EXEMPEL

Gor fdljande modifikation av det tidigare
uppgivna programmet:

10 Asz‘!-i—i-x-*l

95 "TITTA/SKRIVA (T/S)";:GET W$
97 ;WS:AF wS="S" THEN 300

300 FOR J=0 TO &

310 READ A

320 POKE P+12+3,A

330 NEXT J

340 ;"DATA INSKRIVNA"

350 GOTO 95

400 DATA ..eeeee

Vi méste passera rad 90 som ger oss BOFA
(P=49152) men sedan kan vi vilja att hoppa
till den nya rutinen 300. Vad hinder d&r?
Jo, vi laser ur DATA-raden 5 siffervirden
(ett i taget) och petar in dem med POKE
i AS med bbrjan i den position dér tecken-
vérdena i A$ bdrjar.

Nér det &r gjort f&r man beskedet "DATA
INSKRIVNA" och s& dr man tillbaka pad
valraden 95. Véljer man nu T kan man
som fdrut stega sig igenom minnesadresserna
och se att de vdrden man har bestdmt har
hamnat pd rdtt plats.

FORSTA PROVET

Man skall inte vara for originell i f&rsta
omgéngen, sd 14t oss ge DATA-satserna
véardena 65,66,67,68,69, dvs ASCll-virdena
f6r ABCDE.

Kor programmet och se att just dessa vir-
den gdr in. G& ur programmet och skriv
LIST 10 s& ser vi att AS='ABCD"

Det var inget méarkvérdigt, utan snarare
ett komplicerat sdtt att skriva en strdng
pa.
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ANDRA PROVET

Nu kommer det intressanta. Andra DATA-
satserna till: 151,100,101,102,103 och kér.

Vi finner vardena pd plats, men ndr vi
tittar pd rad 10 finner vi att AS &r fullt
med grafiktecken! ASCIl-vdrdet 151 sétter
efterfoljande varden i grafisk moc. Vi har
demonstrerat en metod att skriva "oskriv-
bara" tecken i stréngen.

Bernt har intresserat sig mycket i {or graf-
iska representationer och experimenterat
fram en rad hjélpprogram med vilka man
relativt enkelt kan komponera en graf pd
skérmen och stoppa undan den i en stréng-
variabel. Bilden framkallas med PRINT AS.

TREDJE PROVET

LAt oss vara nyfikna. Vad hinder med teck-
en 1-31 i DATA-satserna. Du {&r sjilv ex-
permentera mecd dem, det pger ovintade
resultat, Har ar négra.

Tecken 7 ger "pip" - som vanligt. 10 matar
upp texten en rad, och 13 for texten till
radbdrjan. MNed lampliga doser kan man
alltsd ge en "rak" teckenstring viss forma-
tering.

Tecken 12 suddar skdrmen, det visste vi
ocksd., Légger man 12 sist i en teckenstring
och kor LIST, far vi aldrig se stringen,
eftersom den suddar ut sig sjilvl Om man
sdtter en sjua i den utsuddade delen, hor
man att den &r kvar.

Man finner att ocksd tecknen 17-23 gor
efter{Gljande tecken grafiska, och att teck-
net | tar bort grafik, precis som [35.

Tecknen fér 7,10,12 och 13 kommer vid
listning eller utskrift av A$ att svnas end-
ast genom sin verkan. De tar ingen synlig
plats i utskriften. Prova med bara sjuor i
DATA-raden. Ovriga tecken skrivs som
mellanslag. P& vissa printrar kommer inte
heller grafiken med i utskriften. Men teck-
nen finns ddr i alla fall.

FJARDE PROVET

Nu har vi kemmit fram till det som var
malet f&r dvningen: man kan ocksd lagra
sina maskinprogram i strdngen.

Arbetsgdngen ar exakt densamma. Maskin-
programmet har du utarbetat p& vanligt
satt. Placera in det i DATA-raden, du kan-
ske behdver flera. Gér AS s3 lang som
behtivs. Du kan med KOD-programmet l&tt
se adressen dér stridngvirdena bérjar och
slutar, och du far modifiera inldsningsdelen
darefter.

Saken &r klar, maskinsprdket inldst: vad
hander nu?

Nu kommer det roliga: Ta bort allt utom
raden med AS! Det ensliga programmet
med bara ASzen rad tecken, mer eller
mindre synlige och ldsliga, kan sparas och
MERGAS in i andra program. Av praktiska
skdl bdr den std forst. D& vet man exakt
var maskinspréket bérjar. Man mdste ju ha
raden Z=CALL(...) fér att {8 i gdng program-
met.

S0, ABC-lab f6r utbildning

Detta &r mycket praktiskt. Man spar bra
mycket minnesutrymme och man behdver
inte POKEa p& ndgot annat stdlle i arbets-
minnet. Instruktionerna i v&r strdng fSljer
snéllt med huvudprogrammet och finns all-
tid pd sin kdnda plats.

P& samma sitt gér man med andra sparade
strédngar.

Men en sak f&r man INTE gdra:

ecditera dessa specialstréngar! Forsdker du
med det blir de helt forstérda, eftersom
BASIC-tolken inte klarar annat dn de vanliga
skrivtecknen och genast tvéttar bort alla
andra.

S8 en slutanmirkning: varfér jobba med
textstréangar, som behdver s8 mycket plats
som 10 platser f&r bara stréngdefinitionen?
Varfér inte lagra i REM-, DATA- eller
PRINT(;)-satser i stillet?

P& det svarar Bernt att REM och DATA
dr opdlitliga. Svens kommentar 3r att efter
REM och DATA lagras allt i textformat,
utan att transformeras till ABC80-kod.
Kanske har det ndgot med resultatet att
gdra.

Déremot kan man lagra i j-satser utan be-
svér. Ett problem i sammanhanget &r dock
att ndr man kor sitt program kommer
PRINT-satserna ocksd att exekveras och
ddrmed synas pd skdrmen, vilket man kanske
inte ar intresserad av.

Slutligen har AS$ férdelen att vid behov
kunna tas fram, t ex som en bild, med
;AS.

LN och konstruktion!

ABC-lab iir et nyutvecklat universellt elektroniske
labhjilpmedel avsett for bla uthildnings och
utvecklingsarbete.
ABC-lab kan anviindas i kombination med de flesta
pd marknaden forekommande smidatorerna:
ABC 80, ABC 800m.fl.
ABC-lab dr en helsvensk produkt, utvecklad av Liber, produkt-
linje Teknik, i samarbete med lirare vid Chalmers tekniska
hogskola.
ABC-lab levereras med en vil genomarbetad dokumentation.

Pris: 4 500 o= exkl moms

Tekniska data: Exempel pi tillimpningar: 0 Skicka utforligare information

om ABC-fab

O skicka Libers nva elektronik-
kataloger med  information
om litteratur och utrustningar
inom elekronikomridet.

|

o Digital/analog-omvandlare, 8 bitar  ® Insamling av mindrden vid labora- |
® Analog/digital-omvandlare, 8 bitar tioner !
® Aua TTL-ut/ingangar e Simulering av digitala kretsar och !
® Fyra reliutgdngar logiska funktioner :
® Kopplingsbord for egna uppkopp- @ Styrning av processer |
lingar e Mitning av elektriska och icke. )
|

|

|

|

|

|

|

Foretag:

® Kortkontakt och flatkabel elektriska storheter:
o Overspinningsskyddat  niitaggre- e multimeter
A +SV2A X12V04A e minnesoscilloskop

@ Liber e spektratanalys

e rrunsientrecorder
16259 STOCK HOLM e mm
TEN O8-7399000

Namn:

Befauning:

Postadress:/postnummer:

Teletfon:
Skicka kupongen till: Liber, 16289 Stockholm. TFN 08-7399000.




Samarbete ger biditre ABC80 for skolan

OWOCO AB har pd uppdrag av LIBER Léro-
medel AB och LUXOR Datorer AB tagit
fram ett programmeringshjdlpmede! som
heter SCHOOLAID(R). 1 detta samarbete
stdr OWOCO AB f&ér ide och konstruktion
samt produktion och LIBER AB marknads-
f&r produkten p8 utbildningsinarknaden.
SCHOOLAID &r det senaste tillskottet i
OWOCO's serie "AID'ar" med SMARTAID
typ 2 som fdrebild med dess grundldggande -
funktioner (avancerad bildskdrmseditor, auto-
matisk racdnumering, tar bort flera rader i
en 18ljd, listar alla variabler i ett program
och startar programmet fran valfritt stélle
dari) och dess enkla utanpdliggande monte-
ring, som har nykonstruerats for att uppta
mindre plats mellan tangentbord och bild-
skdrm.

Ur OWOCO's SMARTAID 3 och SUPER-
SAARTAID (den senare som snart levereras)
har funktionerna till SCHOOLAID samman-
stllts fér att motsvara Onskemdien man
haft fr&n LIBER och skolsidan.

Bl.a. féljande exempel:

Temperért stopp vid programkdérning utan
att pregramkdérningen avbryts, bra exempel-
vis vid felsdkning.

Med ett kommando kan anvéndaren f& fram
en hjglplista 8ver SCHOOLAID's och
ABC80's kommandon.

Mdjlighet att spara valda programdelar pd
ex. skrivare, sdka efter en variabel, rad-
nummer eller valfri text och f& de rad-
nummer dédr dessa finns pd. Byta variabel-
namn p& en redan befintlig variabel. Ater-
uppta programkdorningen efter det att pro-
grammet avbrutits, med alla variabelvdrdena
bibehalilna.

Hamta tillbaka eller "rddda" program som
har tagits bort oavsiktligt med RESET eller
NEW,

Lista minnesinnehdllet pd bildskdrmen i
form av decimaladress, decimalt inneh&l}
och ASCll-format, vilket underldttar vid
niarmare studier av datorns minnesinnehéll.
F4& systemtiden utskriven i timmar, minuter
och sekunder som ocksd enkelt kan noll-
stillas fér enklare tidtagning (tiden kan
dven enkelt fs utskriven i ett program).

Kommando som visar ett bibliotek &ver
innehallet pd diskett. Information om systemet
kan erhdllas med ett kommando dédr bl.a.
visas programmets ldngd, kvarvarande
minnesutrymme, totala minnesdtgdngen av
ettprogram efter kérning, systemvariablerna
som pekar pd olika adresser ex. BOFA,
EOFA, HEAP mm. Bildskirmens inneh&ll
kan dven "dumpas" p& en skrivare.

SCHOOLAID har dessutom en egen printer-
rutin vilket mdjliggdér att anvénda den och
ABCS80 tillsammans med en skrivare, utan
att behdva ladda in printerrutin i arbets-
minnet eller ansluta sig till en flexskive-
enhet.

SCHOOLAID &r dven anpassad till MULTI-
USER system och olika tolkar p& ABCR0,
SCHOOLAID kan ddrmed anvidndas bade till
&dldre och nyare ABC80. SCHOOLAID anslutes
till ABC80's busskontakt samt skruvas fast,
den &r utrustad med egen busskontakt for
anslutning av flexskive-enhet etc.

Till SCHOOLAID finns ocksd ett instruktions-
hifte i A5-format.

LIBER rdknar med att de flesta ABCS80 i
skolorna kommer att utrustas med SCHOOL-
AID d& detta innebdr en avsevird forbdtt-
ring av ABC80's kapacitet, dessutom kommer
en utkning till 32k minne att erbjudas.

Utfdrligare information kan f&s frén
LIBER DATORER Telefon 08/739 90 00.

ENDAST f&r FLOPPYISTER

NYTT ETI- ORIGINAL
HACK
| HACK KETT 9
och och
HAL | | AL
—— 0 o —

J

Vi hoppas f& rum i n8sta nummer med
texten till denna bild.

Tillbyggnadssats LX bestdr av en elek-
tronikenhet — Schoolaid och extra min-
neskort. Tillbyggnadssatsen forbdttrar
din ABC 80:s kapacitet. Du far en dator
med utbkad kommandorepertoar, flera
nya funktioner och stérre minneskapaci-
tet (totalt 32 k RAM).

Du far ABC 80 med "smart” BASIC som
férenklar och forkortar programme-
ringen.

Med tillbyggnadssatsen far din dator
samma prestanda som ABC 80 LX —den
nya kraftfulla versionen av ABC 80.

Exempel pd nya editeringsméjligheter
och funktioner: ‘

e Tar fram fOregdende program, "rdd-
dar” efter NEW, SCR eller RESET.

e Automatisk radnumrering

e Hjdlplista med alla kommandon pa
skdrmen

e Listning av alla anvdnda variabler i ett
program

e Snabb rensning av skirmen
e Kopierar rader mellan programrader

*ris: 1500:~

OBS! Kan endast képas genom Liber!

Tillbyggnadssats £L.X

—en avde storsta nyhetema sedan
introduktionen avABC 80T

. Forbétira -
ABC 80:s kapacitet
o meden

-~ Pgor-det-sjilv’?
- tillsats!

Temporirt stopp vid programkérning [_—Skicka information om

utan att kérningen avbryts l [ Titbyggnadsats LX [ ABC8OLX

e Bildskdrmens innehall kan snabbt

dumpas pa en skrivare (hard-copy l
funktion)

e Printerrutiner i PROM
e Snabbforflyttar markdren till valfria

I

flytt |
platser pé skdrmen l
I

R § e
i® Liber

Féretag/skola:

Namn:

Adress:

Postnummer/postadress:

Telefon:
Skicka kupongen till #ELiber, Kundtjanst, 16289 Stockholm,
tel 08-7399100.




Sedan artikein om TV-editorn publicerades
i ABC-bladet 1982:] har vi hért TV-editorn
lovordas av ménga entusiastiska anvédndare
och vi har dven fdtt flera brev med pdpek-

ande och frdgor. P& ABC-kassett nr &
ligger en ny version av TVMAIN kallad
TVMAIN3, Den innehdller en del nya kom-
mandon och har fdtt ndgra tidigare otymp-
ligheter borttagna. De viktigaste nyheterna
dr:

Negativa argument kan anviindas i vissa
kommandon

Makrokommando

Kontroll att Q-registret inte spiller dver
Aterintride med LIST fungerar dven med
checksummor 10042 och 9913

De olika versionerna

P& ABC-kassetter har distribuerats version-
erna TVMAIN, TVMAIN2 och TVMAIN3.
Behdvs flera versioner?

De olika versionerna skiljer sig &t betrdffande
tillgingliga kommandon och buffertstorlek.
/ill du jdmidra de olika versionerna kan
du skriva ut dem p& skdrm eiler printer
genom att forst ta bort eller hellre ersdtta
med REM-sats rad 10 samt rad 11 i
TVMAIN3.

Ta hdnsyn till buffertstorleken

TV-editorn dr s8 konstruerad att allt till-
gingligt minnesutrymme som inte behdvs
fér programmet kommer att utnyttjas som
textbuffert. Det &r naturligtvis Onskvirt
att ha en s8 stor buffert som mdjligt.
Buffertstorleken bestimmer hur stor text
som kan behandlas. Vil man skriva, ldsa
eller bearbeta en text som innehdller fler
tecken #n buffertstorleken mdste man dela
upp texten i tvd eller flera delar och lagra
varje del som en separat fil.

I TV-editorn &r variabeln M$ textbuffer,
denna variabel har dimensionerats till det
vdrde som variabeln M9% har. Det &r latt
att ta reda p& hur stor buffert man med
olika versioner av TVMAIN far tillgdng till
med den utrustning som anvidndes genom
att stoppa programmet (med CTRL-C eller
kommandot ;H) och sedan skriva ut vardet
genom att skriva PRINT M9% <RETURN>.
Vill man se hur mycket text som finns i
bufferten gér man sedan Aaterintrdde med
LIST (se nedan) och ger kommandot Z=.
Skillnaden mellan M9% och detta vérde &r
det utrymme man har kvar for ytterliggare
text.

Beroende pd den textbearbetning man vill
utféra och den utrustning man har kan man
behdva kompromissa mellan buffertstorlek
och tillgdng till nyttiga kommandon. Har
du 16 K extraminne s& kan du anvdnda
TVMAIN3 i de fall texten inte Overstiger
c:a 70 sektorer. Varje radsiut <CRLF>
ridknas som tvd tecken i bufferten. Av dessa
lagras enbart <CR> vid skrivning pd fil.

Buffertstorleken pdverkas av Q-registrets
maximala kapacitet. | Q-registeret kan lagras
in max 2000 tecken. Detta vdrde kan &dndras
genom att dimensionera om stradngvariabeln
QS i rad 1010 till annat vdrde. Gor dven
motsvarande dndring pd rad 2696 i TVMAIN3.
Observera att ndr du gjort ndgon &ardring i
TVMAIN s&8 gr det inte att &terintrdda
med list. Glé6m inte att géra SAVE om du
vill beh&lla &ndringen.

Laddning av TV-editorn

Det finns de som misslyckats med att ladda
TV-editorn. P& ABC-kassett nr 2 lag ur-
sprungsversionen av TV-editorn, filerna TV.BAC,
TVSUBR.ABS och TVMAIN.BAC. De kunde
bara anvdndas om man hade 5 tums flex-
skiveutrustning. Laddningen startas med
RUN TV. Programmet TV bestdr av raderna
1000 tiil 1060, resten dr enbart REM-satser.

1000 POKE 65408%,33%,146%,255%,205%,
94%,109%,17%,240%,255%,205%,27%,
6%,56%,4%,33%,255%,255%,201¢%,
33%,0%,08%,201%

1010 PORE 65520%,84%,86%,83%,85%,66%,
82%,32%,32%,65%,66%,83%

1020 IF CALL(65408%) THEN 1040

1030 ; "Can't find TVSUBR" : STOP

1040 ; CHRS$(12%);"~wait-"

1050 ; CUR{10%,0%);"Reenter with LIST"

1060 CHAIN "tvmain®

Tittar man ndrmare pd de siffervdrden som
pokas i raden 1010 s8 ser man att de
motsvarar namnet pd filen, "TVSUBR ABS".
Rad 1000 pokar in en liten rutin i maskin-
kod som sedan anropas i rad 1020. Denna
rutin letar efter filen TVSUBR.ABS och
ldser fradn filen de maskinkodsrutiner som
sedan
lagras i DOS-buffert 3-5, dvs fr o m adress
63488.

Christer Johnson <681> har pdpekat att
denna inlagring inte fungerade p& hans
DataDisc 82 som hade ett DOS maérkt "6-81".
Nir han #ndrade 5:te byten i rad 1000
(rad 300 i TV80) fr&n vdrdet 94% till 39%
fick han laddningen att fungera.

Om laddningen inte fungerar skrivs texten
"Can't find TVSUBR" ut p4 skdrmen och
programmet stoppar. Filen TVSUBR.ABS
maste finnas tillgdnglig i ndgon av drivarna.
Darefter sker i rad 1060 chain till TVMAIN
som ocks& mdste finnas tillgénglig. Lampligen
déper du den version av TVMAIN som du
vill anvdnda till TVMAIN.BAC och ldgger
den pd den programskiva du anvédnder f{&r
TV-editorn.

Anvinder du enbart kassettutrustning si
skall programmet TVCAS.BAC som lag pé
ABC-kassett nr 3 anvindas i stédllet f6r
TV.BAC. | kassettversionen ldses TV-editorns
maskinkodsrutiner frdn filen TVSUB.BAC
som alltsd ersdtter TVSUBR.ABS. Lampligen
gdr du i ordning en systemkasset for TV-
editorn ddr du i tur och ordning lagger
filerna TVCAS.BAC, TVSUB.BAC samt
TVMAIN.BAC. Det sista programmet skall
vara den version av TVMAIN du normalt
vill anvdnda, i férekommande fall omdopt.

TVCAS och TVSUB kan som ndmndes i fére-
glende artikel anvdndas dven for flexskive
utrustning. Har du 80 teckens bildskdrm
(MyAB:s eller GeJo:s) skall du anvidnda
TV80.BAC, p8 ABC-kassett nr 3, i stéllet
t8r TV.BAC. Aven TVCAS fungerar fér 80
teckens bildskdrm.

Om du vill ladda in TV-editorn igen efter
att ha kdrt ett annat program, rédcker det
normalt att enbart ladda in TVMAIN pd
nytt. Maskinkodrutinerna ligger oftast kvar
ofdrédndrade. Samma géller om du vill Svergd
till en annan version av TVMAIN.

utnyttjas av TV-editorn. Rutinerna:

Negativa argument

1 TVMAIN3 kan man ha negativa argument
till kommandona C, D, L, K och Q.
Exempel:

-15C flyttar markéren 15 steg bakdt i texten.
-d tar bort det tecken som fSregdr markéren,
-2d tar bort bort tv8 tecken, anvindes
IEmpligen ndr man markéren stdr pd borjan
av en rad och man vill ta bort radslutet
<CRLF> p& féregdende rad. Sekvensen
-2DIkmellanslag> ligger dven till ett space
efter sista ordet pd f8regdende rad. -20000D
tar snabbt och effektivt bort allt frdn text-
ens bdrjan fram till markdren.

-3L flyttar markéren till bdrjan av rad 3
rader hdgre. Observera att om markdren
ej stdr pd borjan av rad 'sd inrdknas dven
den rad som markdren stér pé.

-3K tar bort motsvarande rader/radbitar och
-3Q ldgger in dem i Q-registret. Kommando-
sekvensen -KK tar bort tvd rader om mar-
kdren stdr pd bdrjan av rad men bara en
rad om markdren befinner sig in pd raden.

Du rekomenderas att innan du uppndtt vana
inte anvinda -3K eller -3Q f0rrdn du forst
sett effekten av -3L. Glom inte att flytta
markéren tillbaka igen efter testet, -3K
tar bort 3 rader fére det ldge markdren
har nidr kommandot utfdres.

Makrokommando

I TVMAIN3 har man tiligdng till makro-
kommando. Som nimndes i artikeln i ABC-
bladet 1982:1 kan man foga flera komman-
don efter varandra som utfbres forst ndr
man avslutar sekvensen med tvd hogerpilar
i f5ljd. N&r man behdver samma sekvens
flera ginger kan det vara praktiskt att
f3rst definiera sekvensen som ett makro-
kommando som sedan utfdres varje géng
man ger ett sirkilt exekveringskommando.
Kommandot M f8ljt av den aktuella sekven-
sen av kommandon och avsiutat med tvd
hégerpilar definierar sekvensen som ett
makrokommando. Dérvid inlagras sekvensen
i det s k M-registret, variabeln M43, max
60 tecken. Dar ligger det kvar tills man
definierar en ny makrosekvens med nytt
kommando M. Makrokommandot exekveras
genom kommandot ;M (semikolon M).

En mycket kraftfull (och potentiellt farlig)
finess &r att makrokommandot kan gdras
rekursivt genom att den kommandosekvens
man definierar som makro f&r avslutas med
sM. Nir vid exekveringen av makrokomman-
dot ;M pAtrdffas s& ges nytt exekverings-
kommando och utfdrandet av kommando-
stridngen i makrokommandot upprepas dnda
tills n&got stoppvillkor blir uppfyllt. Stopp-
villkor kan vara att ndgon sdkning misslyckas
eller markdren vill flyttas utanfdr textens
grénser.

Q-registret spiller Sver

N&r man i TVMAIN2 fdrsdker ldgga in fOr
mycket text i Q-registret (mer &n 2000
tecken) s& spiller texten Gver i bufferten
med fdljd att delar av den tidigare texten
dir blir ersatt med ny text som spillts
dver fr8n Q-registret.

I TVMAIN3 har lagts in en kontroll som
ger felutskrift ndr man forsdker ldgga in
mer dn 2000 tecken i Q-registret. Kontrollen
gdrs i IF-satsen i andra delen av rad 2696.
Foér att eliminera felet i TVMAINZ kan
man ligga in samma rad ddr.




Eterintride med LIST

forra artikeln har |
ad 11 som vid check-
3 ger samma1 Zf;iglktign
som r id checksumma 1" . Du
kan taagorigdev,—: rad du inte behdver rqEn
om du viixjar mellan tangentbord med olika
checksummor kan det vara bra att ha den
kvar. Har dy kvar rad 10 och har checksumma
10042 ‘eller 9913 s& kan du gora Aterintridet
med LIST 11 (eller ED 11). Proval Manga
har undrat hur rad 10 egentligen ser ut,
den gar. ju inte att lista, Svaret ar att
det finns" ingen. rad skriven i BASIC som
kompilerar till den kompilerade formen som
itergays | artikeln i ABC-bladet 1982:L.
Darfdr kan programmet inte lagras 1 BAS-
farmat. ;

Som  fSrypskickades 1

Programmakarna har utnyttjat en "feature"

3IASIC-tolken som gor att &terlistnings-
.«tinerna i BASIC-en initierar exekvering
av del‘av ‘raden tolkad som maskinkod.
Den i detta’ sammanhang visentliga funk-
tionen &r. att hopp sker till adress 3425
(13:97) resp 3423 (13:95) vid checksumma
11273 resp de bida andra. (Adress 3423
motsvarar 13:95. Ett litet tryckfel har hir
insmugit sig féreginde artikel). Inhopp pd
adressen i friga ger RUN-mode utan fire-
gldende CLEAR (nollstdlining av alla vari-
abler)..Rad 1000 i TVMAIN &r ocksd vésent-
lig i detta sammanhang, raden med{dr att
raderna 1010~ 1190 bara genomldpes fdrsta
géngen. vilket &r vésentligt.

Rad 10 resp il kan extraheras, numreras
om och sparas separat och genom MERGE
fogas (in’i andra program som d& dven bdr
ha en: rad motsvarande rad 1000 f&r att
man skall f& funktionen A&terintride utan
nolistdlining av variabler.

~nns det plats pd disken?

Nir du arbetar mpd flexskiveutrustning med
en text som du vill skriva p4 diskett kanske
du stdlls infér frdgan om det du skrivit
ryms pd disketten. Det kan vara bra att
veta hur mif:_%a Se;ﬁorer som finns lediga
f~nan man ver filen, Hir kan program-

gment TVLIB.MRG som ligger g& gABC-
Kassett Nr # vara til] hizlp. Detta segment
ir avsett att genom MERGE komplettera

TVMAIN3. Faciliteten kostar gig 6
o skad bufferstorieje ig 688 tecken

vill du ha_demna mginoper fsesar gy
hirs GOr éOAD IVMAlﬁz, sedan MERGSé
TVLIB-MRG och direfter SAVE TVMAIN3B,
TVMAIN3 ;r °n Version som ger dig till
gang till T8 Ytterligeare kommandon:

.0 skriver ut hur
Iediga p? d;igf 0,
;1 ger dig SVarange t6r drive 1.

andotabell

Manga sektorer som &r

Komm

PA méngsa;mbiga'an Publiceras en komman-
dotabel} ® m Saf}fattar alla kommandon
som {0 dd att var ! TV-editorn. Tabellen
i ej av tillgéngli & en fullsténdig beskriv-
ning 27, minnesugj‘akoi?mar}dog utan mera
som €N ol eller lathy

L;mﬂlgaﬂg“g P87 man arpetar med ’{']S-e&cliti:or?

Kommandon i TV-editorn

liten bokstav.

<RETURN>
<tyskt Y>

<hogerpil>
<vénsterpil>
<mellanslag>
CTRL-B
CTRL-L

tvd génger i foljd:

Om man {orsdker

Tecknet * anvindes for att i kommandona nedan beteckna <hdgerpil>.
Kommandona skrivs hidr med stor bokstav men kan lika girna ges med

n betecknar talvirde som anvidndes som argument vid vissa kommandon.
z betecknar antalet tecken i bufferten (anvindes som argument)
. anger markdrens position rdknat frn textens borjan.

Direkta kommandon som utféres omedelbart for att flytta markdren och
visa olika delar av texten i bufferten:

flyttar markdren till borjan av ndsta rad

flyttar markdren till borjan av raden resp till bdrjan
av foregdende rad

flyttar markdren ett steg &t hdger

flyttar markdren ett steg &t vénster

visar den del av texten som stdr efter --more-—
flyttar markdren til! mitten pd den sida som visas
centrerar texten pd skdrmen symmetriskt kring markdren

Ovriga kommandon som utfSres forst ndr man tryckt tangenten <hdgerpil>

insdttning av <text> p& markdrens plats

flyttar markdren n steg &t hoger (&t vénster om n

)

flyttar markdren till bérjan av raden n rader ldngre

soker efter mite forekomsten av <text>

tar bort (delete) n tecken efter markéren (fére om n

Ktext>*
J flyttar markdren till textens borjan
nC

ir negativt)
zC flyttar markdren till textens slut
nL

ned (ldngre upp om n &r negativt)
nS<text>#
= skriver ut markdrens position
z= skriver ut antalet tecken i bufferten
nD

ir negativt)
zD tar bort allt efter markdren
JZDb tdmmer hela bufferten
nK

tar bort (kill) n rader efter markdren (fére om n &r
negativt) :

nR<gammaltext>*<nytext>¥

byter ut (replace) forsta n pétrdffade <gammaltext>
mot <nytext>

nl* ldgger in tecken med ASCII-vdrdet n p& markdrens
plats .

nQ ligger in i Q-register n rader efter markdren (fore
om n #r negativt)

G sitter in texten i Q-registret pd markédrens plats

5Y lds in text fr&n fil och ldgg den efter befintlig text
i bufferten

) skriv innehdllet i bufferten pd fil

;X skriv innehéllet i bufferten pd fil och exit frdn TV-
editorn

sH stopp

M<kommandostring>**
definiera <kommandostring> som makrokommando

M utfér makrokommandot

;0 visa antalet lediga sektorer pd drive O

st visa antalet lediga sektorer p& drive 1

utféra ett kommando som inte finns implementerat i

aktuell version av TVMAIN kommer texten Illegal com: <kommando>

Kontrolitecken i texter

S k kontrolltecken, dvs tecken med ASCII-
viarde mindre &n 32, ibland kallade '"icke
skrivbara tecken", anvéndes for att styra
olika printerfunktioner. De vanligaste &r
ASCII 13 <CR> carridge return eller vagn-
retur, ASCII 10 <LF> linefeed eller ny
rad, ASCII 12 <FF> formfeed eiler fram-
matning till.ny sida, ASCII 9 <HT> horison-
tal tabulator, ASCIl &8 <BS> backspace eller
bakatstegning. Det finns printertyper som
anvinder dven andra kontrolltecken &n dessa
f6r att stdlla in printern eller styra speci-
ella funktioner vid utskrift. Nagon enhetlig
standard tycks inte finnas.

Det finns kontrolltecken som ABC-80:s {fil-
hanteringssystem inte klarar av att lagra
textfil. Behdver man s&dana kontrolltecken
mdaste man ldgga in dessa medan texten
finns i bufferten och darifrdn skicka utskrif-
ten direkt till printern. Det gdr att ldgga
in alla kontrolltecken i text som finns i
bufferten. Ett kontrolltecken t ex <HT> som
inte kan ldggas in med det vanliga insdti-
ningskommandot I<text><hdgerpil> kan enligt
vad Lars Frej <2260> pdpekat ldggas in
med kommandot 9i<hégerpil>.

Gunnar Tidner <1306>



av Torbjorn Alm (medlem 116)

Jag har under 2 veckor haft méjlighet att
prova den fig-FORTH fér ABC-80, som
framtagits av Robert Johnsen, Uppsala
Universitet, och som ABC-klubben fdrvirvat
rdttigheterna till. Programvaran kommer
pd ndsta ABC-kassett och stills till med-
lemmarnas fria disposition.

Den har G&vertriffat mina forvéntningar,
och den dr en mycket fin produkt. Den &r
enkel att anvinda, och innehadller en del
extra finesser, som nyttjar ABC-80:s speci-
ella mdjligheter. ABC-80 FORTH baserar
ig pd fig-FORTH, som har tagits fram av
orth Interest Group, San Carlos for fri
sprlqning. Att ldgga in den i en viss dator
dr givetvis fdrbundet med en hel del arbete.
Programmet ir cia 7 k Byte l&ngt. Antal
labels &r precis pd grinsen till vad avancerad
assembler for ABC-80 t&l (>500).

ORTH &r ett mycket eget sprdk, som
uppfanns av Charles Moore 1973, ndr han
skulle styra ett radio-teleskop med hjilp
av en PDP-11, utrustad med teletype och
magnetband, en fdga avundsvird uppgift.
Man arbetade samtidigt med en annan dator,
och enbart med assembler. Genom att skapa
FORTH, som kan betecknas som ett maskin-
obercende (i stor utstrickning) 13gnivasprak,
kunde man l6sa sina problem. Sedan dess
har spraket spritt sig, inte minst tack vare
tillkomsten av fig-FORTH.

Utdver fig-FORTH eller FORTH-79, finns
det POLYFORTH, som sdljs av FORTH
Inc., som drivs av just Charles Moore. Det
finns vissa olikheter mellan dessa dialekter,
men i stort sett kan man flytta FORTH-
program mellan olika maskiner. Det tycks
finnas en tredje variant, MMSFORTH for
TRS5-80, men jag -vet inte vad den liknar.

Vad &r nu FORTH? Spriket ir ett "threaded

inguage”. Koden bestdr av en f6ljd av
adresser till rutiner, som i sin tur kan
vara 1 masinkod, s.k. primitiver eller i
FORTH-kod, sekundira funktioner. En av
ideerna med fig-FORTH &r att 90% av
koden &r sekundira funktioner, och de kan
direkt flyttas mellan olika processorer,
nder det att c:a 10% &r processorunik
assemblerkod.

Ett FORTH-system innehdller bl.a. fdljande
'delar: ett user interface med rutiner for
inmatning och utmatning till skdrm och
till skrivare, en interpreter, som exekverar
FORTH-koden, en kompilater, som oversdtter
FORTH kédllkod till internkod samt ett
system f6r virtuellt yttre minne. Dessutom
finns det en editor f6r att editera FORTH-
program samt en assembler fdr att kunna
skriva primitiva funktioner.

FORTH forutsitter enbart att det finns
ndgot yttre medium p& vilket man kan
lasa och skriva block. Dessa block slés sedan
ihop till sk. screens, vilka brukar vara | k
byte, men i ABC-80 har valts 768 bytes

(3 block), d& det Hr enklare att hantera
pd skdrmen.

For att editera program har man i ABC-80
FORTH inte mindre #n 3 olika editorer
till sitt f3rfogande:

fig-FORTH editor, som ingér i fig-FORTH
installationsmanual, och finns beskriven i
denna.

POLYED, som &r ursprungligen definierats
f6r POLYFORTH, och som finns beskriven
i Leo Brodies bok: Starting Forth.

VEDIT, som #r en enkel och ldtthanterlig
bildskdrmseditor.

Varfér & FORTH sd populdrt?

Sprdket &r mycket maskinndra utan att
vara masinkod, och programmen blir mycket
effektiva. Det andra &r att det &r ett
rent strukturerat sprdk. Nigon GOTO finns
inte, utan man arbetar med funktioner, sk.
FORTH-ord, vilka i sin tur byggs upp av
egna ord eller ord i systemet. Det finns
L OOP-funktioner, IF-THEN-ELSE m.m. och
det &r enkeit att skapa en CASE-sats, vilket
jag visar senare. En mycket trevlig egenskap
ir att man kan skriva in en funktion pd
skdrmen, ladda funktionen i kompilatorn
och sedan omedelbart testa den, samt om
dem gick fel, editera och testa igen. Det
giller dven FORTH-funktioner i assembler.
Man kan jimfdra med arbetet med program
i assembler!

Efter hand fr man ett bibliotek med screens
med fungerande rutiner, som sedan kan
kombineras ihop. Alla funktioner anropas
med sitt namn, och enda kravet vid kompi-
lering av en funktion &r, att de refererade
funktionerna dr definierade.

Man kan definiera konstanter och variabler
med namn, och man kan ha konstanter
direkt i koden. Det gdr &dven att berdkna
adresser till funktioner och ldgga dem pd
stacken, fdr att sedan exekvera dem.

Den assembler, som finns till FORTH ABC-
80 kan assemblera 8080-kod. Fér den som
vill ha en fullstdndig Z80-assembler, re-
kommenderas Loeligers bok: Threaded Inter-
pretative Languages.

Start av FORTH:

FORTH ABC-80 &r ett .ABS-program, och
startas Sver CMDINT.

l. Satt FORTH system-skiva med Forth-
scr.een och FORTH.ABS i drive 0.

2. Goér BYE. Nir CMDINT laddats, skriv
FORTH.

3. Nidr FORTH laddats, svarar den med
att oOverst pd8 skdrmen skriva Z80
FORTH I.1

4,  Skriv 6 LOAD 10 LOAD RETURN .
Nu laddas en del anvéndbara funktioner.
Bland annat laddas funktionen WHERE,
som kan anvidndas fér att soka fel
vid inl#sning av program samt ladd-
rutiner fér fig-FORTH editor, POLYED
samt assembler. Screen 10 innehdller
programmet PRINT-BLOCKS, med vars
hjilp screens kan skrivas ut p& skrivare,
2 per sida.

5. Om man har diskar med enkel densitet,
skriver man 0 DENSITY ! RETURN.

6. Nu &r det klart att kora.

Skdrmeditor VEDIT.

Fér att anvdnda VEDIT och editera screen
70, skriver man 70 VEDIT. Screenen listas
p& skdrmen med radnummer | vénsterkant
och rutor i hdgerkant. Om man skriver p&
tangentbordet, ldggs tecknen in ddr mar-
kdren befinner sig. Om man vill forflytta
markéren anvinder man pilarna for forflyt-
tning &t vinster eller hoger, RETURN for
att gd& ned&t och U for att g& uppdt, pd
samma sdtt som i TV-editorn. Om man
gér CTRL/E" ldmnar man VEDIT, och for
att spara screenen pd disken gér man FLUSH
RETURN.

VEDIT kan inte anvéndas. for att sprédnga
in text i eller mellan rader. Fér detta
behdver man tex. POLYED. For att ladda
POLYED skriver man POLYED RETURN
efter det att man gjort 6 LOAD. Fér att
sedan aktivera editorn, skriver man EDITOR
RETURN. D& kommer de speciella editerings-
kommandona att aktiveras. Ddrefter skriver
man 70 LIST RETURN. Som synes skall
varje kommando eller f8ljd av kommandon
avslutas med att man gér RETURN f6r
att de skall exekveras. Néar alla kommandon
ar klara, skriver FORTH ut ok som kvittens
och &r klar fér nista kommando. Det géller
dven editorerna.

POL YED-kommandon:

WIPE blankar aktuell screen.
L listar aktuell screen.
5T skriver ut rad 5 och pekar ut 5

som aktuell rad.

U TEXT ldgger in TEXT under aktuell rad.
Underliggande rader flyttas ned.
Rad 20 forsvinner.

P TEXT ersidtter aktuell rad med TEXT.

F XXX soker fr@n aktuell rad efter XXX.
Vid trdff skrivs raden med XXX
ut, och markdren stdr efter XXX.

R YYY ersdtter det som stod i sOkstréngen.
( XXX ) med YYY.

E tar bort XXX.
FLUSH A&terskriver screenen till disken.

Det finns ytterligare kommandon, som jag
dnnu inte hunnit stifta bekantskap med.
POLYED finns beskriven i Brodies bok
Starting Forth.

Hantering av printer och V24-utgdng.

ABC-80 FORTH innehdller dels en V24-hand-
ler, som i princip &r standard V24-handler,
och som kan mata ut vid valfri baudrate,
dels ldnkning till parallell-printerkoden, som
skall finnas i 7800H, dvs Centronics snitt
elier P40, Det f{inns en intern variabel,
PR-TYPE, somn normalt dr =1, dvs Centronics,
men om man skriver 2 PR-TYPE !, avses
V24. Baudrate anges med kommandot 2400
BAUD. Om man sedan sdtter printerflaggan

. genom att skriva PR-ON, kommer att ut-

maming till skdrmen dven att g& till printer.
Dessutom finns det 2 funktioner, ASCI-IN
och ASCI-OUT, vilka kommunicerar via
V24-utgdng, oberoende av printer-flaggor.
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Exempel p& FORTH-verb.

FORTH ABC-380 innehdller Sver 200 kom-
mandon, och skulle jag beskriva dem alla,
plev det en hel bok. Eftersom det finns
flera bra s&dana, ndjer jag mig ndgra fa:

Addera de tvd Gversta talen pa
stacken, och ldgg tillbaka resul-
tatet. Likheten med en HP-kal-
kylator &r sldende. P& samma
sdtt fungerar - * och / .

trycker talet pa toppen av stacken.
/MOD

utfér en heltalsdivision och ldgger
tillbaka sdvil kvot som rest.

1* gor f8rst en multiplikation, sedan
omedelbart en division. Vitsen
ligger i att mellanresultatet h&lls
i dubbel precision.

£ Himtar ett l6-bits ord, vars

adress finns pd stacken.

! lagrar ett 16-bitars ord pd stacken
enligt en adress p& stacken.

: NAMN <instruktioner > ;
definierar funktionen NAMN och
ldgger in den i ordlistan.

' (kallad tick) anvénds for att lagra
adressen till en funktion.

' ABC CFA
- ldgger adressen till ABC p& stacken.
Om man sedan gdr EXECUTE,
exekveras ABC. Hir finns en
skillnad mot POLYFORTH, som
inte framgdr av Brodies bok.

Anvéndbara hjilpfunktioner i ABC-80 FORTH:

VLIST listar namnet p& alla funktioner
som hittills definierats. Om du
gjort PR-ON s3 erhills lista iven
pa printer.

3 30 INDEX

listar forsta raden p& skdrmarna
3-30. En god regel dr att fdrsta
raden (rad 0) pd varje screen
skall inneh&lla en kommentartext
om screenen. Kommentar inleds
med ( och avslutas med ).

3 30 PRINT-BLOCKS

(finns p& screen 10) listar screen

3-30 p& printer, 2 screens per
sida.

CTRL/< RETURN
dumpar skdrmen p& printer. Denna
finns p& screen 8 och laddas av

Trace av FORTH-kod.

Denna funktion finns inte med pd kasetten,
Mmen har visat sig mycket bra. Om man
ldgger upp den pd en screen och liser in
den fére de rutiner man vill spéra, erhdller
man en utskrift med mamn och toppen av
Stacken f6r varje rutin, om variablen
TFLAG satts =1.

{ TRACE )

FORTH DEFINITIONS

0 VARIABLE TFLAG

+ (TRACE) ( IF TFLAG IS ZERO,THEN
NO TRACE OCCURS )

TFLAG E'E IF CR R 2-NFA DUP ID.

CE’E 31 AND 32 SWAP - SPACES

-2 4 DO SPE'E I+E’ 8 .R-2 +LOOP

THEN ;

: ¢ ( REDEFINE : )

10 ?EXEC !CSP CURRENT E’ CONTEXT!

WO B WO

11 CREATE ' (TRACE) CFA DUP E'E
12 HERE 2 - ! , RB ;
13 ;s

. Funktionen visar vad som kan gdras med

FORTH.

Ett annat exempel &r definitionen av en
CASE-sats.

( CASE

FORTH DEFINITIONS DECIMAL

: CASE:

<BUILDS SMUDGE RB

DOES> SWAP 2 * + EE EXECUTE

b

;S

( EXAMPLE )

OPET ." APA" ;

1PET ." BABIAN" ;

2PET ." ANNAT" ;

CASE: DJUR OPET 1PET 2PET ;
0 DJUR ( SKRIV APA )

1 DJUR ( SKRIV BABIAN )

2 DJUR ( SKRIV ANNAT )

o e e

CASE: &r exempel p& en hdgniv&-definition,
som &r en avancerad feature hos FORTH.
Det &r ingen tvekan om att FORTH ir
ett sprdk, som sdtter fantasin i rérelse
hos alla hackers. Det finns ndstan outtdmliga
mojligheter att skriva kompakt kod. Tyvirr
tenderar den ldtt att bli write-only, dvs.
ingen, ej ens forfattaren kan ldsa den.

I Fig-FORTH som presenterades i ABC.

bladet 1.5 (sommarutgdvan) har utvecklat:
av docent Robert Johnsen vid Fysikalisk-
kemiska Institutionen, Uppsala universitet
Den kan koras pd en standard ABC-8(
utrustad med 5-tums flexskiveutrustning,
Programmet &r skrivet i assembler oct
kéres under CMDINT.SYS.

Torbjérn Alm har provat programvarar
och skrev en recension fér ABC-bladet 1.:
som p g a ombrytningsfel &terges pd nytt.

Programvaran distribueras p& kassett till
ABC-klubbens medlemmar. P& ABC-kassett
nr 4 ligger FORTHI6.ABS f&r ABC-80 utan
extra minne. Den kan kéras dven pi ABC-
80 med 32 K RAM men dirvid utmyttjas
inte hela RAM-minnet effektivt. Fér den
utbyggda versionen finns FORT32.ABS som
laggs p& ABC-kassett nr 5, FORTH utnyttjar
inte det vanliga filhanteringssystemet pa
ABC-80 utan lagrar program och data pa
s k screens. Varje screen upptar 3 sektorer
pad disketten och lagras fr o m spr 3
sektor 1 och uppdt. Man bestdmmer sjilv
hur stort utrymme man vill reservera f&r
screens. Om man reserverar plats for 75
screens sd ryms hela programbibloteket,
tiotalet egna screens samt FORTH.ABS och
CMDINT.SYS pi en skiva med enkel densitet.

‘Programbibloteket till FORTH distribueras

i form av textfilerna SCREEN.TXT och
SCREEN2.TXT, SCREEN.TXT innehé&ller
screens nr 3 till 36, SCREEN2.TXT som
liggs p& ABC-kassett nr 5 inneh&ller screens
nr 34 till 69 samt en fullstindigare version
av screen nr 7. Screens nr 3& till 36 i
SCREEN.TXT kommer att skrivas &ver av
andra screens fr&n SCREEN2.TXT. Det kan
vara skdl att spara screen 36 genom att
flytta den till annan plats med nummer
hégre &n €9,

Fortsdttning pa sidan 23

FORTH-Litteratur:

l. Starting FORTH, Leo Brodie, Forth
Inc. Prentice-Hall.

Detta anses allmént, och det med rétta,
vara den absolut b#sta introduktionen till
FORTH. Boken &r I4ttlist och har humor.
Den &r rikt illustrerad av férfattaren. Har
finns POLYED beskriven.

2. fig-FORTH Installation Manual. Forth
Interest Group, San Carlos.
H&dr finns dels stora delar av interpreten i
FORTH-kod, s& att man sitta sig in i vad
den har for sig. Hir finns dven beskrivning-
en av fig-FORTH editorn.

3. ABC-klubben RAPPORT 2, Fig-FORTH
on ABC-80 implemented by Robert Johnsen.
Juni 1982.

En rapport 46 sidor skriven p& engelska
och innehdllande bl a installationsmanual
for ABC-80 med kéranvisningar och screen-
beskrivningar samt utfdrlig referenslista:
Dessutom inneh&ller rapporten utdrag ur
ref 2 i form av Glossary {verb-beskrivning-
ar) och beskrivning av Fig-FORTH editorn.

4. Threaded Interpretative Languages, R.
G. Loeliger. Byte Books (McGraw-Hill).
Denna bok beskriver p& maskinnira niva
hur en FORTH-interpreter byggs upp av
ett stort antal sm& rutiner och hur de

- samverkar. Hir finns ocksd en Z80-assem-

bler i FORTH, som bdr gi att géra om
till ABC-80 FORTH. Den inneh&ller mycket
fa fel. Jag har sjdlv implementerat denna
FORTH, och fann 2 fell Den kan dock
inte nyttjas till produktion, eftersom den
saknar vésentliga delar. For den som vill
veta mer om hur FORTH arbetar internt,
rekommenderas denna bok varmt.

5. FORTH DIMENSIONS ir en tidskrift, som
ges ut av Forth Interest Group.

Den innehdller artiklar och FORTH-program.
Jag vet inget om denna sjilv, men Robert
Johnsen, som gjort ABC-80 FORTH, har
hdmtat en hel del godbitar ur denna, var-
igenom ABC-80 FORTH &r bittre 4n standard
fig-FORTH p& flera punkter.



ABC80 blir RAM-maskin

Jag har l4tit bygga om min ABCS30 till
RAM-maskin. Jag fick hjdlp av en kompis
som &r snitsare. Den ombyggnadssats jag
valde var Ge-Jo's. Ge-Jo stdr for Goran
Johansson i Ljung, en kille som gjort en
hel del intressanta saker fdr ABCS80. Navil
nu géllde det att montera in en RAM-till-
sats, vilket visade sig betydligt svdrare &n
att stoppa in 16K expansionsminne. Det &r
stor skillnad mellan bygganvisnigarna till
R AM-tillsats och expansionsminne. Byggbe-
skrivningen f6r expansionsminnet &r kiart
bittre. En del punkter i beskrivningen skulle
nog delas upp i flera. En ytterligare komp-
likation dr att beskrivningen inte stdmmer
f6r alla tangentbord. Man letar alltsd for-
gdves efter en viss kondensator om man
har ett dldre tangentbord, men i sanningens
namn ska sdgas att Goran Johansson dr en
hygglig kille som gdrna svarar p& frégor.
Varfér ska man nu bygga om sin ABC20
*ill RAM-maskin? Jag kan se flera skil
som kan delas upp i tvd huvudgrupper. Ett
skdl kan vara att man vill ha mdjlighet
att ‘utnyttja ndgot annat operativsystem
exempelvis CP/M. Ett annat skdl kan vara
att godra fdridndringar i Basic-tolken. For
de som undrar hur en ABC80 fungerar efter
'n ombyggnad ska jag forscka fdrklara.

Det ir mojligt att kora sin ABC80 ungefédr
som vanligt efter en ombyggnad. En ombyggd
ABC80 fungerar dock annorlunda eftersom
RAM-minnet &r tomt nidr strédmmen slds
pd mdste ndgonting hidnda, som kopierar
Basic-tolken fr&n PROM-kapslarna till RAM-e
t. Detta sker ocksd automatiskt, varefter
man kan kéra som vanligt. Det &r inte

bara Basic som kopieras utan dven printer--

prom och den del av Basic som ligger pd
controler-kortet i floppyn.

Mer minne

Ombyggnaden leder till att man fir 32K
RAM-minne {dr program och data ovanfdr
bildminnet. Under bildminnet f&r man nu
RAM-minne inom ett adressomrdde som
tidigare varit tomt. Om man inte har floppy
och 40 kol skdrm s& f&r man alitsd 32 K
minne ovanfdr bildminnet och 15 K mellan
Basic-tolken och bildminnet. Har man floppy
<4 f&r man 8 K minne mellan diskfilhanter-
agsdelen av Basic-tolken, dessutom fir man

3 K direkt under bildminnet. Vad ska man
nu anvidnda det nya minnet till? Ja ndr
det géller de 32 k som ligger &ver bildminnet
s8 anvénds dessa som vanligt. Man kan ha

stdrre program, deklarera stora matriser
osv. Det dr alltsd8 ingen skillnad mellan
dessa 32 K och ett minne som expanderats
till 32 K utan att maskinen &ndrats for
dvrigt. Det som &r spédnnande &r alltsd att
utnyttja minnet under bildminnet och att
utnyttja mojligheten att dndra i Basic-tolken.
Det &r d& frdga om att utnyttja helt nya
méjligheter som bara ges d& man bygger
om till RAM-maskin. Det nya minnet kan
exempelvis anvidndas for lagring av maskin-
spr@k, men det dr faktiskt mojligt att ladda
in Basic-program under bildminnet. Fér att
kunna gora detta méste man &dndra BOFA
till 16384, Den dndringen sker med komman-
dot 'POKE 65053,64'. Jag har exempelvis
laddat in Ge-Jo's program Subrutin, varefter
jag é&ndrat BOFA med 'POKE 65053,128'
Och det fungerar! Nista steg dr att ldgga
Lathund och ABCV24 mellan 16 K och 24
K.

Jag har dndrat promptern till K-A J och i
stillet for 'ERR 21' far jag 'FEL 21'. Dessa
fordndringar 4stadkommer jag genom att
poka in resp text i stdllet for befintlig.
Principen &r densamma vid alla f8réndringar
av de typer som ndmts ovan. Problemet
bestdr d& endast i att hitta resp textstringar
i BASIC-tolken, vilket kan vara nog s svért.
Limpliga hjélpmedel férutom tdlamod &r
Disassemblerlistan och ndgot program som
letar efter textstriingar i BASIC-tolken.
Detta program ska skriva ut forsta adress

i resp string. Ndr man skaffat sig en fbr- .

teckning 8ver var i tolken som RUN, GOTO,
LIST osv ligger kan man bérja &dndra.

Att indra sin BASIC

Nir Basicen ligger i RAM-minnet s& kan
man dndra i den pd ett ganska enkelt
sdtt. Man anvénder sig antingen av POKE-
kommandon (ndr det &r sm& &#ndringar) eller
program bestdende av POKE-satser. Exempel
p& andringar som man kan gora dr:
férandrad promter, dndrade namn p& kom-
mandon och nya namn p& Basic-satser.

BASIC pd Svenska

En mdjlighet som Oppnar sig &r att géra
en BASIC pd Svenska. Det giller att dver-
sdtta kommandon och satser till Svenska
motsvarigheter. En komplikation dr att de
Svenska Oversdttningarna méaste bestd av

lika ménga tecken som de Engelska mot-
svarigheterna. Man kan tdnka sig fdljande
exempel pd Oversdttningar:

LET=GOR, GOTO=HOPP, POKE=FYLL,
PEEK=KIKA etc.

Vad kan man ha for nytia av Svensk BASIC?

Nyttan dr formodligen inte sd stor, men
kanske en Svensk BASIC kan ha ett visst
védrde i undervisning. Framfdr allt bér det
bli ldttare att anvdnda datorn pd mellan-
stadiet i grundskolan. En ABC80 med endast
RAM-minne som f&tt sin BASIC &ndrad
till Svenska, kan kora program lagrade i
BAC-format som vanligt, Det forhdller sig
annorlunda med BASIC-program i BAS-
format. Ett BAS-program kan bara kéras
om det innehdller samma satser som BASIC-
tolken. En Svensk BASIC kan alltsd anvéndas
for kryptering. Gor s& hér, lds in det BAC-
program som ska krypteras och spara det
sedan med LIST. Nu innehdller den sparade
filen dina dversatta BASIC-satser.

En mera nyttig anvdndning av en &ndrad
BASIC skulle kunna vara att gbra program
skrivna i andra BASIC-dialekter korbara pd
ABC80. Det &r naturligtvis inte moijligt
att &ndra funktionen av en sats genom att
byta stavning av den, men ndr tvd BASIC-
dialekter skiljer sig 4t genom att anvidnda
olika satser fér samma funktion , kan det
rdcka med att dndra pd det sdtt som vi
beskrivit.

Att dndra funktioner i BASIC

Jag har innu inte kommit si l&ngt att jag
bdrjat dndra BASIC-tolkens funktioner och
jag har inte heller forsokt ldgga till nya.
Jag har diremot haft svdrt att avhdlla
mig fr&n att fundera Over vad som skulle
vara mdjligt. En intressant sak skulle vara
att bygga ut BASIC | utrymmet OSver 16
K. Det man méste gbra dr att beskriva de
nya satsernas funktion, ge dem namn och
operationskoder. Med operationskod avser
jag den interna halvkompilerade kod, som
ABC80 arbetar med internt.

DP/M och andra operativsystem

P& denna front finns for ndrvarande inte
s8 mycket att sdga eftersom Goran Johansson
inte #r firdig med CP/M fdr sina ombyggda
ABC20. Han rdknar att bli fdrdig till hosten.
For min del dr det dock inte ndgon brédska
- jag ska ldara mig FORTH!

Kjell-Ake Johansson

Ll
'-ff i
oopplEicias
ABC 80800, DTC L
Ring oss 5 SATTCO sa f&r du veta mer om dina utvecklingsmaojligheter med DataBoard.
SATTCO

Anvand din dator som utvecklingssystem
for DataBoard 4680’s kortserie!

Skriv ditt applikationsprogram i Basic.
Provkér ditt program och {/O-korten i
ABC 80/800 DTC.

Konvertera Basic-programmet med
"Prommerbar Basic” till PROM.
Overfor programmet enkelt till EPROM med
hjalp av prom-programmerare 5071.
Enkortsdatorn med det framtagna
programmet och 1/0-kort ersétter
ABC 80/800/DTC i tex en mat-

eller styr-applikation.

DATAAVDELNINGEN DALVAGEN 10, 171 36 SOLNA TEL 08-734 00 40




Kassett eft

CASTODSK.BAS

Detta program kopierar en fil fr&n kassett
till floppy. Det kan alltsd endast kdras av
den som har f{loppy. Vid inladdning frén
kassett 1 system utan floppy, eller om

floppyn ej &r del av systemet, fir man.

feimeddelandet ERR 8 LINE 380. Detta
felmedelande beror pd att instruktionen pd
rad 380 ej kan tolkas av den Basic som
finns
NAME sker ett hopp till den utbyggnad av
Basic som finns pd controler-kortet i floppyn.
Felmeddelandet ovan &r alltsd i sin ordning
ndr systemet saknar floppy.

Vid kdrning av programmet bdr man vara
uppmirksam p& att det kan fOrstdra filer
pd floppyn ifall dessa rdkar ha samma namn
som filer p& kassetten, som ska kopieras.
Mot detta skyddar man sig genom att alltid
kopiera till tom floppy.

Tank pd att CASTODSK endast kopierar
text-filer. Det innebdr att program som
sparats med SAVE ej kan kopieras med
programmet. Det kan vara béattre att anvdnda
CASDISK som numera ligger som forsta
fil p& ABC-kassetterna.

AAXEN.BAS
Happening, rolig och enkel roar barn. Kdrs
pd grundutrustning liksom alla program tom
OHMDATA.

SLALOM.BAS .
Det galler att ta sig fram mellan portarna.
Du kan tdvla med dig sjdlv eller med dina
vénner. Det fungerar bést om tangentbordet
dr l&st i versal-lige och réd lampa lyser.

REAKTION.BAS
Testa din reaktionsférmdga, du kan tdvla
med dina vanner.

GUBBEN.BAS
Gissa ord. Missar du blir du hangd.

KRIG.BAS
Krigsspel

MONSTER.BAS

Ritar (vackra?) ménster p& skdrmen. Bra
xempel pd vad grafiken kan - och inte
kan!

LUFFAR.BAS
Luffarschackprogram

VIRRE.BAS

Jnderhdliningsprogram av orginellt slag.
Virre & en man som ror sig pd olika sidtt.
Virre kan hoppa tala och mycket annat
som du kan styra. Virre r de sm& barnens
fortjusning, men har ménga vuxna anhidngare.

MYSKO.BAS

Ar mycket mysko - grafik och ljud och
dveraskning! Elaka tungor f&rmdler att pro-
grammet innehdller en bug!

KULGRAF.BAS

Grafikprogram som ritar ett regelbundet
monster pd skdrmen. Monstret tdtnar tills
skdrmen dr helt vit varvid monstret borjar
uppidsas och forsvinna osv i all odndlighet.

SLOOP.BAS

Musik ur ABC30 &r det verkligen mojligt?
Kan man verkligen f& ut ndgot annat &n
pang! choff! oioioi! ur ABC807? Du fa&r av-
gora den saken sjdlv genom att lyssna pd
Sloop.

i tangentbordet. Vid instruktionen.

EURFRAG.BAS
Frégesport for familjen. Vem vet mest om
Europa?

MATTEN.BAS

Program for att Ova aritmetikftrdigheter.
Programmet dr p4 mellanstadienivd och kan
anvéndas i skolan.

ROTEN.BAS

Kan kdras pd grundutrustning. Programmet
berédknar kvadratroten av ett tal med val-
fritt antal decimaler, dock hogst 20. Pro-
grammet dr sjdlvinstruerande och ldtt att
anvdnda, dven for absoluta nybdrjare.

PRIM.BAS

Program som delar upp ett tal i primfaktorer.
Programmet &r intressant eftersom det var
en vanlig uppgift for de férsta datorerna.
Programmet klarar av att dela upp tal med
upp till 28 siffror. Det tar ldng tid att
dela upp stora tal.

LAN.BAS
Hur fordelaktiga dr dina 1&n?

STALTEMP.BAS

Du kan undersoka olika legerade stdls behov
av f8rvdrmning. Du kan variera stdlets
sammansdttning dimension etc. Du kan var-
iera innehdll av svavel, fosfor och kol samt
flera legeringsmetaller.

OHMDATA.BAS

Undervisningsprogram i elektricitetsldra.
Du trdnar begrepp och berdkningar t ex
resistans,spanning och effekt.

ABCMINLBAS

Kréver floppy och modem som extrautrust-
ning dessutom krdvs terminal-program ex
ABCV24.BAS, vilket «finns pd ABC-kassett
nr 3. Programmet medger mottagning av
textfiler frdn klubbens monitor i Alvik och
frdn liknande utrustning pd andra stdllen.

CASMINLBAS

Krdver modem som extrautrustning. Program-
met medger Gverforing av filer frdn klubbens
monitor till din ABC80.

ABCTRANS.BAS

Kréver floppy och modem som extrautrust-
ning. Programmet som nu finns i en version
f6r 80 kolumners skdrm, medger fildverfdr-
ing i bdda riktningarna mellan din utrustning
och kiubbens monitor.

LOGAIN.BAS

Kommunikationsprogram som liknar ABC-
TRANS och f&ljaktligen krdver modem och
floppy. Programmet ar dock utformat med
tanke pd kommunikation med stordatorer
av fabrikat DEC -Digital Eugipment Corp.
Programmet innehdller exempelvis en auto-
matisk inloggningsrutin. Det som gdr pro-
grammet intressant &r att klubben snart
kan erbjuda sina medlemmar méjlighet att
utnyttjia QZ's DEClO-dator till en starkt
rabatterad taxa.

MAKETEXT.BAS

Krdver floppy som extrautrustning., Program-
met &dr en mycket enkel editor. Fér den
som inte vet vad en editor ir kan jag
berdtta att en editor &r ett program som
gor det mojligt att skriva text pd en fil
MAKETEXT kan anvdndas fdr att skriva
brev mata in data i en fil som kan bearbetas
av ett annat program.

Du anvdnder MAKETEXT s& hir:
Ladda in MAKETEXT och skriv RUN. zzz

VISA.BAS

Krédver floppy. Programmet gér det mojligt
att pd ett bekvdmt sitt ldsa textfiler rad
foér rad. Du kan se hur programmet fungerar
om du gor sd& hdr, Du har VISA.BAS pd en
diskett! Skriv RUN VISA och ge ndr program-
met svarar VISA.BAS som indata. Du kan
nu ldsa filen genom att trycka ned ex
mellanslagstangenten.

FILSUM.BAS

Programmet berdknar antalet rader och
ASCll-summan av tecknen i en textfil pd
skiva. Det dr ofarligt att anvidnda, det &r
alltsd fritt fram for experiment.

FILCOM.BAS

Filhantering pd floppy. Programmet jamfor
tvd filer. Programmet &r ofarligt och kan
ej skada nidgra filer, Forutsdttningen for
att jimfdrelse ska kunna ske dr att filerna
ar text-filer, vilket innebdr att program
méste sparas med LIST f&r att kunna jEm-
foras. Du kan prova FILCOM pd f&ljande
sdtt. Ladda in FILCOM med LOAD och
spara sedan med LIST XYZ. Du fir di en
version av programmet under namnet
XYZ.BAS. Du kan nu koéra FILCOM, skriv
RUN och ge FILCOM.BAS respo XYZ.BAS
som indata till programmet. Om f{ilerna &r
lika s& f&r du meddelande om detta. Skulle
det vara ndgon skillnad skrivs de rader
som dr olika ut.

CONCAT.BAS

Kréver floppy som extra utrustning. Program-
met konkatinerar filer, dvs sld&r samman
tvd eller flera filer till en. Det kan du ha
anvdndning for om du skrivit text med
MAKETEXT och vill ldgga tvd text-filer
efter varandra i samma fil.

Vamning!

Ténk pd& att det namn du ger din utfil
maste vara skillt fr&n det namn dina in-filer
har. Ar namnet du ger utfilen upptaget
forstors den filens innehdll.

SORTCORE.BAS

SORTCORE sorterar en textfil internt i
RAM-minnet. Programmet &r skrivet for
flexskiva men fungerar dven for kassett.
Férst frégar programmet efter infil. Se
till att den textfil som skall sorteras ligger
kiar att ldsas pd flexskiva eller kassett.
Dé&refter frdgas efter recordlidngd, d v s
den maximala radldngden som posterna i
infilen har.

Sedan frdgas efter "sorteringsnyckel(start-
position,ldngd)". Svara d& med tva tal separe-
rade med komma. Det forsta talet skall
vara forsta position i det filt man vill ha
raderna sorterade efter och det andra talet
féltets ldngd.

Exempel:ett adressregister didr varje rad
har fyra filt, namn (efternamn fSrnamn),
gatuadress, postnummer, postadress, med
féltlangderna 20, 25, 5 resp 13.
Recordléngden blir d4 63.

Vill man sortera alfabetiskt efter efternamn
anger man sorteringsnyckel 1,20 och vill
man ha det i postnummerordning anger man
nyckeln 46,5,

Programmet talar om hur ménga records,
d v s poster som kan sorteras. Far du
ERR 3 sd minska vidrdet pd N% i rad 30
och forsdk igen.

Programmet frdgar sedan efter utfilens namn.
Trycker man bara RETURN {far utfilen
samman namn som infilen,
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NEF textfilen ldsts in fr&n flexskiva (eller
kassett) stannar programmet och véntar pi
tangentnedtryckning. Om man vill kan man
nu passa pd att byta skiva (bra ndr utfilen
s4tt samma namn som infilen och man
inte vill f& den dverskriven). Anvinder man
kassett s& goér man nu bandspelaren klar
#5r inspelning innan man trycker tangent.
Direfter startar sorteringen. Nidr den &r
klar skrivs sorteringsstatistik ut och den
sorterade utfilen skrivs pd flexskiva resp
kassett. N&ar det &r klart skrivs utfilens
namn ut.

KONVERT.BAS

Program som konverterar vissa tecken i
en fil. Programmet verkar foga andv&ndbart
men visar hur man kan I6sa ett problem,
som dr generellt.

DOP.BAS
Programmet anvénds fOr att mirka skivor
med .volym-namn.

IDMARK.BAS

Mérker eller ‘dSper' en floppy. Liknar alltsd
programmet DOP, men kan dessutom kolla
eventuell mirkning av skivan.

CKOLON.BAS

Lib-program f6r floppy. Programmet &r
skrivet i maskinsprdk och mycket snabbt.
Du startar programmet med RUN CKOLON
varvid programmet glr igdng och snabbt
ger Libben plus resterande utrymme pé floppyn
i drive 0 och [. Har man ménga filer p&
drive 1| s& att filerna p& drive 0 hinner
rulla f6rbi kan man ge kommandot RUN
C:0 . Programmet fungerar nimligen sd
att en enhet med namnet C: definieras.

TIME.BAS

Program som sdtter systemtid. Programmet
gdér CHAIN till programmet MENY, vilket
ingdr i kassett 2.

KASSETT NR 2

CASDISK.BAC i
Program som kopierar filer frén band till
disk. CASDISK kopierar alla filtyper sdvil
text-filer som ABS- och BAC-filer. Du som
anvint CASTODSK for att kopiera fridn
band till disk bdr overgd till CASDISK for
att slippa obehagliga Sveraskningar.

CASLIB.BAS

Programmet som gir p& grundutrustning
Ber en snygg utskrift av biblioteket i tvd
spalter. CASLIB lidser blockvis och kan
allts& klara alla filer.

MASKEN.BAS

Programmet som natt herostratisk ryktbar-
het,kanske inte frimst p4& grund av mirk-
virdiga egenskaper, utan fastmer p& grund
av den beramade 'stlden'. Masken &r dock
vird en bekantskap, s& prova och hjilp
masken Max att hitta nigot att Htal Av
speciellt intresse &r den repetitionsfunktion
som finns i programmet.

LABYRINT.BAS
E.tt tredimensionellt labyrintspel i tvd dimen-
sioner,

GOMOKU.BAS
Ett Juffarschackprogram. Vinner alltid (?).

INVASION.BAS
Spelprogram, luftangrepp, med méjlighet
att sld tillbaka.

HINDLOPP.BAS .
Cursorn forsdker ta sig over skdrmen och
moter uppdykande hinder.

DECROM.BAS
Programmet omvandlar decimala tal till
romerska. Det dr enkelt att anvinda och
allménbildande.

BLINKA.BAS
Mer musik i ABC80, liknar SLOOP i program-
meringshénseende.

GUBBENOA.BAS
Annu mer musik i ABC80!

NYMEMDMP.BAS

Disassembler for ABCS80. Programmet som
har en médngd funktioner dr mycket anvind-
bart f6r den som vill l&ra mer om maskin-
sprék.

EXTDEL.BAS

Program som gor delete eller extract av
rader | ett annat program. Programmet
finns beskrivet i nr 1 1982 av ABC-bladet.
Dar finns ocksd8 kidllkoden till de maskin-
spréksrutiner som anvinds i programmet.

HUVUD.BAS

Detta program stdller en rad frigor som
du bdr besvara varje gdng du skrivit ett
program. Resultatet blir ett programhuvud
som du kan f& ut pd disk eller kassett.

MENY.BAS

Dynamiskt meny-program tyvarr bekajat med
ndgot fel som fdr datorn att lisa sig.
Programmet &r ett exempell p& vild program-
mering med sidana ldckerheter som inhopp
i loopar, flera subrutiner efter varandra
utan foregdende END osv. Vi har dock inget
att invdnda mot programmiden som sddan
och ser den gdrna fullféljd pd ett struktu-
rerat vis om ndgon kdnner sig hdgad.

TIME.BAS
Sdtter systemtid och gér CHAIN till MENY.

LASDISK.BAS

Blockvis ldsning pd disk, du viljer drive,
spdr och sektor. Ett bra program for dig
som vill veta hur lagringen pd flexskiva
gér till. Programmet kan dessutom knappast
skada dina skivor s& var ej orolig for att
prova.

FILOMV.BAC

Minne 16 Kbytes for flexskiva Programmet
omvandlar en BAS-fil till BAC-fil eller
tvédrt om. Typiskt bra om man har lagrat
ett program med list, men rdkat f& en
rad lingre dn 117 tecken! Du som &r osidker
pd vari skillnaden mellan BAS och BAC
filer bestdr bdr dock férst inhdmta denna
visdom.

DISKST.BAS
Programmet som egentligen borde ha hetat
DISKSTAT

REGISTER.BAS
Sekvensiellt registerprogram med utskrift-
mdjlighet. .

DIRFIX.BAS
Réddar libben vid haveri.

OMVANDLA.BAS

Programmet kan kéras pd grundutrustning
och &r ett omvandlingsprogram mellan olika
talsystem. Omvandling kan ske mellan binéra,
oktala, decimala och hexadecimala tal.

TNSET.BAS
Program av (c) Géran Sundqvist tel.0756/-

30310 Minne 16 Kbytes och skrivare Testut-

skrift av alla tecken pd en skrivare, med
uppstdllning i ASCII-tabell.

SNYGGBAS.BAS

SNYGGBAS AR ett program for vettigare
utskrift av BASIC-programmen &n vad
ABC-80 's "operativsystem" bjuder pd ! Filen,
som skall skrivas ut, lagras i ASCII-format
med LIST-kommandot.

COPYLIB.BAC

Detta program ersdtter ABS-programmet
med samma namn och ger dessutom mojlig-
het att kopiera biockvis fran disk till kassett.
Programmet &r viktigt eftersom det ir en
[orutsdttning for att vi ska kunna distribuera
alla slags program pd kassett. Tillsammans
med CASDISK blir det ett paket som gér
alla ABC80 med bandspelare kompatibla.

COPY.BAC

Program {or kopiering av filer p&_ disk.
Programmet ersdtter COPYLIB d& enstaka
filer ska kopieras mellan DRI: och DRO:
eller ndr en fil ska kopieras med nytt
namn p& samma skiva. Observera att pro-
grammet ej innehdller ndgot skydd mot
att du 'bombar' en fil genom att ge samma
namn &t utfilen som en redan existerade
fil.

LIB.ABS

LIB-program i assembler att koras under
det speciella operativsystemet fér ABS-pro-
gram, som du laddar in med BYE. Direfter
kan du ge kommandot LIB .

DOSGEN.ABS

Detta dosgen-program bdr anvdndas av dig
som har enkel densitet annars kan du f&
problem vid ombyggnad till dubbel! densitet.
Det kan exempelvis visa sig omdjligt att
ldsa gamla disketter som formaterats med
det gamla dosgen.

TV.TXT
Innehdller kort information om TV-editorn
med forteckning dver vanliga kommandon.

TV.BAC

Detta program startar TV-editorn i floppy-
versionen for 40 kol skdrm. TV.BAC ldser
in TVSUBR och gor CHAIN till TVMAIN,
alla tre filerna méste alltsd finnas pd disken.

TVMAIN.BAC

Huvudprogram i den s k TV-editorn och
finns i flera versioner, varav den som ligger
pd ABC-kassett nr 2 dr den forsta. TVMAIN
méste sparas i BAC- format eftersom pro-
grammet innehdller en funkton. pd rad 10
som ej kan &terldsas om programmet sparas
med LIST.

TVSUBR.ABS

Masinspréksrutiner i ABS-format fér TV-
editorn, vilket innebdr kompakt lagring av
maskinsprdk jamfort med DATA-satser och
i all synnerhet POKE-satser. TVSUBR méste
kopieras till skiva med CASDISK, det gir
ej med LOAD eller CASTODSK.



CASDISK.BAS
Samma program som pd kassett nr 2 men
nu i BAS-format.

MUSIK.BAS

Orgel av tangentbordet, tyvdrr med ganska
svagt ljud. Det bittre sdtt att f& musik
ut ur ABC80 vi hoppas &terkomma pd en
senare kassett.

LANTERNA.BAS

Hir f&r du ldra dig vilka ljus olika farkoster
ska fora i moérker till havs. Programmet
provar dina kunskaper genom att visa olika
farkosters ljus som de syns i morker. Din
uppgift blir att gissa vilket slags farkost
det ir frdga om. Eftersom du inte vet
ilken kurs de fartyg du moter har kan
et vara nog sd svdrt. Du har dock hjdlp
av en programfunktion, du du kan rotera
de farkoster du ser. Tyvdarr bara i steg
om en grad. Detta kan du dock &andra pd
genom att dndra vdrdet pd variabel z

“JBAT.BAS
.jékrig, ub&t med torped, vanliga bdtar
med sjunkbomber.

BRAMUSIK.BAS
Musik pd det vanliga viset som du kdnner
igen frdn tidgare kassetter.

ELMATARE.BAC
Ett program!

CHECK.BAS

Med det hidr programmet kan du testa din
ABC30's fuktioner. Programmet har fdljande
méjligheter; tangentbordstest, bildskdrmstest,
rom-test, kassett-test och printer-test,

ASSIGN.BAS
Detta program visar enhets-tabellen och
gdr det ocksd& mdjligt att dndra enhetsnamn.

CASPROMP.BAC
Registerprogram for kassett som kan anvindas
f8r t ex medlemsregister i mindre fbren-
agar, men naturligtvis ocksd for personligt
bruk som att hdlla ordning p& grammofon-
skivor och dyligt.

CASBLOCK.REM
Text som beskriver programmet CASBLOCK.

CASBLOCK.BAS

Program som kan rddda en fil med for
1&nga rader ERR 20. Handhavande &r ganska
omstédndligt men ldrorikt, vi hoppas att
det manar till efterfsljd till CAS-fantomer-
nas bdtnad.

MORSE.BAS

Program for den som vill tréna telegrafi.
Programmet paverkar V24-porten och krdver
viss extra hdrdvara t ex en summer ansiuten
till V24-porten. Ndrmare beskrivning finns
pd annat stdlle i tidningen.

ABCV24.BAC

H&r f&r du en printer-terminal rutin som
gdr kommunikation via V24-porten. Program-
met simulerar en 80 kol skdrm och kommer
med en ny version av ABCTRANS att kunna
kdéras p& ABC80 med 80 kol som 80 kol
terminal méijlig.

CASSEND.BAS
Kassettprogram for fildverféring till exempel~
vis klubbens monitor.

TVEDIT.REM

Textfil med information om TV-editorn, dter-

finns utdkad pd sid 6-7 i ABC-Bladet nr 1
1982.

TVCAS.BAC

Program for start av TV-editor pd kassett,
TVCAS gér CHAIN till TVSUB och TVMAIN
i nu ndmd ordning.

TVSUB.BAC
Motsvarar TVSUBR.ABS i floppy-versionen
av TV-editorn.

TV80.BAC
Motsvarar TV.BAC men fungerar pd 80 kol
skdrm i floppy-versionen.

TVMAIN2.BAC

Utvecklad version av TVMAIN pd kassett
nr 2. Denna version krdver mer minne dn
den fdrsta versionen och bor ej anvdndas
av den som bara har 16 k. En nyhet &r
mojligheten att forflytta textstycken, som
inférts pd denna version.

RADJUST.BAS

Program for justering av radldngd i en text-
fil infér utskrift. Medger utskrift med rak
hégermarginal pd icke-proportionell skrivare.
Tillsammans med TV-editorn ger RADJUST
medlemmarna ett kraftfullt ordbehandlings-
program utan stora kostnader.

REGCASPR.BAS
Registerprogram for kassett.

DISASEM.REM

Textfil med information om disassembler-
programmet som kan skrivas ut pd printer
eller ldsas med TV-editorn. For den som
inte vet vad assembler och maskinsprdk &r
kan det hela forefalla mycket mystiskt.
Sdrskilit sedan man startat programmet!
Tyvdrr kan vi inte hdr ge en fullstindig
kurs i maskinsprdk, utan méiste &terkomma
i dmnet pd annan plats. Var dock inte
alltfér orolig det finns proffs som inte
kan maskinsprék.

DISASEM.BAS

OPLIST.BAS
Detta program skriver ut en lista p& opcoder
och mnemoniks.

OPCODEL.TXT

Denna fil innehdller de 253 frsta opcoderna
med mnemo-koder. Om du &r intresserad
av dem kan du ldsa filen med VISA som
fanns pd kassett ett.

OPCODE2.TXT
Denna {fil innehdller mnemoiks {6r de opcoder
som krdver mer &n en byte

SRR R s e

Ménga har undrat vem Svenne dr. Man har
gissat hit och dit. En del har gissat pd
495, men det &dr fel. Det &r inte heller
1352 och naturligtvis inte 681! For &vrigt
kan jag avsldja att Svenne inte alls heter
Svenne. Han vill bara vara anonym.

N4 till saken. Hdrom kvéllen ndr jag stod
med tandborsten i hégsta hugg s& ringde
Svenne. Jag visste det innan jag svarade.
Telefonen l&ter pd ett alldeles speciellt
sdtt ndr Svenne ringer. Naturligtvis hade
Svenne problem, jdtteproblem, och bara jag
kunde l6sa dem, pdstod han. Jag vet av
erfarenhet att ndr Svenne bdérjar med att
smickra s8 &r det besvirliga frdgor att
vdnta. Jag la alltsd8 ifr&n mig tandborsten
och satte mig.

Svenne:
Jo du fdrstdr jag har ldst om maskinsprdk
och undrar hur man gor egentligen.

K-A:
Jassd inget annat!

Svenne:

Jag har hittat ett maskinsprdkprogram i
en Amerikansk tidskrift. Det ar for Z-80,
s8 det ska vidl g4 p& ABCS0, eller hur?
ABC380 har ju Z-80 processor.

K-A:
Du har rdtt ABC80 har Z-80 processor!

Svenne:
Just det, och nu ska du tala om f6r mig
hur jag knappar in det hdr programmet!

K-A:
Vad &4r det fdr ett program och hur ser
det ut?

Svenne:
Det dr en Pascal-kompilator. Det ser ganska
lattjo ut! Men det &r ju maskinsprdk! Nu
vill jag veta hur man gor jag f&r bara
ERR {lI.

K-A:
Vill du ldsa upp ndgot ur programmet.

Svenne:

Hjartans gdrna! Har till exempel LD HLK,
EF10H! Nidr jag skriver det fir jag ERR
I1, vad gor jag for fel?

K-A:

Du gor flera fel. For det férsta ska du
inte skriva n8gonting av det d&r programmet
for det forstdr inte ABCS30. Anledningen
ir att programmet dr ett s k kéllprogram.
Det ir endast en killa till ett maskinsprdks-
program. Det ddr som ser sd lattjo ut
miste Sversdttas for att bli maskinsprdk

Svennes:
Jamen det maste vdl gd att f4 in det pd
ndgot sdtt.

K-A:

Bide ja och nej. Den ddr Pascal-kompilatorn
kommer inte att fungera pd ABC80 om
den inte &r skriven for ABCS80.

Svenne:

Ja.men det & ju samma processor! Ett
maskinspréksprogram f&r Z-80 ska vl fungera
pd alla maskiner som har Z-30!




Féljande brev fick vi 5 maj 1982 med
kommentaren att LUXOR ej svarat och
att ABC-bladet fick publicera det

Bernhard Granholm
Ljunggatan 39 C
664 00 GRUMS

GRUMS 1982-03-28

Féljande systematiska fel har upptickts pd
ABC80. Om kod for DATA-rad finns i varia-
bellistan sd kan datorn uppfatta denna som
borjan pd en DATA-rad och ldsa féljande
tecken med en READ-sats.

H&r &r en beskrivning p& det intrédffade,
11tsd hur det kan fungera i ett program.
bifogat utdrag ur programmet finns p&

rad 220 en ONERRORSATS. Av bekvdmlig-

hetsskdl har jag satt loopen med READ-
sats med fler omlopp 4n vad som f{inns
variabler i DATA-raderna (utrymme £&r
fler variabler fbrberett. Nir DATA-raderna

‘v slut kommer ERROR 30 vilket tas om
.and av ONERROR-satsen. Detta fungerade

‘tills efter en &ndring i programmet det i

stdllet blev ERROR 10 LINE 230 (Texten

f&r ej plats i strangen). Jag dimensionerade

upp stréngvariabeln och fick sd tag i den.

Efter CTRL C och manuella kommandon

skrev jag den pd diskett. Direfter jimfdrde

jag med innehdllet i arbetsminnet och hittade

"variabeln" i variabellistan med bérjan pa

adress 38792. Adressen fdre inneh&ller deci-

maltalet 147, som &r koden fér DATA-rad
och i detta fall ingdr 147 | pekare till

adress 38803 (ndsta variabel) (38803 = 147

+ 256 * 151). Datorn dr foérsedd med 16k

extra arbetsminne,

Felet férsvann ndr jag lade till en rad i
programmet, t ex en REM-sats., Felet &ter-
kommer varje gdng programmet har en lingd
s& att adresspekaren innehller talet 147.

100
110
120
130
140
150
149
170
180
190
200
210
220
230
2490
2%0
240
270
2e0
2%0
300
210
320
230
340
350
340
370
280
370
400
410
420
430
440
450
440
470
480
490

3e311 78
REM BGm 28312 44
REM # D 82-03~-27 38312 21
REM NDFMNAT 1982 * 38214 92
DIM C(25%,3%) ,Ch=20%,CH(25%)=20% 38315 g2
DIM €%4¢254) 38218 48
DIM D(124),DR(120)=20% 28317 &5
RESTORE 2200 — 36318 726
READ M . . 28319 &9
FOR 1%=1% TQ 74 Programlista i INTERNKOD RAD 2290 328320 78
FOR JV/=1% TO 3% 22321 13
READ F(1%,J%) 28322 3t
NEXT J7 38323 242
NEXT 1% 28324 3
JA=0% 22325 147
GOSUB 1240 28228 56
3 CHREC124) 3307 >
3 ‘Detta program ger stdrningsprognos’ 28328 g2
3 “for FM-ndtet i Norra Dalarna.’ 38329 74
i 3 ?
RESTORE 2280 3223? 7é
GOSUE 1300 32222 ”1
FOR I¥=1% TO 25V 238323 48
ONERRORGOTOD 340 38334 a4
READ CH 38528 72
;5 CHTABCISA) 39334 22
GET v 39337 76
W/INSTRCIZ, “JiYy” Vil) 23238 74
1IF Wi=04 320 28339 8%
3 TABCISNY “J7 22520 ez
J=JA+ 1A B A— 28241 a4
Cu(J/L)=Ccn 32342 84
VCTO=1Y . 223
? i Dél. av program med READ-satsen RAD 5:532 :g
NEXT 1% 230 33248 78
Ch=J% 33344 3
GOSUB 1300 283247 ga
FOR 1%=1% TO J% 253438 &2
i IATAB(SIOCHCTD 23249 &5
NEXT 1% 28350 78
GOSuUE 1300 3835t e
; C%7 stationer att ta hansyn till.,” 28382 12
REU=PEEK($5011%) =JA=3% 283852 ‘6
FOR 10X=1% TO J% 23254 252
V=107 22255 3
IF C4C10%) (8% GOSUS 2460 : GOTO 480 3835s 147
Fr=Cu(10%) 28287 32
GO3UB 2320 38352 o2
GOsue 2340 28359 22
FOR LU= TO 24 28350 &6
IF CHCI04))>7% 520
0910y xf ICO | HCO N =DA L IDs DMK b ¥ | L__3 18 . T~ @ == |»__ F
QGEX i wm® b i FPREY S T8 r P mn® K\ e

151 94 153 103 06 50 256 3

156 25 0 & 0 245 &7 177 151
6 48 197 151 31 159 12 0 & 0
46 128 210 151 1723 128 7 0 1
0 248 70 & 152 113 {40 120 0
84 16 152 80 0 204 162 1 0 2
57 130 0 0 t 0 81 82

Variabeln skriven med METRIC 8500

0 242 £7 157 151 140 6 192 155 9 0 244 &7 157 151 &
170 158 25 0 2 0 244 &8 137 151 222 158 12 0 S 0 24
240 77 204 151 14 112 0 O 130 241 73 222 151 14 0 2
0 241 74 238 151 0 § 232 128 224 151 195 128 3 0
5410 0 10 8 105 130 210 151 153 129 25 0 1 0 242

41 84 22 152 0 0 241 47 38 152 0 0 202 130 210 151 §

Variabeln i ASCII-kod

For jaimférelse sinder jag med ett utdrag 38780 &
wr arbetsminnet med en riktig DATA-rad 38782 152
Srjar t ex vid adress 38322 med textbérj gg;gi fég
an BORLANGE fr o m adress 38326). 38785 58
38784 145
38787 13 u o
38788 i 147 tolkas Sowr brjaw pd
38789 248 DATA-rad
38790 &7
2200 DATA 10.7 38791 147 o3
05 DATA 92.2,96.7,99.95- 28792 istJ 388
10 DATA ©0.4,94.9,97.9 38793 54 . L
222¢ DATA ©2.%,93.7,95.7 38794 152 Pg/ea_r ik (Mask damabel)
2230 DATA ©8,91.1,93.4 3879% 103
2240 DATA 91.4,96.2,99.7 38794 0
2250 DATA %0.2,74.3,98.$5 38797 s
2280 DATA 39.2,92,97.55 38798 o
2270 DATA 23207%,3177%,32272,32007,21745,22252, 31787 38799 2%
2280 DATA MORA,SVEG, SERNA. I DRE , GROVEL SJON, DREUDAGEN , GOSRDALEN 38800 0
2290 DATA BORLANGE,HOLJES, TRANSTRAND gggo ! g Y
2300 DATA RORBACKSNAS 02 Yz . .
2310 DATA ANGE,5STERSLMD 32203 242 Variabellistan
2320 REM * FILMNAMN 38004 &7
2230 IF LENCFR) 8% Fu=LEFTRCFYN,S0 38205 157
2340 Fu=Fu+’,DAT’ 38206 151
2250 RETUPN 28807 20
2360 REM ¥ LiSER FRAN FIL 28808 0
2370 ONERRORGOTO 2440 33809 102
2280 OPEN Fit ASFILE 3% 38310 155
2390 INPUT #33,N 3gel1 ?
2450 T 3ee12 0
2410 38812 246
2420 38814 67
2430 38815 167
2430 28216 151
2450 38817 i’;’i Vid forfrigan i bérjan av sep-
§2§3 ;:gig 2 tember hade inte L.svarat &nnu.
2489 38220 [ .Samt "Jag har provkdért program-
2420 asezl é met ocksd i en ABC80 med normalt
2500 NE ~gez2 ) : " "
2510 48823 245 minne .Det hidnder samma sak".BG..
2520 RETUSN - 38824 &7
2530 § CUR(UMPRTN, IMsT7H+SMIBC1N  RETURM ana2s 177 claes s.




- ett grafikprogram med ljud f6r nybérjare

av Ferdinand Mican

Ndr jag sdg programsnutten "Pausfigel" d&
frdgade jag mig varfdr ingen hade illustrerat
ljudet.

Tva flugor i en small eller tvd kdpphistar
* glad forening, ndmligen programmering
ch fégelskddning. Nej, férresten var det
mdanga fler flugor. Samtidigt kunde jag ju
léra mig lite om grafik p4& min mikrodator.
Att ddva mitt samvete som stindigt sdger
att jag inte borde hdnga bakom tangentbord-
et halva natten, det lyckades jag ddremot
nte med. Aven om jag fSrsokte efterlikna
v av faunans trevligaste varelser.

Jag bérjade med att skaffa mig kopior av
Videografik- kartan, som finns i bruksanvis-
ningen f6r ABC-80. Sedan ritade jag in
konturerna pd min figel, som hor till familj-
en Sturnidae. Starar kan ndmligen hirma
alla ljud, t.o.m. hogtalarens gnissel som
ldtt kan fdrvixlas med en fonsterputsares
arbetssing. Nista steg var ifyllandet av
samtliga punkter som hade drabbats av min
blyertspenna. Nu kunde jag se hur bilden
skulle se ut p& rutan.

Att snabbt komma igdng med knappandet,
det dr freakens melodi. (Freak uttalas frik.
Det dr engeiska, forstds, och beteckningen
{8r datorhobbyister. Betyder egentligen hug-
skott eller "originell minniska".) Proffsens
JSP-strukturering behdrskar jag inte si jag
ndjer mig med att repetera avsnittet om
grafik i "ABC om BASIC". Om Du undrar
vad "ISP" dr s kan jag tala om att det

en programspréks-obercende konstruktions-
metod och f8rkortningen f6r Jackson struc-
tured programming.

[ ABC-boken stdr det i alla fall att man
fGrst sdtter hela skdrmen i "grafisk mode™.
Det gbr jag pd raderna 110 och 120. Sedan

rsdker jag rita med en teknik som till-
welar ASClItecknen ett bestimt mdnster om
skdrmen &r i grafisk mode.

Snart uppticker jag att det ir ganska mddo-
samt att omvandla alla prickar till bokstiver
och konstaterar att denna metod bist dgnar
sig for stora teckningar dir en stor del av
skdrmen &r tickt av “linjer". Nej, di &r
det bittre med punkter i ett koordinat-
system. Det &r klart att vill man ha hela
skdrmen vitt s& skriver man inte 5.616
génger SETDOT(R,K) om man kan omvandla
straffet i bdter. P& hela skiirmen finns
det ndmligen s& ménga grafiska punkter
om man rdknar ifr&n vertikal- rad 0 dir
omvandlingen till grafisk mode osynligt ligger.
R och K &r siffrorna i det koordinatsystem
som gdr att man kan nd samtliga punkter
pd bildskdrmen. Som Du kan se p& bild la
s& finns det 78 horisontella ldgen och 72
vertikala. De fdrsta tvd ligena &r ndmligen
reserverade f&r att kunna sdtta skdrmen I
grafiskt mode.

Nu kan jag vdl vara n&jd? Men det &r
med program som med en tridgird - den
blir aldrig fardig. Det &r s& mycket man
kan gdra annorlunda och bittre. Programmet
tar onddigt mycket minne. Genom att kon-
sekvent anvidnda heltal kan man spara &
byte p& varje siffra. Nibbens rérelse i
ljuddelen har dragit ner hastigheten och
jag mdste skruva upp krdkan igen s& att
det blir lite fart p& kvittret. Sedan kan
man val ldgga in klockan i bilden och .....

Nej, nu far det rdcka fr den hir géngen.
Ndsta bild ritar jag med en helt annan
teknik. T.ex. med programmet RITA som
jag som medlem i ABC-klubben har f&tt. I
detta program kan man med olika tangenter
styra markdren Gver bildrutan och pd detta
sdtt rita en bild. Kanske morgondagens
konstndrer sldnger pensel och staffliet och
koper sig ett dpple och en frdjdepinne.

Hjdlp, det tar tid det hir. Jag fdrsoker
snabba upp ritandet med hjdlp av ED-
kommandot. Jag f&r férst8s &ndra radnumret
och siffrorna om jag vill {3 glddje av den
editerade raden. Nu skvlle man behdver en
mdnsklig medhjdlpare som kan lisa upp
siffrorna.

Ibland f&r man géra RUN f8r att kolla att
man har knappat in rdtt siffra. Samtidigt
dr det en liten beldning fér médan nar
man ser hur bilden vdxer fram.

Efter ndgra timmar &r jag da firdig med
denna del av programmet och kan fortsitta
med ljudet. I enlighet med god program-
meringssed s& skriver jag REM for ljudet
s& att jag inte kan gldmma vad ‘det &r fér
konstiga saker som jag har skrivit. Sedan
skriver jag looparna som bestimmer ljudet
med OUT 6,5 och pauserna med OUT 6,0.
Nu provar jag lite olika hastigheter for
att lista ut vilket kvitter som blir bést.
Eftersom allt later lika bedr8vligt s& skriver
jag dit en siffra och bestimmer mig for
att vara ndjd. Jag gér RUN igen. Pippin
kommer fram och kvittrar och egentligen
borde jag vara ndjd men jag tycker att
det saknas ndgot. Pricken &ver iset! Vad
dr detta? Den r6r ju inte p& sig, den &r
déd den. Det &r klart att den ska réra pd
nabben och flimta och flaxa. Men var n&gon-
stans i programmet ldgger jag in denna
rérelse sd& att den rér sig med samma
hastighet som ljudet. I ljudets loop fdrstés.
Dar ldgger jag in ett annat lige f&r ndbben
och nu tdnder sig nibben med SETDOT
och CLRDOT | &verlige och undre lige.
Flamtandet med bréstet fir jag pd veteri-
ndrens inrddan ta bort - det ser sjukligt
ut.

AbBo recamue PAUSBARD
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Bild 1b: Hir &r f&geln inritad.

Exempel pd olika sitt att adressera bild-
skdrmen

CURSOR, SETDOT direkt och med READ
DATA SETDOT.

10 REM SAVE PAUSBIRD.GRF
20 REM
30 REM
40 REM * PAUSFAGEL FOR ABC-80 *
S50 REM * AV FERDINAND MICAN *
60 REM * TEL. 0510-623 36 *

70 REM * REV. 820326~-1 *
B0 REM ¥HAwedddfradsddknkddaddn
90 REM

100 ; INP(3);CHR$(12%)

110 FOR.I%=0% TO 23%

120 ; CUR@S,C$);CHRS(151%);

130 NEXT I%

140 ; CUR(1%,218)"pise™

150 ¢+ CUR(2%,20%);"6"

160 ; CUR(2%,228):"8 1"

170 ; CUR(3%,19%);""

180 SETDOT 9%,47% : SETDOT 9%,48% : SETDOT 9% ,4
9% .

185 SETDOT 9%,50% : SETDOT 9%,51%

660 READ R,K : SETDOT R,K .

670 DATA 55,24,55,26,55,30,55,38,55,40,55,44

680 D42TA 56,26,56,29,56,30,56,38,56,39,56,40,56
’

690 DATA 57,25,57,29,57,39,57,43

700 DATA 58,25,58,29,58,39,58,40,58,43

710 DATA 59,25,59,29,59,39,59,40,59,41,59,42

720 DATA 60,25,60,29,60,39,60,42

730 DATA 61,24,61,29,61,39,61,40,61,42

740 DATA 62,24,62,28,62,29,62,38,62,40,62,41

750 DATA 63,23,63,28,63,29,63,38,63,40,63,41

760 DATA 64,23,64,28,64,29,64,37.64.38.64.40.A4

560 REM il L labdsialatett
570 REM * KVITTER OCH RORELSER *
880 FOR K=100*RND TO 100*RND

390 OUT 6,5

900 REM

310 REM OVERNABBEN-OVRE LAGE TAS BORT

920 CLRDOT 4,49 : CLRDOT 4,50 : CLRDOT 3,51

930 CLRDOT 3,52 : CLRDOT 4,52 : CLRDOT 5,51

940 CLRDOT 6,50 : CLRDOT 7,49 : CLRDOT 7,48

950 CLRDOT 5,50 : CLRDOT 3,53 : CLRDOT 3,51

960 REM

970 REM OVERNABBEN-NEDRE LAGE SATTS

980 SETDOT 5,49 : SETDOT 5,50

990 SETDOT 5,51 : SETDOT 5,52 : SETDOT 5,53 ;: S
ETDOT 5,54 : SETDOT 6,53

995 SETDOT 6,52 : SETDOT 6,53

1000 SETDOT 6,52 : SETDOT 7,49 : SETDOT 7,51 : 8

ETDOT 7,51 : SETDOT 7,50

1005 SETDOT 8,48

1010 REM

1020 REM NEDRE NEBBEN-NEDRE LAGE TAS BORT
1030 CLRDOT 11,52 : CLRDOT 11,53 : CLRDOT 11,54

: CLRDOT 11,55

1040 REM . ) R
1050 REM NEDRE NABBEM-OVRE LAGE SATTS
1060 SETDOT 9,52 : SETDOT 9,53 : SETDOT 10,54 :

SETDOT 9,54 : SETDOT 9,55

1070 FOR I=0 TO K : NEXT I

1080 OUT 6,0

1090 FOR I=0 TO K : NEXT T

1100 REM .

1110 REM OVERNABBEN~NEDRE LAGE TAS BORT
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Jag har bestdllt den utmirkta disassembler-
ingen av ABC 80:s programvara. Dir har
dock smugit sig in ett fel bland 'lablarna'.

Felet finns pd sidan 240 och det &r log
och log 10 som har f&rvdxlats. Sidan 240
skulle ha sett ut s8hir:

LOG 45:185 LD BC,60:196
45:188 JR  45:198

LOG 10 45:190 LD BC,60:183
45:193 JR  45:198

Genom att stryka Over det gamla LOG 10
och fylla i 10 pd det nya.

Felet beror troligen pd att ndr man skulle
fylla i 'labelarna' s& fSrviixlade man dom,
vilket dr gariska l4tt beroende p4 att dom
ligger omvinda i funktionstabellen.

S& hdr ser funktionstabellen ut:

.

134 : ' INT KOD
INT

136 'LOG 10 KOD
LOG 10

135 'LOG KOD
LOG

137 'PI KOD

Hoppas att det kan hjdlpa ndgon som vill
férstd logaritmberikningarna.

Hélsningar

*2351* Mats Thulin

ONSKAS KOPA
Flexskiveminne till ABC30 ‘
Datadisk , Luxor eller likvirdig.

Kurt Perman
Tallstigen 37

915 00 Robertsfors
<med! 1061>
0934-10989 efter ki 16

SALIES

ABCS0. grundutfsrande,<11273>, med Facit
Skrivare siljes for 6.000:-

Tel 0418-15987

Facitskrivaren skriver p& tryckkinsligt papper.

Hej 11

Jag undrar om andra medlemmar som har
ABC80 har samma problem som jag har?
Problemet &r att firgen p& ké&pan till tan-
gentbordet lossnar. Det &r inte bara min
ABC30 som fdrgen har trillat av, jag har
sett flera andra.

Det &r sdkert andra ABC-medlemmar som
har samma problem.

Jag tycker att vi kan skriva till Luxor
och klaga. .

Lars-Ove Jonsson <2499>
SVAR

Efter &rsmotet i februari 1981 vid panel-
debatten dir ledande personer vid Lusxor
Motala var ndrvarande kom denna fraga
och Bengt Lonnqvist Luxor svarade d& att
felet 1&g i plasten kdpan &r gjuten av.
Detta har réttats till i senare tangentbords-
képor.

P4 frégan vad Luxor kunde gdra 4t problemet
med gamla kdpor svarade Bengt Lénnqvist
att dessa kunde siéndas till Luxor Motala
for utbyte mot ny kfpa som skulle tila
handslitaget bdttre

Kanske biist att ringa Luxor och friga hur
och vart att sinda k&pan.

Reds Funderingar —{p
G&r man till en radio eller datorbutik fér
att KOPA en -1 denna fundering - dator
och ska betala NY-pris vilket affiren antag-
ligen hoppas p& - DA ska vil datorn vara
OANVAND !

Manga i den uppvixande generationen har
tydligen inte f&tt lira sig att inte pilla
och peta p4 det mesta utan att betala for
sig. "Prylarna st&r ju bara dir, d4 gor det
vél inget om vi anviinder dem", #ir en vanlig
kommentar.

Ass& att vara med i nigonting, exvis ABC-
klubben, nistan s& man hér 'kan vi inte &
allt gratis utan att betala ndgonting'.

Till synes férstandiga -vuxna- ménniskor stod
pé &rsmétet och pliderade for vildigt laga
medlemsavgifter i klubben.

Vi dr ju en ideell férening, men idealiteten
f&r ju inte stricka sig hur lingt som helst.

Avgiften f8r juniormedlem ar ju tvd - fyra
‘biobiljetter - beror ju p& var man bor och
hur bra film - och sitter de #nd& framfsr
datorn har de ju snart sparat in till kiubb-
avgiften,

A kommer det insiindare & de ska KNAPPAS
in ska man inte behdva sitta & ilskna till
under inknappningen

claes s,

Falun 820912
Insdndare till ABC-bladet

Fantasins nddvindighet - "Hachers"

Hur ménga missade denna underbara doku-
mentdr om oss unga datoranvindare den
dttonde september. Programmet var gjort
av Anders Bergman huvudsakligen i Stock-
holm - Datorhuset, Solna m.fl. platser,
Jag &r sjélv 16 & och gir N1 i Falun,
har hillit p& med datorer sen 1979 néngédng.
Jag tycker programmet var jittebra gjort,
det trdffade mig verkligen.

N&ar man kommer pi nigonting mitt i var-
dagen, och sedan sdker efter fSrsta bista
lediga stund att testa iden p& datorn. Fun-
gerar det pd en ging s& blir man ni#stan
forvénad - man gldmmer alltid nigot utfall.
Sen kanske man sitter med en likasinnad
vid en dator ndnglng och den kommer med
sina fdrslag, man testar och det hela kanske
gér bdttre.

Far man s& kontakt med mer erfarna pro-
grammerare: - f&r se program som ir mer
avancerade, ex vis genom ABC-klubben, si
vidgas ens vyer enormt. Man bérjar upptécka
vad som finns i de innérsta delarna av
datorn - maskinkod. Dérur kommer s& smi-
ningom de bista bitarna i programmeringen
- assembler m.fl hégnivasprdk. Nu &r det
tyvdrr sd att de flesta unga programmerare
har mycket liten eller obefintlig kontakt
med mer avancerade programmerare.

En del av skulden maste nog liggas pé
ABC-klubben. Vettiga &sikter om kraftigt
reducerade priser fér ungdomar framkom
pé drsmétet men tyvirr fick de inget gehdr.,
Det dr min fdrhoppning att &sikterna i
denna frdga #ndras till nista &rsméte. DA
vi férhoppningsvis beslutar om en ungdoms-
avgift pd ca 25 kronor.

Tyvérr sa s8g vi vér knappast ndgon, majligt-
vis en ABC30 i programmet. Det tycker i
varje fall jag dr ytterst daligt. Programmet
var ju helt svenskgjort och d&8 bér man
vdl forscka f4 den stora SVENSKA datorn
i stidllet f6r ca 98% Apple. Tyvdrr méste
nog Team 100/ABCR0:s Aterfirsiljare belastas
f8r detta. Min erfarenhet av dessa ir att
de alltfdr ofta & avogt instdllda till ung-
domar som vill anviinda datorerna. Undantag
finns naturligtvis, men p& det stora hela
tror jag tyvdrr de dr férhallandevis sillsynta,
Man méts ofta med orden - "Det #r for
dyrbara grejor fér er att hélla p4d med.Vi
har inte tid." Nistan s man hor schas,
schas efter sig. S& ser nan sen datorerna
std ddr dag efter dag och samla damm.
Men fantasin dr nddvindig b&de fér barn
och vuxna. Vi f&r si hoppas att f& med
--- fler unga anvindare i ABC-klubben.
Ex.vis d4 genom kraftigt reducerade ungdoms-
avgifter och mera vinligt sinnade ABCS80
dterférsiljare.

Med en stilla fSrhoppning om en ljusare
framtid

Martin Annerbo <2247> Falun

Pausbird
kommer pa kassett



Koranvisning ior ABCV24

ABCV24 som lag pd ABC-kassett nr 3 ir
en specialutgdva av programmet T8OPRT
frdn Scandia Metric som ABC-klubben fick
i julgdva 1981. P& méingas begidran publice-
ras med bendget tillstdnd av Scandia Metric
hér en bearbetad koranvisning till programmet.

1. Lds in programmet frdn flexskiva eller
kassett precis som vanligt.

2. Programmet presenterar sig med en jul-
adlsning frén Scandia Metric. Ddrefter kom-
mer pd skdrmen:

Detta program som gor V24-kontakten an-
vandbar fo6r seriell ASCII, samt simulerar
80 kolumners bildskdrm

standardvirden (inom parantes) f&s genom
att trycka p& RETURN-tangenten

Du kan vidlja mellan fdljande modulkombi-

Antal null-karaktérer efter radfram-

(N)
matning (LF) / Half - Full Duplex

(null-karaktdrer har ASCll-koden 0).

Yttre enhet Parameter

I
SKRIVARE/~- ABC-80 som I
IN-ENHET TERMINAL v
Inga null Full duplex A
2 null Halv duplex B
4 null Halv duplex (o]
6 null Halv duplex D
50 null Halv duplex 2

Enbart en av dessa tecken skall anges.

L_ B)

nationer Overféringshastighet

0.. Utskrift (ej ETX/ACK) ( 860 bytes) Baud-tal Parametrer

1.. Utskrift (ETX/ACK) (1212 bytes)

2., Utskrift och Inl&sning (1432 bytes) 110 0

3.. Utsk + Inl. + Terminal (4712 bytes) 300 1

ETT OGONBLICK! 600 2

vdlj 0 - 3 (3)?3 1200 3

Standardprintertyp (KB1l) ?KB1 2400 4

Max radlangd vid utsk (80) 780 1200/75 5

Controlltecken (WEFVEPBA) ?WEFVEPBA 75/1200 6

1 eller 2 stoppbitar (1)21

Enhetens namn (V24:)?2V24:

Forst fr8gas efter vilken modulkombination
som skall anvidndas (0, 1, 2 el 3).

‘Genom att bara trycka RETURN erhdlles
or modulkombination 3).

3. Programmet frdgar efter typ av yttre
enhet. Tre olika parametrar skall anges:
(H) (N) (B).

“ilket tecken som skall anges for respektive

arameter beror pd vilka konventioner som
tillimpas av den yttre enheten (eller vilken
typ av modem som anvinds).

(H) Handskakning/paritet

Paritet/paritetsbit
Yttre .
enhet MARK SPACE UDDA JAMN
SRRIVARE/- A P B C
IN-ENHET
(e3 EXT/ACK)
SKRIVARE/~ E D F G
IN-ENHET
Handskakning

(med EXT/ACK)

ABC~80 som
TERMINAL I H J K

Enbart en av dessa enheter skall anges.

Enbart en av dessa siffror skall anges.

EXEMPEL:

N&r du ansluter en printer med 1200 Baud
anger du t.ex CA3 och vid modem-kommu-
nikation med ABC-klubbens Monitor KBl
(mot DEC-10 KAIL).

4. Programmet frégar efter maximal radlingd.
Svara med ett tal, som anger den radlingd
som du vill ha pd printern. Om du satt
radldngden till 40 och skriver ut en rad
som dr 60 tecken l&ng, s& skickar printer-
rutinen ett extra <CRLF>, dvs Carrige
Return + Line Feed ndr 40 tecken skrivits
ut. Du f&r en utskrift som &r skriven med
"Wrap around" precis som pid ABCS80 bild-
skirm. (Genom att trycka enbart p& RETURN
erhdlles radldngden 80). Genom att ange
radlingd 255 s& kopplas denna mekanism
helt bort och du kan skriva ut hur langa
teckenstrdngar du vill utan att f& andra
<CRLF> dn du sjdlv vill,

5. Programmet frdgar efter énskade kontroli-
tecken. Svara med sju stora bokstiver som
svarar mot de kontrolltecken man &nskar
anvdnda. (Genom att enbart trycka pd
RETURN erhélles standardvérdena "WEFVEPBA").
For kontrolltecknens funktion, se nedan.

6. Programmet frigar efter antalet stopp-
bitar. Genom att bara trycka RETURN
erhdlles | stoppbit, vilket skall anvindas
utom vid 110 baud.

7. Programmet frdgar efter enhetens namn.
Svara med en till tre stora bokstiver som
skall vara enhetens namn, t ex PR: (Genom
att bara trycka RETURN erhdlles namnet
V24:). De flesta standardprogram anvénder
enhetsnamnet PR:.

Darefter skrivs "ABC-80" ut och systemet
dr klart for anviandning.

OBSERVERA!

N&r du vdl har valt modulkombination 0,
1, 2 eller 3 kan du utnyttja kombinationer
med ldgre nummer men inte med higre
utan att ldsa in ABCV24 p& nytt. Du kan
inte heller &ndra max radldngd, enhetsnamn
eller antalet stoppbitar.

Déremot kan du l&tt byta kommunikations-
parametrar. De kan ndmligen ocksd defini-
eras vid OPEN, PREPARE eller LIST (av
respektive fil). Detta kan vara o&nskvirt
om man vill arbeta med fler &n en fil,
eller om man Vill anvinda printer efter
att ha kommunicerat som terminal.

Kommunikationsparametrarna ir desamma,
men gir man tillviga pd detta sdtt blir
formatet ndgot annorlunda. Efter filnamnet
skriver man (H)(N).(B). D v s, om paramet-
rarna dr KBl skriver man: Filkommando
"Y24:KB.1" ASFILE filnummer.

Anm. ABC-80's kassettrutiner tar ej hinsyn
till V24-porten. Detta medfdr att varje
Sppning, ldsning eller skrivning pd kassetten
leder till att Null-karaktdrer skickas ut pd
V24-porten. Denna utsdndning stoppas fdrst
ndr man exekverar satsen:

OUT 58, INP(58) OR 8
eller ndr man Oppnar V2&4-filen.
Terminalmodulen (3)

For att initiera ABC-80 som terminal méste
man fdrst Sppna V24-porten pd samma sitt
som vid modulkombination (1) och (2) och
dérefter géra en INPUT-sats till samma
fil, Sekvensen blir:

OPEN "V24:KB.1" ASFILE 1 (alternativt en-
bart V24:) INPUT § I, AS

N&r denna sekvens exekveras (det &r exekve-
ringen av INPUT-satsen som gor att ABC-
80 intieras som terminal), antingen i ett
program eller som ett direkt kommando
intieras ABC-80 som terminal. Dé&refter
fungerar ABC-80 precis som en vanlig asyn-
kron terminal. Vill man avbryta detta arbets-
sdtt, d v s "koppla" ABC-80 sd att den ej
l&ngre arbetar som terminal, trycker man
ned CTRL-P p& tangentbordet. Aven datorn
kan bryta forbindelsen genom att skicka
ett bryttecken (vanligtvis CTRL-B) och dir-
efter godtycklig text som avslutas med en
RETURN- instruktion (CR), varvid texten

* mellan bryttecknet och CR hamnar i AS.

Som BREAK-funktion, fér att t ex bryta
en pagdende programexekvering, anvinder
man CTRL-(E-accent).
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Terminalrutinen ger ABC-80 en logisk bild-~
skirm om 24 rader med 80 tecken per
rad. Delar av denna kan visas pd bildskdrmen.
Detta styrs av fyra funktioner:

Kommando ABC-80's bildskarm

CTRL-F Alla 80 kol for 12 6versta raderna
Alla 80 kol foér 12 understa rad-
erna

De férsta 40 kol for alla 24 rad-
erna stega 5 steg &t vinster

De sista 40 kol for alla 24 rad-
erna stega 5 steg 4t hoger.

TRL-V
CTRL-W

CTRL-E

“xsa kommandon kan behdva definieras om,
:x man méste ha CTRL-W "ledigt" for
att kunna skicka CTRL-W till datorn. Man
kan d& lita ett annat kommando ta &ver
CTRL-W's uppgift vid styrning av bild-
skirmen sd att CTRL-W blir “ledigt".

De kontrolltecken man 8nskar &#ndra kan
d& &ndras vid uppstart av programmet i
samband med att &nskade kontrolltecken
efterfrdgas (se punkt 5).

Den logiska bildskdrmen p& 24 rader om
80 tecken per rad som terminalrutninen
ger ABC-80 kan, vilket framgér av ovanst&-
ende, inte visas samtidigt p& bildskdrmen.
Den lagras dirfér i RAMminnet. Férutom
att anvinda ovanstdende kommandon for
visning av den logiska bildskdrmen kan man
aven ldsa av den fr&n RAM-minnet med
ett program. Beteckningen fér detta 80-
kolumners minne &r SKR:.

'fgjligheten att ldsa den logiska bildskirmen
‘k.a n RAB{!—mmnetﬂ gor att fdljande program
N anvindas fér att skriva bildminnets

i R
br‘:r;::i“ P& en printer, ansluten till ABC-

10 opeN V24
: ' ASFILE
% OPEN "SKR:" ASFILE 12

- OPEN "PR:" ASFE[

£

5
0 REM MANUELL BRYTNING M H A
" §g§L-P ELLER

7 Ret DATORN BRYTER MED STX

0 INPUTLINE g

E ,
g&?MINNE?: AS (R) REM LAS

T ERINT g3

. PR’NTER’AS (R) REM SKRIV UT PA

; NEXT R

GO

5 ENgO 0

oy g «

i .katic;lllzegnvandning av ABC-20 i kom-
M'}\Vi_sas o art_kC~mc>nitc>r eller DEC-10
5C-blader, klar om ABC-Monitor i

ening g5 1oy
¥ aelkex o NKODDlin i
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Overforing frén kassett till disk

For att ligga upp screens pi disketten
i det format de skall ligga i anvindes
programmet DOSCREEN som ligger p4 ABC-
kassett nr 4, Programmet &verfdr screens
frén textfil SCREEN.TXT resp SCREEN2.TXT
till Forth-format samt skriver ett directory
med filnamnet "Forthscr.een"., Liser man
det med vanliga LIB s& kan man se hur
ménga sektorer dessa screens tar upp. Forth-
scr.een dr ingen vanlig fil, man kan ddrfor
inte kopiera den med COPYLIB. Fér att
kopiera till annan diskett méiste man an-
vinda ndgot program som kopierar fran
spdr till spdr | exakt samma form som
orginalet.

S8 hidr gér det till att frdn de levererade
filerna pd kassett gdra en systemskiva fér
FORTH:

I, Bverfdr forst de aktuella programmen
p& ABC-kassetten till diskett med hjilp av
programmet CASDISK,

2, Formatera en ny diskett och sitt
den i drive 0.

3. Satt skivan med de fr&n kassetten
dverférda programmen i drive 1 och gér
RUN DOSCREEN.

4. Svara p& frdgan om det redan finns
ett screen-directory med tillricklig plats.
Svara N fér nej ndr du gdr en helt ny
systemskiva.

5. Svara pd frdgan om det hégsta screen-~
nummer du vill reservera plats fér. RETURN
sdtter standardvirde (default) till 75.

6. Ange filnamn SCREEN.TXT resp
SCREEN2.TXT.

7. Kopiera direfter sver FORTH.ABS
(eller FORTH32.ABS) samt CMDINT.SYS
till den nya systemskivan med hjilp av
COPYLIB,

8. Finns det plats kan du ligga in 4ven
andra filer t ex LIB, COPYLIB och COPYDISK
som kan vara bra att ha p& systemskivan.

Om du redan har en systemskiva med till-
réklig plats bdr du svara J fér ja i punkt
4, Frdgan i punkt 5 hoppas d& &ver och
Svriga programfiler kommer att vara ofdr-
&ndrade varfér du inte behdver géra kopi-
eringen enligt punkterna 7 och 8. Vill du
utdka utrymmet fsr screens kommer alla
gamla screens som ej skrivs Sver av nya
att vara kvar ofSrindrade men du méste
kopiera in Gvriga programfiler enligt punkt
7 och 8. :

For att kéra FORTH sdttes systemskivan
i drive 0 och du skriver BYE. Dérefter
ger du kommandot FORTHI16 eller FORTH32
om du har extra minne och vill anvinda
den versionen.

FORTH &r nu klar att anviindal
Ett MEN bara !!

ANVEND UPPER CASE Il
= Lampan skall lysall

Dokumentation till programvaran finns |
ABC-kiubben rapport nr 2: "Fig-FORTH on
ABC-80, Implemented by Robert Johnsen®,
jfr Ref 3,

Rapporten som &r skriven p&d engelska
omfattar c:a 50 sidor och innehdller bl a
instruktionsmanual f6r att kéra FORTH pa
ABC-80, screen-beskrivning, referenslista
samt utdrag ur Fig-FORTH Installation Manual
med Glossary (beskrivning av Forth Words)
samt en beskrivning av Fig-Forth Editor.
Rapporten kostar 60 kr totalt inkl frakt
och bestélles skriftligt frén:

ABC-klubben, Vidingsvigen 1, 161 33 Bromma

och levereras mot postfsrskott. Det
gdr ocksd bra att betala in 60 kr p4d ABC-
kiubbens postgirokonto nr 15 33 36-3. Skriv
Rapport nr 2 eller Forth-manual p4 talongen.

. For den som vill lira sig FORTH rekomen-
deras varmt Brodies bok, se Ref 1. Bestilles
genom bokhandeln,

En kassettversion av FORTH beriknas
komma p&d ABC-kassett nr 7. Det &r var
f6rhoppning att programvaran skall komma
att utvecklas och anpassas dven till andra
system sdsom ABC-800 samt 8-tums flex-
skiveutrustning. ABC-kiubben stiller girna
kidllkoden till férfogande till dem som vill
géra sddana utvecklingar.

Gunnar Tidner

RATTELSER i FORTH
Programmet DOSCREEN
Rad 160: satsen efter kolon (:) skall bort.

Rad 260: nummret 255 utbytes mot 256.

vV V V

GLADJANDE NYHET
f6r alla matematiker !

Stig Rosenlund skrev ett brev att han
skénker ABC-klubben sitt matematikpaket
vilket han hade annons p& i bladet 1-1982

Dessa program har anlint, och kommer p&
kassett som vi hoppas inom en snar framtid.

Och ndr ni utvecklat kring-program med
intressanta applikationer inom matematiken
dr Stig vdldigt intresserad av en Aterfdring
Sver resultaten.

claes s.

|
i
|




Anvéndarrapport

Nyfors Data Science erbjuder ett program-
hjdlpmedel som man kallar Superbasic.
Bakom firmanamnet finns Magnus Lundberg
och Magnus Jacobsson. Jag har haft tillfille
att prova ett par varianter. :

En huvudid'e bakom Superbasic ar att ABC80:s
BASIC far kommandolistan utdkad med ytter~
ligare ett tjog ord som kan bestillas direkt
frén tangentbordet.

M&nga av dessa kommandon &r kinda fr&n
andra i marknaden férekommande produkter
- AUTO (automatisk radnumrering),

DEL (ta bort &nskat antal programrader),
VAR (visa anvinda variabler)

- men funktionerna dr ofta utdkade.

Med VAR X visas alla rader dir variabeln
X fdrekommer - ovérderligt vid program-
bearbetning.

Ibland vill man ha tag p4 ndgot som inte
dr en variabel, t ex REM, END eller en
textstrédng. D& finns kommandot FIND som
gor jobbet p& samma sdtt som VAR.

LIB och COPY kan utféras direkt utan att
paverka arbetsminnet.

Med den inbyggda och alltid inkopplade
programeditorn kan markdren flyttas till
valfri plats pd skdrmen. Programrader kan
editeras, fr l&nga rader delas upp, felaktigt
skrivna rader "raddas".

Med VISA <namn> h&mtas BASIC-filer och
textfiler frdn flexskiva och visas pd skdrmen
utan att pdverka arbetsminnet. Man kan
p& det sittet himta rutiner fr&n andra
program och kopiera in dem i det program
man har just d& i arbetsminnet.

Superbasic innehdller en HOLD-funktion som
ar mycket anvdndbar: shift+CTRL +bokstaven O
'fryser" programexekveringen i de flesta
program. Ett andra tryck pd samma tangen-
ter sldpper loss igen. Om man [ stillet
ger kommandot CTRL-P sker utskrift pd
printer av skdrminneh3llet.

Ibland hénder ovéntade saker och program
'8ser sig. Enda boten har varit RESET och
forlust av programmet. Nu kan man efter
"frysning" vidlja CTRL-B, vilket fér det
mesta frigbr lasningen - och RAM-minnet
f8rblir oplverkat. Den funktionen har man
ofta anledning att vilsigna!

Om man av misstag gjort NEW och blivit
av med sitt program, kan man med OLD
dterstilla pekarna och jobba vidare.

Det finns fler smd nyttiga och roliga funk-
tioner. Men hér finns tre programideer som
dr alldeles speciella och mig veterligt inte
lanserats forut: STEP, EDIT och EXEC.

Med STEP kan ett BASIC-program exekveras
stegvis. Varje programrad visas p& skdrmen
innan den utfors. Man kan rdtta till upp-
tdckta fel och fortsitta exekveringen med
STEP<radnr>, Ofta &r detta praktiskt ndr
man prévar en rutin eller letar efter under-
liga fel.

EDIT &r ett ordbehandlingsprogram, eller
&tminstone borjan till ett. Vi har ju tidigare
ABC-ORD och TV, och dessa bida har
finesser som inte EDIT har. Men EDIT har
tvd intressnta fordelar. For det férsta finns
programmet alltid tillgdngligt under hela
den tid Superbasic &r inkopplad. For det
andra kan man behandla i det nidrmaste
obegrénsat ldnga textfiler.

Med kommandot EDIT$<programnamn>
skapas en textfil. P& skdrmen skriver och
editerar man sedan sin text. R&knare for
bl.a. rad och kolumn visas p& skdrmen och
hjdlper till att hélla koll p& storleken.

Nar man &r klar ges kommandot CTRL-Q
samt EN (fr end) och filen skrivs in pa
flexskivan.

Om arbetsminnet blir fullt innan dess, kan
texten efter hand Overféras till skivan, men
man f&r d& kvar i minnet en skarvbit, s&
att man kan hdlla reda pd var man &r.

Om man vill editera en redan befintlig fil
fungerar det pd samma sitt. Programmet
idser in s& mycket som f&r rum i minnet.
N&r man arbetar sig genom texten flyttas
efter hand &verskottet till skivan igen. Vid
avslutningen kan man vdlja om man vill
spara den gamla filen (under extension .BKP)
eller bara den nya. Det &r alitsd bara skivans
kapacitet som anger grénsen fdr hur stora
textfiler man kan jobba med.

EDIT &r inte fdrdigutvecklat och kommer
nog att forbdttras A&tSkilligt i kommande
upplagor. Programmet fungerar bdst p& 80-
teckensskdrm. Den version jag har provat
visade upp en del barnsjukdomar och tycks
inte vara riktigt pélitligt i min maskin.
Klart &r att programiden har lovande utveck-
lingsmd&jligheter.

Nu har det bdsta sparats till sist: EXEC,
som kan fungera som autopilot pd ABCS80
! I broschyren stdr att du "kan arbeta i
BATCH med JOBSTROMMAR dir du har
GLOBALA PARAMETRAR". Min forsta tanke
var att detta &r ndgot for de stora grabbarna
och inte intressant f&r mig. Efter att ha
provat har jag &ndrat &sikt. Med EXEC
kan man | bérjan av kérningen och p& en
gdng ge datorn alla de kommandon, instruk-
tioner och frégesvar som behdvs fér att
hdlla den i gdng anda tills hela jobbet &r
avslutat.

Ett exempel: Anta att du har fem textfiler
som du vill ha utskrivha med utskriftspro-
grammet SKRIV, i vilket du vill vidlja olika
varden pd radlangd, marginal osv. 1 vanliga
fail f&r du sitta vid tangentbordet och vinta
tills maskinen &r fdrdig med den forsta
texten, innan du kan ge nddiga instruktioner
for den att kora ndsta text.

Med EXEC skriver du genast ned alla de
instruktioner som behdvs fdr jobbet. Sedan
kan du g& hem och lata apparaten jobba.
Det dr ocksd mdjligt, f6r tex &terkommande
jobb av samma slag att spara jobstrémmen
i en specialfil. Denna kan t o m kalla in
sig sjdlv med olika vdrden och upprepa sig
s& ménga gdnger som behdvs.

Jag blev helt forbluffad 6ver vad min lilla
ABCS80 plotsligt kunde A&stadkomma. Aven
om man har en del fallgropar (bl a maste
varje kommando vara helt rdtt och alla
miste komma i rdtt ordning) & jag ganska
séker p& att det kommer att vara en anvind-
bar funktion.

Hur f&r man nu in denna Superbasic i sin
ABC80? Magnus Lundberg erbjuder varje
kommando i en sdrskild modul: kdp och
betala bara de kommandon du vill ha! Den
som ndjer sig med bildskdrmseditorn, AUTO,
VAR, FIND, DEL, VISA, LIB och ndgra till
slipper undan med ca 500 kr och kan f3
alltsammans pd en flexskiva. Superbasicen
lises in i RAM-minnet och ldggs under
taket dar den vanligen inte stér. Men den
upptar i alla fall ndgot tusental bytes av
arbetsminnet.

Skall man ha alla kommandon blir det dyrare.
EDIT och EXEC kostar tillsammans 700
kr. De tar ocksd vdl mycket plats, Hven
om man viljer att ldgga dem i ndgra av
dosbuffertarna.

Magnus rekommenderar en dyrare men bidttre
Iosning: Supern ldggs i ett par PROM-kaps-
lar p& ett expansionskort. Kortet pluggas
in p& en ledig plats i diskettldsaren. D&
finns alltsammans dédr hela tiden och l&mnar
det ordinarie arbetsminnet orort!

Jag har provat bada m&jligheterna. Den
lilla l¥sningen &r utmdrkt att borja med
ndr man inte har s& gott om pengar. Men
min efarenhet var att jag snabbt insdg
mitt behov av fler och fler rutiner. Lésningen
med PROM-kort &dr utmirkt, men tyvirr
dyrt - kortet kostar ocksa.

Just ndr detta skrives har jag fatt veta
att man experimenterat fram ytterligare
en metod att placera PROMarna s& att
man inte behdver ndgot expansionskort. Den
har jag inte kunnat prdva.

En sista slutknorr: Om man byter en DOS-
kapsel i diskldsaren mot en specialare (kost-
nad 500 kr) f&r man tillglng till ytterligare
ndgra hjdlpmedel som kan vara bra att ha:
Dagens datum ldses in p& en ledig uddaplats
i minnet och skrivs sedan automatiskt in
pd alla nyskapade eller indrade filer. Dess-~
utom ldggs bdde datum och filstorlek in i
biblioteket och visas direkt p& skdrmen
med kommandot BIB (som ersitter LIB).

Det nya DOSet kan kombineras med auto-
matisk programstart och gdr &ven ett par
andra saker som man inte direkt mérker,
men som snabbar upp hanteringen och gor
den tillforiitligare.

Sven Wickberg




ANDE AV KCMMANDON I BASIC

Nedan féljer en enkel Basic-rutin, som genom
{ I WASKINSPRAKSPROGRAM

POKE med borjan pd adress -128 sdnder
stringen Cx{ + carriage return.

Négra anvdndbara tips plockade ur den finska
ABC-klubbens tidning nr. | & 2 -81.

Milie Helenius
satt fré&n finska av Risto Koivula)
: Finska ABC-bladet 2/81)

Efter det att ett program stoppats genom
ett felmeddelande eller genom CTRL-C,
kan man fortsdtta programmet utan att
foréndra variablerna genom kommandot:

10000 C$=C$+CHRS(13%) : FOR Z%=1%
TO LEN(C$) : POKE -129%+7%,
ASC(RIGHTS(CS,2%)) : NEXT Z

% : RETURN
POKE 65060,0 :GOTO radnummer

KOMMANDO ADRESS ADRESS FINNS PARAMETER Kommandot méste ovilkorligen ges p4 samma

HEX DECIM. PARAMETER INNEHALL rad. Programmet kan inte fortsitta fran
------------------------------------------ en subrutin eller fr&n en FOR - NEXT
BYE 017A 378 - loop. Adressen 65060 indikerar kortillstdnd
LIST O0AEF 2799 + filnamn (0) eller kommandotillst&nd (1).
LOAD _ 0OBASR 2984 + filnamn
MERGE 0BA9Y 2985 + filnamn DEF FNM(X,Y)=-X*{(X>Y)-Y*(Y<=X)
NEW 0A70 2672 - DEF FNN(X,Y)=-X*(X<Y)-Y*(Y>=X)
RUN oD4C 3404 + filnamn
RUN 0D55 3413 - vanligt Funktionen FNM returnerar stdrsta virdet
RUN 0D58 3416 - utan CLEAR av X och Y, FNN returnerar det minsta.
SAVE 0D6C 3526 + filnamn Dessa funktioner &r speciellt anvindbara
UNSAVE 0l4C 332 + filnamn vid anpassning av HP-2000 program till

ABC80 och ersdtter d& funktionerna MIN
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Jet hinder ofta ndr man gbr ett program,
att man Onskar ABC-basicen gav mbjlighet
att utféra kommandon i programmet. Kom-
mandon som RUN, SAVE, LIST, MERGE
och NEW skulle i médnga program vara an-
vindbara och ibland direkt behdvas. S& gott
om alla dessa kommandon kan dock anvédndas
med en ldmplig CALL-sats.

Alle ovanstdende kommandon kan anropas
via CALL, slvdl i Basic som i assembler.
Kommandon utan parameter #r ldttast att
anvinda. DEr rdcker det med ett maskin-
spréksanrop, t.ex.:

999 Z%=CALL(3413) : REM RUN

startar programmet frdn bdrjan, nollstiller
alla variabler samt stinger alla filer.

Kommando som kraver parameter &ar litet
kne.pigare. D& fordrar systemet att HL-
registerparet innehdller adressen till bérjan
Pd parameterlistan. Parametern mdste av-
slutas med ASCII-tecknet 13 (carriage return).
Problemet & att man inte kan sitta HL-
Tegisterparets virde vid CALL-anrop.

Nedan en maskinsprdksrutin som laddar HL-
registerparet med vdrdet -128 (parameterns
startadress) och direfter hoppar till adressen
som finns i DE-registerparet. Eftersom DE-
parets innehdll kan bestdmmas via ett CALL-
anrop, erbjuder dessa rutiner ett sitt att
enkelt utféra kommandon.

1 POKE -9,213,33,128,255,20!

Om man antar att rad ! &r koérd utférs
kommandot

LIST 100,300
pé& fbljande sitt:

10 C$="100,300" : GOSUB 10000
15 Z9%=CALL(-9,2799) : REM LIST

Genom att i stiillet fdr talet 2799 skriva
adressen fOr respektive kommando, kan man
utfdra vilka kommandon som helst, t.ex.
filnamn i sambant med RUN-kommandot,
eller helt tom.

Om parametern dr felaktig, f&r man under
kdrningen fel, som inte tas om hand av
ON ERROR GOTO satser utan programmet
stoppas.

och MAX.

Vad gor fdljande program?? Gissa..

1000 POKE -128%,243%,201%
1010 Z%=CALL (-128%)

1020 ; CHRS(PEEK(-528%));
1030 IF INP(56%)<>131% 1020
1040 ; "TRODDE DU.."

1050 GOTO 1030

Préva..

SALJES

Radskrivare Scandia-Metrics ITOH

Sven Wickberg 0750-50456 (kvillstid)
0750-50494 (dagtid)
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Utdkar ABCBO's basictolk med 8KB som
S?{Ymed blir det oslagbara programmerings-
d!;'pmediet. Din ABCB80 blir som en stor
strt?r Som kan arbeta i batch med jobb-
norr'r‘?rlnar och globala parametrar. Allt som
tae | att“skullehma‘tas in fran tangentbordet
varg ei i'ilfluet fran jobbstrémmen, som kan
tang kg 1f0rvég prepz_arerad fit eler ett spon-
rad teXf;“’h‘ando.uEn inbyggd skarmoriente-
brey aSedltor f6r alla slags texter sasom
ands C\ScehmbJe‘rprogram etc finns alltid till
Mando. 4 aktiveras naxed ett enkelt kom-
Skérmén;‘q mycket langa rader scrollas

Singel e SIdied,‘Obegransad textlangd.
N basic p'funktlon som fore exekvering av
armen Sats visar hela raden nederst pa
9er mojlighet att testa basic-

RBASIC

program radvis. Det gar att starta ett pro--
gram fran valfritt radnummer med bibehali-
na variabler. En 'continue’-liknande funk-
tion.
Dagens datum underhélis i systemet. Med
ett litet tilldgg i DOS'et gér det dven att auto-
matiskt f& filer markerade med dagens |
datum d& de uppdateras. Med BIB-kom-
mandot visas filernas senaste &ndrings- I
datum. |
Inbyggda kommandon fér kopiering, lib, |
de-/kryptering, komprimering, automatisk !
radnumrering, sbkning av variabler och |
strangar och mycket annat sméatt och gott. |
Alla kommandon bade ABC80- och SUPER- |
kommandon kan aven utféras fran program. |
I
|
|
|

|-

SUPERBASIC fungerar med eller utan
TKNB8O i alia basictolkar.

SUPERBASIC kan konfigureras efter
kundens onskeméal, men levereras som
standard i en latt utbytbar EPROM i en liten
lada som sitts i busskontakten pa tangent-
bordet.

Med varje leverans av SUPERBASIC f5ljer
en utfdrlig beskrivning och en demonstra-
tionsdiskett med exempel.

Till Nyfors Data
] Jag bestéller Superbasic
[ Jag vifl ha mer information

Namn:

Adress:

Tel:

med paraliellsnitt o engelsk bruksanvisning.



fortext

Man har ibland behov av att skriva med

storre text pd datorskirmen &n den som
ar standard. For detta finns ett eller annat
program pd marknaden, t ex MINDEMO av
"the mad programmer" Per Lindberg

Alla har det gemensamt att man skriver
bokstdverna med hjilp av en matris, som
lagras i datorn med koordinaterna fdr rad
och kolumn.

I MINDEMO innebdr detta en formidabel
ricka av omféngsrika DATA-satser, som
stjdl massor med minne och & mer &n
loviigt bokiga att knappa in {den som gjort
Adet har ocksd skrivit en kommentar om
atta ldngst ned!).

I ABC-bladet nr2/1981 (sid 22) finns ett
uppslag av Niklas Notteman i programmet
BOKSTAY, att i stillet spara matrisen i
form av sju bindrtal (i decimal form). D&
heh8ver man bara sju tvasiffriga tal i
ATA-satsen for varje bokstav.

Vitsen &r att bindrettor ger fylld ruta,
medan bindrnollor ger tom ruta. P& det
sdttet bestdms rad for rad vilka rutor i
matrisen som dr fyllda och vilka som &r
tomma. Matrisen fylls mycket snabbt radvis.

I ndrskrivna program STORTEXT demonstre-
ras en annan id, som kommer fr&n Gunnar
Hasselberg och bearbetats en smula. Den
bygger pd samma matrisid som Per Lindberg,
men i stdllet for att ange rad och kolumn
som ett tvasiffrigt tal, och ha komma mel-
lan varje sddant tal, registrerar man talen
som tecknet med motsvarande ASCIi-virde.

65 skrivs allts8 som A, 99 som ¢ osv.
Fordelen med detta &r att man beh&ller
intrycket pd8 skdrmen av att bokstiverna
"skrivs" fram, vilket ger kinsla av "action",
samtidigt som man hdgst avsevirt konden-

rar det behdvliga minneutrymmet.Det blir
~ksd bekvdmare att skriva in programmet,
och listan blir mycket mindre omfangsrik.

1 v&rt exempel, som bara visar sjidlva id'n,

ges bara tre bokstdver. Foér att f& ASCII-

vdrden inom ett limpligt omradde har mat-

.....en f&tt radnummer 60-120 och kolumnnum-
.er 1-5.

Vil man vara litet vidlyftigare och i stillet
har en 9x5 matris (fr att f8 med under-
sldngar) kan man ju ta med raderna 40
och 50.

Sjdlva utskriftsslingan behdver ocksi forbatt-
ras s& att den blir generell och skriver
texten i snygga rader, men den &dvningen
dverlites 4t den intresserade. Hir visas
bara tv& mycket enkla modeller att ta fram
fyllda rutor, med CTRL-> (=ASCII 127) p&
rad 1200 och med SETDOT p& rad 1300.

P& rad 1100 har anvints R% och K% (heital)
I stdllet f6r INT(1/10) osv. I princip bér
man ju anvénda heltal verallt dir det gér
i ett program som detta, eftersom datorn
skall 'arbeta sjdlv' sd& mycket mellan vind-
orna pd tangentbordet, att tidsvinsten blir
mérkbar.

Sven Wickberg
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100 REM ...STORTEXT

200 REM Id° av Gunnar Hasselberg

210 REM presentation av Sven Wic
kberg

215 REM Jobbar med ett rutnit di
r

220 REM dvre vinstra rutan ir 61

17
225 REM raderna 4r tiotalen R%
230 REM kolumnerna ir entalen K%
240 REM Talen symboliseras av AS
CII-
250 REM koderna hos motsvarande
tecken
260 REM L anger fdrflyttning i s
idled
270 REM mellan bokstédver
280 REM Fattas rutin f8r radfdrf
lyttn
290 REM Layouten kan f3rb&ittrras
300 N=5 : REM antal tecken att s
kriva
400 ; CHRS(12)
500 FOR I=1 TO 23 : ; CHRS(151)
: NEXT I
600 FOR J=1 TO N
700 READ AS
900 FOR I=1 TO LEN(AS)
L000 A=ASC(MIDS (AS$,I,1))
1100 R%=A/10 : K%=A-10*R%
1200 ; CUR(R%,K%+L)CHRS (127%)
L300 SETDOT R%, (K$+L)+2
1400 NEXT I
1500 L=L+7
1600 NEXT J
1700 ; CUR(19,5) 'KLART'
1800 DATA yoeAQG>? KU _is&fgh
1900 DATA =>HROfpzy? Ku“Aisdiz
2000 DATA K ?>GQAeoz#ds
2100 DATA “?>GQOA"isd#zoeUK
2200 DATA ?HQBepdri_UJ

ENDAST f&r FLOPPYISTER

NYTT ETI- ORIGINAL
HACK KETT HACK

och och
HAL HAL
1o s

ENDAST FOR FLOPPYISTER

Vill du {8 dubbelt utrymme p& dina flex-
skivor? Det finns ett enkelt sdtt: utnyttja
dven baksidornal

De flexskivor man képer i dag &r mestadels
likadana p& bada sidor. Anledningen til]

att man endast kan anvinda ena sidan &r °

det lilla hdlet intill det stora centrumhalet
(se skiss), Nir skivan sitts in | skivspelaren
méste drivmekanismen ta tag i det stora
centrumhdlet och ldsning/skrivning ske genom
det ovala hdlet nedtill p& skissen. Dessa
hal ligger symmetriskt kring mittlinjen -
(streckad) och fungerar lika bra &dven -m
man vinder skivan kring mittlinjen.

Det lilla hdlet motsvarar ett dnnu mindre
hal pd sjdlva skivan. Genom dessa hdl skall
en ljusstrdle kunna lysa ndr skivspelaren
dr i funktion. Denna del av mekanismen
sitter i de flesta enheter nedanfér det
stora hdlet i skivan. Vinder man skivan,
kan ljuset inte komma igenom.

Det botas dock ldtt om man gdr ett mot-
svarande hdl (dvs tv8 - ett pd var sida
om skivan) i skivfodralet som skissen visar.
Detta &r inte fullt s& enkelt som det l&ter.
Halen p& vardera sidan maste ligga p&
samma stédlle och passa ljusstrélen i appa-
raten.

Man kan med en vass sax klippa upp en
fyrkant pd var sida kring det aktuella stillet.
Det finns risk att man dirvid skadar den

del av skivan dar datasplren skall finnas.

Om skivan &r tom gor det inte s& mycket
om nagot spdr skadas: det tas bort vid for-
matteringen. Aven om man skulle fdrlora
fem spdr pd varje sida, vinner man 35
spar p& baksidan.

Véra tekniskt sinnade ldsare kan sikert
komma pd ndgot smartare sdtt att gdra
hdlet. Hér gérna av er!

Medan saxen dndd &r framme méste man
ocksd klippa ett jack i kanten - den som
kommer att vara ned&t ndr man vint skivan.
Annars kan man ju bara l&sa och inte skriva
pd den nya sidan.

Varsdgod, operationen klar och du har dubb-
elt s& mycket (eller ni#stan) utrymme p&
skivan. Sedan &r det en smaksak om man
tycker det &r bra eller inte.

Det lar finnas skivspelare med tvd lamp-
mekanismer, dir man kan vinda skivan
utan ytterligare dthdvor,men nigon standard-
vara dr det inte. Jag undrar varfdr.

Sven Wickberg

Har man grammofon med dubbelsidig avlis-
ning behdvs inget extra hal (red).

Jag har hdrt om och &dven sett sny gg
a

hdlupptagningar. Man gér en noggrann mall,
Iagger in ett skydd for skivan och anvinder
en hdlpuns vilken man snurrar mellan fing-
rarna tills det blir hal. Lika fdrfarande p&
motsatta sidan, men gldm inte att vinda
mallen rdtt. Man skdr med en vass kniv
hacket i skivan, var noggrann!

Jag har f&tt l&na disketter med hal men
inte utan vidare kunnat lisa dem. P& FD¢
UD méste man sdtta in en pappbit p& mot-
satta sidan, det ddg inte med tejpen f&r
skrivskydd, det uppfattades tydligen som
felinsatt diskett och driven - som startar
snurra ndr man sdtter in disketten och
stdnger luckan - stoppar.

(red).




Automatisk uppstart av SMARTAID-3 funktioner och printerrutiner <]
Bildskdrms"dump', skidrmens innehdll skrivs ut pd skrivare
Bildsk&@rmseditorn forbdttrad med bl.a. delete- och insert-funktion
Stoppfunktionen vid programkdrning, som mdjliggdr kdrning av program-—
men en bit i taget med eller utan TRACE~funktionen

Multianpassad till sdvil dldre som nyare ABC80 samt dven for 80 tecken
* Egen printerrutin gdr det mdjligt att anvinda den och ABC80 tillsammans
med skrivare utan att behdva ladda in printerrutin i arbetsminnet eller
ansluta till en flexskiveenhet.

k ok k%

*

HELP skriver ut alla SMARTAID—B‘S och ABC80's kommandon pd skirmen
REN omnumrerar dven delar av programmet.
LIST listar programmet utan att de forsta rullar forbi. Med pilar-

na kan scrollning ske framdt och bakdt. Listning av valda prog-
ramdelar kan ske till fil t.ex. skrivare.

] I stdllet for LIST kan du anvanda en forkortning, bokstaven U

CHANGE byter ut en gammal variabel till en ny i hela programmet.

FIND sSker och skriver ut hela de programrader, ddr sokt begrepp
finnes.

OLD tar fram foregdende program efter NEW eller RESET.

PEEK listar minnesinneh&all i decimal-, hexadecimal- och ASCII-form

LIB visar ett bibliotek pd flexskiva (DIR for 8 tums skivor)

SYS visar kvarvarande- och program-minnesstorlek, olika pekare,sys-
temtid i tim, min, sek m.m.

RESUME aterupptar programkérningen efter CTRL C eller STOP med bibe-

hallna variabelvirden.
FOR...NEXT FOR..NEXT loop kan anvidndas som direkt kommando (utan program)
Dessutom finns AUTO, DEL VAR och START ( se SMARTAID II).
NY DESIGN SMARTAID-3 levereras i en robust 18da med svart st&lpl&t
och minimalt djup bakom tangentbordet, mindre &n 20 mm.

BESTALL DIN SMARTAID-3 IDAG !

For demonstration eller bestdllning kontakta narmaste dterfrsidljare eller
ring OWOCO

Kvarnbergsvigen 25, 141 45 HUDDINGE  Tel. 08/774 02 90




Torbjérn Alm
Tranholmsvdgen 3
178 00 Ekerd
0756/30751

Denna interpreter har utvecklats av Lysator
- och stdllts till ABC-klubbens forfogande
tillsammans med ndgra andra program. Den
kan endast kéras pd ABC-80 med checksumma
11273, d& den nyttjar flera interna rutiner,
som har olika plats i olika versioner av
ABC-80. Interpretern innehdller de viktigaste
LISP-funktionerna. Den &r utformad som
ett .ABS program och startas dver CMDINT.
Den kan endast kdras pd system med floppy-
disk. P& ett 32k-system har man ndr inter-
pretern startar c:a 6000 LISP-celler till
sitt férfogande. D& varje LISP-cell &r &
bytes, blir det mindre in 2000 celler pi
ett 16k system, villket dr i minsta laget.
P& disken finns dven 3 hjdlp-program, LOAD,
SAVE och EDITF. LOAD kan ladda in pro-
gram frdn skivan, SAVE kan skriva ut pro-
gram i &terldsbar form, och EDITF &r en
LISP-editor for att editera LISP-funktioner.

LISP-interpretern anvénder underline, _, som
promt. For att starta och ladda hjdlp-funk-
tionerna ges fdljande kommandon:

BYE

<Command interpreter laddas>
LISP

LISP 1.5 {(v2.1)

_(OPEN | 'LOAD)

_(EVAL (READ 1))

_(CLOSE 1)

_(LOAD SAVE EDITF)

Nu finns c:a 5500 LISP-celler till férfogande.
LOAD anvinds som framglr av ovan si,
att efter LOAD raknar man upp de filer,
som skall in. De fGrutsdtts alla ha exten-
sion .LSP .

SAVE anvidnds pd fdljande sdtt:

_(SAVE FILNAMN FUNL FUN2 FUN3 ..
FUNnR)

Det finns inget krav att alla namn skall
in pa en rad, hdgerparentesen avslutar listan.
Det finns en liten feature i SAVE. Om
man nyttjar l&nga namn, kan man f& for
l&inga rader, dvs. 6ver 120 tecken. Eftersom
namn i OBLIST tar | LISP-cell per 2 tecken,
dr det starkt att rekommendera korta namn
och att anvdnda samma symboler ddr det
&r mbjligt.

Eftersom ingen dokumentation fanns till-
ginglig, &tog jag mig att fdrséka utreda
vad LISP-interpretatorn kunde gora och
framior allt hur editorn skulle anvéndas.
Nedanst&ende beskrivning baserar sig pa
studier av LISP-koden for EDITF samt ett
antal timmar trial-and-error f&ér att utrdna
vad den igentligen gor.

Detta & vad jag kom fram till, och jag
har per telefon f&tt bekrdftat av en av
foérfattarna, Anders Isaksson:

For att editera funktionen FUNK skriver
man: wn

_(EDITF FUNK)

*

EDITF promtar alitid med *

En LISP-funktion &r alltid en lista, som 1|
sin tur dr uppbyggd av atomer och listor.
Var och en av dessa kan editeras, genom
att man uppsdker den och liter den bli
aktuell nivd, En lista expanderas dd den
pekas ut och kan editeras. Om listan i sin
tur &r uppbyggd av listor atomer, kan dessa
pekas ut och editeras.

Kommandon:

? Lista aktuell nivd i sin helhet
i kompakt form.

P Lista aktuell nivd, Atomer skrivs
ut, listor markeras med &.

PP Print Proper, dvs redigerat med
indrag, aktuell niva.

AB Abortera editeringen och dtergd
till LISP.

OK L&t den editerade versionen av

funktionen ersdtta den gamla.

1-99 Tag fram ATOM/LISTA 1-99
pd aktuell niv, och &t den
bli aktuell nivd.

Ga tillbaka till ligsta nivd.

(n (ABC)) n &r 1-99. Byt ut ATOM/LISTA
n p& aktuell nivd mot (ABC).
Z Tag fram sista ATOM/LISTA

pd aktuell nivd och goér den
till aktuell niva.

(N (ABC)) Ligg in (ABC) sist pad aktuell

niva.

(: (ABC)) Byt ut allt pd aktuell nivd mot
(ABC)

0 G& upp en nivd.

3] G4 tillbaka till ligsta niva.

(n (ABC)) n &r 1-99. Byt ut ATOM/LISTA
n p& aktuell nivd mot (ABC).

z Tag fram sista ATOM/LISTA

pd aktuell nivd och gor den
till aktuell niv&.

(N (ABC)) Ldgg in (ABC) sist p& aktuell

niva.

(: (ABC)) Byt ut allt pd aktuell nivd mot
(ABC)

0 G& upp en nivéd,

(E (FCN)) Detsamma som (EVAL (FCN)).

Kan tex. nyttjas f6r att mitt i
en editering starta en ny, och
sedan g tillbaka till den gamla.

(UP) Detta #r en feature, Det &r
ett embryo till en funktion, som
finns i editorn for Interlisp pd
DEC-~10/20. Den har dock aldrig
fagts in. Om man gor UP erhdlls
ibland utskrifter eftert med ?
och PP, som ser ut som om
ndgot hint, men &r en synvilla.

Fér att ldra sig hur LISP-editorn fungerar,
dr'det bdsta att ldgga in en enkel funktion,
och sedan applicera olika editeringskomman-
don och se vad som blir resultatet.

Jag har kort igenom ett enkelt exempel,
som visar hur man gor. Vi bdrjar med att
definiera en enkel funktion:

_(DE CADDAR (L) (CADR (CDAR L))
LISP svarar med CADDR.

Dérefter skriver vi:

_(EDITF CADDAR)

EDITF svarar med en *. PP ger utskriften:
(EXPR LAMBDA (L)

(CADR (CDAR L))

? ger utskriften:

(EXPR LAMBDA (L) (CADR(CDAR L))

P ger utskriften:

(EXPR LAMBDA & &)

ddr & markerar att det dr en lista pd den
platsen och ej en atom. Om man nu skriver:

3 P return, erhdlls:
w .

Vi har nu pekat ut Atom/lista pd pos. 3
som aktuell nivé.

0 4 P return ger utskriften:
(CADR &), och fdljs det av:
2 P return erhdlls:

(CDAR L) .

Vi &r nu inne vid den innersta listan. U
return gor att vi kommer lingst ut igen,
och med 0 kan vi g& ut en nivd i taget.

Antag att vi vill byta ut L mot K i hela
funktionen, dvs den formella parametern
eller LAMBDA argumentet. Vi ger fdljande
kommando-string, som kan ges pd en rad,
varvid EDITF tar in ett kommando i taget
och exekverar det.

B &) 42 @K U7 return.

’ EDITF svara med:

(EXPR LAMBDA (KXCADR(CDAR K))
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For varje exekverat kommando erhdlls en
asterisk pd en rad p4 skdrmen. Hir fdljer
ytterligare tilldmpningar. Om man i detta
ldge skriver (N KK) ?, erhdlls som svar:

(EXPR LAMBDA (KXCADR(CDAR K))KK)

KK har lagts in sist pd aktuell nivd, dvs
hdr hogsta niva.

Vill man nu byta ut KK mot K skriver
man: 5 (: K) U ? och f&r ut:

(EXPR LAMBDA (K) (CADR (CDAR K))
K) ’

Skriver man nu OK sparas den nya versionen
av CADDAR, under det att om man skriver
AB , avslutas editeringen och eventuell ny
definition kastas bort. Allt arbetsutrymme,
som nyttjats under editeringen frigdrs, och
kommer att knytas in i free space vid
nédsta Garbage Collection (GC).

Tiligédngliga funktioner i ABC-80 LISP.

Med ledning av OBLIST har jag sammanstillt
de funktioner som finns i ABC-80 LISP.
Jag har delat upp dem, beroende p& typ

av funktion.

Aritmetiska och logiska funktioner:

PLUS MINUS TIMES QUOTIENT
ADD1 SUB1 IAND IOR
IXOR

Predikat:

NULL ATOM
ZEROP

LISTP EQ
NUMBERP GREATERP

Input- och Output-funktioner:

READ PRINT PRIN1 TERPRI
TEREAD OPEN CLOSE

Elementdra listfunktioner:
CAR CDR CAAR CADR

CDAR CDDR CONS LIST
SETQ

LISP-operatorer fdr definition av funktioner:

PROG GO RETURN COND
AND OR FUNCTION
PROGN QUOTE LAMBDA DE DF

Diverse operatorer:

NIL T APVAL SUBR
FSUBR EXPR FEXPR FUNARG
IT RPLACA RPLACD EVAL
APPLY ALIST ASSOC GETPROP
PUTPROP PL REVERSE MEMB
LAST PEEK PEEK2 POKE
POKE2 CALL INP our
OBLIST

3.1982

Definition av funktioner:

Det finns 2 slag av funktioner. Den ena
typen ir normala funktioner med ett fast
antal argument, som evalueras fdre anropet,
och som var och svarar mot en formell
parameter i funktionen. Den andra typen
dr s.k. no-spread funktioner, dir argumenten
ges i form av en lista med alla argumenten
i icke-evaluerad form. De definieras med
DE resp. DF.

Exempel: funktionen NCONC, som linkar
ihop 2 listor fysiskt, finns ej inbyggd. Den
definieras med hjdlp av LAST och REPLACD:

_(DE NCONC (L1 L2) (COND(NULL L1)L2)
(T(RPLACD(LAST L1)L2)))

DE &r en funktion, som i sin tur nyttjar
RPLACD. N&r man gér SAVE p& funktioner,
matas de ut pd f8ljande sitt:

(PROGN (RPLACD (QUOTE NCONC)
(QUOTE (EXPR (LAMBDA (LI L2)
(COND((NULL L1)
L2)
(T(RPLACD (LAST L1)
L2

For DF-funktioner giller, att funktionen
méste géra EVAL och argumenten skall
evalueras. Dessutom har en DF-funktion
alltid 2 argument. Det fSrsta argumentet
dr en lista med alla parametrar i icke-eval-
uerad form och det andra argumentet &r
ALIST med alla bindningar. Denna parameter
méste "vara med i definitionen, iven om
ALIST ej nyttjas. Exempel p4 DF-funktion:

(DF F (X AXFB (CAR A) (CADR X))

Jag testat ett flertal funktioner, dock inte
alls alla. Det mesta tycks fungera. Jag
har skrivit om (dvs. bantat alla namn) i
det genealogi-program, som fanns i BYTE
September 1981. Det bestir av sammanlagt
52 funktioner och krdver c:a 3000 LISP-
celler. Genom att erséitta en APPEND med
den ovan definierade NCONC, gick det att
hantera litet stérre datamingder utan att
sprénga stackeh. Programmet fungerar hjilp-
ligt, men klarar givetvis endast en begridnsad
databas. Jag har lagt upp en fil, BAGGINS.
LSP, som &r tagen frdn artikeln i BYTE,
och som beskriver FRODO BAGGERs slikt-
trdd ur sagan om ringen. Programmet
BAGLOD.LSP kan laddas och startas sedan
via (BAGLOD). Det liser in och laddar
databasen. Sedan kan man stilla frégor
via (R namnl namn2) och f&r till svar
sliktskapen. Slaktprogrammet heter GENEA-
LOG.LSP .

Som ett exempe! pd en litet mer komplice-
rad LISP rutin har jag valt just BAGLOD,
som ser ut s& hir:

(DE BAGLOD NIL (PROG (B) (OPEN 1
('BAGGINS))

LOOP (SETQ B (READ 1))

(COND((ATOM BYPROGN(PRINT B)(TERPRI)
(RETURN(CDONE)))

(PRINT B)(PRINT SUN)EVAL B)GO LOOP)))

Programmet startas via (BAGLOD) . PROG
dr en speciell LISP-funktionstyp, som med-
ger hopp till en LABEL, och dirigenom
mer konvensionell programstruktur., LOOP
dr en siddan LABEL. (B) avser en lokal
variabel. Férst Gppnas filen BAGGINS.LSP
f&r lasning p& enhet l. Loopen bérjar med
LOOP. Forst lises en atom eller lista in.
Den testas, och om det & en atom, retur-
neras DONE. [ annat fall trycks funktionen
ut pd skdrmen tillsammans med tidigare
slikttrdd med funktionen SUN. B evalueras,
och &terhopp sker till LOOP. Man exekverar
de fakto en kommandofil. Detta exempel
visar p4 det faktum att i LISP har data
och program samma format, vilket ju #r
unikt.

Filen BAGGINS.LSP bérjar med (CUNI), som
initierar databasen. Funktionen MA(rriage)
avser att koppla ihop 2 personer, funktionen
Cthild) definierar barn, och (F NAMN SEX)
definierar en person. Samtliga dessa per-
soner dr FEXPR eller no-spread funktioner,
dvs. argumenten evalueras ej innan en funk-
tion anropas. Detta ger funktionerna mdojlig-
het att hantera samtliga argument i origi-
nal-format.

Varje glng Garbage Collection genomlépts,
erhdlls en utskrift p& skdrmen med informa-
tion om kvarvarande utrymme.

Allmdnna synpunkter p& ABC-80 LISP.

Som framgdr av artikeln, i ABC-30 en
alltfdr liten maskin f6r LISP. P& grund av
det sitt pd villket LISP bygger upp mellan-
resultat och arbetar rekursivt till i princip
godtyckligt djup, &r spr8ket oerhért minnes-
krdvande. Om med programmet GENEALOG
soker en relation mellan personer i direkt
nedstigande led eller mellan syskon, gor
GENEALOG ritt, men si fort det friga
om mer avldgsna relationer, erhdlls nigra
GC-utskrifter, f5ljt av STACK OVERFLOW,
Jag har &ven sokt stoppa in ett program
i8r symbolisk derivering, en klassisk LISP-
tillémpning, i ABC-80 LISP, men det ir
helt oméjligt. Over huvud taget fir man
betrakta ABC-80 LISP som en ren leksak.
Den har ett vidrde i tex. skolundervisningen
f6r att man skall kunna se hur spréket
fungerar och kora ndgra enkla exempel,
men vill man verkligen kéra LISP i nagot
produktivt sammanhang, méiste man ha till-
gdng till en DEC 20 eller liknande.

En annan kraftig begrdnsning &r att glla
berdkningar gérs med 16 bitars precision.
Skulle man t.ex. vilja laborera med ratio-
nella polynom, en typisk LISP-tillampning,
sldr man i taket Sverallt pd en gdng, b&de
i friga om talomrddet och listutrymmet.



For dig som &r héndig i elektronik torde
detta vara en vdlkommen. nyhet. Du bér
vara insatt i hur IC-kretsarna pd ABCS80:s
kretskort dr placerade. Koordinatsystemet
som finns utméirkt pd datorkortet anvinder
jag mig av i kretsschemat &ver underline-
markoéren. Om du inte kdnner till detta
samt ej heller klarar av att ldsa krets-
schemat bdr du &verldta modifieringen till
underline-markéren &t en fackman.

Underline-markéren f6r ABC80 f&r samma
prestanda som den i ABCS800.

Markorfakta:

Blinkande "underliggande", fast vid skrivning,
eller efter ca 5 sek om inte markéren
flyttas.

Med de tre omkopplarna kan féljande funk-
tion p4 markdren latt stdllas in, Vid kdrning
i CP/M kan ibland markér med helt fast
sken vara lamplig.

En omkopplare ger antingen "underline-mar-
kor" eller "fyrkantig markor". De Ovriga
tvd omkastarnas funktioner hdr nedan, giller
for de bdda markértyperna.

En omkopplare ger antingen stindigt blink-
ande markdér eller “blink i 5 sekunder".
Den tredje omkopplaren har enbart en upp-
gift, ndmligen att ge mojlighet till att fa
ett fast sken pd markdren.

Uppkoppling:

Du kopplar enklast upp de ingdende kompo-
nenterna pd ett fdrborrat fenolpapperkort
med modul-delning. Placera kortet lidngst
fram i tangentbordet, till hdger. Till héger
P4 ABCS80:s kretskort finns ett hal, detta
kan anvidndas till att skruva fast det lilla
kretskortet i.

Ledning:

De ovala symbolerna i kretsschemat visar
externa anslutningar, dvs. tr@dar som skall
anslutas till ABC80:s stora kretskort. I de
ovala symbolerna stdr koordinaten till aktu-
ell IC-krets samt bennummer pd sjdlva an-
slutningen. Ett undantag frdn detta dr den
ovala symbolen med féljande text

"]C-Z80 PIO",

MED "C-Z80 PIO" avses istiillet den krets
som kallas s& (Z80 PIO), di8 denna #r si
stor att ndgra koordinater ej torde ge ett
entydigt besked om vilken krets man avser.

Lycka till med arbetet.

Kretsschemat f&r publiceras i ABC-bladet
men | Ovrigt inte spridas, och ej heller
far kretslosningen anvindas i kommersiellt
syfte.

Hélsningar
Nils-Gunnar Westermark
08/45 85 48  eller

MBS~N 0047 73243
Stockholm

3.1982

KRETSSCHEMA Bver UNDERLINE-MARKDOR TILL ABCSO

av_samma typ som i ABC800.

{c) N-G Westermark, Stockholm 1982-07-09.

B1inkande mar%r/(Fast markdr)
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085! Forbindelsen mellan IC-K4 pin 8 och
IC-K7 pin 5 skall brytas (kapas) innan
denna kretsldsning inkopplas i ABCS0.

®

IC-
K7

S~

1 ®
K4 +5Y .
1 /:;2 4 g- 5
: ©,
Markdrtyp: [—:_—— 9
Underiine/(Fyrkant) 10
® O 1
c- 421 3 3 4 L
J2 s 2 & b l L— 45y
@ Blink / (Standigy
§ sek blink)
[}
" @1,
©O) ap
@ 470K
® 8C213a 3
+5v Dslsl7] g ©)
c« 1y 9 2 3 13
280 / 9 1 R 12 Q
P10 v AaR 1, ‘__
@ ‘l‘nnr
ov
16 _I_ 1 14‘ ® 45y
INOE - g et
4,TuF Hirifrdn himtas matningsspinning till i schemat ingdende komp.
2 s Bl ? ov
KOMPONENTFURTECKNING
Pos, Komponent, Pos, Komponent,
1 Mikrokrets 74LS04 6 Resistor 470 KOhm
2 Mikrokrets 74LS00 7 Kondensator 47 nF
3 Mikrokrets NESSS 8 Kondensator 4,7 pF
4 Transistor 8C213a 9-11 Omkopplare 1-pol vixl. ldsande
) Kondensator 22 pF



CASDISK .BAS
Det program som traditionsenligt inleder
en ABC-Kassett.

GLIPP XXX

Spelprogram av hdg kvalitet. Bestdr av
tvd filer som trots ovanlig extension &r
BAC-filer. Programmet kan kdras pd kassett.

GLIPP  .STY

Andra-programmet i GLIPP-paketet, DU
MASTE starta med RUN GLIPP.XXX ty
dir laddas maskinkoden fére kérning av
GLIPP.STY.

Viktigt ! Om DU flyttar GLIPP till annan
kassett dr det nddvdndigt att spara dem i
samma ordning, samt med motsvarande namn
och extension. Flyttning av GLIPP till annan
kassett:

Load cas:
SOUND GLIPP XXX  (maskinens svar)
byt kassett tryck ned play och rec

Save GLIPP XXX

N&r bandspelaren stannat byt till ABC-kas-
sett igen

Load cas:
FOUND GLIPP .STY (maskinens svar)
byt till din GLIPP-KASSETT tryck ned play
och rec

Save GLIPP .STY

( OBS ! DU kan inte kéra glipp pd kassett
om DU har floppyn inkopplad. Sténg av
floppyn.) :

GAPHALS1.BAS

Simulering av driften i ett stort kdrnkraft-
verk., Det giller att hédlla igdng utan fdr
stora utsldpp eller en hidrdsmilta. Du har
ett antal kontrollstavar till ditt fSrfogande.

HIALPARE.REM
Textfil som beskriver nedanst8ende program.
Filen kan ldsas med TV-editorn. Har man
floppy kan man anvdnda programmet VISA
fradn kassett nr 1.

HJALPARE.16K

Detta program som ligger i BAS-format
trots extension |6K sparas ldmpligen med
~xtension BAS pd din diskett eller kassett.
idgon risk for sammanblandning med nista
program foreligger knappast dd det ricker
med ett av programmen f8r din del, antingen
har man 16K eller 32K.

HJALPARE.32K
Samma program som ovan men fér 32K
iinne,

HIALP16K.ASM
DELETE2.ASM
(Heter KALLKODI.ASM p& monitorn.)
Kéllkod till programmet DELETE2.ASM av
misstag med i stallet for kdllkod till maskin-
sprksdelen i HJALPARE.I6K.

Kan assembleras med assembleraren vilken
_finns- p& kassett nr 6 P& nya kassetter
vilka gors efter 1982 11 10 kommer detta
att rittas till

Skall ddpas om till

HJIALP32K.ASM
RESETFIX.ASM
(Heter KALLKOD2.ASM p& monitorn.)
Killkod till programmet DELETE2.ASM +
RESETFIX.BAS av misstag med i stillet
for kéllkod till maskinsprdksdelen i
HJIALPARE.32K.

Kan assembleras med assembleraren vilken
finns pd kassett nr 6 P& nya kassetter
vilka gbrs efter 1982 1l 10 kommer detta
att rdttas till. '

Skall dopas om till

Né&r Du doper om ett program p& disk skriver
Du:
NAME"HJALP16K.ASM"AS"DELETE2.ASM"
och
NAME"HJALP32K.ASM"AS"RESETFIX.ASM"
Har Du kassett méste Du anvinda TV-editorn,
ladda in och och sen spara under nytt
namn pd samma stdlle. Betrdffande
HJALP32K bdr du ta bort de fdrsta 1580
tecknen vilka tilthr DELETE2.

RESETFIX.BAS

Med RESETFIX kan du klara av situationer
ndr datorn 'l&st' sig. Du gor reset och kan
dndd f& tillbaka ditt program.

Kéllkoden till RESETFIX finns av misstag
med efter 1580 tecken i HIALP32K.ASM.
Se ovan.

INUTFIL .BAS

Program som ldser och skriver textfiler.
En kombination av VISA och MAKETEXT.
Vid inskrivning av text, gdrs avslut med *
(stjirna eller gdngertecknet).

TV BAS

Inledningsprogram till TV-editorn som hir
kommer i tv3 nya versioner. P4 denna kas-
sett finns ingen kassett-version av TV-edi-
torn, &ven om TVMAIN3 kan utnyttjas i
kassett-versionen, som finns p& kassett nr
3. Programmet TV laddar in TVMAIN.BAC,
och ldser dessutom in TVSUBR.ABS som
innehdller en del maskinspriksrutiner.

TVMAIN3 .BAC

TVSUBR .ABS

TVLIB .MRG

En rutin som gér det mdjligt att fA veta
hur mycket utrymme som finns kvar pd
floppyn under piglende editering utan att
man didrfér méste gd8 ur TV-editorn. Du
anvdnder TVLIB for att skapa en speciell
version av TVMAIN. Tidnk p& att denna
nya vesion av TVMAIN inte har lika mycket
minne tillgdngligt fSr editering som den
ursprungliga versionen. S& hir gér det till
att skapa en ny version av TVMAIN med
lib-funktion.

LOAD TVMAIN3
MERGE TVLIB.MRG
SAVE TVMAIN

Om du vill ha tvd versioner av TV-editorn
p& samma systemskiva s& kan du gora s&
hdr.

Bestdm forst .vad du vill att TV-editorn
ska ladda in for version i fSrsta hand.
Dop den versionen till TVMAIN och dép
den andra till TV2 exempelvis. N&r du nu
ger kommandot 'RUN TV' s& laddas utglngs-
versionen in, l&t oss sdga versionen med
lib-funktion. Vill du byta version fér att
f& mer minne s& ger du kommandot ;h>>
och gdr ur editorn. Nu kan du ge komman-
dot RUN TV2 ., Detta fungerar eftersom
maskinsprdket ligger kvar.

GRAFPRIN.PRT

Program for utskrift p8 printer av skiirmens
innehdll. For att fungera krivs det att du
har en printer-rutin i maskinen exempelvis
ABCV24 som finns p& kassett nr 3.

FILDIS .REM
Textfil som beskriver nedanstdende program.

FILDIS .BAS

Disassembler f6r ABS-filer som utnyttjar
filerna OPCODEL.TXT och OPCODE2.TXT
vilka bdda finns pd kassett nr 3. Med
FILDIS kan du ldra dig mer om ABCS80. Vi
anser oss dessutomn veta att ABS-filer kom-
mer att bli allt mer intressanta {r den
vanlige amatéren. Du kan rdkna med intres-
sant ldsning i tidningen och spdnnande pro-
gram p& kommande kassetter.

FILDIS kan endast kéras pd floppy och de
tvd TXT-filerna som nimts ovan maste
ocksd ligga pd disken.

ABCTRANS.80K

En utveckling av ABCTRANS som fanns
redan” pd kassett nr l. Programmet som
ska koras tillsammans med ABCV24, vilket
finns pd kassett nr 3, dr ett kommunikations-
program. Med ABCTRANS kan du féra &ver
filer fr&n monitorn till ABC80, men du
méste ha floppy och modem. Du kan natur-
ligtvis skicka filer i andra riktningen. Pro-
grammet fungerar lika bra p& 40- som 80-
kolumners skdrm.

DOSCREEN.BAS

Program som anvdnds for att tillverka en
skiva med FORTH-SCREEN's, Tyvirr finns
en bug i DOSCREEN. Det &r ingen helt
katastrofal bug och det 4r inte sdkert att
du mirkt den. Du ridttar buggen littast
med filen DOSCREEN.MRG frdn kassett
nr 6.

SCREEN .TXT
En textfil som kan omvandlas till FORTH-
SCREEN's med DOSCREEN.

FORTHI6 .ABS

Négot s& egendomligt som ett maskinnira
hégnivdsprdk. Det &r hypersnabbt, bara
obetydligt l&ngsammare dn maskinsprk. Att
f& FORTH | sin ABC80 &r ungefir som
att f& en helt ny dator! Om du trodde att
du kunde din ABC80 vid ‘det hidr laget s&
dr det alltsd dags att tidnka om. Har du

-stédllt din ABC80 pd hyllan, ta ner den!

FORTH16 {fungerar lika bra p& en 32K
maskin och du kan titta p& FORTH &ven
om du saknar floppy, vad du behdver &r
ett CMDINT-program for kassett. Ett sidant
program ligger pd kassett nr 5, dessutom
dr det bra att kunna flytta FORTHI16.ABS
till en annan kassett. Det kan du géra
med COPYCAS pd kassett nr 6. Slutligen,
- FORTH har ingenting med FORTRAN
att gora, tack och lov, det &r en alldeles
egen produkt som stdr stadigt pd egna ben.
Lds om FORTH i ABC-rapport nr 2, Eller
FIG-FORTH ON ABCS80 som den heter.

FVISA .BAS

Program som endast fungerar pd floppy.
Det visar FORTH-SCREEN's p& skidrmen.
Du har ldmpligen en skiva med SCREEN.TXT
och FVISA pd i driven nir du ldser FIG-
FORTH ON ABCS80 och kan di fdlia med
genom att trycka fram olika SCREEN's, FIG-
FORTH ON ABCS80 kan képas fr&n klubben
och kostar 60 SEK.




CASDISK BAS 12
Program som kopierar fran kassett till disk.
Ligger normalt fSrst pd en ABC-Kassett.

FYLLE .BAS 15 :
Musik och bild med &verraskning. Fungerar
utan floppy och med 16K minne.

TVSPEL .BAS 29
Liknar de TV-spel som kan kdpas i varu-

‘husen. Fungerar p& grundutrustning,

DEFENDER.BAS 19
Ett bra spelprogram som inte fir dig att
bryta samman.

HUSET .(BAS ¢
Bild 'ritad’ med GRAFEDIT som ligger pd
kassett nr 6.

TONTEXT .BAS 20

Informationsprogram till programmet TONE,
som dr ett musikprogram fdr musikproduk-
tion. TONTEXT kérs som ett BASIC-pro-
gram och gdr att du bekvdmt kan lisa
texten, byta sida osv. Det #r naturligtvis
mjligt att skriva ut texten p4 printer och
ldsa den sedan, men det ir inte avsikten.

TONE BAS 10
Program {6r den slutliga musikproduktionen
som sker i tvd steg.

ROCK BAS 9

Rock'n roll kan ABC80 producera med hjilp
av TONE och ROCK. ROCK anvinds som
indata i TONE och musiken spelas in pd
en kassett som sedan kan spelas upp i
ABC80's hogtalare eller i vilken stereoan-
laggning som helst.

TON1 BAC &
En kortversion av ROCK dvs musiken &r
densamma, men programmet &r kortare.

CRTOS .INF 15
Textfil med information om programmet
CRTOS.BAS. Textfilen komplett nedan.

CRTOS .BAS 11

CRTOS VL3

Rékar du ocksd ut fér det ddr forargliga
plingande ljudet ndr du trycker p4 RETURN
efter att ha matat in en l&ng programrad
och finner att du & tvungen att mata in
hela raden pd nytt? En programrad med
syntaxfel sparas inte i minnet (utom i bild-
minnet). Dirfér hjilper inte ens ED-kom-
mandot

CRTOS-bildskérmseditor kompletterar systemet
genom mdjlighet ges att indra i rad pd
bildskdrmen. I editorn styr man cursorn
med kontrolitecken. Nir man trycker pi
RETURN, sdnds hela den rad pa bildskirmen
ddr cursorn stdr, For att f4 snabbhet, enkel
hantering och litet minnesutrymme, har pro-
grammet skrivits i maskinkod av:

M HELENIUS & E A REIMAN.

Uppstart av editorn

Programmet laddas frin skiva eller kassett.
Efter RUN-kommandot kan man med NEW-
kommandot rensa ut pokesatserna ur arbets-
minnet. Editorn utnyttjar nu endast 429
bytes (kommando-tolken CMDINT 6 p4 adress-
erna 62291..62498 samt radbehandlingstolken
CRTED pd adresserns 62499...62719)

OBS! Om du har flexskiveenhet inkopplad,
méste du innan RUN-kommandot ge:

SS

POKE 65064,250

Efter det man gitt ur bildskdrmseditorn,
kan man &ter komma in i editorn med
kommandot:

;CALL(-3)

Arbetsminnets innehdll fSrblir ofsrindrat.

Tangent-ljudsignal

N&r du &r | editorn hérs ett svagt knipp i
hégtalaren varje ging du trycker ned en
tangent. Detta dr en hjédlp for den som &r
van att skriva utan att titta pi bild-
skdrmen. Med knipp-ljudet ir det littare
att uppfatta t.ex. nedtryck av tvd tangenter
samtidigt. Ljudsignalen kan stingas av med

kommandot:

POKE 32767,0

Genom att indra minnescellens virde till
125 far man tillbaka ljudsignalen.

Styrning av_cursorn

Cursorn kan styras med f3ljande kommandon:

CTRL/W - uppét
CTRL/A - &t vinster
CTRL/S - &t hoger
CTRL/Z - nedit

Tangenterna 4r valda p4 grund av sitt logiska
lage.

Ovriga kommandon i editorn #r:

CTRL/H - vinsterpil

- borttagande av tecken
CTRL/l - hégerpil

- tilldgg av tecken
CTRL/X - tar bort resten av rad

CTRL/H tar bort tecknet dir cursorn stir
samt ldgger till ett blanktecken i siutet
av raden. Tecken till héger om cursorn
flyttas ett steg till vinster.

CTRL/I ligger till ett blanktecken dir cur-
sorh stdr och flyttar tecknen till héger
om cursorn ett steg till hdger. Om raden
blir f5r lang férsvinner tecknet lingst till
haoger.

CTRL/X tar bort slutet av raden frin cur-
sorn och ersdtter det med blanktecken Cur-
sorns ldge fGréndras ej.

Grafisk mod

Alla styrtecken utom ovan nimnda samt
RETURN CTRL/M kan skrivas i programmet
T.ex. i en stréing i en printsats ger CTRL/J
radfSrilyttning. Med CTRL/Q f&r man grafisk
mod (motsvarar CHR$(151)) och med CTRL/B
kan man &tervinda till textmoden.

ANMARKNING:

Kom ihdg att &ndring pd skirmen blir giltig
forst sedan du tryckt p§ RETURN. Andringen
kan gdras ogiltig genom att innan RETURN
flyttar cursorn till annan rad, t.ex. med
CTRL/Z. Om du skriver basic-program med
editorn, kan dina programrader bli max.
40 tecken langa.

Programmet himtat ur den finska ABC-

tidningen nr 2. Med tillstidnd Sversatt av
Risto Koivula.

NOCTRLC .TXT 6
Sparsam information och killkod till
NOCTRLC .BAS

NOCTRLC .BAS 5

Detta program flyttar CTRL-C till annan
knapp som du sjilv viljer, Lista programmet
och fundera !

CMDINT .CAS 5

Kassettversion av CMDINT.SYS vilken gér
det mdligt att ladda in ABS-program fran
kassett. Programmet dops lampligen om till
CMDINT.BAS,

BIGTEXT .BAS 6
Programpaket fér stortext pi printer upp-
byggd med varjerande matrisstoriekar.

BIGTXT12.BAS 50
Matrisstorlek 12 x 12 tecken.

BIGTXT69.BAS 17
Matrisstorlek 6 x 9 tecken.

BIGTXT57.BAS 16

- Matrisstoriek 5 x 7 tecken.

SDio BAS 38
Detta program refererat i ABC-bladet nr
1. 1982 sid 28 i texten Diska Rent.

CASMON .BAS 13
Kassettmonitor som kan ta emot filer som
sinds med CASSEND eller ABCTRANS.

SAFT BAS 22

Simple Ascii File Transmission - som det
utldses dr ett kommunikationsprotokoll enligt
vilket ordbehandlingssystem som skall upp-
handlas av staten mé&ste kunna kommunicera.
Detta innebdr att det kommer att vara
ett stort intresse for SAFT bland represen-
tanter f8r ordbehandlingsutrustning. SAFT-
program kommer att finnas p& alla utrust-
ningar som vill ha en chans p& den svenska
marknaden. SAFT ir lingsammare 3n
ABCTRANS men ger sikrare Sverféring.

FILTRANS.REM 7
Textfilen Anvisningar till programmet
FILTRANS.BAS komplett nedan.

FILTRANS.BAS 27
Anvisningar till programmet FILTRANS

Programmet FILTRANS &r fullt kompatibelt
med ABCTRANS och kan alltsd ersdtta
det senare programmet vid kdrning exempel-
vis mot ABC-klubbens Monitor.

Samtidigt innehdller FILTRANS en Mini-
Monitor som tilldter fil-6verforing mellan
tvd ABC-80. Den ena ABC-80 kallar vi
A-datorn och den andra ABC-80 B-datorn.

Om B-datorn laddat in T8OPRT (eller
ABCV24) och sedan FILTRANS och A-datorn
T80PRT och sedan ABCTRANS kan A-datorn
gdra s& att B-datorn gir Sver i Monitormode
genom att ge kommandot: <CTRL-B>MONI-
TOR<RETURN>

Sedan kan man frin A-datorn ge komman-
dona GETFIL och SENDFIL och pi detta
sdtt fSra Over filer mellan A- och B-datorn
pd samma sidtt som vid kdrning mot Klubb-
monitorn. Man avslutar frin A-datorn med
kommandot BYE. D&rvid &terglr B-stationen
till halv duplex. I denna mode kan man
skriva korta meddelanden till varandra.




Om dven A-datorn har FILTRANS kan man
frdn B-datorn ge kommandot <CTRL-B>MON-
ITOR<CR> och f3 A-datorn Sver i Monitor-
mode.

FILTRANS dr allts3 helt symmetriskt i
anvandningen.

Gunnar Tidner 1982-02-18

SCREEN2 .TXT 59
Fortsdttning pd FORTH SCREENS med
numren 34 till 69 samt &ndring av 7.

FORTH32 .ABS 32
Programmeringssprdket FORTH for 32K
minne 1 extra kompakt version, som du
mérker om du jamfor med : l16K-versionen
pd kassett nr 4. Skillnaden &r faktiskt s&
‘tor som 18 sektorer, hur detta kommer
.ig far du {dsa i tidningen.

SS¢

ABC80 BAS 7
Bild som producerats med hjidlp av
GRAFEDIT.

EMBLEM .PIC &
Bild som kunde ha producerats med
GRAFEDIT.

EMBLEM har gjorts av och for ett tekniskt
gymnasium. Programmet har sedan anpassats
till GRAFEDIT och lagrats i det speciella
formatet PIC. Filer i PIC-format kan ej
koras direkt som program utan miste lisas
in i GRAFEDIT.

CASCOPY .REM - 7

Beskrivning av programmet CASCOPY som
vi tror kommer att revolutionera tillvaron
for alla tappra Kassett-Fantomer. Nu kan
ni flytta filer fr&n ABC-Kassetten till era
egna kassetter pd ett enkelt ock smirtfritt
sdtt. Programmet har den férdelen att det

KASSETT SEX

CASDISK .BAS 12
Det vanliga kopieringsprogrammet.

PAUSBIRD.BAS 27
Program med grafik och ljud av Ferdinand
Mican, se artikel i tidningen, nr 2. 1982.

MORSEOVN.BAS 40

Program f6r den som vill ldra telegrafi.
Programmet utnyttjar ljudgeneratorn och
det fordras alltsd ingen extra hirdvara,

GRAFEDIT.HLP 18

Textfil som ger information om nedanstd-
ende program. Filen ldses dessutom in av
programmet GRAFEDIT.

Texten GRAFEDIT.HLP finns helt utskriven
pd annan plats i'detta ABC-blad

{red)

GRAFEDIT.BAS 43

Grafedit sparar bilderna i tvd olika format
- .BAS eller som .PIC, Vid .BAS skapas
ett basicprogram dir bilden &r direkt vis-
bar - se HUSET.BAS eller ABC80.BAS. Vid
PIC lagras bilden som textfil ddr det en-
dast blir en meningsfull bild med GRAFEDIT.

fungerar pd alla Check-summor.

CASCOPY .BAS 8

Du startar CASCOPY med RUN CASCOPY.
Detta program laddar sen in ndsta fil dvs
CASCOPYI. :

CASCOPY1.BAC 3
Detta program mdste ligga i BAC-format
pd kassetten om det ska fungera,

ASM BAS 5
Forsta fil i disk-versionen av assembler-pro-
grammet. Filen ASM.BAS laddar in ASM2,

ASM2 BAS 45
Huvudprogram i disk-versionen ldser ASMCON
frén disk.

ASMCAS .BAS 51

Kassett-version av assemblerprogrammet
best&r av tvd filer denna och ASMCON,
Bida filerna méste ligga p& kassett efter
varandra med ASMCON sist.

ASMCON . 8
Textfil som innehdller operationskoder och
mnemokoder.

LISP ABS 27
Programmeringsspr&ket LISP {6r Check-
summa 11273, Se for 6vrigt artikel i ABC-
Bladet.

Snabbinstruktioner

Kommandon: L=Line
F=Frame
B=Box
P=Paint
H=Home
J=Jump
M=Mark
Ctrl-R=Radera
Ctrl-<>=Save
Ctrl-"=Load

Cursor: W=Cursor
A & S=Cursor
Z=Cursor
<SPACE>=Ritmod

->=Set
<==Clear

<RETURN>=Flyttmod
I=Inverse

?=Instruktioner

LISPB .ABS 27
Programmeringssprdket LISP fér &vriga
Check-summor.

SAVE JLSP 10
Hjdlpprogram till LISP, LISP-program &r
textfiler som kan lidsas med TV-editorn.

LOAD JLSP 5
Inladdningsprogram fr&n skiva fér LISP.

EDITF .LSP 14
Editeringsprogram for LISP som arbetar under
LISP-interpretatorn.

FAC JLSP 4
GENEALOG.LSP 65
Se LISP-artikeln i detta ABC-blad (3. 1982)

BAGLOD .LSP 5
Se LISP-artikein i detta ABC-blad (3. 1982)

BAGGINS .LSP 6
Se LISP-artikeln i detta ABC-blad (3. 1982)

DOSCREEN.MRG 3

Réttelse av DOSCREEN p& kassett nr 4.
Gor s8 hir!

LOAD DOSREEN (ladda in DOSCREEN.BAS)
MERGE DOSCREEN.MRG

LIST DOSCREEN (spara DOSCREEN som
BAS-fil)

» GRAFEDIT

(Ramritning)
(Fylld rektangel)
(Fyll yta)

(Till £8rra punkten);
(Flytta forra pkt.)
skdrmen

upp
vd & hd
ner

LISP-Litteraturs

1. LISP
Patrick Henry Winston och Berthold
Klaus Paul Horn,
Addison - Wesley Publishing CO.
ISBN 0-201-08329-Y.
Prix ca: 200:-
Rekommenderas av The Mad Program-
mer., !!

2. The Little LISPer
Daniel P. Friedman,
Indiana University, Bloomington, Indiana,
Us.
ISBN 0-574-19165-8.
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Inskrivet av Kalle Lindstrém

K&lla:ABC 80 ASSEMBLER MANUAL
frdn SCANDIA METRIC AB
SOLNA

ALLMAN BESKRIVNING

Ett assemblerprogram &r ett program, som
skrivs i form av forkortade operationskoder
- op-koder - dir varje op-kod motsvarar
en maskininstruktion. Resultatet blir ett
kéliprogram, som sedan skall dversdttas till
lamplig form av ett hjdlpprogram - assem-
blator. Resuitatet av Sversdttningen (assem-
bleringen) fds p& en fil i form av en eller
flera POKE-satser och kallas objektprogram.
‘Ofta kallas sdvil killprogram som objekt-
program for assemblerprogram, eventueilt
med tilldgget killkod eller objektkod).

Precis som i BASIC bestdr ett assemblerpro-
gram av ett antal rader med text. Vid
assemblerprogrammering tillts bara en in-
struktion, d v s bara en sats, per rad.
Oenna sats kan antingen vara ett direktiv
till assemblatorn (en sk pseudoinstruktion)
eller en maskininstruktion. Bestdr satsen
av en pseudoinstruktion, Sversdtts den inte
tiil maskinkod utan fungerar bara som en
order till dversdttningsprogrammet - assem-
blatorn. Bestdr satsen av en maskininstruk-
tion, méste den skrivas i en bestimd form
med minst ett och upp till fyra ingdende
element. Dessa element dr: L&ge, operation,
operander samt kommentar, Den aktiva del-
en | satsen - instruktionsdelen - bestdr av
en forkortad operationskod, eller op-kod,
samt en eller flera operander. Op-koden
dr en forkortning av det fullstindiga opera-
tionsnamnet och beskriver kortast mdjliga
sdtt vad instruktionen innebdr. En instruktion
kan till exempel se ut som:

LD AB

Op-koden LD stdr for Load (ladda) och A
respektive B dr operander. Instruktionen
lyder:

Ladda register A med innehdllet i register
3.

Vid assembleringen kommer instruktionen
att Oversdttas till maskinkod 78H (H star
f8r hexadecimal kod).

Vid assemblerprogrammering av ABC80 till-
&ter Z80-assemblatorn 74 olika operationer
ach 25 olika operandtyper, som kan kombi-
neras till 701 olika maskininstruktioner. En
fullstdndig beskrivning av alla dessa instruk-
tioner finner man i "Z80-Assembly Language
Programming Manual".

HUR ETT PROGRAM ANVANDS -
~ START, INDATA, UTDATA -

Ett assemblerprogram anvinds vanligen som
en subrutin till ett BASIC-program och
anropas frin BASIC-programmet med instruk-
tionen CALL(U%) dir U% &r assemblerpro-
grammets startadress. Ar assemblerprogram-
met ett sjdlvstdndigt program startas det
dven | detta fall med instruktionen
CALL(U%).

I bdda fallen m&ste CALL anvindas som
en funktion, dvs CALL medfsr att en vari-
abel tilldelas ett vdrde (hd@mtat fr&n Z80-
processorns HL-register) vid &terhoppet frén
assembler-programmet,

Varje program, och allts& &ven assembler-
program, behdver i regel nigon form av
indata att arbeta med. Det finns i princip
tvd mojligheter for ett assemblerprogram
att fd indata. Den ena metoden &r att
ldta anropsinstruktionen fdra med sig ett
vidrde, som di hamnar i Z80-processorns
DE-register, genom att skriva anropsinstruk-
tionen som CALL(U%,U1%). I denna instruk-
tion dr U% startadressen och Ul% &r det
virde som ldggs i DE-registret. Den andra
metoden dr att assemblerprogrammet hdmtar
indata frdn specificerad minnesadress. 1
detta fall mdste onskad indata ha lagrats
i respektive minnesadress i ett tidigare
skede - antingen av ett BASIC-program,
som med instruktionen POKE har lagt ut
data till onskad minnesadress, eller manuellt
genom att POKE anvénts som ett kommando
for att ldgga ut data till 8nskad minnes-
adress.

1 rege!l skall programmet ocksd producera
ndgon form av utdata, Analogt med ovan-
stdende kan &dven detta ske pd i princip
tvd sdtt. Den ena mdjligheten & genom
CALL-instruktionen som, i och med att
den arbetar som en funktion, f6r med sig
ett virde (hdmtat fr&n HL-registret) tillbaka,
Den andra méjligheten &r att l&ta assembler-
programmet ldgga ut data till 6nskad minnes-
adress, ddr dessa utdata sedan kan himtas
med PEEK-instruktionen. D& PEEK arbetar
som en funktion kan hdmtning ske sdvil
av ett BASIC-program som rent manuelit,

Det &r viktigt att ha ovanstdende resone-
mang klart for sig redan vid konstruktionen
av assemblerprogrammet, d& det i regel
giller att f4 till stdnd ett fungerande sam-
arbete mellan ett BASIC-program och ett
assemblerprogram. For en nirmare beskriv-
ning av PEEK, POKE och CALL hinvisas
till ABCB80's bruksanvisning, sid 44-45 samt
sid 58-60.

HUR ETT PROGRAM AR UPPBYGGT

Ett assemblerprogram bestdr av en £5ljd
av satser, som tillsammans formar ett pro-
gram. For att programmet skall kunna assem-
bleras (Sversittas) miste vissa direktiv till
assemblatorn finnas med. Dessutom #r det
férdelaktigt att forse kéllprogrammet med
inledande kommentarer, namn pd program-
met, etc fo6r att man &dven i framtiden
skall kunna veta vad det &r fdr program
och vad det &r f6r speciellt med program-
met. Vanligen dr det ju s& att man sparar
programmet pd en fil, som man kanske
inte tittar pd sd& ofta. Att géra om samma
program en géng till efter ett halvdr bara
for att man slarvat med dokumentationen
dr inte roligt. Efter de inledande kommen-
tarerna foljer ett eller flera direktiv till
assemblatorn. Ett s&dant direktiv &r absolut
nddvindigt - ndmligen information om var
programmet skall placeras i minnet. Om
man vill att programmets startadress skall
vara 65408 ser instruktionen ut si hir:

ORG 65408. Man méste naturligtvis se till
att startadressen refererar till en tilldten
ledig plats i minnet (se ABC80's bruksan-
visning, sid 50). Direfter féljer den aktiva
delen av programmet. Givetvis kan pseudo-
instruktioner (direktiv till assemblatorn) ingd
dven | denna del. Den aktiva delen av
programmet avslutas ldmpligen med op-koden
RET, som medfor ett returhopp till det
anropande BASIC-programmet. (Anvénds
assemblerprogrammet sjilvstindigt, medfdr
RET att kdrningen avslutas). Dérefter av-
slutas assemblerprogrammet med pseudoin-
struktionen END som talar om att program-
met &r slut. Assemblatorn ignorerar allt
som stdr efter END,

RADFORMAT

Varje rad i ett assemblerprogram miste
skrivas I en bestdmd form med upp till
fyra ingdende element (eller filt). Dessa
element &dr: Li&ge, op-kod, operand eller
operander samt kommentar.

Exempel pd en fullstindig rad:

Lige Op-kod Operander Kommentar
HIT: SBC HL,BC ;Berdkna
resten

Laget (HIT) anvidnds fSr att man skall kunna
referera till raden. Légesfdltet kan antingen
anvéndas for ett rent lidge, dvs en hoppadress
som kan refereras till, eller fér en symbol
som di stdr fOr ett bestdmt numeriskt virde,
Aven symbolen kan naturligtvis refereras
till. Ett lige eller en symbol m&ste alltid
f8ljas av kolon om det inte stdr ldngst till
védnster pd raden. (Se dven "Symboler och
L&gen" for ytterligare information).

Nasta fdlt dr avsett f3r operationskoden.
Op-koden f&r INTE skrivas lingst ut till
vénster pd raden utan miste di fdregds
av minst ett mellanslag. Inleds raden med
ett lige maste dven i detta fall op-koden
avskiljas med minst ett mellanslag.

Direfter foljer operandfiltet som dven detta
méste avskiljas fran fdreglende filt med
minst ett mellanslag. Operanderna avskiljs
sinsemellan med ett kommatecken.

Det sista fidltet pd raden &r kommentars-
faltet som alltid méste inledas av ett semi-
kolon. Kommentarsfiltet far skrivas var som
helst pd raden - dock alltid som sista
filt. Kommentaren &r enbart till fér att
ménniskan/programmeraren ldttare skall fér-
std vad programmet gdr och ignoreras helt
av assemblatorn.

Alla dessa delar behdver dock inte finnas
med pd& varje rad i programmet. Kommen-
tarer och ldgen kan alitid utelimnas. Dess-
utom finns det vissa operationskoder som
inte har ndgra operander.

Det &r &dven tilldtet att skriva rader som
bara innehdller en kommentar och/eller ett
ldge. Rader med enbart kommentarer kan
ménga glnger vara praktiska for att beskriva
ett helt program, eller avsnitt av program.




PSEUDOINSTRUKTIONER

Som tidigare nimnts bestdr eft assembler-
program inte bara av maskininstruktioner.
I programmet ingér #ven nddvindiga direktiv
t"** assemblatorn, sk pseudoinstruktioner.
Dessa pseudoinstruktioner Sversdtts inte till
maskinkod utan anvinds bara fdr att styra
dversittningsprogrammets arbete.

1 ABC80 assemblatorn ingdr féljande pseudo-
instruktioner:

ORG nn Laddar assemblatorns adressrik-
nare (Location counter) med
virdet nn. ORG anvinds fér att
ange programmets startadress.
(Observera att startadressen
maéste vara tilldten - se ABC80's
bruksanvisning, sid 50).

EQU nn Ger symbolen som stdr i liges-
faltet virdet nn. EQU anvinds
for att definiera konstanter i

programmet.

END Markerar slutet pd programmet.
Assemblatorn ignorerar allt som
str efter END.

DEFB n Reserverar en byte i minnet
och laddar den med vidrdet n.
Den reserverade byten far den
adress som just d& anges av
adressréknaren.

DEFB 's Reserverar en byte i minnet
och laddar den med ASCll-rep-
resentationen av tecknet 's\
(Specialfall av ovanstéende).
Den reserverade byten fir den
adress som just d& anges av
adressraknaren.

DEFW nn Reserverar tvd8 bytes i minnet
och laddar dessa med vérdet
nn. Observera att den minst
signifikanta byten lagras forst
i minnet. Den férsta reserverade
byten fir den adress som just
d& anges av adressrdknaren och
den andra reserverade byten
samma adress + l.

DEFS nn  Reserverar nn bytes i minnet
utan att ge ndgot vidrde. Den
férsta reserverade byten far
den adress som just d& anges
av adressrdknaren, den andra
reserverade byten fir ndstfdlj-
ande adress, osv.

DEFM 'ss' Reserverar like ménga tecken
i minnet som det finns i stréng-
en 'ss' och laddar dessa med
ASCli-representationen av teck-
nen. Om stringen skall innehdlia
~postrofer méste dessa dubbel-
tecknas. Ex: SAG: 'HEJ' skrivs
som 'SAG: "HEJ™, Stringen fir
inneh&lla max 16 tecken. Den
férsta reserverade byten far
den adress som just di anges
av adressriknaren, den andra
reserverade byten fir ndstfolj-
ande adress, OsV.

Pseudoinstruktionerna f&r ha ldgen och kom-
mentarer precis som alla andra satser. EQU-
instruktionen har ingen effekt om den inte
har ett lige (eller symbol).

SYMBOLER OCH LAGEN

Den beteckning som skrivs i ligesfiltet pé
en rad kallas I6r en symbol eller ett lige.
1 bida fallen representerar beteckningen
ett 16-bitars heltal. Om man kallar beteck-
ningen symbol eller for ett lige beror pa
hur den anviinds. Det lé-bitars heltal som
beteckningen representerar kan némligen
vara antingen en adress till nigot stille i
minnet, och di #r det ett ldge, eller en
numerisk konstant, och d8 &r det en symbol.
Fér sjilva beteckningen géller samma rest-
riktioner och begreppen symbol eller lage
kan betraktas som synonyma.

En symbol fir bestd av ett till sex tecken.
Det fdrsta tecknet mélste vara en bokstav
och de dvriga fi&r vara bokstdver, siffror
eller ndgot av tecknet understreck () eller
fragetecken (7). Som bokstdver inrdknas
A-O samt § och {j (se dven Stora och smd
bokstiver). Symbolerna f&r inte innehdlla
metlanslag (blanktecken).

Prioritet Operator
1 -
2 *
2 /
3 +
3 -

Exempel p& tilldtna symboler:

PROGI
KLART?
DEL_L

Foér att en symbol skall kunna anvdndas
maste den definieras. En symbol definieras
genom att den stdr i ldgesfdltet péd en
rad. Symbolen maste bérja i fdrsta positionen
pd raden om den inte fSljs av ett kolon
(:). En symbol fir bara definieras pad ett
stdlle 1 ett program. Fdrsdk att definiera
en symbol p4 flera stillen resulterar i
felutskrift. (symbolen fir naturligtvis anropas
hur mé&nga génger som helst).

I assemblatorn finns en riknare som kallas
adressriknare (Location Counter). Den an-
vinds for att hdlla reda pd den aktuella
adressen i minnet. Nir ett lige definieras
tilldelas liget det virde, som just d& anges
av adressriknaren. Om en rad ser ut som:

PROG! ORG 65408 ;Bdrjan av berdkningen

kommer beteckningen PROGI (allts& laget)
att tilidelas virdet 65408, som &r adressen
till programmets bdrjan. Om beteckningen
i ligesfiltet & en symbol, som stdr for
en konstant som t ex

KONST EQU 73 ;Forsta konstant

kommer beteckningen KONST (alltsd8 sym-
bolen) att tilldelas vidrdet 73.

Férutom de symboler som definieras i pro-
grammet finns det en sirskild symbol, sol
(o) som alltid har samma virde som det
aktuella virdet i adressrdknaren. Denna sym-
bol kan anvindas ndr man vill referera ett
antal bytes framt eller bakdt i programmet.

Beteckningen i ligesfdltet, som kan vara
en symbol eller ett ldge, representerar ett
16-bitars bindrt heltal. Detta heltal kan
antingen betraktas som ett positivt heltal
mellan 0 och 65535, eller som ett heltal i
2-komplementdr form mellan -32768 och
32767. Eftersom assemblatorn inte bryr sig
om overflow vid addition och subtraktion
spelar det ingen roll hur man ser pa talen.
S4 linge man héller sig inom talomradet
-32768 till 65535 kommer resultatet att
bli riktigt. (Precis samma regler giller ju
dven for heltal i ABC80-BASIC).

Det finns en gridns f8r hur ménga symboler
eller ligen som fir finnas i ett program.
Denna grins beror pd hur stort minnet &r
och p& vilken version (kassett eller flexskiva)
av assemblatorn som anvinds. Se "Begrdns-
ningar - kassettversionen" respektive "be-
gransningar - flexskiveversionen'.

UTTRYCK

1 méanga instruktioner fdrekommer uttryck
som operander. Ett uttryck (expression) kan
i det hir sammanhanget bestd av en enda
term eller av flera termer &tskilda av opera-
torer. En term kan vara en konstant eller
en symbol. Fdljande operationer &r tilldtna:

Betydelse Exempel
negation =2
multiplikation 2*VARDE
division TAB/8
addition A4B
subtraktion BRUTTO-RABATT

Prioriteringen (dvs rangordningen) mellan
operatorerna &r precis samma som vid van-
lig skolmatematik, dvs {drst utférs negation,
direfter multiplikation och division, och
slutligen addition och subraktion. Vid samma
prioritet utfdrs operationerna frdn vénster
till hoger. Berdkningsgdngen kan dndras
med parenteser, varvid uttrycket inom paren-
teser behandlas forst, precis som vanligt.
Observera dock att ett uttryck som &r
helt omslutet av parenteser betecknar en
minnesadress. Exempelvis betyder 65408 vdr-
det 65408 medan (65408) betyder virdet
som finns pd adress 65408.

Ett uttryck f&r inte innehdlla mellanslag
(blanktecken) eller kommatecken eftersom
dessa tecken anvinds for att avskilja fdltet
p& raden.

Uttrycken behandlas precis som heltalsut-
tryck i ABC80-BASIC. Detta innebdr bl a
att man inte fir overflow vid addition
eller subtraktion. (Detta loser de tidigare
problemen med negativa och positiva tal).
Det innebdr ochsi att tecknet "/" stdr {dr
heltalsdivision, dvs eventuella decimaler
huggs av. 5/3 blir alltsd 1.

Allt detta kan l3ta komplicerat. Den som
4r ovan vid rikning med 2-komplementdra
tal kan dock trésta sig med att man 1
praktiken inte marker nigonting av allt
detta. Uttrycken fa&r helt enkelt de vérden
man vintar sig.

Ett uttryck behdver givetvis inte innehdlla
ndgra operatorer. De allra flesta uttryck
som ingdr i ett program bestdr i sjdlva
verket av en ensam konstant eller symbol.




KONSTANTER

Som tidigare ndmnts f&r ett uttryck inne-
h&lla konstanter. Dessa kan vara av tvd
typer - numeriska konstanter och teckenkon-
stanter. En numerisk konstant dr helt enkelt
ett heltal skrivet | ndgon lamplig bas, En
teckenkonstant ddremot dr ASCII-representa-
tionen av ett tecken.

Numeriska konstanter

Assemblatorn kan hantera tal som dr skrivna
i flera olika talsystem (olika baser). Det
dr manga génger praktiskt att utnyttja
denna mojlighet for att gdra programmet
lattare att forstd. Det dr t ex ofta lampligt
att skriva tal som skall ingd i logiska
operationer i bindr form. Det ar d& ldttare
att se vilka bitar som pdverkas.

Ett tal méaste alltid inledas med en siffra,
om eventuellt kan vara en inledande nolla.
Talet f&r f6ljas av en bokstav, som anger
i vilken bas talet &dr skrivet. Uteldmnas
bokstaven tolkas talet som decimalt (bas
10).

Féljande baser &r tilldtna:

ALLMANT OM ASSEMBLATORN

Assemblatorns uppgift dr att Oversdtta ett
program som &r skrivet i assembler, dvs i
form av op-koder, till maskinkod. Detta
kallas assemblering. Det program som skall
dversittas (assembleras) kallas killprogram.
medan det Oversatta programmet kallas
objektprogram.

Innan ett program kan assembleras méste
det matas in ock sparas pd en fil, Detta
gors ldttast med hjdlp av TV-editorn, men
kan dven gdras enligt en annan metod.

Assemblatorn &r en sk tvdpassassemblator.
Detta innebir, att assemblatorn ldser kall-
kodsprogrammet tvd glnger. I forsta passet
Sversdtts alla instruktioner, vilka dven kon-
trolleras med avseende pd formell riktighet.
I det andra passet berdknas alla relativa
adresser, Om kdillkodsprogrammet finns pd
kassett bdr det dirfdr vara lagrat tv8 génger
efter varandra. .

Bas Bokstav

2 (bindrt talsystem) B
8 (oktalt talsystem)

10 (decimalt talsystem)
16 (hexadecimalt talsystem) H

Exempel:
Talet 217 kan skrivas pd foljande sdtt:

110110018, 3310, 331Q, 217D, 217, ODYH

OBS: Om den inledande nollan i OD9H ute-
ldmnas kommer D9H att tolkas som ett
symbolnamn, Detta resulterar antagligen i
felutskriften "Odefinierad symbol",

Teckenkonstanter

En teckenkonstant bestdr av ett ASCI-
tecken omgivet av apostrofer. Virdet av
en teckenkonstant ir lika med tecknets
ASCllI-representation.

Exempel pd teckenkonstanter:

Konstant vérde
YA 41H
‘a! 61H
1 31H
t4! 34H

Observera att citationstecken INTE dubbel-
tecknas om de ingdr i en teckenkonstant.

Stora och smd bokstiver

Assemblatorn skiljer normalt inte mellan
stora och sm& bokstdver. Det finns tre
undantag frdn denna regel:

1) teckenkonstanter
2) tecken i DEFB-sats
3) tecken i DEFM-sats

Detta innebdr att satserna

HiT Ld A,0fH
och
hiT LD A,0fH

tolkas helt lika av assemblatorn. Diremot
betecknar 'A' virdet 41H medan 'a' beteck-
nar vdrdet 61H.

O eller Q
D eller ingen

Assemnblatorn finns i tvd versioner. En kass-
ettversion och en flexskiveversion. Hir kom-
mer ndrmast kassettversionen att beskrivas.
Skillnaderna mellan flexskiveversionen och
kassettversionen beskrivs senare i artikeln.

Som utdata ger assemblatorn dels ett objekt-
program och dels en utskrift av programmet
p& bildskdrmen. Denna utskrift kallas pro-
gramlista. | flexskiveversionen skrivs objekt-
kodprogrammet ut direkt pd en fil. Detta
innebdr, att programmen kan vara i stort
sett obegrdnsat stora. | kassettversionen
dédremot sparas objektkodprogrammet i minnet
tills assembleringen &r klar. Darefter skrivs
det ut p& kassetten. Detta begrédnsar program-
mets storlek till cirka 300 rader. | kassett-
versionen fds programlistan pd bildskdrmen
och i flexskiveversionen kan programlistan
dessutom fds pd fil.

Handhavande, kassettversionen

Kassettversionen av ABCB80-assemblatorn
bestdr av tv& delar. Dels sjdlva programmet,
ASMCAS och dels en fil, ASMCON, som
ska ligga omedelbart after ASMCAS pi
kassetten.

N&r ett killprogram, som &r lagrat pd en
fil p4 kassett, skall assembleras, blir tillviga-
gangssdttet foljande:

l. Ladda in assemblatorn till ABCS80's

minne. Foéljande metod &r ldttast att
anvidnda:
Spola tillbaka kassetten med assemblatorn
till bdrjan av kassetten. Skriv darefter
RUN ASMCAS (eller RUN CAS:), var-
efter forst programmet ASMCAS ldses
in, vilket 1 sin tur ldser in filen
ASMCON. Niar inl&sningen &r Kiar,
kommer f&ljande att visas p& bildskdrm-
en:

ABC 80 assembler
Vad skall listas pd skdrmen?
H = hela programmet

F

n

endast felaktiga rader

?

Efter att ha svarat H eller F och tryckt
pd RETURN visas féljande:

Tryck p& RETURN nédr bandspelaren &r
klar for PASS 1

2. L#gg i kassetten med killkodsprogram-
met s8 att bandet stdr vid borjan av
kdllfilen. Direfter kan man trycka pé
RETURN, varvid assembleringen bérjar.

I och med att ABC80-assemblatorn &r
en tvdpassassemblator kommer kdllkods-
programmet att lisas tvd gdnger. Ar
kéllkodsprogrammet lagrat tvd génger
behdvs inga speciella &tgdrder vidtagas
mellan passen. Ar killprogrammet dir-
emot bara lagrat en gdng pd kassetten
méste kassetten spolas tillbaka till bérjan
av kidllkodsprogrammet innan pass 2 kan
pébdrias.

OBS: Om fel upptdcks under pass 1
kommer pass 2 inte att utfdras.

N&r assembleringen slutférts frdgar assem-
blatorn om man vill att objektkodsprogram-
met skall lagras p& en fil. Vill man det
méste man sitta i den kassett som man
vill att objektkodsprogrammet skall sparas
pd och sdtta bandspelaren p& inspelning.
Efter att man skrivit vad objektfilen ska
heta, och tryckt p& RETURN, spelas objekt-
kodsprogrammet in. Objektkodsprogrammet
dr nu lagrat pd kassetten i form av en
eller flera POKE-satser med bérjan vid
den Gnskade minnesadressen (assembler-pro-
grammets startadress).

Vill man kdra objektkodsprogrammet méste
man ladda in detta i ABC80's minne precis
pd samma sitt som med ett vanligt BASIC-
program - ailts8 med kommandot LOAD
filnamn (alternativt LOAD CAS:). Detta
resulterar i att objektprogrammet, som har
formen av en eller flera POKE-satser, lad-
das in i minnet som ett BASIC-program.
K&ér man detta BASIC-program medfdr
POKE-satserna att maskinkoden laddas in i
minnet med borjan vid assemblerprogrammets
startadress. Maskinkodsprogrammet kan sedan
anropas med CALL(U%), dir U% &r program-
mets startadress. (Se dven "Hur ett program
anvinds - Start, Indata").

Detta later kanske lite rérigt, men studera
exemplet s& klarnar det sidkert.




Begrénsningar - kassettversionen

For kassettversionen | [6K-minne gller
{éljande begrénsningar:

1. Symboler fir vara maximalt 6 tecken
ldnga. :

2. Det fir finnas hdgst 50 symboler i ett
program.

3. Det fir sammanlagt finnas hogst 5 st
ORG eller DEFS-satser i ett program.

4. Objektprogrammet fir bli max 500 bytes
langt.
5. Maximal radlingd &r 78 tecken.

EXEMPEL PA ANVAENDNING AV ABCS0-
ASSEMBLATORN (KASSETTVERSIONEN)

I detta exempel skall vi visa ett kort pro-
gram som fir bildskirmen att blinka.

Vi bérjar med att skapa ett kdllkodsprogram
med hjélp av programmet TV. Programmet
ser ut s& hir:

65408
LD HL,7C00H
LD BC,400H

BR: SET 7, (HL)
CpPI
RET PO
JR BR

Starta upp TV-editorn samt skriv in ovan-
stdende program och spara det tva génger
pd bandet som BLINK.ASM (ASM=killkod
till assemblerprogram).

Kér sedan RUN ASMCAS och svara H eller
F beroende p& om du vill se alla rader
eller endast de felaktiga. Tryck sedan pd
RETURN. -

N&r ABC80 svarar med samma frdga en
gdng till, s&, beroende p& om du har sparat
killkoden en eller tvd ganger, spolar du
tillbaka programmet och trycker pA RETURN
eller sd trycker du enbart p& RETURN,

Byt nu kassett och sitt p& inspelning samt
svara J och tryck pd RETURN,

Ndr ASMCAS &r klart kan du ladda in
objektprogrammet genom att backa tillbaka
och skriva LOAD CAS: Nir du nu tar
LIST s& ska du se ett par POKE-satser.
K&8r run och skriv sedan ; CALL(-128). Om
skdrmen inte blinkar har du gjort fel ndgon-
stans.

SKILLNADER MELLAN KASSETTVERSIONEN
OCH FLEXSKIVEVERSIONEN

Det finns i huvudsak tre skillnader:

—

. 1 flexskiveversionen kan i stort sett
hur stora killifiler som helst anviindas
p g a att didr skrivs objektfilen direkt
p&d skivan.

2. Man kan vilja om man vill ha program-
listan p& bildskdrmen eller p& nigon
fil (eller printer).

3. Hanteringen av flexskive-versionen &r
ndgot annorlunda,
vitket beskrivs nin annan géng.
(red)

Médrk att flexskiveversionen bestir av pro-
grammen ASM, ASM2 och ASMCON. Samma
begrénsningar géller som fér kassettversionen.
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FELMEDDELANDEN FRAN ASSEMBLATORN

2)

3)

4)

NAMN MED OTILLATNA TECKEN
Indikerar att ett namn (lige eller ope-
rand) innehdller otillitna tecken.

OTILLATEN OP-KOD
Erhdlls om op-koden inneh&ller otillitna
tecken,

OTILLATET TAL
Erhdlls om ett tal inneh8ller otillitna
tecken inom specifierad talbas.

Kalle Lindstrém
Vasseurs vdg 35
182 35 Danderyd

1982 09 14
Gudda,guddal
Detta lilla brev kommer frdn en 17-&rig

kille i Danderyd som &r en stor ABC-digg-

are. Hdr kommer lite programmeringstips.

5) OTILLATEN OPERATOR

6) SYNTAX FEL
Erhdlls om ett uttryck har fel format
eller paranteser saknas.

7) ASSEMBLER FEL
Instruktionen har ej kunnat utfdras.
Detta kan bero pd att raden #r felaktig,

8) OKAND SYMBOL
En symbol i operandfiltet har ej defini-
erats, Erhdlls for felstavade eller ej
definierade ligesnamn.

9) FELAKTIG KOMBINATION AV OPE-
RANDER :
Erhdlls om ett registernamn eller vill-
korskod &r felstavad eller felaktigt
anvind.

10 UTTRYCK EJ INOM INTERVALL
Indikerar att virdet f&r ett uttryck ir
f8r stort eller litet. Erhdlls t ex vid
overflow for 6-bitars aritmetik, division
med 0 eller felaktigt virde for en byte.

{1 DUBBLERAD DEKLARATION
Indikerar forsék till omdefiniering av
ett ldgesnamn. Erh8lls om en variabe!l
dr felstavad eller felaktigt anvind vid
flera tillfdllen,

13 CITATTECKEN OBALANSERADE
Indikerar att en string ej #r korrekt
omgiven av citattecken eller att citat-
tecken inom en string ej dr korrekt
grupperade i par.

F8r ytterligare infurmation hinvisas till
Z80 ASSEMBLY LANGUAGE MANUAL.

- F&ljande brev fick vi alldeles ndr forra

numret var klart. Det ger en del vinkar
lika dem fré&n finland samt endast fér floppy-

izter. Och dessa tips upprepas hiarmed.
(red}

1.

2.

4.

5.

7.

Fér att fylla arbetsminnet med varannan
cell 0, varannan cell 255 s& skriver
man Z=CALL(292).

Det dir med OUT 57,3 skall vi reda
ut nit. Det stinger INTE av tangentbordet
helt, utan man kan skriva men inte
forrén repeatfunktionen bbrjar. Det blir
litet svdrare att skriva di fdrstéss.
Men man kan f4 bort det genom att
skriva OUT 57,135 (om du klarar det
dvs). For att stinga av CTRL-C skriver
man enklast OUT 57,255,57,3 och fér
att stdnga av hela tangentbordet skriver
man OUT 57,255,57,0. Med OUT "sdger"
man att ndsta byte till den hir porten
dr en mask.

Om man i ett program efter frigan
"Vill du spela igen" svarar "JA" skall
det ju titt som tHtt en massa variabler
nollstillas. Det kommer man undan med
Z=CALL(3%13), Detta &r samma sak som
run. Om man efter att ha stannat pro-
grammet vill fortsitta med bibeh&llna
variabelvdrden, kan man skriva Z=CALL-
(3416). Vill man istdllet testkéra ett
program man hdller pd att utveckla,
och man fdr ERR 6 vid run, s& kan
man skriva Z=CALL(3419). D& f& man
f8rstdss se till s& att man inte exekverar
den rad man fick ERR 6 p&. Detsamma
géller for NEXT etc.

For att f4 ett eget felmeddelande med
stopp i ett program utan exekvering
av STOP kan man skriva POKE 65408,
215X, Vid Z=CALL(65408) ger det fel-
meddelande X. X - kan vara frin 0 -
127. BASICERR.SYS piverkas ej av
detta.

Du vet vl att ndr man ligger i termi-
nalmode med ABCV24 kan f& en hard-
copy av skirmen pd skrivare genom
att trycka CTRL-A. Det méste (tyvirr)
vara en skrivare med serieinterface.

Man kan fr&n ett program komma upp
till operativ systemet genom att skriva
Z=CALL(373).

Vet du att du kan anviinda bida sidor
p& en diskett? G&r s& hir: Klipp ett
skrivskyddsh8l precis mittemot det ur-
sprungliga. Tag sedan en linjal och mit.
ut hur l&ngt det &r fr&n kanterna till
indexhélet. Rita ett mirke p& exakt
samma stélle, fast spegelviint (mittemot
alltsd). Gor sen ett hil dir, Se'n gor
man samma procedur med indexhilet
pd baksidan. Nu &#r det dags fér forma-
tering. Jag har haft det s& hdr i Sver
ett ar och har haft | (ett) fel hittills.
Se bara till s& att ni inte klipper in i
skivan ndr ni klipper skrivskyddsjacket.

Med védnliga hdlsningar Kalle Lindstrém

Obs ! Alla adresser #r f6r checksumma
11273

|
|
1
|
?
|
|
i




HELP

av TED LIDSTROM

Jag kipte for en tid sedan 'MELP' f&r 400
kr, som numera dr ett fér mig oumbdrligt
hjdlpmedel vid programmering.

HELP &r alltsd ett programmeringshjdlp-
mede] f6r ABC80, med en rad nya kom-
mandon.

HELP har f6r mig sparat mycket tid. Speci-
ellt d& kommandot 'FIND' som stker efter
valfri text i programmet, bra att ha d&
man senare ska in och &ndra i program
och man letar efter ndgot eller den férarg-
liga dubbelanvi&ndningen av variabler, som
kan orsaka stora problem.

Mycket bra &r ocksd8 kommandot 'CAT
(Skivinneh&ll) som gbr att man kan f& fram
biblioteket med filstorlekar utan att f&rstdra
ndgot i minnet.

Har fSljer en upprakning av de kommandon
som finns i help med en kort forklaring:

FIND Stka text

LIST Listar 23 SKARMRADER och
mojlighet for delutskrift p& fil

DEV Enheter i enhetslistan

LINE Internkoderna i en BASIC-rad

MEN Utskrift av systempekare och
fritt minnesutrymme

LOCK  Listning av minnesinnehdl!

VAR Lista pd anvédnda variabler i ett
program

CAT Skivinnehdll med fil-storlekar och
kvarvarande utrymme

OoLD Program som fdrsvunnit vid reset
kan tas fram igen

BOFA  Mgjlighet att snabbt stdlla om
BOFA

PEW Som PEEK men tvd8 bytes p&
en ging

POW Motsvarande POKE men tva
bytes pd en glng

HELP Utskrift av HELP's kommandon

REM Mgjlighet till DEL-RENUMRERING
av program

AUTO  Automatisk radnumrering

CON Start pd valfri rad med bibehdlina
variabelvérden

ONLY  Sitta/ta bort ldsskydd p& program

EXIT Urkoppling HELP

CTRL-SHIFT O Avbrytning direkt och

uthopp till direktmode

CTRL-’ Stoppar exekvering tills
annan tangent trycks

CTRL-T Start av TRACE

CTRL-O Stopp av TRACE

CTRL-L Sudda skdrm i direkt-
mode

CTRL-A Inkoppling av bildskdrms-
editor

u'ér man koper HELP f&r man p& skivan
med ett antal UTILITY-program:

ROMRAM Checksumma pd ROM
och test av RAM

ASCII Omvandling av exponent-
tal till ASCll-strang

PGMCOMP Komprimerar BASIC-
program s& att de tar
mindre plats | minnet

NOCTRLC Inhibering av CTRL-C

READFILE Lasning frdn fil sector-
vis med data represen-
terat decimalt

PRCRT Styrning av printer-

utskrift till skdrm med
valbar hastighet

Q-Zentralen - anvandarrapport

Nir jag nu haft tillgdng till Q-Zentralen i
en dryg ménad tdnkte jag dela med mig
av en del erfarenheter jag gjort.

Nir du skickat in ansvarsforbindelsen och
betalt intrddesavgiften fir du tillsammans
med programkassetten och manualen tvd s
k PPN-nummer (Projektprogrammerarnummer)
med HEMLIGA inloggningskoder. Ett PPN
3r ett slags behdrighetskod som bl a reglerar
under vilken tid och'i vilken utstrdckning
du kan anvidnda QZ:as dator ODEN. Dessa
nummer reglerar ocksd kostnaden for kér-
ningarna.

PPN XXX,XXX kan endast anvidndas mellan
kl 20.00 - 07.00 alla dagar. P& detta PPN
kan du kdra KOM (se nedan) samt himta
program fradn programbanken. Kostnaden dr
ca 20 kr/tim pd kvdllen for att sjunka ner
mot 10 kr/tim p& natten.

Om du loggar in p4 det andra PPN:et fir
du tillgdng till praktiskt taget hela ODEN:s
resurser, d v s du kan i princip kdra en
stordator hemifrdn i sprdk som ALGOL,
APL, BASIC, COBOL, FORTRAN, LISP,
PASCAL, SIMULA m f{l. H&r &r det kanske
pd sin plats med ett par varningar:

1. Det kostar. Detta PPN &ar tillgéngligt
Hven dagtid, men kostnaden hamnar di
Sver 100 kr/tim mot 30-40 kr/tim p&
natten.

1 vilken grad en nybdrjare egentligen
kan fdrstdra ndgot vet jag inte, men
genom detta projekt fir man ett oer-
hdrt kraftfullt instrument i sina
hinder som man troligtvis inte helt
beh#rskar. Inte minst med tanke pd
kdrkostnaderna &r det nog klokt att
frdga sig fram ndgot, exempelvis i KOM,
innan man bé&rjar experimentera.

HELP lagras i RAM-minnet under DOS-
buffrarna och kan laddas upp frdn skivan
utan att forstéra programmet som man just
har i minnet under f6rutsdttning att utrymme
finns ledigt under DOS-buffrarna.

HELP's bildskdrms editor medfdr stora mdj-
ligheter att manipulera pd skdrmen med
programraderna. Yad sdgs om fdljande:

Packning av text

Ihopdragning/borttagning av text
Skdrmdump pé& printer

Suddning av skdrmen

Scrolla skdrm

Skjuta ner hela rader s& att utrymme f&s
Cursorstyrning:Upp,Ner,Hoger, Vanster
Lagring text med ---> (Hdgerpil)
Borttagning ur buffert med <—- (Vinsterpil)

Utskrift av inmatad text (Bra om man &kt
runt pd skdirmen mycket)

Snabbhopp till ndsta tecken eller mellanslag
for borttagning m.m.

Snabbradering av buffert

'HOME' utan att sudda skdrmen

Jag méste sdga att jag d&r vildigt ndjd
med min HELP, s& jag rekommenderar den
varmt till andra 'HEMMA-pulare' och pro-
grammerare.

Min HELP kopte jag av X-DATA i Bélsta,
och dom l&mnar sdkert ytterligare info om
du ringer eller skriver till X-DATA HB,
Baldersviagen 22, 198 00 BALSTA
tel. 0171-513 70.

Utan att logga in kan du ldsa en mangd
hjdlptexter gratis. Nir ODEN promptar med
en punkt, . , svarar du HELP KOM, HELP
ABC, HELP <ndgot annat>, eller bara HELP.

Om du vill ha en kurs i hur man anvinder
datorn ODEN kan du logga in pd '"gratis-
numret" PPN YY,YY, det kostar inget.

Vill du logga in svarar du LOGIN pd promp-
tern och fdljer instruktionerna i manualen.
Observera att ndr ODEN f6rsta gdngen frigar
efter namn skall du svara med ABC<medlems-~
nummer> t ex ABC2349,

KOM

KOM &r ett telemétessystemn pd QZ dér
deltagarna utvéxlar brev och meddelanden
om de mest skilda saker. D&r trdffar man
folk fr&n FOA, SCB, KTH, QZ m f{l andra
foretag och instutitioner och diskuterar
datateknik - alla nivder, politik, 15ser gdtor,
annonserar prylar och ligenheter m m.
Detta sker dock ej huller om buller utan
verksamheten &r organiserad i s k mdoten
vars namn anger ungefdr vad som avhandlas
i motet, t ex ABC-Klubben medlemsforum.
Det finns en mingd olika mdten och man
véljer sjalv i vilka moten man vill delta.
Férutom att ldsa och skriva inligg kan man
skicka personliga brev till andra deltagare
i KOM. Varje gdng man glr in i KOM fér
man meddelande om vad som hént sen sist,
dels hur ménga brev man fitt och dels
hur ménga oldsta inldgg man har i respektive
mdte man dr medlem i Motsvarande hinder
alltsd om du skriver ett inlidgg, alla med-
lemmar i moétet f&r meddelande om att
det finns ett nytt inldgg. Sjdlv hade jag
en del frdgor i bérjan, bl a om en del
KOM-kommandon som har modifierats och
inte helt stdmmer med manualen. En del
fick jag svar pd genom att ldsa gamla
inldgg och en del frigor lade jag in i
mdotet "ABC-novis Svenne' ddr jag snabbt
fick svar. Tyvérr ar det glest mellan inldggen
frdn ABC-medlemmar. Jag tror &ndd att
det finns ett stort behov hos medlemmarna
runt om i landet att "trdffas" och diskutera,
f4 hjdlp osv. Sjdlv skulle jag t ex gérna
diskutera Forth pd ABC-80. Klubbens monitor
dr utmédrkt f6r utbyte av program, men
jamiocrt med KOM ganska opraktisk f6r diskus~
sioner. Dessutom kanske man inte i onddan
skall belasta screening-gruppen som héller
ordning pd monitorns filer med en massa
smé& filer ndir KOM gor detta automatiskt.

ABC-Klubbens QZ-projekt dar som ni kanske
tidigare ldst i bladet en forsdksverksamhet,
f6r dataamatdrer Oppen endast for ABC-
Klubbens medlemmar. Medlemsskapet i ABC-
Klubben ger alltsd8 en unik mdjlighet att
till starkt reducerad taxa prova pd "riktiga
grejor",

Jag hoppas att snart fa se fler ABC-med-
lemmar i KOM, jag & medlem i moétet
"Presentation av nya KOM-deltagare" sd jag
ser direkt ndr ni dyker upp. Inte for att
jag &r expert pd ndgot vis men kontakta
mig garna om du har svdrt att komma
igdng, antingen genom brev i KOM eller
pd telefon 08-60 23 98.

Anders Silvien <2349>

Ovan PPN XXX,XXX och PPN YY,YY er-
hdllés i samband med ansvarsidrbindelse /
manual., (RED)




Féljande ConTRoL-kommandon finns:

CTRL-W

CTRL-Z

CTRL-A

CTRL-S

CTRL-Q

CTRL-U

CTRL-L

ZTRL-P

CTRL-D

CTRL-X

CTRL-E

Flytta markéren uppdt en rad.

Flytta markdren neddt en rad.

Flytta markoren en position &t vénster.

Flytta markoren en position &t hoger.

Flytta markoren till Gvre vinstra hornet.

Skriv ut det som finns I inmatningsbufferten pd det
stdlle p& skdrmen ddr markéren befann sig ndr

<RETURN> sist trycktes.

Tém skdrmen och flytta markoren till dvre vénstra
hérnet. Nollstdller dven inmatningsbufferten.

Skjuter fram resten av texten p& bildskdrmen ett
steg.

Drar tillbaka resten av texten p& bildskdrmen ett
steg.

Tém inmatningsbufferten och flytta markdren till rad-
ens borjan utan att radera pd skdrmen.

Paus. Stannar exekvering, ldsning p& skiva, printerut-
skrift etc tills ndgon annan tangent trycks ned.

Kopiera in "overkdrt" tecken i inmatningsbufferten.

Tag bort ett tecken ur inmatningsbufferten och backa
en position utan att radera ndgot pd skdrmen.

CTRL-SHIFT-O

Bryter allting. Om den jobbade pd disken kan det ta
cirka 15 sekunder innan disken bdrjar ldsa igen vid
nytt anrop.

Foljande extrakommandon finns:

DEL nl
DEL ni-n2
DEL -
DEL nl-
EL -nl
VAR
RUN nn
CON nn
LIB
LIBO
LIBL
FIND

Tar bort rad nl.

Tar bort alla rader f o m rad nl t o m rad n2.

Tar bort hela programmet. Samma funktion som NEW.
Tar bort alla rader f o m rad nl.

Tar bort alla rader t o m rad nl. I stdllet for
bindestreck kan kommatecken anvdndas.

Listar alla variabler i ett program. Denna funktion
gé&r ej om det finns ett syntaxfel i programmet, ex-
empelvis hopp till rad som inte finns, FOR utan
NEXT etc.

Startar exekveringen pd rad nn. Kommandot nollstiller
alla variabler och stdnger alla filer.

Fortsitter exekvering pd rad nn. Nolistédller inga vari-
abler och stdnger inga filer. Det gdr ej att fortsdtta
i subrutiner eller i loopar.

Visar diskettinnehdllet p& b&da drivarna.

Visar diskettinnehdliet pd drive 0.

Visar diskettinnehdllet pa drive 1.

Letar upp en instruktion eller en textstréng i program-

met. OBS! Kommandot inneh&ller en bug, sd lita inte
for mycket pd resuitatet.

RAD

RAD nl
PEW nn
POW nl,nn

SYS

BOFA
BOFA nn
TAKET
TAKET nn
HELP
EXIT

OLD

AUTO

AUTO nn

AUTO nl,n

LIST

Visar antalet rader i programmet.

Visar pd vilken adress rad nl ligger lagrad pa.

Peek word, dvs samma som ;PEEK(nn)+256*PEEK(nn+1).
Poke word, samma som POKE nl,nn,SWAP%(nn).
Visar BOFA-, EOFA-, HEAP och TAKET-pekarna samt
hur méanga bytes programmet upptar (FILE) och hur
ménga bytes som finns lediga (FREE).

Visar virdet p8 BOFA-pekaren.

Stdller om virdet pd BOFA-pekaren till nn.

Visar virdet pd TAKET-pekaren.

Andrar virdet p8 TAKET-pekaren till nn.

Visar alla tillgdngliga kommandon.

Avslutar HJALPARE. Stiller om BOFA-pekaren och
I-registret till uppstartsvérden.

Tar tillbaka ett program och gér det kdrbart igen
efter NEW, SCR, DEL eller CHAIN ™, Om du har
otur s& kan det g4 &t helsike pd grund av att négon
internkod (exempelvis heltal mellan 3328 och 3583)
inneh8ller talet 13, vilket &r detsamma som radslut.

Ger automatisk radnumrering frdn rad 10 med inter-
vall 10. Om man redan har matat in rader kommer
kommandot att bérja frdn sista radnummer + 10.

Ger automatisk radnumrering frdn rad nn med inter-
vall 10,

Ger automatisk radnumrering fr&n rad nl med inter-
vall n.

‘ Fungerar som vanliga LIST, foérutom att endast de

23 fdrsta skdrmraderna listas utan tangentnedtryckning,
inte som p& vanliga LIST dar de 23 forsta programrad-
erna listas och man oftast inte ser bdrjan p& program-
met.

Hoppas att det gdr bra. Funtionerna CTRL-P, CTRL-D, PEW,
POW, AUTO, OLD, SYS, BOFA EOFA och RAD &r gjorda av The
Computer Phantome alias Kalle Lindstrdm. Resten &r gjort av
Niclas Wiberg.

Sjalvklart s& har ABC-kiubben alla (K)opieringsrattigheter.

DU

NAR GAV DU
ABC-BLADET
ETT MANUS
SENAST?



