Den som vill slippa att koppla om sladdar
varje gdng man vixlar mellan att ha modem
eller printer ansluten till V24-kontakten pd
ABC-80 kan ha nytta av att gora liten
kopplingsbox enligt vidst&ende schema., Med
denna box kan man ha bade printer och
modem permanent anslutna, Beroende pd
hur modemet &r kopplat internt behdver
inte alla ledningar anslutas, Féljande lednin-
ar dr dock nddvindiga att ansluta for att
>demkommunikationen skall fungera: TXD,
DX, CTS, DCD och jord. Ledning 105 &r
ofta kopplat i lige TILL internt i modemet,
i s& fall behdver RTS ej anslutas, Likasd
4r ibland #ven 108 satt TILL, d& behover
ej DTR anslutas. 1 detta fall kan man
dven utesluta switch 1. (Om man vill anvinda-
asdemet | lige fdr automatsvar bor DTR
ara ansluten med en sddan koppling att
man kan styra tillslag av spanningen pd
108 med reldet f6r bandspelarens motorstyr-
ning.)

Fér inkoppling av printern rdcker det
ofta med att ansluta tre ledningar: printerns
RXD, normalt stift & jord stift 7 samt
stift 20 som & DTR. P& Diabloprintern
finns en option dir man kan ersitta DTR
med en speciell Printer Ready Signal, Det
gar till s& att man flyttar den svarta trdden
fran pin 3 till pin 2 i den 12-poliga kontakten
pd HPROu-kortet, Man f&r d& samma signal
som Anadexprintern ger: utsindning av tecken
fr&n ABC-80 stoppar ndr bufferten &r nistan
full och slipper pd det viset overflow ndr
man skriver ut med 1200 baud. Med denna
inkoppling kan printern anvindas vid utskrift
i lokal mode, switch 3 skall d& st& i lige
TXD och switch 2 i lige CTS. Om under
utskrift switch 2 bryter stoppar utskriften
sd fort bufferten t&mts, ndr man sl&r till
switchen igen fortsitter Diablo att skriva
nidsta tecken #ven om det rdkar vara mitt

ett ord. P& Annadex tappar man slutet

v raden om uppeh8llet &verstiger 10 sek.
N&r man anvinder denna inkoppling skall
man inte anvinda handskakning med ETX
- ACK,

Nir man kdr terminal skall switch 2
std i neutrallige, med switch 3 viljer man
‘4ge RXD om man vill skriva ut inkommande

gnal vid t ex kdrning mot DEC-10 eller
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NAR IJAG FICK MIN PROMPROGRAM-
MERARE

Av Magnus Lundberg

Veckan fére jul fick jag hem PROM-PRO-
GRAMMERAREN fr&n METRIC, Det &r ett
kretskort i europaformat som ansluts till
ABC-bussen. P& kortet finns 2 st "brdnn-
platser" dar man kan programmera 2716
eller 2708 (dven 2758). Det finns ocksd 2
"korplatser" med byglingsbara adresser, si
det gdr att prova direkt om ett program
fungerar. Nu var min avsikt inte att i
férsta hand skriva ABC-program i PROM
utan jag ville se om man kunde tillverka
PROM for att placera i automatiska slip-
maskiner och andra NS-maskiner. Det var
friga om att lagra 6k byte text (bl a.
ledtexter pd manbdverpanelen).

PROM-programmering gir (i alla fall pa
ABC-80) till s& att ett stycke av RAM-
minnet kopieras dver till PROMmet. Detta
skdts via ndgon form av kommunikation
mellan datorn och PROM-PROG-kortet, Vid
leveransen ingick en skiva med hjélpprogram
f6r dndamdlet,

Mitt forsta praktiska problem var hur
jag skulle f& in mina 6 kilo text 1 RAM-
minnet. Till saken hdr ocksd att det inte
var renodlad text, vissa stycken bestdr av
ej skrivbara ASCIl-tecken. Men jag har ju
Scandia Metric's nya assembler,

Eftersom editorn bara klarar 40 teckens
radlingd anvinder jag fortfarande den gamla
editorn, som ar modifierad s& att den passar

mig bittre, Efter en stunds skrivande hade
jag ndgot som liknade ett assemblerprogram.
Med nidstan bara DEFM och DEFB etc,
Jag editerade en liten bit i taget och
sedan kndt jag med ett speciellt program
ihop alla smdsnuttar till en slutlig fil som
gér att assemblera,

Vid ndrmare betraktande av assemblatorns
output upptickte jag att de ldngsta raderna
inte har blivit fullstindigt kodade i ITH-filen,
De var stympade efter 32 bytes. I Zilogs
bok stlr att DEFM kan ta texter upp tiil
64 bytes. I ABC-80s version av assemblern
har man tydligen halverat detta. N3, jag
skrev om alltihop och nu s&g det bra ut.
Det blev en rejil ITH-fil av alitihop.

I
| PRINTER i

- dit ndsta. Men visst gick det.

Jag stack mig lite pd byglingspinnarn,
ndr jag skulle stoppa i mitt nya PROM;
sockeln, Kortet verkar ganska omtligy
Det dr alldeles oskyddat dir det ligger pé
skrivbordet, :

Sedan flyttade jag upp BOFA'n och beredde
plats dir jag tinkte "mellanlagra" min teyt
Jag har ju fullt utbyggt RAM-minne 55
det var inte alls trdngt, men jag féredro
att ha det verksamma programmet "upptil}
och texten "nedtill". !

Laddningen av ITH-filen gick fint meq
det bifogade hjdlpprogrammet. Jag sdg sjaly
till att hela det lediga minnet forst fylldes
med FF (hex) fér att inget odnskat skrdp
skulle finnas med p& de stdllen jag INTE
tdnkte brénna i PROMmet. Bitvis har jag
luckor i min text (DEFS i assembler).

Nédsta hjaipprogram heter PROG. Hir
kan jag dels :

a) kontrollera att PROM &r tomt

b) jamisra PROM med minne

c) kopiera PROM till minne

d) kopiera minne till PROM
Det tog | min 40 sek att fylla en 271¢
(2k bytes).

Kanske &r jag ovanligt fumlig eller ovan,
men jag tyckte det var trdngt och lite
besvarligt att ta bort PROMmet och siitta

Strax hade jag mina tre PROMmar klara,
De har senare visat sig vara helt riktiga
och anviéndbara i slipmaskinen. Eftersom
jag hoppas att f& fler uppdrag att brdnna
PROMmar ville jag forstds hitta pd ett
mer effektivt sitt att lagra min kod &n i
ITH~-format. Detta foranledde mig att skriva
ihop ett eget fungerande filhanteringssystem,
med bitkarta och directory. Ett eget bibliotek
helt enkelt. Det gir nimligen att &ndra
en pekare till DOSBUF 0 s& att man fir
in sektorn direkt dir man vill ha den.i
RAM-minnet efter endast ett enda call
till DOS'et,

Denna teknik innebdr en fantastiskt snabb
laddning av koden samt en skivminnessndl
lagringsmetod. Koden ligger i of6rvanskat
skick pd skivan och fyller hela sektorerna
(256 bytes). Andra vigen, att tSmma RAM-
minne till skivan, gdr till pd& liknande satt
och &r lika snabbt.

Var och en har naturligtvis sin egen
&sikt om hur ett program skall fungera
och f8r en glngs skull levereras hjalpprogram-
men till PROM-PROG av Scandia Metric i
helt oskyddat skick, Man kan alltsd sjilv
gd in och gbra de dndringar man vill for
att sitta sin egen prégel pd systemet, For
dvrigt anser jag att alla program skall vara
1&sbara.

annan stordator med full duplex. 1 ldge e
TXD f& man utskrift av det som {fré&n I = S
ABC-80 sindes till den utrustning man kom- x o ©
municerar med. Genom att stidlla switch 3
I neutralldge stoppar man onddig utskrift
pé printern och fir den enbart pd skdrmen,
praktiskt om man vill spara papper.
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Ledaren i ABC-bladet & antydde en frdga
n inte bladet Kkanske skulle &vergd till
ot—t drivas konventionellt med avidnad perso-
,aﬁj etc. Varfor inte? Den stora medlemskaran
yan knappast vinta sig att ett litet gédng
antusiaster skall vara uthilliga nog-att-gratis
o service dven ndr den fdrsta upphetsningen
lagt Sig- - N

Davsett ovanstdende, tidningen &r vird

mycket mer I8r varje ABC-80-dgare &n
yad den kostar. Speciellt Issnummerpriset
sr lojligt 1&gt. Jag fdresldr att man hdjer
snummerpriset till 25 kr, s& att en &rging
alltsd kostar ndgot mer &n ett medlemskap.
Detta dr ett vanligt fSrhdllande utomlands
nir specialistsédllskap ger ut en tidning. Aven
44 man kan prenumerera &r priset hogre
gn for det medlemskap ddr prenumeration
inghr. Ett utmirkt grepp, anser jag. D&
har man ocksd r&d att betala de provisioner
som handlare och prenumerationsférmedlare
skall ha.
ABC-bladet innehdller relativt sett mer
avancerade saker dn enklare matnyttigt stoff
for oss pd Basic-nivd (som bdr vara ganska
ménga). Detta avspeglar férmodligen ingen
policy frén redaktionen, utan beror vil helt
enkelt p& att det frimst &r "djupt databitna®
som sdnder in bidrag.. Inget fel i det,
Jag skulle inte vilja ha bort ndgot av det
som tryckts hittills,

Jag hoppas bara att alla de avancerade
PEEKar som med POKErface utdelas i spal-
terna inte avskricker folk med "enkla" erfa-
renheter och vardagspraktika ting att sinda
in bidrag,

Hir ett eget tips som &r s& enkelt att

flera assemblerare riskerar att skratta ihjal
SIg we

Program som inte skall kéras

Checklistor brukar anvindas, privat och i
8retag, nir en mingd olika &tgirder skall
vidtas och det &r ldtt att gldmma bort
ndgot. Speciellt nir det kan f& dystra siker-
hetsmissiga, funktionella, ekonomiska eller
andra konsekvenser om ndgot gléms
bort, Det kan gilla uppstartningen av en
maskin, lastningen av en servicebil eller
vad som helst.

Jamen, skriv en lista p& vanligt sitt
44, f5r hand eller p& maskin, Det fungerar
bra, férsta glngen. Det &r bara det att
férhllanden #ndras, nya moment tillkommer,
andra férsvinner, oklara saker skall omfor-
Muleras etc, Det orkar man normalt inte
med att halla aktuellt och omskrivet ndgon
dngre tid, Darfér kan det vara en vits
Med att skriva in sidana hir listor i datorn
$& att de plir Itta att uppdatera. Och
vVarje glng en kopia av listan behdvs (for
&t kunna pricka av och markera fel etc),
$& skriver datorn billigt och snabbt ut ett
Iytt, aktuellt, original. Och det ir hir
Mtt tips kommer in, H&ll i er, assemblerare!

N behiver ndmligen inte géra ndgot pro-
gram {8r detta, utan man l&ter programmet
Yara checklistan., Det enda man fir "offra"
O denna enkelhet &r att man miste accepte-
'3 tre ongdiga tecken i form av REM pa
Varje rad, Och det kan man vil, om det
a giller ett internt papper.

N Aﬁt man f&r radnumren i vinsterkanten
4 Ju bara en fordel, did har man nigot
W referera tifl vid diskussioner per telefon
fle, dndringsférslag, inplacering av nya
Moment etc,
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Man programmerar och skriver in data i
samma nedslag, s& att siga. Hir &r bérjan
pd ett exempel:

10 REM CHECKLISTA LASTNING SERVICE-
BIL

20 REM *#**Bakre lastutrymmet***

30 REM Oscilloscope

40 REM nidtsladd till detta

50 REM probe till detta

60 REM brux

70 REM hopféllbart rullbord

80 REM skarvsladd 10 m jordad

etc etc

N&r man sen vill ha det pd papper, skriver
man bara LIST PR, och s& f&r man program~
met=checklistan utskriven, Utan behov av
eller kunskaper om printsatser, sorterings-
program, filoppning ...

Man drar ju helt enkelt nytta av ABC-80's
férnamliga system f6r automatisk insortering
av rader, listkommandon, radredigering etc,

54 man kan ha stor nytta av ett program
som man aldrig ger RUN-kommando, dvs
ett program som aldrig kors!

BROMSAR DU DIN ABC-807?

Hor du till dem som tycker att det #r
hojden av finess att skriva X%=PEEK(-128)
istdllet for X%=PEEK(65408%)? Satserna
utrdttar samma sak, men den f8rsta kommer
obdnhérligen att bromsa exekveringen till
halviart.

Ta en titt i tabellen nedan. Dir ser du
&tta sitt att uttrycka samma sats i ABC-80

Basic och hur mycket ett litet procentecken
betyder. Alla vet férmodligen, att ABC-30
hinner med fler heltal &n flyttal p& en
kvart - men hur stor 4r skillnaden?
Jamisr rad 10 med rad 30, eller rent av
rad 10 med rad 80,

MINUS TAR PLATS

Ibland kan det vara ldttare att komma ihdg
minnesadresser i form av negativa tal, t
ex -128 istdllet for 65408, Men det som
dr bra fér ditt minne uppskattas f5ga av
datorn - hastigheten minskar och programmet
tar stdrre plats. Det ser du p& raderna 10
och 20 m fl,

Det var Basic, det. Har du riktigt ont om
plats och riktigt brattom ska du sjslviallet
skriva programmet i assembler. Ovanstiende
sats kan skrivas LD A,(65408), som fyller
ackumulatorn med inneh&llet i adressen pd
5 mikrosekunder. Och det programmet tar
bara tre bytes,

Rad Sats Tids- Plats-
atgdng behov

10 X%=PEEK(65408%) 460us 16 bytes
20 X%=PEEK(-128%) 520us 17 bytes
30 X=PEEK(65408%) 660us 17 bytes
40 X=PEEK(-128%) 720us 18 bytes
50 X%=PEEK(-128)  970us 21 bytes
60 X#=PEEK(65408) 1000us 20 bytes
70 X=PEEK(-128) 1170us 22 bytes
80 X=PEEK(65408) 1200us 21 bytes

Copyright 1980 (c) Claes G Lindblad

ANTAL LEDIGA SEKTORER

Hir kommer en subrutin som ger dig antal
lediga sektorer pd en flexskiva. Bra om du
t ex vill testa om en fil far plats INNAN
du fdrsdker skriva ut den. Rutinen rdkanar
"0"-stdlida bitar i bitkartan och fungerar
for bdde enkel och dubbel packningstithet
(samt dubbelsidig/enkelsidig lagring).

Vad jag egentligen ville visa & hur jag
tycker en subrutin bdr vara kommenterad.

Observera att in-, ut-, och tempordra va-
riabler dr beskrivna. Subrutinen har vidare
ett namn! Anropet bestdr av en GOSUB
med namnet som kommentar. Radnumret
som refereras &r subrutinens namnrad (kom-
mentarrad!). Man bér bevara en si hir vil-
kommenterad lista av programmet. Med ett
PACKA-program tar man sedan bort
kommentarerna och fixar sd att radnumren
pekar pd “riktiga" rader,

100 D%=0% : GOSUB 600 : REM *Sektkvar*

110 PRINT "Skivan har"K$" lediga sektore
rll

120 STOP

600 REM ¥*Sektkvar¥

610 REM

620 REM Ger antalet lediga sektorer pa

630 REM skiva i angiven drivenhet.

640 FEM

650 REM In.

660 REM - D% Divenhet (0/1).

670 REM Ut.

680 REM - K%  Antal lediga sektorer.

690 REM - E9% Felkod. -1 vid fel, annar
s 0.

700 REM Temp.

710 REM - K1%, K2%

720 REM -

730 E9%=0% : POKE -767%,D% : Z%=CALL(246
78%,192%)

740 IF PEEK(-747%) THEN E9%=-1% : GOTO 7
90

750 K%=0% : FOR K1%=62720% TO 62879%
760 FOR K2%=0% TO 7%

770 IF (PEEK(K1%) AND 2%°I%)=0% THEN K%=

K%+1%
780 NEXT K2% : NEXT K1%
790 REM ¥*Sektkvar-end*
800 RETURN
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4 vi nu publicerar tv@ versioner av ett
Drograms dir det ena ska kdras med en

v octick (fréjdpinne?), samtidigt som nske-
1;3’[5:; meral }?érdvara i tidningen har blivit
wtuella, publicerar vi hdr, med bendget
:iustﬁnd av copyrightsinnehavarna, delar
av boken Avancerad programering péd

ABC-80.

ick dr en slags mandverspak som finns
3?1)15tde flesta TV-spel. Den kan réras &t
alla hall, och kan t ex anvidndas fér att
ita bilder p& skdrmen...
e .tI))let vFi> 5r intresserade av Ar alltsd
t overfdra laget hgs en spak till ett
,autjmeriskt virde (pulslingd). Det finns _ett
digitalt byggelement som 1dmpar sig utmarkt
for detta dndamé&l - den monostabila vippan,
som- har den trevliga egenskapen att ndr
vi dndrar ingdngen fr&n "nolla" till "etta"
(triggar kretsen), s& kommer vi pd utglngen
att 13 en puls, vars l&ngd enbart beror pa
den kondensator (C) och det motstdnd (R)
vi har anslutit till kretsen.

Monostabit vipP?
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Bit 7 ...
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ten), och tvd potentiometrar som styrs av
spaken. Den ena potentiometern vrids nir
vi ror spaken i sidled, den andra nir vi
ror spaken fram och tillbaka.

N&r vi beordrar en mitning med MAT-X
(dvs ndr vi triggar monovippa 1) kommer
vi att f& en puls vars lingd beror p& X-
potentiometern, dvs spakens lige i X-led.
S& linge pulsen pigdr kommer signalen p&
denna trdd att vara en "etta". Genom att
mita denna tid, och sedan géra omproceduren
f6r Y-potentiometern (MAT-Y etc) far vi
tvd numeriska virden som entydigt bestammer
spakens ldge.

De tvd tryckknapparna S1 och S$2 &r
kopplade till varsin bit i V24-porten, Nir
en knapp trycks in sitts motsvarande bit
till "etta",

Det enda som A&terstdr nu #r att utféra
signalanpassningen. V24-porten limnar ifr&n
sig (och vill ta emot) -12V som "etta" och
+12V som "nolla", medan TTL-kretsen arbetar
med +5V resp OV,

Programmissig anslutning

Joysticken kan anslutas till ABC-80's V24-
kontakt (I/O-port nummer 58) enligt féljande:

I/0-port 58

. Bit 0

Vw1 == ! wee T MET ! MAT ! S1 1 S2 ! PULS!

1 1 Yy +r x ! !

Nirmare bestimt lyder forhdllandet s& hir:

PULSLANGD(sek)zo.45xR(0hm)xC(Farad)
Ett exempel:

R=100kiloohm
C=10 mikrofarad

Ber pulslingden =0.45 sekunder.

Men dn si Jinge fAr vi alltid samma
Pulslingd, och det 4r ju inte mycket till
D‘Omvandlare. Vi byter sdledes ut R mot
et variabelt motstind, en potentiometer,
“M Vi viljer en termistor - temperaturkins-
ligt motstdnd - som det variabla motsténdet
har vi f4tt en termometer! Det enda
Som behsys gr lite Kalibrering, s& har vi
It instrument som kan mita temperaturer
* begiran fran datorn. Vi har f&tt ett
Métsystemt)

Genom att vilja en limplig kondensator
och l'aimpﬁg resistans p& det variabla motst&n-
et jan Wi 14 pulsldngden att variera inom
€ grinser vi vill ha den...

Higrtay ; joysticken &r tvd sddana A/D-om-
“Odlare (en f5r X- och en for Y-koordina-

Anvindes e} ut ut in in in
Fran/till ABC80

MAT-X och MAT-Y &r de signaler som
beordrar matning av X, resp Y-koordinaten,
S1 och S2 &r insignaler fr&n tryckknapparna,
PULS slutligen dr den bit dir vi far in
pulsen fr&n joysticken. Denna bit &r "etta"
sd ldnge som pulsen paglr, och "nolla"
annars.

Fér att beordra mitning av X-koordinaten
(Y-koordinaten) m&ste vi skicka ut en "nolla"
18ljt av en "etta" pd MAT-X (MAT-Y),
som triggar monovippan.

1010 OUT 58,0 : OUT 58,0 : REM MAT-X

Sedan ska programmet mita hur 1&ng pulsen
dr (dvs hur linge det drdjer innan bit 0
blir "nolla" igen)., Det kan gras s hir:

1015 X%=0%

1017 X%=X%+1%

1020 IF (INP(58%) AND 1%)=1% THEN
1017

Men, fér att {4 loopen s& snabb som majligt
(vi vill ju inte vinta mer &n nddvindigt
pd ett mitvirde) tilldter vi oss att anvinda
en lite knepigare metod:

(1015 behbvs ej)
1017 FOR X%=0% TO 32767%
1020 IF (INP(58%) AND 19%)=1% THEN NEXT X%

S& ldnge bit 0 #r “etta" kommer NEXT
X% att utféras - och X% riknas alltsd
upp - men ndr bit 0 blir "nolla" igen (pulsen
dr slut) fortsitter programmet med nista
rad, X% innehdller d& eit tal som motsvarar
stickans lige i X-led.

FOR-loopen gir betydligt snabbare &n
GOTO-varianten, sd vi behdver inte vinta
lika ldnge fér att f& samma upplésning
(givetvis maste pulslingden fran joysticken
justeras ocksa).

De vidrden vi fir behdver fdrmodligen
skalas fér att passa vdrt dndamil. Om vi
ska anvinda védrdena f5r att placera marks-
ren t ex, ska X-vidrdet variera mellan 0
och 23 och Y-virdet mellan 0 och 39,
Men om vi ska rita i grafisk mod blir
motsvarande vérden 0 - 70 re p 2 - 79,
Denna skalning gér till s, att va tar reda
pd det stérsta och det minsta X-virdet,
kalla dem X0% resp X9%. Detta kan vi
gdra en ging for alla, Dessa virden anvinder
vi sedan i virt program. Om vi vill ha
X-védrden mellan 0 och NI skriver vi:

10 X0%=13% : X9%=144% : REM uppmitta
virden
20 N1=23 : REM fér textmod. Notera flyttal

30 X1=N1/(X9%-X0%) : REM notera flyttal

1050 X%=(X%-X0%)*X1 : REM skala X
Sedan gor vi samma sak med Y-virdet.

Ett litet program som liser av joysticken
och sitter en markdr p& motsvarande punkt
pd skidrmen kan d& se ut s& hir:

10 REM ¥hpprog-seq®

20 REM Initiera

30 X0%=13% : X9%=144% : REM (vAra uppmi
tta virden)

40 N1=23 : REM Fdr textmod. Notera flyt
tal.

50 X1=N1/(X9%-X0%) : REM Notera flyttal

60 YO%=13% : Y9%=144% : X13=0% : Y14=0%

70 N2=39 : REM Textmod

80 Y1=N2/(Y9%-Y0%)

90 ; CHR$(12%);

100 REM *markdr-ite#

110 GOSUB 230 : REM ¥mat¥®

120 IF R%=1% THEN 130

130 ;3 CUR(X1%,Y1%);' ';
a markdren

¢ REM Sudda gaml

140 ; CUR(X%,Y%),'/'; : REM Sitt nya mar
kdren

150 X1%=X% : Y1%=Y% : REM Kom ihdg koord
inaterna

180 GOTO 100

190 REM ®markér-end®

200 REM *hpprog-end#

210 END

220 REM

230 REM ¥mat#®

240 REM Subrutin som liser in X% och Y%
fran

250 REM JOYSTICKen.

260 OUT 58%,0% : OUT 58%,8% : REM Mit X

270 FOR X%=0% TO 32767%

280 IF (INP(58%) AND 1%)=1% THEN NEXT X%

290 OUT 58%,0% : OUT 58%,16% : REM Mit Y

300 FOR Y%=0% TO 32767%

~ 310 IF (INP(58%) AND 1%)=1% THEN NEXT Y%

320 X%=(X%-X0%)/X1
330 Y%=(Y%-Y0%)/Y1
340 REM ¥*mit-end#
350 RETURN

: REM Justera X
: REM Justera Y
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Anpassning in Monovippa 1 och 2

Vi kan ocksd anvénda oss av tryckknapparna
fér att t ex rita pd skdrmen. Vi ldgger
till n&gra rader i programmet:

J45 IF R%=1% THEN 110

160 IF (INP(58%) AND 2%)=2% THEN R%=1%

: REM Si

170 IF (INP(58%) AND 4%)=4% THEN R%=0%
REM S2

om vi trycker pd S! kommer hirefter
markdren inte att suddas ndr vi flyttar
den, utan den ritar en linje, Nir vi trycker
pd S2 kommer markdren i stillet att sudda
alla positioner den passerar.

Nar vi ror spaken fort mirker vi att
markdren flyttar sig "hoppigt"., Detta beror
pd att vi inte hinner mita tillrickligt ofta
- rékneloopen i Basic tar ganska lang tid
(l&ng i datorsammanhang: flera tiotals milli-
sekunder). Detta kan vi klara upp genom
att skriva rakneloopen i maskinkod i stillet
for i Basic. Maskinkodsprogrammet gdr mycket
fortare an Basic-programmet, s& va kan
anvdnda kortare pulslingder och #nd& f&
samma upplosning, fast pd mycket kortare
tid, (Assemblerdrivrutinen f6r joystick be-
skrivs i kap 9 i denna bok.)

SLALOM

I Luxor's monter pd Tekniska missan i hdstas
traffade vi en grabb som stod och lekte
med ett slalomprogram i en ABC80. Min
grabb fick en utskrift med sig hem och
knappade in den under kvillen, Det han
“ck var sjdlva algoritmen som de stora

abbarna séger, dvs funktionen i programmet.

Vi satte till lite inmatning och podng
och dbpte det till SLALOM, I samma veva
fick vi veta att ett program kallat HOSPITAL
vunnit hederspris i Luxor's skoltdvling under
hésten, och att detta fungerade pd ungefir
samma sdtt. Ingen har val satt sig in i
det 1 detalj, men nog férefaller det att
vara samma program. Vem som skrev in
programmet pd missan vet vi inte, men
vinnarna med HOSPITAL, Lars Oestreicher,
Anders Andersson och Tomas Svensson har
sagt OK till att vi publicerar programmet,
Sak samma har Luxor gjort . Nog om detta.

For att 3 lite mera fart pd det gjorde
vi om det till ett JOY-program, dir man
med joy-stickan viljer fart och banlingder
och sedan styr 4t hdger eller vinster och
kor fortare eller saktare. Det blev en ganska
hdftig version. Vi publicerar bigge hir. Den
tangentbordsstyrda kanske inte dr s& full-
komnad, men fungerar i alla fall,

Fér att kunna kdra Joy-versionen méiste
du (f8rutom att ha en joy fr&n Comporian)

*ELLER"koppling

Anpassning ut

f5rst ladda in joy-stickans drivrutin. Den
ligger p8 samma skiva eller kassett som
spelen som foljer med joyen, Sedan &r det
'bare & &k\.

Mina grabbar hdller p& att kdra igenom
Luxor's spelprogram (Spelpak I, 2 och 3).
Ettan och tvdan tycks mest vara skdpmat
sett ur deras synvinkel (de har tvd propp-
fulla Micropolis-disketter), men trean inne-
héller tydligen en hel del verkligt bra saker.
En ndrmare redogérelse fsljer, men redan
nu kan sigas att du inte koper grisen i
sicken om du gillar spel, Olle Mauritzon

1 REM SAVE SLALOM.JOY

2 REM Prototyp av en pigg skolkille pi
bestk i Luxors stdnd pA Tekniska Miss
an

3 REM Hans utskrift kodad av Hakan Maur
itzon

4 REM Joy-version o regler av Olle Maur
itzon

5 GOSUB 67

6 GOSUB 50

7 P%=0% : K$=15% : B%=1% : T1%=15% : GO
SUB 64

8 FOR I%=1% TO L%

9 R%=RND¥3-1 : T$=T%+1% : IF T%=10% T%=

0% : B%=0%-B%

10 K$=KZ+RZ+B% : IF K%<0% K%=0%

11 IF K$>29% K$=29%

12 3 CUR(23%,0%)STRINGS (K%, 127%);

13 ; CUR(23%,K%+10%); STRING$(uo¢-K%-1o%,
127%) 3

14 GOSUB 44

15 F1$=((0%-Y3+T79%) ¥4%)+F3

16 IF X%>35% AND X%<i5% GOTO 21

17 IF X%<10% T1%=T1%-2% : GOTO 21

18 IF X%<40% T1%=T1%-1% ¢ GOTO 21

19 IF X%<70% T1%=T1%4+1% : GOTO 21

20 T1$=T1%+2%

21 IF T1%>39% T1%=39%

22 IF T19<0% T1%=0%

23 IF DOT(36%,T1%%2%) OUT 6,11% ¢
1%

24 3 CUR(12%,T1Z)"um

25 FOR U%=0% TO F1%
%

P%:P%+

+ NEXT U% : OUT 6%,0

26 NEXT I%

27 GOSUB 65

28 ; CUR(13%,0%)SPACE$(11%%40%);

29 3 CUR(23%,0%)' Tid:'T' sekunder';

30 IF P%=0% ; CUR(13%,0%)' PERFEKT AK!

' : GOTO 35

3 CUR(13%,0)P%' av'I%-1%' meter utanf

6r banan'

32 IF P%>I%/5 5 ¢+ ; ' Atskilliga &skadar

e ligger kullkdrda'

IF P%>1%/5 ; ' utefter din vig genom

terrdngen.' : GOTO 35

34 IF P%>I%/10 5 ¢ ;3 " Ritt mycket snd u
nder skjortan va'"

35 P1=L%/16 : REM Toppfart = 16.7 m/sek

36 P2=T-P1 : REM P2 = 0-?. Poing under b
dsta tid

37 P3=(1000%-L%)/100% : REM P3 =

Poidng under max banlédngd

P4=100%¥P%/L% : REM P4 = Procent utanf

8r banan. Minuspoding for 18ssndkdrnin

g och turistmassaker

3

-

3

w
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P%=100%-P2-P3-P4 : IF P%<7% P%=2% : g
EM Inte gdra smibarn ledsna
3 ¢ 3 ' Du fick'P%' podng av 100 fo6r

¥y *

aket.'
r *

)

' Nytt lopp "J*.

GOSUB 44 : IF N1% 6 ELSE IF J1% ; CHR
$(12%) : GOTO 7

GOTO 42

X%=CALL(65408%,1%)

Y%=SWAP%(X%) AND 255%

X%=X% AND 255%

J1%=(INP(58%) AND L%)=0%
N1%=(INP(58%) AND 2%)=0%

RETURN

3 CHR$(12) :
3 CUR(Y4%,0%)'V&lj hastighet med "Jm
; CUR(8%,0%)'Vilj banlingd med "Nur '
GOSUB 44 :
X4=X$/16%+1%

F%=(5%-X%)#¥120%

3 CUR(Y4%,22%)X%* *

IF J1% GOTO 59

GOTO 53

GOSUB 44

L#=(X%/4%+1%)%50%

;s CUR(8%,22%)L%' !

IF N1 RETURN

GOTO 59

POKE 65008%,255%,255% : RETURN
2$=PEEK(65008%) : S%=PEEK(65009%) XOR
2559 : IF Z%<>PEEK(65008%) 65
2%=((2%-1%) AND 255%) XOR 255% : Z%=S
%%51.2+2%/5 : T=2%/10 : RETURN

POKE 65408%,123%,230%,3%,40%,57%,95%,

33%

POKE 65415%,240%,253%, 126%, 190% ,40%,2

53%,22%

POKE 65422%,8%,205%, 155%,255% ,77%,22%
,16%

POKE 65429%,205%, 155%,255%,97%, 251% 2

01%,175%

POKE 65436%,211%,568%,122%,211%,58%, 5;
10¢

POKE 654438, 16%,254% ,33%,233%,255% 35

%,219%

POKE 65450%,58%,163%, 40% ,250% ,203% 36

%,48%

POKE 65457%,4%,46%,0%,24%,7% ,62%, 795

POKE 65464%,189%,48%,2%,46%,79%, 201%,

215%

POKE 65471%,141% : RETURN

REM SAVE SLALOM

REM A (stor bokstav) kér it vidnster
REM ' (under ¥) kér at hoger
Z%=CALL(630%)

K%=15% : B%=1% : T1%=15%

FOR I$=1% TO 200% : REM I% (200%) =
anans langd

R$=RND¥3-1 : T%=T%+1% :
0% : B%=0%-B%
K%=K%+R%+B% : IF K%<0% K%=0%

IF K%>29% K%=29%

5 CUR(23%,0%)STRINGS (K%, 127%);

s CUR(23%,K%+10%) ;STRING$ (39%-K%-10%,
127%)

A$=INP(20%) : IF A%=128%+65% T14=T1%-
19 :+ IF T1%9<0% T1%=0%

IF A%=128%+ASC("'") T14=T1%+1% ¢ IF T
1%>39% T1$=39%

IF DOT(36%,T1%%¥2%) OUT 6,11% : P%=P¥+
1%

3 CUR(12%,T1%)vyn
FOR U%=1% TO 500% :
NEXT I3

REM U% (500%) = farten. Ligre siffra
= hdgre fart, hogre siffra = lagre {2
rt

3 CUR(13%,0%)SPACE$( 11%%40%);

; CUR(15%,0)P%' Portar av'Ig-1%' mis®
ade’

IF T$=10% %=

NEXT U% : OUT 6,0

Ny tdvliing "N»
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1 REM LOG
2 REM Ide
h
3 REM och
4 REM sar
5 REM Gos
0 DIM D$=
%,V$=12
%=35% :
20 N$=PEEK
EK(6505
~710%
30 Gg=INT(
4o 1F 6g<1
50 DIM A$(
60 X$=r/n
RST BAN
)
70 REM -
80 REM - F
90 REM -
100 5 cHRrg(
10 ;3 cur(s
20 3 CUR(3
29%)UDA
130 5 & ;T

3
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= uér Luxors planer {6r marknadsfdringen
yad 82 nya datorn och kommande nya pro-

av dern ar fragan fortfarande &ppen.(¥) For-
WK ngar paghr dels med den tidigare
can

18" petspartnern Scandia Metric och dels
s ndra tankbara samarbetspartners. Som
wed rane i distributionen tinker dock Luxor
s sitt s k Team 100 - en grupp av
amt"i;:andlare med tillrdckliga kvalifikationer
"ﬁdwaﬂ handha och sidlja datorprodukter.
o nar det giller t ex forsdljning till
}Je?or och andra liknande institutioner avser
ko r att bl a knyta kontakt med férlag
Luxoandra organisationer som redan arbetar

med dessa mélgrupper.

Pmduktionen

vad giller produktionsstart &r denna satt
yill senvéren. Order kan fdr§t tas under
maj ménad och leveransstart &r preliminirt
satt till efter industrisemestern, Néagot
exakt pris p& enbart datordel.en flpns inte
idag, men priset torde uppskattnmgs.vxs h.z-.lmna
i trakten av 13 000 kronor. Till host‘en
planneras ocksd presentation av en ny skiv-
minnesenhet med totalt IM byte lagrings-
‘kapacitet, samt utrustning fSr avbrottsfri

’krait.

+ Det har nu meddelats att Luxor har
skrivit pd& ett kontrakt med Facit, som
genom sina egna kanaler ska silja ABC800
i bdde Sverige och utlandet.
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RENGOR KASSETTMINNET!

Délig inldsning frdn kassettminnet kan ofta
bero pd att tonhuvudet blivit belagt med
material frdn tonbandet, speciellt om man
anvédnder band av ldgre kvalitet, Sjilva in/
avspelningsspalten, som bara &r n&gra
100-dels mm bred, ger dalig verkan p& ett
band som genom beliggning p& tonhuvudet
passerar pé flera 10-delars avstind. Effekten
av ett smutsig huvud visar sig i dalig dis-
kantdtergivning och &ver huvudtaget svag
signalstyrka, beroende pi att bandet inte
gar tillrdckligt ndra spalten, S& kallad ren-
gdringstape &r inte till ndgon stérre nytta,

Nedanstéende forfaringssitt gér betydligt
bdttre effekt. Plocka ut kassetten, limna
luckan 8ppen och tryck in PLAY-knappen.
D& blir tvd tonhuvuden synliga, Det hdgra
dr in- och avspeliningshuvudet, det vinstra
raderhuvudet. Ta en sk Topz - en pinne
med bommulstussar i &ndarna (finns pa
apoteket), doppa den i T-sprit och gnugga
rent tonhuvudet p& den sida som bandet
Iéper mot. Upprepa tills en ny Topz fsrblir
ren, Genom att starta bandspelaren kan

. ocks& kapstanrullen - det lilla gummihjulet

som du ser snurra till hdger om tonhuvudet
ldtt rengbras. Vad du &n gér sd fdrsok
aldrig att smérja mekanismen pd ndgot sitt
- resultatet blir bara trubbel.

Skulle det vara s& att en rengdring av
mekanismen skulle vara ABSOLUT NOD-
VANDIG maste bandspelaren plockas isir.
Vill man gbra detta s& l&ssas de fem skru-
varna med gul plastbricka p& undersidan,
men DRA FORST UT NATSLADDEN!

Sedan kan den beiga platiddan lossas
forsiktigt. Lossa kassettluckan genom att
dra ut den vinkelbdjda gangjirnssprinten, I
kassettfacket finns fyra skruvar som ska
lossas, varefter du férsiktigt kan lyfta av
den bruna &verdelen. Ligg mirke till vart
sladden fr&n RECORD-indikatorn ska anslu-
tas. Nu kan du forsiktigt rengéra de meka-
niska detaljerna i drivsystemet, byta rikne-
verksrem mm. Kom bara ihdg att detaljerna
ska tvéttas med en Topz doppad i T-sprit.

Alla lager pd de roterande delarna &r
sjdlvsmdrjande, alts§ INGEN OLIJA, Tittar
du noga efter kan du se att vissa glidytor
p& hdvarmarna insmorts med fett. Dessa
punkter kan fdrsiktigt smorjas med en liten,
liten gnutta vaselin. Onddigt mycket vaselin
binder damm,

N&r vi nu i alla fall har 8verdelen de-
monterad kan vi ocksd justera tonhuvudets
azimut, dvs spaltens vinkel mot bandets
rérelseriktning. Den ska vara 90 grader,
Redan ett litet fel p& nigra grader ger en
f8rsdmrad &tergivning, mest markbar i dis-
kanten. Du kan fdrsiktigt ligga en kassett
p& mekanismen och starta bandspelaren
med PLAY. Lyssna pd det brus som kommer
fr@n ex vis ett oinspelat band, Det gir
bra att kéra bandspelaren via en stereocan-
ldggning om du tycker att [judet blir svagt
i ABC80's hogtalare. Azimuten justeras med
de tvd skruvarna som hdller fast tonhuvudet,
Var observant p& att tonhuvudet sitter
monterat pd en fjiderbelastad pl&t som
inte f&r pdverkas vid avlyssningen.

Gor ett prov med ett inspelat dataprogram
och kontrollera att instillningen stimmer
ocksd didr. Det kan namligen vara si att
inspelningen gjorts med felinstillt tonhuvud
med resultat att avspelningen inte blir full-
god. I s& fall miste man ska en kompro-
miss sd att de gamla inspelningarna kan
ldsas, Naturligtvis sker hopmonteringen i
omvédnd ordning mot isirtagningen. Glom
inte sladden till RECORD-indikatorn. Har
du nu gjort hopmonteringen ritt ska det
inte bli ndgra skruvar &ver.

TV-Lindstrém

PROBLEM MED BANDSPELAREN?

Min bandspelare har gitt relativt bra vid
inkdrningar och inspelningar. Men nir jag
képte en printer och hade den inkopplad
samtidigt som jag kérde in ett program
frén bandspelaren blev det ERR 35 ~-CHECK-
SUMMA FEL VID LASNING hela tiden.

Jag undrade forstds vad det berodde pa,
s& jag testade med att koppla ur interfacet,
D& funkade det bra igen. Jag trodde ju d&
att det var fel pd interfacet - vem kunde
~tro annat? S& fortsatte det ett bra tag,
tills jag fick hora att det kunde bero pé
en kondensator i bildskdrmen, Det &r konden-
satorn CI0! som sitter pd ett anpassnings-
kort i bildskidrmen,

Jag ska nu gd igenom, steg for steg,
hur man kommer &t den och tar bort den.
B&rja med att ta bort bakstycket pd bild-
skdrmen genom att lossa & skruvar. Om
du ser in i skiirmen bakifrdn si ser du pa
vénster sida i 8vre hérnet ett kort med bl
a kraftenheten. P& nedre delen av detsamma
sitter en ldngsmal vit kontakt som du férst
ska lossa genom att fdrsiktigt dra ut den.
Man kanske f&r hjdlpa till med en skruv-
mejsel om det gir trogt. Dra sedan ut det
stora kortet som sitter i ett spdr i nedre
delen av skdrmen. Du ska samtidigt dra ut
det lilla kortet pi hoger sida for att slad-
darna gdr dit och rdcker inte till annars.

P& det stdrre kortet sitter ett mindre
kort. Det sitter bakom den higra kylpldten
och bredvid en vit kontakt. Dra ur detta
kort, rakt upp. P8 detta kort ser Du att
kondensatorn CI01 sitter.,

Nu &r det bara att 13da bort den. Virm
tennet pd undersidan och dra forsiktigt
bort kondensatorn frdn &versidan med en
tdng. Virm ej tennet for linge, d& kan
foliet p& kortet lossna. Nir du tagit bort
den dr det bara att sitta ihop allting igen,
Kontrollera férst att inget tenn har flutit
Sver till ndgra andra folieledare.

Nir jag hade gjort denna mansver fun-
gerade inkdrningen perfekt - utan det forarg-
liga ERR 35,

Bjarne Borg

O
G

Intresserfordelning m.m. bland ABC-klubbens med-
lemmar.

Vi har gjort en bearbetning av de forkryssningar pa
inbetalningskorten som gjorts av alla medlemmar 1980,
dvs alia som fanns med i matrikeln. Av 1432 st har 1220
(83%) markerat intresse.

For dessa 1220 st dr den procentucila férdelningen:

Administrativarutiner . . . . ... ... ... 49.7
Datakommunikation . ... ... ... .. . 40.3
Foreningsliv. divtilldmpn . . . .. .. . . .. 22,5
Matematik ochstatistik . . . .. ..., .. 42,7
Programmeringsteknik . . . . ... ... " . 77,8
Spel.grafikochmusik . . .. ... ... ... 49,9
StyroMitteknelektronik . . . .. ... ... 57,3
Textbehandling . . .. ... ... . ..... 391
Hjdlpatill . . ... ... ... . . .. .. .. 11.0
Har tillgang tili:

Flexskiva ... ... ... ... .. . . ... 45,5
Modem300baud . . ... ... . ... . . . 13.5
Det betyder att ndrmare hilften av  klubbens

* medlemmar har tillgéng till flexskiveutrustning, i manga

fall sannolikt pa arbetsplatsen eller skolan, diven om man
inte disponerar en egen utrustning. Det skall bli
intressant att s¢ hur siffrorna fériandrar sig frén 4r till 4r.
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Bakgrunds/forgrunds-
system pd ABCS80

Vid ett flertal tillfdllen har vi sttt pd
6nskemdl om att med ABC80 kunna utfdra
fler uppgifter samtidigt. Man har vid dessa
tillfdllen skissat p& ndgon form av 'time-
sharing-system'. De uppgifter man har velat
att ABC80 skall utfdra har ofta varit ndgon
form av 1/O-hantering samtidigt som man
har velat exekvera administrativa program
typ bokforing, fakturering, léner etc. Den
"/O-hantering som varit aktuell har t.ex.
arit larmévervakning, styrning och mitning.

Fér att tillmétesgd de dnskemdl som
funnits har vi under hdsten och vintern
1980-81 gjort ett system som tilldter att
man har en automatisk I/O-hantering sam-
tidigt som man kan kdra Basicprogram
>m vanligt pd sin ABC80. Systemet har
alltsd tv8 niv8er dir program kan exekveras,
Den nivd dir 1/O-hantering utfdrs kallas
BAKGRUND och Basic-nivdn kallas FOR-
GRUND,

Vi har i det pilotprojekt vi hir skall
beskriva tagit fasta pd larmovervakning och
styrning. 1 projektet ingdr &ven inhdmtning
av mitvarden. Dessa hanteras ej pd annat
sdtt &n att de inldses och laggs upp i en
tabell. Ett programpaket i Basic ingdr ocksd.
Detta skall administrera larmutskrifter, fil-
hantering och andringar av textutskrifter
och systemtabeller. I Basicprogrammet ingér
ocksd gransvdrdesdvervakning av de mit-
varden som bakgrunden hamtar in till ABC80.

Systemet dr hdrdvarumissigt en standard
ABCB80 konfiguration s& nir som ett speciellt
bakgrunds/férgrunds-interface som pluggas
p& bussen.

Programvaran for systemet &r skriven i
Assembler och ligger prommad i 8K byte
ledigt samt pd IEC platsen. Systemet utt-
nyttjar RAM-minne beliget under DOS-

iffert 0. Hur stor RAM-area som behtvs
.eror pd& aktuell applikation. I vart fall
tas ca. tvd kbyte i anspr8k. Nidr systemet
startas upp hidmtas systemvariablerna frén
PROM-minnet och ldggs i RAM for att
man enkelt skall kunna &ndra i systemet
under drift,

Bakgrunden exekveras i intervall som

iges: av en realtidsklocka som ger interupt
via kassettingdngen. For att férgrunden ej
skall forefalla 'ryckig' f6r den som betraktar
bildskdrmen sprids arbetsbelastningen jamt
under tidsinter- vallet i olika faser.

Fér att kunna kommunicera med bakgrun-
den finns majlighet att ligga upp komman-
don som har samma status som de vanliga
Basickommandona typ RUN, LIST, SAVE
etc. En kommunikationskanal med Basicmiljon

finns ocksd implementerad s& att samarbetet’

mellan f6rgrund och bakgrund skall 13pa
enkelt,

Programvaran servar ocksd med statusin-
formation typ ATERSTART EFTER SPAN-
NINGSBORTFALL, SYSTEMET OMSTARTAT
samt information om hur de enskilda faserna
lyckats eller misslyckats.

1 systemet ingdr ocksd ett modifierat
DOS som mdjliggdr autostart av program-
systemet och dven autostart av fdérgrunden
frdn skiva.

1 bakgrunds/fsrgrunds-interfacet inglr
kretsar f6r att sdkerstdlla omstart om pro-
gramsystemet skulle sld8s ut av stérningar
eller andra ofdrutsedda hiindelser.

PILOTPROJEKT.

Det pilotprojekt som vi drivit de senaste
ménaderna ar ett larmdvervakningssystem
som skall hantera 112 ingéngar, 16 utgéngar
och inldsning av 16 métvirden. Via ingln-
garna for systemet besked om drift- och
larm-indikeringar. Beroende pd8 hur dessa
signaler férhdller sig till varandra skall larm-
texter skrivas ut och larmsignaler utlSsas.

Till detta har vi utvecklat ett interpre-
tatativt styrsprdk som vi valt att kalla
ILS (Interpretativ Logisk Styrning). Detta
exekveras i bakgrunden, I ILS kan man ut-
féra logiska operationer med in- och ut-
gdngar. ILS-spraket innehdller ocksd villkor-
liga hopp, subrutiner, indexerad adressering
av in- och ut-géngar, tidsidrdréjningar och
isrreglingar. Vidare finns ett antal olika
sgtt att tilldela en ingdng eller utgédng
olika vdrden eller status, Dessa manipula-
tioner kan goras b&de villkorsstyrda och
ovillkorliga, Aven méjlighet att programmera
s& kallade do-loopar finns, ILS kan program-
meras on-line i ett installerat system. Detta
gor det ldtt att modifiera systemets funk-
tioner.

1 systemet finns program som ldser in
mitvdrden och ingdngar samt stdller ut
utgdngar. Andra program tar hand om tids-
férdréjningar och annan hantering av ingdngar
och larmer, Vidare finns rutiner som hanterar
almanacka och klocka. For att undvika att
Basic-programmet l3ser sig eller blir hdn-
gande, t.ex. i en inputsats, finns rutiner
ior timeout bdde i absolut tid samt vid
f6r l3g aktivitet vid tangentberdet.

Bakgrunden skéter all 1/O-hantering och
konverterar ingdngar efter den inglngsde-
finition som finns lagrad i en tabell. I
andra tabeller ligger uppgifter om f8rdrsj-
ningstider for till- och fr&nslag, Bakgrunden
sdtter dven flaggor ndr ingdngarna &ndrar
vdrde. Dessa flaggor kan Basicen testa pd
fér att avgdéra om larmutskrift skall géras
eller ej.

Till ingédngarna hér en definition som
beskriver hur systemet skall uppfatta den
fysiska ingdngen, hur den skall tolkas och
presenteras. Hdr anges om ingdngen skall
inverteras, vilken prioritet den skall ha,
om den skall indikeras som larm, om den
skall tidfordrdjas och i s fall om det
skall ske vid till- eller franslag eller vid
bdde till- och frénslag. Hdr anges ocksd
om ingdngen &verhuvudtaget skall ldsas in
eller om den skall vara fiktiv, Fiktiva in-
géngar kan ILS hantera som hjilpvariabler.
Aven fiktiva ingdngar kan generera larmut-
skrifter, P& detta sitt kan man f8 ILS att
generera larmutskrifter i fdrgrunden,

Man kan beordra bakgrunden att ligga
upp all vasentlig systeminformation i Basic-
variabler s& att den blir enkelt hanterbar
frdn Basic. Bakgrunden tillhandahdller #ven
editeringsmdjligheter i textstringar.

Forgrunden behdver sdledes endast bekymra
sig om att administrera larmutskrifter och
ge support med operatdrskommunikation. De
kommandon som tillhdr bakgrunden kan
enkelt slippas vidare frdn férgrunden till
bakgrunden i klartext i en string.

Férgrunden kan hantera all kringutrustning
som ej krdver egen interuptservice eller
stérs av att bli avbruten under dessa relativt
sett ldnga intervall.

BAKGRUNDS/FORGRUNDS-SYSTEM Fip
ANDRA ANDAMAL. :

Den teknik som hir redogjorts f5r Loy
naturligtvis &ven anvindas f6r att byge,
andra typer av system. :

En tédnkbar tilldmpning &r olika type
av mitsystem dir métdata kan samlas j,
av bakgrunden i en méngd och i ett interva)
som bestimms av den aktuella métsituatig.
nen. Utvdrderande Basicprogram kan kgrag
samtidigt i forgrunden. Hur ett sddant mgy.
system skulle se ut kan ju var -och '
fundera over. :

Ett annat omrdde dir tekniken &r tjj.
ldmpbar dr automatisering av olika typer,
Bakgrunden kan hdr rdkna, styra, sortera,
indikera osv osv medan forgrunden anvinds
i6r operatdrskommunikation och for presep-
tation av den process som systemet hanterar,

Generellt kan man stga att tekniken 3
anvindbar i alla sammanhang ddr man vij|
ha ett kontinuerligt arbetande system och
samtidigt vill kunna gora saker som normalt
skulle bryta kontinuiteten.’

VIRTUELLA SUBRUTINER,

Ett problem nir man vill hantera stora
datamangder i primarminnet &r att relativt
lite minnesutrymme &terstar f8r programmen,
Ett sdtt att l8sa detta &dr att anvinda
CHAIN-instruktionen i Basic, Detta f6riarande
har en stor nackdel i det att man fSrlorar
sina variabler som man med stor mdda
skaffat sig. Ett vanligt fdrfarande &ar-di
att lagra dessa variabler pd disketten for
att 1 nédsta program ldsa in dem igen,
Detta &r ett tidsédande moment dadr dessutom
ofta en operatér &r inblandad som tycker
att systemet dr trogt och svampigt. Genom
att poka undan variablerna kan dessa peekas
fram igen. Denna metod &r snabbare men
betydligt omstédndligare.

Vi har 15st problemet med ett program-
system vi tagit fram under hosten 1980
och som vi kallar 'VIRTUELLA SUBRUTINER',
Enkelt uttryckt kan man siga att tekniken
medger att man lagger upp sina program-
segment pd skivan och kastar ut de man
inte f6r ndrvarande behdver ur minnet och
ropar in ett nytt fr&n skivan. Detta kan
goras utan att variabler gdr férlorade, Detta
programsystem beskrivs mer utférligt i en
annan artikel i detta nummer av ABC-bladet.

Virtuella subrutiner gér det mgjligt att
gbra servicerutiner som kan anropas utan
att man behdver stoppa programmet. Dessa
servicerutiner har dessutom tillgdng tiil alla
de variabler som systemet hanterar.

Vissa funktioner som inte behdver anvin-
das sd ofta ldggs som en separat rutin
och behbver dirmed ej belasta ABCS80's
arbetsminne,

I larmsystemet har vi kallat den typen
av funktioner f8r 'PROGRAM-KOMMANDON'
eftersom de utgdrs av ett program som
anropas frén systemet. Exempel p& funktioner
som utférts som programkommandon &r
kopieringsrutiner for disketter, #ndring av
systemdefinitioner, dumpning och hémtning
av systeminformation p& skivan.

Genom att kombinera bakgrund/fsrgrunds-
tekniken med virtuella subrutiner kan man
&stadkomma vildigt kraftfulla system till
ABC-80. Den hidr ndgot ytliga presentation
ger bara en antydan om vad som kan &stad-
kommas med ett fardigt hdrd/mjuk-varusystem
typ ABCR0.

INOWE HB

08 / 81 21 60
Civ, ing. ERIC NORSTROM
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Virtuella su

yid konstruktion av mer komplexa program
wonstateras ganska snart att arbetsminnet
i ABC 80 inte &r tillrdckligt. Den vanliga
metoden H#r d& uppdelning av programmet
i fristdende avsnitt och hopp mellan program-.
avsnitten med CHAIN, Tyvirr mdiste da
variablerna sparas antingen i en "POKE
area" eller i en mellanlagringsfil pd skiva
eller kassett.

Nackdelen med reservation av arbets-
minne f&r mellanlagring av data vid "CHAIN"
ir att programavsnitt for lagring och &ter-
himtning av data tar arbetsminne och pro-
grammeringstid.

Nackdelen med att mellanlagra variabler
och data i en tillfdllig fil pd skiva &r att
det tar tid f6r lagring "PRINT §L%", pro-
grambyte "CHAIN" och inldsning av data
efter programbytet "INPUTLINE §L%".

Jag har kommit i kontakt med en tredje
variant av programuppdelning, vilken visat
sig fungera pd ett trevligt sdtt och den
medfsr snabbare exekvering av programmen,
Metoden kallas av konstruktdrerna (INOWE
HB) fér VIRTUELLA SUBRUTINER.

Metoden innebdr att programmet byggs
upp med en PROGRAMROT frdn vilken
uthopp till 8vriga programdelar (SUB-
RUTINER) sker. | PROGRAMROTEN definie-
ras och 8ppnas (OPEN) de filer som skall
anviéndas senare i programet. GLOBALA
variabler DIM:as och/eller om de ej erfordrar
DIM tilldelas de ett virde. Variabler som
endast anvénds lokalt behdver inte nimnas
i programroten,

Det intressanta med metoden dr att man
kan anvidnda samma radnummer i subrutiner
som i huvudprogrammet eller i andra sub-
rutiner. Detta innebdr att man kan I8sa
problem f8r ett program och sedan om man
s& dnskar kan avsnittet utan Hndringar an-
vindas i ett annat programm. Detta f5rut-
sitter emellertid att man hiller reda pd
anvéndningen av sina variabler.

Jag vill hiir &beropa Bengt Olwig:s artikel
i ABC bladet nr I 1981 ddr han uppmanar
landets programerare att arbeta mot enhet-
liga och kompatibla programvarusnitt.

Om subrutiner och huvudprogram i olika
programpaket anvédnde variabler f6r samma
dndam8l - utopisk tanke - s& skulle en
subrutin kunna linkas in frdn ett program-
paket till ett annat. Detta skulle medféra
minskad programeringstid vid konstruerandet
av nya tillimpningar.

Jag har hittills anvint VIRTUELLA
SUBRUTINER i tv& fungerande tillimpningar.

A Ett programpaket for tidsredovisning
och faktureringsunderlag f6r min kon-
sultverksamhet. Programmet blev efter
omldggning till virtuellt minne mycket
snabbare och gick dessutom att bygga
ut med ménga fler funktioner. Mdjlig-
heten att hoppa ut i subprogram i&r
berdkning av dagnummer till datum
mm minskar programstorleken i huvud-
program och subrutiner. Bibeh&lilandet
av variablerna, vilket f & &r valfritt
(se utdrag ur bruksanvisning nedan),
gdr programmet snabbt.

A B C-bladet Samlingsnummer
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B Kommunikationsprogrampaket red monitor-
programmet som programrot och dvriga
funktioner som LASA, SKRIVA, HAMTA,
LAMNA och tvavigskomunikation
OPERATOR som virtuella subrutiner.

Programmen dr utvecklade i samar-
bete med Magnus Lundberg, "NYFIKEN".

Fordelen med virtuell teknik dr den
mycket snabbare &tergdngen till Moni-
torn efter avslutat delprogram samt
mojligheten att &verféra information
mellan programdelarna p& ett smidigt
sdtt.

Monitorprogramet skiljer sig pad en
avgdrande punkt fr&n de program som
anvdnds av ABC-klubben och ELFA,
Som grund har anvénts Magnus MENY-
program vilket presenterats i ABC-blad
nr 3 1980. Det #r mycket enklare
att vélja vad man vill géra ndr hela
menyn &r presenterad och man slipper
héila valmdjligheterna i huvudet.

Nedan féljer ett utdrag ur bruksanvisningen
fér VIRTUELLA SUBRUTINER. "...Detta
programpaket gor det mgjligt att "kedja"
program med bibehdllen variabelarea. Dess-
utom kan retur till det anropande programmet
goras med inhopp omedelbart efter det stille
kedjningen gjordes ifrdn. [ det anropade
programmet, subprogrammet, bibehdlls de
variabler som det anropande programmet,
huvudprogrammet, anvdnder. Dessutom kan
lokala variabler anvéndas som sedan “"gldms
bort" vid retur.

Huvudprogrammet pdverkas ej av vad som
sker i subprogrammet. S8lunda paverkas ej
RESTORE eller ONERRORGOTO satser.
Diremot kan senaste ERRCODE i subpro-
grammet avldsas i huvudprogrammet efter
retur, De variabler som &r gemensamma
f6r programmen kommer att bibehdlla sina
vérden bdde vid anrop och retur, ERRCODE
didremot nollstélls vid ‘anrop men behélles
vid retur, P& detta sitt kan man frén
huvudprogrammet avgora huruvida subprogram-
met lyckades eller ej.

En annan finess dr att Sppnade filer
behélles vid anrop och retur. En fil kan
6ppnas i huvudprogrammet £8r att sedan
sténgas i huvudprogrammet eller i ett sub-
program, (OBS!! Alla filer maste 6ppnas i
huvudprogrammet - programroten.) Alla pro-
gramdelar kan ldsa eller skriva pd filen
som vanligt.

Som framgdr av ovanstiende Sppnar sig
nya perspektiv f6r programmering p& ABC30.
Har foljer ndgra exempel.

1. Stora programvolymer kan enkelt organi-
seras och hanteras.

2. Program som for vissa berikningar kriver
stort minnesutrymme f&r variabellagring
kan organiseras sd att minnet utnyttjas
optimalt vid varje moment, Lokala variabler
"gléms" ju vid retur.

3. Smarta subrutiner kan skrivas och doku-
menteras en gdng for alla. I de program-

system dir de behdvs liggs de bara ned.

pd skivan som en separat modul.

brutiner pda ABC80

4. En gemensam datastruktur kan ldsas in
i huvudprogrammet och sedan bearbetas av
flera olika subprogram, som sins emellan
dr oberoende av varandra, utan att man
behdver anvdnda mellanlagring av data pé
filer.

I och med att huvudprogrammet och sub-
programmen kan betraktas som sjdlvstandiga
enheter vad programstrukturen betridffar
kan denna teknik jimidras med "procedurer"
i Algol. .

Ett subprogram kan i sin tur anropa ett
annat subprogram. Detta subprogram kommer
d& att betrakta det anropande subprogram-
met, och dess huvudprogram, som ett huvud-
program. Variabler &r gemensamma {frén
och med den programnivd dir de forsta
gdngen anvdnds. Detta ger en hierarkisk
variabelstruktur ddr subprogrammen hanteras
som om de var subrutiner i huvudprogram-
met,

Jamisr detta med overlay-teknik i stdrre
datorsystem,

Ndr ett program skall himta ett subpro-
gram frdn skivan sker detta pd féljande
sdtt. Subprogrammets namn laddas i strangen
Q0$ och ett "CALL" gérs till adress 64003,
Programraden kan se ut sd hir.

120 QO0$="PGMi2"
REM Sortera AS$()

: Z%=CALL(64003%)

Nu kommer programmet PGMI12.BAC eller
PGM12.BAS att ldsas in och exekveras.
Om PGM]2 avslutas med ett vanligt RETURN
i Basic kommer retur att ske till REM-
satsen pd rad 120 i det anropande program-
met. Hdar kommer exekveringen att fortsitta
som om ingenting hant. Kan programsystemet
ej hitta stringen Q0$ ges felkod 100.

Om man &terigen vill anropa ett subpro-
gram och ej har ldst in ndgot annat subpro-
gram eller introducerat nya variabler sedan
sist, kan man géra ett "CALL" till adress
64000. 1 detta fall behdver ej filnamnet
finnas i Q0S. Genom detta fdrfarande spar
man den tid som det tar att himta in
subprogrammet fré&n skivan vid varje tillfalle.
Detta dr anvdndbart vid uttryck av denna

typ.

150 FOR 19%=0% TO 99% : Z%= CALL(64000%)
: NEXT 1%

N&r subprogrammet anropas direkt i minnet
pd detta sdtt, kan anropet gdras s& att de
lokala variablerfh i subprogrammet beh&lles
frdn anrop till anrop. Det sker pd s& sitt
att man tar med sig talet | i anropet,
Raden blir d& s& hér.

150 FOR 19%=0% TO 99% : Z%= CALL{64000%,
1%) : NEXT I%

Om ndgot subprogram ej kan lokaliseras i
minnet g&r programsystemet vilse. Man
torde dock bli varse att ndgot inte stdr
ratt till.

Har {6ljer ett par subrutiner for att
hdlla reda p& om ett subprogram finns i
minnet eller skall himtas fran skivan.




A B C-bladet Samlingsnummer

9000 Z%=(Q030Q1%)*3% : Q1$=Q0S%
Z%=CALL(64000%-2%) : RETURN

Stringen QIS anvdndes hir for att lagra
senast anvinda namn och fir sdledes ej
anvindas fdr andra #ndamdl. Naturligtvis
kan vilken string som helst anvindas for
att halla reda p& senaste subprogramnamn.

Anm

Det dr ldmpligare att ange subprogrammets
namn till Q1S i subprogrammet i samband
med avslutningen av subprogrammet.
QI$="PROGI12' : RETURN

Om man alltid vill behdlla de lokala var-
iablerna vid anrop i minnet kan subrutinen
skrivas sd hdr.

9000 Z%=(Q0$0Q1%)*3% : Q15=Q0% : Z%-=
ZALL(64000%-2%,1%) : RETURN

Vid inldsning frdn skivan ignoreras ettan i
anropet.
Med dessa subrutiner mdste {filnamnet

finnas i Q0% och rad 120 kan d& se ut si.

hér.

20 QO0$="PGMI2" : REM

Sortera AS()

GOSUB 9000 :

1) INIT.BAC Ar en initieringsrutin fdr att
hantera virtuella subrutiner,

2)  SKIVPREP.BAC Preparerar den skiva
som ska innehélla programsystemet,

Nér en skiva skall prepareras f8r att anvanda
VIRTUELLA SUBRUTINER kérs programmet
SKIVPREP. Detta program f8rvdntar sig
sin egen skiva i drive 0 och en formatterad
skiva i drive . Skivan i drive 1 kommer
att gdras lordning s& att filen INIT.BAC
finns dir. Det &r inget som sedan hindrar
att filen INIT.BAC kompletteras med ett
CHAIN samt ddps om till START.BAC eller
ndgot annat ldmpligt namn. Den rad som
filen innehdller fré&n bérjan maste genomldpas
f6r att programmet skall fungera.

Observera att filnamnen pd systemskivan
ej f&r dndras, Slutsatsen av detta blir alitsd
att det enda program som skall kéras pd
systemskivan {for att f& programsystemet
itt g& dr just SKIVPREP.BAC.

SNABBFAKTA.

1) Subprogrammen skall avslutas med ett
vanligt basic-RETURN istillet f8r END for
retur till huvudprogram.

2) Variabler &r gemensamma frin och med
den programnivd dir de forsta géngen an-
vénds.

3) DATA~och ONERRORGOTO-satser i huvud-
programmet pdverkas ej av anrop.

4) ERRCODE nollstills vid anrop och beh&l-
les vid retur.

5) Filer kan 8ppnas i huvudprogram och
blir d& &tkomliga dven f5r subprogrammen,
Subprogrammen kan dven stéinga filen, Obser-
vera dock att filer ej f&r Oppnas i ett
subprogram f6r att anviindas i huvudprogram-
met.

6) Programsystemet ockuperar en DOS-
buffert. Antalet filer som samtidigt kan
vara Oppna reduceras alltsd med en.

7) Initieringsprogrammet INIT.BAC behdver
ej finnas i programmet utan kan komplette-
ras med en CHAIN till huvudprogrammet
och tar didrmed ej upp minnesutrymme i
ABCS0.
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8) CHAIN f&r ej anvindas i subprogrammen
om man vill kunna géra retur till huvudpro-
grammet, Hérvid f6rstérs ndamligen interna
pekare i ABC30.

9) Programsystemet fungerar dven med "skyd-
dade" program.

10) Programmet fungerar pd Basicintepreta-
torer med checksummor 11273, 9913 eller
10042.

11) Programsystemet fungerar pd singel och
dubbel densitet.

12) Strdngar, vektorer och matriser miste
dimensioneras i en DIM-sats eller tilldelas
ett vérde innan subprogrammanrop fir géras.
Variablerna kommer annars att kunna anta
felaktiga vdrden och i virsta fall kommer
programmet att gd vilse. Nya filnummer
far ej introduceras i subprogrammen,

Mina erfarenheter av vitruella subrutiner
visar att de gdr ABC80 till en maskin
med stora resurser. Vid premidrvisningen
av nya generation i ABC familjen - ABC
800 - presenterades CHAIN med bibeh&llen
variabellista. Denna variant &r naturligtvis
trevlig i och f6r sig, men resultatet torde
bli en méngd onddiga inldsningar av grund-
progremmet,

Jag tackar programmakarna till virtuella
subrutiner f6r ett intressant prgramerings-
verktyg och rekomenderar intresserade att
kontakta Eric Norstrém pd INOWE, tel 08/
812160

STEN BURHAMMAR
V:a Bangatan 49A
195 060 MARSTA

Oslo, 1981-01~28.

Til ABC-bladet.

I all hast vil jeg si noen ganske f& ord
om de programmene jeg sender.
Programmet DIRFIX.BAC har f&lgende
bakgrunn: En dag p&stod plutselig min maskin
at en viss skive inneholdt langt farre filer
enn det jeg visste at den skulle inneholde.
Aha, directory-feil! (Muligens i forbindelse
med en 4116 RAM som gikk senere.) Som
folge av litt nyfikenhet hadde jeg imidlertid
en anelse om at det pd hver skive eksisterer
et reserve-direktory. Altsd: kopir! Og s&
ble dette programmet til, Det kan brukes
pad to méter:
A. (den forsiktige m&ten) Kjor férst funksjon
l; test skiven (f.eks. med LIB); kjor s&
funksjon 2.
B. (den raske m&ten) Kun funksjon 3.

Apropos 4116 RAM. Ifslge egne undersdkel-
ser ser posisjonene for de forskjellige bit'ene
(0-7) p& ABCS0's hovedprint ut til & vire
henholdsvis: D5, C5, D4, C4, D3, C3, D2
og C2. Altsd er det galt som 1nd1kert i
Markesjs's bok (Fig. 5.11, Slde 102).

Vennlig hilsen
Jon Kleiser
Frydensgt. 2 B
N - Oslo 5,

10 REM *%%**ﬁ*%ﬁ*ﬁ*ék%**“******
20 REM ¥ DIRFIX.BAC
30 REM # VER 1.0 / 1981-01-28 *

40 REM # (C) mmmmecmemmeeeeo L)
50 REM # gjort av Jon Kleiser %
60 REM # mod av =m=—o—emammu. #
70 REM ¥ innsendt av J.K. 3

80 REM HRusRsnbsssnsenpsnssssns
90 REM

100 REM Programmets funksjon er 3 ‘gj
110 REM skape dlr'ector'y (track 2, e
120 REM hovedtrack) pa gr‘unnlag av
130 REM track 1 (reserve).

140 REM

150 ; CHR$(12%);

160 ; "%¥% DIRFIX - directory flx LI
170 5 ¢ 3

180 DIM B$=256%,5$(2%)=256%

190 B$=SPACE$(256%)
200 A%= PEEK(65065%)+256%*PEEK(65066%)
210 POKE A$+6%,62720%,SHAP%(62720%)
220 3 "HVILKEN DRIVE BRUKES ? (0/1) n
230 GET D$ : ; D§ 2 5 ¢ 3
240 POKE ~767%,VAL(D$)
250 PRINT "VELG FUNKSJON st : ;
260 PRINT " 1) BYTT OM HOVED- OG s
270 PRINT "RESERVE-TRACK"

280 PRINT " (test si skiven)® ;
290 PRINT " 2) KOPIER FRA HOVED- ®
300 PRINT "TIL RESERVE-TRACK" ;

310 PRINT ! L

320 PRINT " 3) Kopler direkte fra ny
330 PRINT "reserve- tilt"

340 PRINT " hoved-track™ : ; 13
350 PRINT "

360 GET F$

370 IF F$<"1" OR F$>3% THEN 360 -

380 PRINT F$" -~ TRYKK RETURN ";

390 GET R$ : ; CUR(78% 7%)TAB(19%)
400 FOR S%=0% TO 7

410 REM LES

420 FOR T%=1% TO 2% i
430 Z%=CALL(24678%, SWAP%(T%)+32%*S%)
Lho IF PEEK(-747%)=0% THEN 470 ;
450 ; CUR(18%, 7%)CHR$(7%)"LESEFEIL n
460 GOTO 430

470 S$(T%)=B$

480 NEXT T%

490 REM SKRIV

500 T1%=2%

510 FOR T$=1% TO 2%

520 IF T%=1% AND F$="2" THEN 600

530 IF T§=2% AND F$="3" THEN 590

540 B$=S$(T%)

550 Z%=CALL(24675%, SWAP%(T1%)+32%*S%)
560 IF PEEK(-747%)=0% THEN 590 :
570 3 CUR(18%,7%)CHR$(7%)"SKRIVEFEIL"
580 GOTO 540

590 T1%=1%

600 NEXT T%

610 NEXT S% :
620 PRINT CUR(18%,7%)"UTFORT LA
630 END :

Syen Wickberg
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10
20

30
4o
50
55
60

65
70
75
77

250

260
270

280
290
300
310
315

320
330
340
350
370
380

390
400

410
120

430
440
u50

460
480
490
500

510
515
520
530

540
550
555
560
570
580

590
600
610
620

REM
8
REM
s
REM
REM
REM
REM
REM
REM GOSUB 1000

DIM F(50%)

OPEN "KALAHA,DAT" ASFILE 1%

INPUT §1%,N4 : FOR I1%=0% TO N$-1% ¢
INPUT §1%,F(I%) : NEXT I% : CLOSE 1
%

3 CHR$(12%)

DIM B%(13%),G%(13%)

; 'UTGANGSSTALLNING (v&lj 1-6):'
FOR 1$=0% TO 12% : B3(I%)=3% : NEXT
1%

C%=0% : B%(13%)=0% : B%(6%)=0%
F(N%)=0%

GOSUB 490 : REM --- RITA BREDET

s "DITT DRAG"; : GOSUB 310

IF E$=0% THEN 230

IF Mg=HY THEN GOSUB 290

IF E%=0% THEN 230
; "MITT DRAG:"; :
IF E$=0% THEN 230
IF Mg$=H% THEN ; "VENTA - JAG HAR EX
TRADRAG:"; : GOSUB 690

«..SAVE KALAHA,..v.4.6% 80 03 1

EFTER 'AWARI' I BASIC COMP.GAME
Sven Wickberg 0750-50456
Baldersv 43, 130 54 Dalars

ny vers.m.ext.'minne! 800604

f5rb, form, procent 81 03

GOSUB 690

5

IF E%>0% THEN 140

3 ¢ 3 ¢ 3 "SLUT PA SPELET"
D%=B%(6%)-B%(13%) : IF D%<0% THEN ;

"JAG VANN MED";-Dg" POKNG" : GOTO 2
70
Ng=N%+1% : IF D$=0% THEN ; "OAVGJOR

T" : GOTO 270

s "DU VANN MED";D%" POKNG"

s @ 5 "NYTT SPELM™; : INPUT W$ : IF
W$="J" THEN GOTO 100 ELSE GOTO 890
REM «-- NYTT DRAG ---

5 "EN GANG TILL";
REM --- DITT DRAG
INPUT M$ : IF ASC(M$)<U9 THEN 290
M$=LEFT$(M$,1%) : IF M$<"7" THEN Mg
=VAL(M$) : Mg=M%-1% : GOTO 330

s MOTILLATET DRAG" : GOTO 290

IF B%(M%)=0% THEN 320

3 CHR$(12%)'DITT DRAG: 'M$

H%=6% : REM --- DIN KALAHA

REM --- UTFUR & MINNS DRAG ---
K%=M% : GOSUB 610 : REM -- UTFUR DR
AGET

E%=0% ¢ IF K%>6% THEN K%=K%-7% : RE
M -- DATORNS DRAG

C%=C%+1% ¢ IF C%<9% THEN F(N%)=F(N%
Y*¥6%+K%

REM --- E=0 => KULOR & SPEL SLUT
FOR 1%=0% TO 5% : IF B%(I%)<>0% THE
N 450

NEXT 1%

GOTO 490

FOR I%=7% TO 12% ¢ IF B%(I%)<>0% TH
EN E$=1% : GOTO 490
NEXT I

REM --~ RITA BRADET
e e e 11 LY

L ] 3

FOR 1%=12% TO 7% STEP -1% : GOSUB 5
80 : REM --~SKRIVER ANT KULOR

NEXT I%

5 TAB(30%)N%;C%

s I$=13% : GOSUB 580

" "5t 3 B%(6%)

. U ne
’

s

FOR I1%=0% TO 5% 1
NEXT Ig

3 TAB(28%)F(N%);
5 ¢ 3 ¢ RETURN
REM ~~- SKRIVER UT ANT KULOR ~-=

IF B%(I%)<10% THEN ; ™ "; : REM ---
FLYTTAR ENTALSSIFFRA HOGER

s B#(I%); : RETURN
REM --~ UTFUR DRAGET
P%=B%(M%) : BE(M%)=0%
FOR P%=P% TO 1% STEP -1% : M%=M%+1%

e we e -

GOSUB 580

630
640

650
660
670

680
690
700

710

720
730
740

750
760

770
780

790
800

810
820

830
840

850
860
870
890
900
910
920
930
940
950
960

970
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
2000

2005
2010

2020
2030

2100
2110
2120

2125
2130

2135
2140

2150
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: IF M$>13% THEN Mg=M%-14%
B%(M%)=B%(M%)+1% : NEXT P%

IF B%(M%)=1% IF M%<>6% IF M$<>13% I
F B%(12%-M%)<>0% THEN 670 : REM SIS
TA KULAN I TOM GROP

RETURN

REM ~~-SISTA KULAN I TOM GROP ~--
B%(H$)=B% (H%)+B%(12%-M%)+1% : BF(MF
)=0% : B%(12%-M%)=0% : GOTO 650 : R
EM ALLT TILL KALAHA
REM MITT DRAG
D%=-99% : H%=13%

FOR I¢=0% TO 13% : G%(I%)=B%(I%) :
NEXT I%

FOR J%=7% TO 12% : IF B%(J%)=0% THE
N 860

Q%=0% : M%=J% : GOSUB 610

REM ---UTVKRDERAR SPELARENS MOTDRAG
FOR 1%=0% TO 5% : IF B%(I%)=0% THEN
790

L%=B%(1%)+I% : R$=0%

IF L%>13% THEN L%=L$-149 : R%=1% :
GOTC 760

IF B%(L%)=0% THEN IF L%<>6% THEN IF
L%<>13% THEN R%=B%(12%-L%)+R%

IF R%>Q% THEN Q%=R% : REM --- SPELA
RENS BXSTA MOTDRAG : Q SPELARE
NS POXNG

NEXT I%

Q%=B%(13%)~B%(6%)-Q% : IF C%>8% THE
N 840 : REM ---Q KR NU DATORNS BAST
A POXNG

K%=J% : IF K%>6% THEN K%=K%-7%

FOR 1%=0% TO N$-1% : IF F(N%)*6%+K%
=INT(F(I%)/6"(7%-C%)) THEN Q%=0Q%-2%
NEXT I%

FOR 1%=0% TO 13% : B%(I%)=G%(I%) :
NEXT I%

IF Q$>=D% THEN A%=J% : D%=Q%

NEXT J%

Mg=8% : ; A%-6% : GOTO 380
REM ~-~ SPARA INLEKRDA SPEL
PREPARE "KALAHA,DAT" ASFILE 1%

5 §1%,N8%

FOR I19=0% TO N%-1%

5 §12,F(1%)

NEXT I%

CLOSE 1%

3 CHR$(12%)CUR(10%,10%)"TACK FOR I
DAGY

END

REM --- REGLERNA =——m-rewam——an

s CHR$(12%) : ; 'KALAHA XR ETT URGA
MMALT ORIENTALISKT!

'SPEL. SPELPLANEN SER UT SA HER'

10

14 7
12 3 4 5 6"
'VID VARJE SIFFRA FINNS EN GROP.'

*1-6 KR DINA GROPAR, 8-13 DATORNS

H
' 1312 1110 9 8'
1
1

' (SOM KOMMER ATT KALLAS 1-6 I SPE
ET)' : 3

'VID SPELETS START FINNS 3 KULOR
VARJE!'

*GROP, GROPENS NUMMER KR DITT DRA
1T e »

g

' 7 KR DIN KALAHA, 14 XR DATORNS!'
*DET GELLER ATT FA SA MANGA KULOR
SIN'
'KALAHA SOM MOJLIGT.'

P we [ e = es we e e e 05 e

t 3 '(Tryck RETURN)';
CHR$(12%)
¢ 3 'MAN DRAR VEXELVIS GENOM ATT
A ALLA!
5 'KULOR I NAGON (EGEN) GROP OCH LK
GGA EN'
3 'I VARJE GROP (INKL KALAHA) MAN P
ASSERAR!
'PA VAG MOTURS.'
¢ 3 'HAMNAR DEN SISTA KULAN ENSAM
I EN GROP!

: GET W$ @

e e e es bl ws we (3 we

- o

s 'OCH DET FINNS KULOR I GROPEN MIT

TEMOT, *
; "TAR MAN BADE DEN OCH KULORNA I G
ROPEN'
; 'MITTEMOT OCH LKGGER I EGEN KALAH

At 1

2160 ; 'OM MAN I FORSTA DRAGET LKGGER 5
STA! I

2170 3 'KULAN I EGEN KALAHA, FAR MaN B
DRAG!

2180 ; 'EXTRA,' :

2190 3 ¢t 3 'SPELET KR SLUT NAR EN SPELAR

E HAR ALLA®

2200 3 'GROPAR TOMMA.'

2210 3 + 3 "(Tryck RETURN fdr att bdr i)
1

2220 3 '( U fér att se reglerna ige
n)t; ¢ GET W$ :

IF W$='U' OR W$="u' GOTO 1000 ELSE

RETURN :

=

Hir ndgra smatips:
Grafiken tar inte alltid, &tminstone inte
p& min maskin, pd sista raden. Det ordnar
du med POKE 32720,23. S& hir t. ex.:
FOR 1=0 TO 23 : ; CHR$(151) : NEXT I;
POKE 32720,23 ;
(Om du ldgger ";" efter utskriften,

" CHRS$(151)", s& fungerar det.

Reds. kom.)

Om du rensar skidrmen ménga glnger i ett
program, sd kan du starta med t ex |
AS=CHR$(12) : ; AS

Sedan ridcker det att skriva AS. Giller
naturligtvis ocksd f&r 151 eller 23 och 135
m fl,

Varning: Foérmodligen har du ndgon géing
r8kat kapa en programrad vid ED-anvéndning,
Normalt forlorar du lite text eller far ERR-
n&gonting. Men akta dig for att kapa DIM-
satser. Prova:

10 DIM A$=100 !
Tag ED 10 och kapa med RETURN efter
10 DIM AS, s& fir du se. Retfullt om du
inte hunnit spara programmet. )

2230

Hej.

Tabeller

Hur enkelt f& ental, tiotal och sd vidare
under varann? L&t A eller A% vara den
variabel som skall skrivas. Om A% d&r eft
tal >=0 kan du skriva:

3 TAB(10+(A%>9)A%

om A dr ett flyttal fungerar:

; TAB(10+(a>=10))A

d v s om A<100. Annars i#r det bara att
fortsitta:

;5 TAB(10+(A>=10)+(A>=10- 0)+(A>=1000))A
och A kan ligga mellan 0 och 9999.99. Ett
annat sitt dr med LOGIO(A). T ex fir
heltal stdrre #n noll:

3 TAB(10-LOGI10{A+1)).

Fdr negativa tal och decimaltal blir det
virre., D& &r stringar battre, Prgva med
det hir programmet dir raderna 30, 40
och 50 &r aktuella.

10 FOR R=1 TO 20

20 A=RND*100-50

30 AS$=NUMS(A)

40 AS=ADDS(AS,'0,2)

50 ; TAB(20-LEN(A$)AS

60 NEXT R

70 GET G$

Rustan Ligander
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uprofessionell amatsr" pd minidator,
s ingenjor som anvinder min ABCS80 (utan
f}OPPY!) for att lésa arbetsuppgifter (och
gessutom f6r ndjes skull) men som inte
o avancerade programmeringskunskaper -
, kombination som nog giller vildigt ménga
e.v ABC80-klubbmediemmarna - skulle jag
dlja att ABC-bladet behandlar ndgra fragor
solh virkt fram, och verkligen varkt!

ysidigt ménga av oss, och jag gissar
 ciellt dom som inte har sin ABC80 genom
‘obbet, har inte floppy utan ndjer sig med
kassettspelaren (bl a av kostnadsskil). Men
en hel del har, liksom jag, skaffat sig
m (se medlemsregistret) for att dirmed

pl a kunna héila kontakt med kiubbens dator

- hagmta och ev sdnda intressanta program.

plemet dr att fér att himta (eller sianda)
program fordras dels Metric’s program
T80PRT som kostar en bra slant (OK, det
xan vi kanske klara som tilldgg till priset
1 modemet) men dirtill for oss med enbart
xassettspelare programmet CASMINI som
van himtas fr&n klubbdatorn om man redan

- CASMINI () eller floppy men inte om
_.an bara har kassett. Varfér denna inrikt-
ning bara pa floppydgare? Varfér har inte
CASMINI publicerats dn men ABCMINI redan
tvA ginger? Bittring efterlyses redan till
nista nummer!

2.1 senaste numret av ABC-bladet publice-
rades ett timligen kort program frén Skéne
f5r kommunikation mellan tvd ABCS0 via
modem. Klubben bdr snarast ldta anpassa
detta till Gunnar Tidners ABC80 monitor
eller indra Monitor s& att s&dan anpassning
i mjligt. Det #r £& av oss som har behov
av alla anpassningsmgjligheter hos T80PRT
{som ju ocks& tycks ha sina allvarliga svag-
heter) ndr anvéndningen begrinsas till klubb-
datorn eller till andra ABC80. Dessutom
tar det inte s8 stor del av véra lék byte
i ansprak!

Det vore ocks& onskvért med en modifie-
ring sidan att kassettdigare med tvdvigs-
modem men utan floppy kan sidnda sina
virdefulla program till klubben till glidje
for manga medlemmar som nu gdr miste

» dem,

3. Det hinder dd och d& att ett utarbetat
program far datorn att ldsa sig sd att det
bara kan stoppas genom RESET eller total
urkoppling, Man tappar dd hela det inknap-
pade programmet eller den del som man
“ar utvecklat men inte hunnit lagra pa

ssett, (For alla oss som inte har printer
sker nog programutveckling och specielit
-8rbéttring eller -utvidgning i stor utstréck-
ning gradvis pad det av proffsen foraktade
OEh f8rdsmda sittet p& skdrmen med dess
nédtvungna nackdelar.)

Nu har ju inte programmet helt férsvunnit
eiter RESET. Men hur komma &t det som
Man f8rargligt nog vet finns kvar nigonstans
! minnet? Ingenstans i alla de utmirkta
handbscker som publicerats om ABC80 och
dess programmering har jag hittat ndgon
k}_al‘ anvisning limpad fér oss normala ama-
6rer p& programmering. 1 forsta numret
3y ABC-bladet stod bland de uppskattade
Programmeringstipsen POKE 49152,X dér

skulle vara 2-225 men "helst lika stort
50‘“. ldngden av forsta raden". Det har jag
aldrig {4t att fungera trots provning pa
Ungerade program enligt anvisningen. 1 det
'S'Enaste nr 1/81 finns en antydan pd sid 27
6---det finns ju alltid majlighet att sl POKE
3060,0:GOTO70...". Skriv en for minga av
0S8 amatsrer angeldgen beskrivning av hur
Vi ska géra och varfor!

o ndgra allminna reflexioner om ABC-
adet och klubben. Fortsitt for allt i vdrlden

L
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att trycka nya program av skiftande typer
och fsrfattare, Det #r dir vi andra ldr
oss programmeringsknep som inte stdr i
handbcker. Men publicerade program kunde
ofta &tfdljas av en kort forklaring varfor
man gjort si eller sd, Att knipa till om
sina knep f&r inte klubbmedlemmarnas
kunnande framat!

Ilinje hirmed bdr klubben snarast utarbeta
en kompletterande bruksanvisning till ABCR0.
Det finns ndgra fd tryckfel dir och den
senare hilften borde nog fdrses med en
egen bruksanvisning fér den nye ABC80-
dgaren, men det finns ocksd en hel del
enkla nyttigheter som inte stdr dir men
som proffsen vill kinner till (t ex att man
ofta kan sloppa THEN) och det finns rdtt
méanga hjalprutiner som borde finnas samlade
(t ex hur man gbr en subrutin for rotter
eller for trigonometriska funktioner med
fler #n sex siffror dir den enkla ASCIl-arit-
metiken sldr slint), Manga har vl sin bruks-
anvisning full med anteckningar och tilldgg.
En mycket angeligen uppgift som kunde
16sas med successivt utsinda lgsblad efter
en forsta utgdva. Tillsatt genast en arbets-
grupp.

P& den utvidgade Basic som det finns
plats reserverad fér i véra ABC80-datorer
far vi tydligen vinta fdrgéves eftersom
det kunde stdra lanseringen av den nya
(och mycket dyrare) ABC800. Men klubben
bsr med trycket fr&n nu befintliga 15000
ABC80 inte utan vidare acceptera detta
utan ta initiativet till &ndring. Basic I for
ABCS800 bdr kunna monteras in i befintliga
ABC80, kanske tillsammans med anpassning
till ev indrade interna adresser. I annat
fall utmanas hdrmed véra duktiga och okon-
ventionella smaféretag p& programmakar-
omridet att i samarbete med klubben ta
saken i egna hinder. Vi & dock ménga
klubbmedlemmar och andra ABC80-dgare
som inte vill sidsteppas av de foretag vi
képt vdra datorer av.

Din tillgivne
Géran Tengner

Det &r ett flertal intressanta frdgor som
Géran Tengner tar upp 1 sitt brev. Vad
giller 8nskemdlen om kommunikationsprogram
for ABC80-dgare utan tillgéng till ett flex-
skiveminne ber vi pd redaktionen er ldsare
av ABC-bladet om hjilp. Tank till, program-
mera och skicka in l8sningsférslag. Vi vet
att intresset for datakommunikation &r
vixande Sver hela filtet av ABCB0-dgare.

Vad giller CASMINI s publicerar vi
det programmet pd annan plats i tidningen
(se programsidorna).

Sedan har vi det har med hur program-
rader lagras i datorns primidrminne. Som
Goran riktigt papekar &r det mojligt att
med Poke-kommandon &terfd ett program
som "gatt foriorat" i samband med Reset.
Det #r i den férsta minnespositionen av
anvind programarea i primdrminnet denna
manipulering ska ske, Beroende pad var vi
har valt att ligga primirminnets golv - i
ABC80 kallat BOFA - ska olika Poke-adres-
ser anvindas. Med 16k byte RAM blir
adressen 49152, med 32k byte RAM blir
den 32768 osv.

Men vad ska vi ligga for information i
den aktuella minnescellen? Totalt finns ju
256 alternativ (0-255). Jo, programmets
forsta minnescel! ska innehalla det numeriska
virde som svarar mot fdrsta programradens
antal byte i primidrminnet. Fér att kunna
rikna ut detta kan fsljande enkla exempel
vara p& sin plats: L&t oss studera hur
programraden
10 REM* DETTA AR EN KOMMENTARRAD *
ter sig i primdrminnet, Férutom de olika
ASCII-tecknen liggs ndmligen in kod for

dels kommandot REM och radnummer. Det
senare representeras med tvd byte vilket
ger totalt 256x256 mojliga adresser. Vidare
tar REM-kommandot tvd byte. Slutligen be-
hovs ett radslutmirke (vagnretur) vilket tar
ett byte i ansprdk och ett byte &tgdr i
bérjan av hela programraden for att ange
hur manga kommandon som ingdr i den
aktuella raden., Vart exempel tar med alla
tecken upp 34 minnesceller, vars innehdll i
decimal form blir enligt f8ljande: 34,10,0,
134,132,42,32,68,69,84,84,65,32,91,82,32,69,78,
32,75,79,77,77,69,78,84,65,82,82,65,68,32,42,13.

Radnummer i Basic framgdr av minnes-
innehdllet i cellerna 2 och 3 och berdknas
med givna virden 0x256+10=10. De ddrpd
fsljande numeriska virdena 134,132 &r den
decimala koden fr Basic-kommandot REM.
Direfter som vintat de olika tecknens
ASCli-virde med mellanslag konsekvent
representerade av det decimala virdet 32.
Slutligen avslutas den aktuella programraden
med 13 vilket d&r ASCli-virdet f6r radslut=
vagnretur, S& langt hur programrader byggs
upp 1 primdrminnet. s

Nu tili problemet med hur en "skenande"
program ska kunna avstkas genom att starta
vid olika programrader, Som G&ran papekar
#r det med programkommandot Poke 65060,0:
GOTO XX som konstgreppet utfors. Légg
mirke till att detta kommando médste skrivas
in i ett program, dvs foregds av ett rad-
nummer. Vad vi gbr med detta kommando
ir att pdverka minnesinnehdllet i datorns
sk systemvariabelarea, nirmare bestdmt den
cell i vilken datorns arbetsstatus {runmode)
anges. Logisk nolla anger att programexekve-
ring pigar medan logisk etta anger vilande
funktion. Fér er som vill prova olika ingéngar
i era program 4r det sdledes bara att som
férsta rad ldgga in exempelvis 10 POKE
65060,0 :GOTO XX,

Nir det gdller proffsens sdtt att program-
mera ABCR0, t ex att slopa THEN i sk
IF-satser finns en hel del att sdga. Visser-
ligen sparar "smartkodaren" lite plats I
sitt datorminne, men samtidigt bryter han/hon
mot allt vad som heter ANSI-Basic, dvs
den standardnomenklatur f8r programmering
i Basic som blivit internationellt faststilld.
Av skadan vis kan jag konstatera att det
ir bra mycket enklare att hdlla sig till
skolboken #n att forsska hélla reda pd
alla olika datorers dialekter och "datorslang”.

N#r det giller proffsens rent allm&nna
trix, t ex smarta algoritmer o dyl, &r det
naturligtvis redaktionens férhoppning och
mélsittning att s& pass rikhaltiga forklaringar
som mdjligt ska finnas till de insdnda pro-
gramexemplen. Hir syndas tyvérr fortfarande
en hel del varfér siledes alla bidragsgivare
uppmanas att p& bdsta sdtt forstka bifoga
en utférlig programfsrklaring till insinda
program. Betridffande Goran's fdrslag om
att tillsitta en arbetsgrupp for just program-
meringstips och rattelser av fel i befintliga
instruktionsbdcker lovar redaktionen att
dterkomma vid ett senare tillfédlle.

Slutligen tar Goran upp frgan om en
utdkad Basic (24k byte) till ABC80. Det
hir #r en friga som inom ABC-klubben
stotts och bldtts dtskilliga génger med sévil
medlemmar som Luxor, Diab, ScandiaMetric
och Sattco. Nagot rakt svar till {3ljd av
dessa diskussioner kan vi dessvdrre inte
ge. Men helt klart &r att problemet inte
4r si enkelt som att enbart "plocka fram
ett nytt PROM", Det finns s&vil ekonomiska
som upphovsrittsliga aspekter som kompli-
cerar bilden, Tills dessa &r I8sta ldr vi
ABCB80-sgare snillt fd vinta pd en ny och
utdkad version av ABCS80-Basic, Det &r
dock ABC-bladets forhoppning att maskin-

. varuleverantdrerna ska kidnna ett fortsatt

ansvar f6r de ca 15000 ABC80-dgarnas dator-
installationer. Den som lever far vil se!
red




1 slutet av januari kom ABC-Monitor pd
tel 08-80 15 23 igdng i klubblokalen, Efter
ndgon dag uppticktes en bug i DOS-promet
till v&r nyfdrvirvade DataDisc 88. Det
byttes snabbt ut och utrustningen har dir-
efter varit utsatt for ett verkligt hérdtest,
DataDisc 88 har alltsedan dess varit i kon-
tinuerlig drift (24 tim per dygn) och bestatt
provet utan anmérkning,

Trots att de program som ingick i mitt
monitor-paket  borde vara vil uttestade
och avlusade genom att systemet anvidnts
av ménga i mer #n ett halvt &rs tid,
visade det sig att det obemannade systemet
spdrade ut titt och titt nir det Sppnades

r allmént bruk. D& var det inget annat
aft gdra en att ndgon fick bege sig till
klubblokalen och starta upp p& nytt.

Vissa programfel har relativt litt kunnat
avhjélpas men andra har varit mer besvirliga
att komma till ritta med eftersom det
inte: g&r att ta hand om alla fel med
"NERRORGOTO. Férutom rena Sverfdrings-

I (det verkar som akustiska modem har
stdrre bendgenhet att ge sidana) har for
l&nga rader vid inskrivning av text varit
en av de vanligaste felkillorna. N&gon gang
kan det ha berott pi& strémavbrott att
systemet fallit ur.

I systemet finns en option med utbytbara
meddelandetexter som skrivs ut nir man
far kontakt med systemet, ett kort medde-
lande fére och ett efter inloggning. Dessa
texter har utnyttjas for att varna fér sint
som kan orsaka fel samt fér att annonsera
klubbm&ten och andra nyheter.

Sedan mitten av mars har vi genom
sdrskild h8rdvara f&tt en tillfredsstillande
I8sning pd problemet att starta upp systemet
ndr det faller ur, V& DataDisc 88 har
férsetts med en Autostart fr&n EMH-Data
AB. Det &r EMH-Data AB i Eskilstuna tel
016-14 38 11, Anders Isaksson, som tagit
fram och s#ljer Autostart for DataDisc
80, 82, 84, 8 och 88 samt Luxor ABC
f6r 950 kr per st. Vidare har vi kopplat in
en sdrskild "burk" som ger RESET-signal
"' ABC-bussen (och ddrmed initierar auto-

srten) ndr birvagen fdrsvinner mer #n 2
sek. Burken har tagits fram av SELIC AB
(f d Vektorprodukter tel 031-23 91 96)

10 REM CASMINI filsverféring till egen
ABC-80

15 REM Program ABCMINI av Gunnar Tidner

17 REM Modifiering till kasetthantering
av Thomas Bergstam 1980-08-23

19 REM Smirre mod 1981-02-05 G Tidner

20 OPEN "V2U:KB,1" ASFILE 1% : L%=19%

30 Z$="/%" : REM Filslutmirke

40 DIM B$=255%,D1$=255%,D2$=255%

50 ;" ##%¥ Half Duplex

60 INPUT §L%,A$

EREN

70 ; "Overféring av fil fran monitorn?"
80 ; "Tryck tangent!"™; : GET C$ : 3 C$
90 § "Filnamn i MONITORN:"; : INPUT F1$
100 ; "Eget filnamn:"; : INPUT F2$

110 5 §L%,"Hejsan"

120 INPUT §L%,B$

130 IF B$<>"SYNK" THEN 110

A B C-bladet Samlingsnummer
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som med denna burk fdrverkligat ett hopkok
av ideer frdn flera personer, Vi riknar med
att publicera ett schema p& burken i nista
nummer,

Monitor-systemet #r fn mycket hart
utnyttjat., Det kan vara mycket svirt att
komma fram pé telefon. S& fort nigon loggat
ut ringer det strax pd nytt och nista anvin-
dare loggar in. Vi har ddrfér sett oss néd-
sakade att inféra en stringare behdrighets-
kontroll av de som anvinder systemet.

Inom kort sinds de nya medlemskorten
ut till alla som betalt 1981 &rs avgift, I
samband hdrmed kommer inloggningsrutinen
att &ndras sd att endast klubbens medlemmar
kan utnyttja systemet. Varje mediem tilldelas
ett inloggningsnummer och password som
skall anvidndas tillsammans med medlems-
numret,

Inloggning gdr till s& att man férst fragas
efter loggnr, sedan efter medlemsnummer,
ddrefter pasword. Om det inte stimmer
kan man gora ytterliggare 3 fdrsék innan
man kastas ut av systemet.

Glém inte att sl8 av modemet efter
avslutad kérning annars kan telefonfdrbin-
delsen st& kvar uppkopplad (kan bli dyrt)
och systemet spirras fér andra anvindare,

Vid k&rning mot ABC-Monitor anvindes
ndgot av programmen ABCMINI, ABCTRANS,
LOGIN eller CASMINL, ABCMINI har publice-
rats i nr 1 och nr & &rgdng 1980 av ABC-
bladet, P& begidran publiseras CASMINI som
ar en specialversion for kassett av ABCMINI,
Samtliga dessa program kommer att finnas
pd den férsta programkassett som sinds
till alla medlemmar (som betalt 1981 &rs
avgift). Med ABCMINI och CASMINI kan
man endast hdmta program (med kommandot
GETFIL) ej stinda till Monitorn. Det &r
inte ndgon avsiktlig diskriminering mot alla
dem som endast har kassettminne, att det
dnnu ej slippts ut ndgot bra program f&r
att sinda fil fr8n kassett. Det sammanhénger
med vissa tekniska svdrigheter, nir man
ldser fran fil pd kassett sindes skrdp ut
p8 V24-utgdngen som stdr modemkommuni-
kationen, Jag har gjort ett program CASSEND.
BAS som hjdlpligt klarar att sinda frén
kassett till Monitorn men jag anser det

140 FOR T%=1% TO 100% : NEXT T4

150 3 §L%,"SYNKSVAR"

160 5 §L%,F1$

170 INPUTLINE §L%,B$ : B$=LEFT$(B$,LEN(B
$)-2%)

180 IF B$<>"OPENED" THEN ; B$ : FOR T%=1
% TO 3000% : NEXT T% : GOTO 60

190 DO$=F2$ : D0%=3% : GOSUB 410

200 FOR I9=1% TO 10000%

205 FOR T=1 TO 100 : NEXT T

210 5 §L%,'>!

220 INPUTLINE §L%,B%

230 IF LEFT$(B$,2%)=2$ THEN 270

240 D2$=B$ : D0%=3% : GOSUB 330

250 ; B$;

260 NEXT I%

270 D0%=3% : GOSUB 510

280 ; CHR$(7%)"Overféringen klar!"

290 ; "Filnamn: ";F2$;" antal rader=";I%
-1%

300 FOR T%=1% TO 20004 : NEXT T%

310 ; §L4%,"Tack!"

320 GOTO 60

330 IF LEN(D1$)+LEN(D2$)>253% THEN 360

340 D1$=D1$+D2$+CHR$(139)

itor flitigt wtmytt]

inte vara ndgon lyckad 18sning. Programmey
kan av intresserade hdmtas fr8n klybh.
Monitorn, det ligger In pd drive 1 me
kan hdmtas av de som &r intresserade ay
prova. Plats for forbdttringar!

De program och textfiler som liggey
lagrade pd 8-tums disketten i drive 0 tg
fn upp 42% av det tillgingliga utrymmet
och motsvarar mer &n 5 1/2 fullt utnyttjade
vanliga 5-tums disketter med enkel tdthet,
De &r alltsd en ordentlig kapacitet sop
finns i kiubbens program- och informations.
bank! Fér att snabbare kunna se tillskotten
till programbanken har LIB-programet &ndrats
s& att filerna visas 1 baklinges ordning
mot normalt dvs. filer med hdgt filnummer
visas for filer med l3gt. Vill man inte
ldsa hela lib s& kan man avbryta med
CTRL-D <RETURN>, .

De Monitor-system som &r tillgéngliga
f6r klubbmedlemmar p4 andra orter i landet,
se nr 1 av ABC-bladet, betjinas av enskilda
klubbmedlemmar som vilvilligt stillt upp
sin egen utrustning. Du som har f&rmé&nen
att kdra mot dessa system bdr respektera
dessa medlemmars behov att ibland utnyttja
sin egen utrusning f&r andra uppgifter.

Det finns sdkert behov av Monitor-system
pd flera platser i landet. Medlemmar som
&r villiga att sitta upp utrusning dit andra
klubbmedlemmar kan f& ringa kan kontakta
undertecknad.

Gunnar Tidner
tel 08-758 35 74

350 GOTO 400

360 GOSUB 570

370 GOSUB 450

380 OUT 58%,INP(58%) AND 223%

390 D1$=D2$+CHR$(13%)

400 RETURN

410 PREPARE "CAS:"+D0$ ASFILE DY
420 OUT 58%,INP(58%) AND 223%
430 D1%=PEEK(65021%)

440 RETURN

450 PRINT §D0%,D1$

460 IF PEEK(650214)<>D1% THEN GOSUB 480
470 RETURN

480 FOR 2%=0% TO 1500% : NEXT Z¢
490 D1%=PEEK(65021%)

500 RETURN

510 GOSUB 570

520 GOSUB 450

530 IF D1%<>PEEK(65021%) THEN 550
540 PRINT §D0%,CHR$(0%); : GOTO 530
550 CLOSE D0%
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560 RETURN
570 OUT 58%,INP(58%) OR 32%
580 FOR 7%=0% TO 2000% : NEXT Z%

590

RETURN




APPLIKATIONSEXEMPEL
ABC-80 som filmtextmaskin.

Som sHkert ldsarna har mérkt, har videon
dversvdmmat vart land, inte minst tack
vare publiciteten i det stdrsta videoftretaget
SvTv.

Utbudet fr&n de privata videoftretagen
bestér till vervdgande del av utlandsk film,
Fér att kunna sdlja den i Sverige kravs
att den antingen dubbas till svenska eller
textas. Dubbningen dr mycket kostsam och
krdver ett uppbdd av artister. Metoden
anvdnds huvudsakligen till barnfilm eftersom
barnen inte kan ldsa. Textning ddaremot &r
en relativt enkel metod.

Till detta &ndaméal lampar sig ABC-80,
med vdra extra tillsatser, alldeles utmirkt.
V&r textmaskin dr ca. 4 génger billigare
dn andra fabrikat, Trots det ldgre priset

~ f2r man en dator p& képet som kan anvindas

‘ bokfdring eller annat.’ Vi kan dessutom
weverera v8r maskin med mycket kort leve-
ranstid pd grund av att mycket standard-
detaljer har anvints.

Genom att komplettera och modifiera
det textgeneratorkort som finns till ABC-80,
samt tillverka en lamplig blandare f&r bild,

~ken och "box" (den svarta ramen runt

.ten) kunde vi sitta text till befintliga
bilder.

Systemets uppbyggnad framgdr av fig [.
Nédsta utvecklingsfas var att f& ABC-80-
datorn att "upphéra som dator" och bli
textmaskin, Har stillde Systemkonsult Géran
Osterman upp och lgste en mangfald problem,
Textmaskinen dr nu mycket ldttarbetad bade
vad giller in- och utskrift. Utskriften kan
ske manuellt fr&n tangentbordet, med fjirr-
styrningskabel till den s.k. "V24"-kontakten
eller automatiskt med tonstyrning. Om man
viljer det automatiska fdrfarandet, behdver
inte personal bindas fdr passning av text-
maskinen. Dessutom finns ett mycket bra
och vdl anvdnt rdttningssystem, varmed hela
ord kan bytas eller enkla stavfel korrigeras.
Mer om detta p& annan plats i detta nr.

Alla repliker lagras pd diskett. En enda
diskett rymmer ca 1000 repliker. En normal
1 1/2-timmes spelfilm bdr didrfér rymmas
p& en diskett, en Tafi-film p& mindre &n
en halv eller en ordrik italiensk film kanske
krdaver tvd disketter. Lagervolymen dr med

ra ord minimal.

Om du sett videofilm har du fdrmodligen
ocksd sett resultatet, i annat fall visas
exempel enl bild 2,

Lennart St&hlberg
" TELEVISION SYSTEM AB
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Jag fick erbjudande av ITV Television Sys-
tem AB, att utveckla programbiten till
den beskrivna filmtextmaskinen, Detta system
ténkte jag beskriva och samtidigt fSrsoka
ge tipps om problem som kan uppst&.

Systemet kan indelas i tvd faser, Dels
inmatning och redigering av text, och dels
utskrift av den lagrade texten,

Inmatning och redigering av text #r ju
egentligen vanlig ordbehandling, s& det v&l-
lade inga bekymmer, F&r att krdngla till
det lite, stilldes krav pd en kapacitet mellan
ett- och tvdtusen textsidor. En textsida
skulle bestd av 1 till 3 rader om max 35
tecken per rad, alternativt en helsida som
kan bestd av upp till 11 rader text.

For att klara dessa funktioner och kapa-
citetskrav, bestimde jag mig fér att lagra
textraderna med variabel lingd, d.v.s. enbart
den del av raden som inehdll text. Avslutas
varje rad med en speciell kod, kan radsiut
i alla fall hittas, Helsida kunde lésas p&
samma sdtt, om en speciell kod inledde

helsidestext och en annan kod avslutar den.

Dessa koder maste naturligtvis véljas sd
att de ej kan forvixlas med den vanliga
filmtexten, Vid lisning fr&n en sekvensiell
fil kan ju bara tecken med ascii-virde
mellan 32 (blank) och 127 (CTRL + <>)
anvindas, vilket inte skulle ricka till. An-
vands ddremot direktldsning, kan alla ascii-
koder mellan 0 och 255 anvindas.

Med detta lagringsférfarande blev kapaci-
teten 600 till 1500 textsidor per diskett,
s& for att klara upp till 2000 sidor anvéndes
2 disketter.

Utskrift av texten sker via ett firgvideo
interface-kort som drivs av en programrutin
1 prom., Firgvideokortet Oppnas som en
enhet, med namnet "PR:R". Till enheten
skrivs sedan all information som ska presen-
teras p& videofilmen, inklusive styrkoder
f6r att redigera’texten till énskat format.

Signalen att ldgga ut, respektive ta bort
en bildsida, tas in via V24-kontakten, Har
uppstod det fdrsta problemet. Skickades
signal f6r bildvixling "for t8tt" och det
rdkade vara mitt under en inldsning, s&
tappades den signalen bort. Problemet rdtta-
des litt till, h&rdvarumissigt. ABC-80 fick
helt enkelt "kvittera ut" signalen genom
att skicka en signal tillbaka, forst darefter
togs den ingdende signalen bort.

Nasta problem upptdcktes efter det att
3 felfria videofilmer hade textats. Om s&
1&ng tid fdrflst mellan signalerna for bild-
vixling, att motorerna i floppydisken hann
stanna, uppstod en fdrdréjning vid nidsta
inkisning, eftersom motorerna d& fdrst méste
startas upp och komma upp i rdtt varvtal
Under tiden kunde signal komma bé&de att
ta bort och ligga ut ndsta textsida.

Problemet Istes genom att rdkna upp
en heltalsvariabel, under tiden som V24-kon-
takten kdndes av for signal, N&r rdknaren
nddde 20.000 lidstes den aktuella sektorn
ytterligare en glng, P& sd sitt kunde floppy-
motorerna héllas i géng, i det odndliga om
s& skulle behovas.

Nu har systemet brukats i ett halvar
och synpunkter p& systemet har kommit
in. Dessa synpunkter ska nu undersikas
och om de &r intressanta ska de implemen-
teras i systemet. Om detta en annan ging.

Goran Osterman

3M OM VAR FLEXSKIVETEST

Kommentarer med anledning av diskett-tey

1 foregdende nummer av ABC-bladet utfirg,
en testgrupp en undersbkning av eft anty
disketter av skilda fabrikat. 10 disketter
av varje fabrikat testades. :

Teste utfordes pd sk minidisketter, gy,
disketter av 5.25 tums storlek. I denp,
test visade det sig att alla fabrikat uppvisag,
en viss felprocent. SCOTCH disketterna Upp.
visar hdr ett hdgre procenttal fel &n genop,.
snittligt. Detta forvénar oss p& 3M. Anleq.
ningen till detta &r att vi har tillgdng 1j|
kontinuerliga tester utférda i USA. Desg,
tester #r inte enbart utférda pd SCOTCH
disketter, utan dven pd vdra konkurrenters,
Resultaten ger en helt annan felfdrdelnin
dn vad ABC-bladets test visat. Visserlige,
har dessa kontinuerliga tester givit varje
rande resultat, men tendensen &r att 3i
alltid & placerad frimst eller bland de
frimsta diskettfabrikaten,

For att verifiera resultatet och undersgk,
orsaken har vi begidrt att f& tillgéng tij}
de testade disketterna. Dessa kommer att
séndas over till USA fdr kontrollprovning,
Dessutom kommer 20-30 andra disketter frip
samma sindning att kontrolleras.

S& snart vi f&r veta resultatet av testerna
kommer vi att presentera det f5r ABC-bladet

och d& kunna kommentera undersdkningen’

baserat pd de fakta vi f&r frén forsknings-
laboratoriet. '

1 avvaktan pd testresultatet kan vi bara
understryka att 3M's egna kontinuerliga
tester och kvalitetsresultat avviker. irdn
de resultat som ABC-bladets test givit.

Dessutom vill vi framhdlia att pd 8
tums disketter dr 3M utndmnda som referens-
diskett. Med referensdiskett menas. att
SCOTCH av de internationella standardise-
ringskommisionerna, ANSI/ECMA, &r utsedd
som normgivande for diskettmedia. Detta
betyder att SCOTCH disketter frin 3M
leder kvalitetskraven fér de andra fabrikan-
terna. N&gon referensdiskett p&d 5.25 tums
sidan dr dnnu icke utsedd, men 3M anvénder
samma tillverkningsmetod och samma oxid
p& minidisketterna som pd 8 tums disket-
terna.

Vi hoppas alltsd kunna &terkomma i ndsta
nummer av ABC-bladet och kommentera
testresultatet med de fakta vi d& har tillgdng
till,

3M Svenska AB

Fr&n TRANFOR fick vi fdljande meddelande:

Betriffande DataDisc 82/84/86 och 88

En f6rbattrad version av programmet som
styr flexskiveenheterna har tagits fram.
Bland annat &r véntetiden mellan motorstart
och ldsning/skrivning dkad. Vissa exemplar
har medfort problem vid t ex CHAIN av
ny programmodul. Detta giller f6r enhetel
med serienummer ligre &n 1377,

Den som Odnskar f& denna forbattring
sinder in sitt kontrollerkort till TRANFOR
DATA AB, Pyramidv. 9¢, 171 36 Solna
Kortet modifieras och returneras inom
dagar utan kostnad.

Kontrollerkortet #r det kort som har €
flatkabel ansluten, OBS! Sind ej in PROM-
kortet som sitter lings till héger i Data”
Discen.

Med vénlig hdlsning
Tranfor Data AB

22 REM §
23 REM §
2l REM §
25 REM §
26 REM §
27 REM §
28 REM §
29 REM §
30 REM §

RUN

31 REM § Om
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NYFIKEN

del 3

av Magnus Lundberg
Headerblockets funktion,

Glédjen och nyttan av att kidnna till hur
filernas HEADER-block &r uppbyggda motive-
rar egentligen inte anstringningen fiAr en
forklaring, Nedan faljer en farklaring #nd3,
blott f&r att stilla oron &ver att ha gitt
miste om ndgot vdsentligt, ABC80's filhante-
ringssystem l&ser faktiskt dessa problem
sjidlv, Man kan ju lisa de flesta filer med
RANDOM ACCESS-metoden, trots att de
ar sekvensiella eller till och med program-
“ler i diverse olika sprdk, (Farssk med
ndfiler!)

For att f4 Sverblick &ver en skivas alla
filer kompletterar jag DISKSTAT-programmet
med en hard copy funktion. {programmet
Ar publicerat i bladet),

De stora bokstdverna representerar HEADER-
blocken, och de sm& utpekar sektorer anvinda

v data i respektive fil. Nir alfabetet tar

A B C-bladet Samlingsnunmer
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att vi skall forstd hur fragmenterade filer .

kan pekas ut av endast ett HEADER-block.
Byte nr 0, anger filnr i en egendomlig
ordning. HEX 10,20,30,,, E0,F0,11,21,,, El,
F1,12 osv. For att f& dessa i en riktig
nummerfsljd ldgger vi det decimala virdet
av denna BYTE i variabeln A% och {&r
filens l8pnummer s8 hir

Neos= (A AND 2400)/16%+{A% AND 15%¥*1 5%,

Nos far d& virdet 1,2,3 osv uppdt. D v s
f8rsta halvbyten anger en-talen och andra
halvbyten anger 15-talen, Definiera en hel-
talsfunktion far #ndamélet!

* Byte nr 1. anger blocknr i filen, Det &r
noll i HEADERN, | i férsta datablock o s
v. Jir randomlisning dir 1:a blocket anropas
med 0.(och ej 1)

* Byte nr 2.(3:e) &r alltid noll,

* Byte nr 3 dr alltid FF,

Fra&n och med byte nr 4 skall vi l#sa dem
tvd och tvd fdr varje fragment av filen,
Den férsta anger spdrnummer och den andra
skall delas upp i 3 msb och 5 lsb, De tre
mest signifikanta bitarna anger sektornummer
och de fem minst signifikanta anger lingden
pd fragmentet -1,

1

TRACK/SECTOR MAP DRIVE O FILE SPACE:
2 3
0123456789012345678901234567890123456789

'AbceeGghiJjklmno.grrsuuuwwxzzzzaabbbc
'aCaeegghijjklNno.grSsuuuwwYzzzAaabbbe
'acDeFgghijjkMnno.qgrsTuuVwwyzzzaaabbbc
‘acdefgghijjkmnOo.qrstuuvwXyzzzaaBbbCc
'BcEefggIijjLmnooQgrsUuuvwxyzzzaabbbee
'beceefgHiijjlmnoogRrsuuuvwxyzzzaabbbce
'beceefghiijKlmnoogrrsuuuvwxyzzzaabbbee
'beceefghiijklmnoogrrsuuuWwxZzzzaabbbee

ccdddddfggggggHikllpn,

héver allts& endast lisa in HEADER-blocket
i minnet fdr att f& klart far sig hur filey
ligger pd disketten.

Var kommer nista fil att hamna? Antag
att Du har en skiva med ungefir den stryy.
tur som i exemplet ovan och att Du tar
bort ndgra filer i bdrjan far Du vill spara
ett ofta kirt program pd en snabb plats,
Kontrollera att det verkligen blir tillrickligy
med sammanhingande utrymme, G&r "SAVE®
pd Ditt program, Kontrollera sedan var
det hamnade,!! Just precis, Inte alls dgr
det var tinkt, utan i slutet, Eller snarare
i borjan pd det stdrsta sammanhiingande
utrymmet, En bristande kontroll av utrym-
mesbehovet alltsd, och ndgot att tinka pg
nidr man vill reorganisera sina skivor,

Vid prepareringen av en ny fil "hugger"
ABC80 far sig 4 hela sp8r (eller rittare
32 sektorer) i taget, och blir det nigot
Sver limnas det tillbaks vid "CLOSE", 53
ar emellertid inte fallet om Du sparar ett
litet program dir det f&rut lig ett stort,
D& f&r Du inte tillbaka ndgot, Har Dy
komprimerat ett program kan det alltsi
vara ide att gdra "UNSAVE" eller "KILL"
pd den gamla versionen innan Du sparar
den mindre versionen, om Du vill hush&lla
med sektorerna, i

Programlagring.

Skall man spara programmen i .BAC eller
.BAS -format? "SAVE"-kommandot (BAC)
sparar 1 kompilerad form. G&r snabbare
att ladda, men kan inte l4sas av textbehand-
lingsprogram, Man fir ogiltiga tecken och
kanske fér langa rader vid "INPUTLINE",
"LIST"-kommandot (BAS) ger lagring i ASCII
(text)-format, Blanktecken #r packade (tab),
Man kan vinna ndgra sektorer vid langa
program eftersom sektorerna utnyttjas helt,
Medan kompilerade programrader inte delas
av d& sektorn tar slut, utan sektorn limnas
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ccddddEfggggggh::Lkllpn ................... med spill och ny sektor inleds med ny
cbddddefgggggghikllip.........oiiiloa., rad, kan listade program delas av inuti
cdddddefgggggghIkllo. i i it vnteneenannnn raderna. e
cdddddefgggggghlevM .................... Filslutet p& sekvensiella filer kinns igen
cdddddefgggggghgllzm .................... pd att 6 nollor fsljt av 03 (ETX) inleder
cdddddeGgggggghillPm...... sista datablocket, som f&r Svrigt dr likadant

cdddddFgggggggIK1llpN, .

som det nidst sista (det sista med egentlig

40 FILES,

Push "RETURN" (P =

162 SECTORS FREE IN 2 BLOCKS
hard copy)

slut bérjar man helt enkelt om pd A igen.
Valet av bokstiver har inget med filerna i
fvrigt att gora utan skall endast ge #ver-

‘dligheten,

HEADER-blocken pekas ut av biblioteks-
sektorerna 2,0 - 2,7 fvilka det #r lant att
leta i framgdr i slutet av sektor 0,A) se
f8r Gvrigt artikeln i ABC-blad nr & 1980,
Ldt oss titta nirmare pd ett HEADER-block
och se vad vi kan 8 ut av det. L&t oss
vilja filen G (andra omgangen), Det &r en
fil som &r tillrickligt stor (>32 sekt) far

Sektor 47, 6 (HEX display)
0:32 00 2F DF 33
16:FF FF FF FF FF
32:FF FF FF FF FF
48:FF FF 00 00 00
641 00 00 00 00
80:
96:
112;
128:
144;
160:
176:
1g92:
208:
224
240
256: "

D1
FF
FF

FF
FF
FF

Den studerade filen G har tydligen tv&
fragment fast dessa kommer i en {aljd.
Ett utpekat fragment kan ju inte bli stérre
dn 31 + 1| sektorer med. endast 5 bitar
som lingdangivelse, Dessa parvisa "fragment-
pekare" upprepas sd linge det finns ndgra
fler fragment av filen att utpeka. Nir hela
filen p& detta sitt &r kartlagd kommer
minst en byte med FF som signalerar att
nu dr det slut. Resten av HEADER-blocket
anvdnds inte, utan &r "skrdp". (Dir kan Du
lagra annat, ex.vis datum el dyl), Man be-

FF
FF
FF
00
00

FF
FF
FF
00
00

FF
FF
FF

FF
FF
FF

FF
FF
FF

=1
o)

information). Filslut p& random-filer, BAC-
filer och ABS-filer tar inte en hel extra
sektor i ansprék. .

PS, Du har vil skaffat Dig mina f&rtriffliga
analysprogram DDISP och FDISP med flera?

Om inte s& hr av Dig fér omgdende leve-

rans!

Om ndsta kapitel kommer, s skall det

handla om BASIC,
Med véanliga hilsningar

Magnus Lundberg
Nyfors

190 40 Rosersherg
tfn 0760/380 25

S& hdr pekas filens best&ndsdelar
ut av byte nr 4-5 och 6-7 i headern

f0r var betraktade fil. >
2F DF

0010 1111 1101 1111

spar 47 s 6 ldngd 31+l

33 DI

0011 0011 1101 0001

spér 51 s & ldngd 17+1
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av Goran Sundgvist

Troligen var jag bland de allra fdrsta som
kom Sver "SMARTAID" i bérjan av december
1980. Som summering av mina erfarenheter
kan jag helt enkelt siga att den ir vanebil-
dande och att den snabbt gjort sig oumbirlig.

Smartaid &r alltsd ett litet kretskort
med en PROM-kapsel som innehdller en
expansion av ABC80-basic med de funktioner
som man annars saknar, Kretskortet &r inne-
slutet i en krympslang med europakontakter
enligt ABC-buss-standard p& langsidorna,
s& att det kan anslutas till busskontakten
pd tangentbordet. Busskabeln till flexskive-
enhet eller expansionsidda kan sedan anslu-
* © till "smartaids" andra kontakt. Det gir

rs utmidrkt att anvédnda "smartaid" utan
tiexskiveenhet med grundsystemet och enbart
kassettbandspelare.

Uppstart sker med ;CALL(29696). Féljande
nya kommandon i BASIC blir d& tillgdngliga:

‘O n - automatisk radnumrering, n=steg.

ex, skriver man bara AUTO £8ljt av RETURN
f&r man steglingden 10, Har man redan
ett program i minnet bdrjar numreringen
med sista radnummer+10

START n - uppstart frdn rad nummer n
med alla variabler nollstilida.

ex. Vill man hoppa Gver bérjan p& ett
program och borja fr.o.m, rad 511, skriver
man: START 511,

DEL n,m - tar bort alla rader mellan n
och m,

DEL n, - tar bort alla rader fr.o.m. n

DEL ,m - tar bort alla rader frn program-
bérjan till och med rad m

anm. Man har samma konventioner som
LIST vid listning av ett program p& bildskir-
men,

VAR - skriver ut en lista pd alla anviinda
v 3bler i ett program,

¢ . Utskriften sker i den ordning som
variablerna stdr i variabellistan. Vill man
ha dem sorterade i bokstavsordning kan
det ordnas med att anvinda nedan beskrivna
bildskdrmseditor for att tillverka datasatser
till ett sorteringsprogram,

Bildskdrmseditorn

Den mest anvindbara funktionen &r i alla
fall mojligheten att #ndra direkt p& bild-
skdarmen med 'SMARTAIDS' editeringsfunktion,

Det finns tvd varianter av 'SMARTAID',
den fbrsta dir man maste gora CTRL A
varje gdng man skulle anvinda editfunktio-
nen, och den nyare 'SMARTAID 2' dir man
alltid har mbjlighet att flytta markéren
och hiimta tecken fr&n &nskad plats p8
bildskdrmen,

Eftersom den gamla versionen troligen
bara &r aktuell om man har flera ABC 80
och tidigare .képt den gamla versionen och
vill ha samma handhavande p alla arbets-
platser, kan vi gldmma den och Hgna oss
&t version 2,
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Vill man témma bildskdarmen trycker man
CTRL L. Med CTRL A tdmmer man inmat-
ningsbufferten. Med nedtryckt CTRL-tangent
och W flyttas markéren uppdt och med Z
neddt, A &t vinster och B &t hoger.

Med dessa fyra tangenter flyttas markdren
till lampligt textavsnitt pd bildskdrmen,
Med hogerpilen flyttas markéren &ver den
text man vill ha in i inmatningsbufferten
och med RETURN-tangenten verkstilles in-

" matningen och lagras in till BASIC, Har

man gjort ndgot fel f&r man de normala
BASIC-utskrifterna. Har man gjort ett in-
vecklat svep Over bildskdrmen och hdmtat
text fr&n olika stillen, &r det lampligt att
flytta markéren till en tom rad och trycka
CTRL B, varvid man far en kontrollutskrift
av inmatningsbufferten. Detta kan man vara
tacksam for om man gjort nagot fel, eftersom
man d& bara behdver g8 tillbaka till den
rad som skrevs ut med CTRL B och rdtta
den.
Ett litet exempel, Inmatning av:

10 A99%(119%,31%)=A9%(119,319%)+1

gdrs pd foljande sitt: Man skriver forst 10
A9%(11%,31%)= och sedan med CTRL A
f6r man markéren tillbaka till A i A9%,
med hogerpilen for man fram markdren
titl =, skriver in + | och trycker RETURN,
Ingen risk att man gldmt ndgot %-tecken
eller fatt in ndgot annat fel.

Det behover inte vara synliga tecken
man hidmtar in genom att fdra markdren
6ver skdarmen med hogerpilen, Med POKE-
kommandot kan man ligga ut kontrolltecken
i bildminnet och ldsa in dessa. Anvindbara
tecken dr t.ex. koden for start och avslut-
ning av grafik som kan ldggas in direkt i
ascii-strangar. Man kan t.o.m. géra en ovan-
lig form av "listskydd" med koden 8 som
betyder backspace och gér att utmatade
tecken fSrsvinner vid listning p& skdrmen.
Slutligen, med CNTRL P kan man packa
thop den text som stdr lagrad till hoger
om markdren.

Enda nackdelen jag hittat med nya SMART-
AID2 &r att man tydligen anvinder samma
arbetsomrade i minnet som SATTCOs printer-
prom, Man dr ndamligen tvungen att skriva
ut hela parameterféljden vid programlistning,
tex LIST PR: VSA25Dé66.2 varje glng man
vill lista ett program p& skrivaren, Har
man nyss gjort en utskrift och beordringen
stdr kvar pd bildskdrmen kan man forstds
flytta upp markéren och hamta in tecken
med hdgerpilen.

Géran Sundqvist
tfn 0756/30310

KOLLISION AV OLIKA PROGRAMRUTINERS
INTERNA LAGRING AV DATA I BILD.
MINNETS OUTNYTTJADE ADRESSAREA

Ett meddelande fr&nh OWOCO AR

SMARTAID (R) utnyttjar inget RAM
hos ABC80 utom | byte som &ir ett lagrings‘
virde fdr AUTOmatiska radnumreringeng
stegvirde som lagras pd ett stille i bild.
minnets outnyttjade adressarea.

P& grund av att det inte finns ndgon
officiell information om olika rutiners f8re~
havande i bildminnet, uppstar litt en program.
kollision, Eftersom vi har upptidckt att
SATTCOs printer-PROM utnyttjade sammg
bildminnesarea som SMARTAID, har vi ny
dndrat den p& SMARTAID,

Anledningen till att vi utnyttjar bildmin-
nets lediga area ir bla fsr att anviAndaren
skall kunna utnyttja den sk poke-arean fir
egna rutiner samt att undvika stdrningar
med program i arbetsminnet som kanske
manipulerar med "stackpekare" och dylikt,

SMARTAID finns i tva typer varav den
dldre lagrar 1| byte pi& adress 32767 och
den nyare, med automatisk kontroll av
ABC80's checksummor 9913, 10042 och 11273
bildskirmsdump och férbattrad bildskirms.
editor, lagrar | byte pd adress 32504. Om
ndgon anvéndare har problem med detta
kan denne vinda sig till vira éterfﬁrsél}are’
eller direkt till oss, s& forsiker vi hjdlpa
till att 18sa det, ’

Vi bifogar fsljande "programsnutt", som
sikert kommer att vara vdrdefullt for Garan
Sundgvist och andra SMARTAID-anvindare
vid initiering av SMARTAID fr&n annat
program utan att programkdrningen avbrytts,
Ldgg in "snutten" i bérjan av alla dina
program {se upp s& det inte finns samma
radnummer i ditt program) s& f& du auto-
matisk initiering av SMARTAID nir program-
met kors.

-Minne

Vinliga hilsningar

Bernt Lindgren
OWOCO AB

1 POKE 65408%,175%,50%,244%,253%,33%,0%,
116%,198%,62%,150%,40%,27%,33%, 148%,25
5%,1%

2 POKE 65424%,19%,0%,24%,56%,197%,210%,2

10%,160%,1844,7%,160%,1682,211%,205%,1

93%,210%

POKE 65440%,212%,193%,201%,196%, 169%, !

3%,10%,214%,246%,50%,255%, 127%, 198%, 10

6%,237%,71%

POKE 65456%,1%,0%,4%,62%,83%,237%,177%

i62%,77%,190%,32%,2“7%,205%,1&7%,2%,“3

w

+=

u

POKE 65472%,126%,35%,203%,127%,40%,20%
»33%,165%,255%, 1%,2%,0%,205%, 11%,0%, 17
5%

POKE 65488%,103%,108%,43%,229%,225%,12
4%,181%,200%,32%,248%, 182, 19%, 24%, 226%
7 A%=CALL(65408%)

feal

Bra vare om alla leverantsrer av program-
produkter specificerar om program utnyttjar
adresser i poke- och bildminnesarean eller
om programmet g&r "utflykter" till andra
adresser &n huvudprogrammets normala
minnesarea.
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&n

90
100
110

120
130
140
150
160
170

180
190
200
210
220
230
240

ONERRORGOTO 160 : REM DATA SLUT
1%=1% : READ A$

FOR I%=53000 TO 64500

A1%=ASC(MID$ (A$,X%,19))

A2%=ASC(MID$ (A$,X%+1%,1%))
2%=(A1%~U48%-A15/65%%7%) % 16%+(A2%-48%
-A2%/65%%7%)

POKE 1%,2%

X%=X%+2%

IF X9>LEN(A$) THEN READ A$ : X%=1%
NEXT I%

POKE 65052,252,208 : REM HOJ BOFA

5 CHR$(13%);'CHAIN CASTEST ' : CHA
IN 'CASTEST!

REM HER NEDAN SKA HEXKODERNA LIGGA
REM I DATASATSER.

REM EX :

REM DATA EF,12,CD3212,EF80

REM MAX 8 BYTE MELLAN KOMMATECKNEN.
REM

DATA F3,FDES5,FD2A01C0,21FFFF,2203C0,
00, AF,3200C0,5F, 1601,CD94D0,FE16, 20F
7

DATA CD92D0,FE16,28F9,FE02,20E7,0000
, 3EFF, 3200C0, 210300, DD21FFFB, 0E0O , DD
23,CD92D0, 19,DD7300, 0D, 20F4 , 000000
DATA CD92D0,FEO03,C46EDC, 000000 ,CDI2D
0,BD,2004,CD92D0, BC, CA46EDO, 0600000, 21
01FC,3A03C0,BE,2005,23, 3A04C0

310

320
330

340

350
360

370

380
390

400

000000, 2103FC, 010800, EDBO, 000000, 21E
3CF,010200,CDOB00,2103FC, 11D77F,0108
00

DATA EDBO, 13,010300,EDBO,000000,C34B
D0,0D,04,2103FC,EDUBO1FC, 78 ,B1,202E,
7E,000000

REM BLAD3

DATA FE82,2006,FD360E43,1817,FES3,20
09,FD360E52, 180D, 000000 ,FD360E53, AF,
3205€0, 1809 , 3EFF, 3205C0,23, 000000, 34
05C0

DATA A7,2819,7E,FE01,2838,FE00,281E,
U4F,0600,09,CB44 , 28EF ,CD6EDO, 1811, 000
000,0606,7E,A7,2008,23, 10F9, 1819,000
000

REM BLAD 4

DATA 2A01FC,23,2203C0,C316CF, 000000,
E1,21FFFF, 1806 ,000000,210000,CD82D0,
FDE1,FB,C9,000000,3A00FC,FEFF , 2805
DATA FD360FU5,C9,FD361F45,C9,000000,
FD7EOE, 32E57F , FDTEOF , 32E87F, €9, 00000
0

REM BLAD 5

DATA 1608,CB3B,CDD5DO,000000,DB38, FE
95,CA58D0,06FF ,DB3A,E680,280F , 10F8, 3
A00C0,AT,28E9,CD6EDO,E1,C37DCF, 0676
DATA 10FE,CDD5DO0,0676, 10FE,DB3A,E680
,2002,CBFB, 15,20C4,TB,C9,000000 ,DB3A
,E6BF,D33A,F640,D334,C9

A B C-bladet Sam!ingsnummer
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M[\SKINNARP\ PROGRAMMERING NYFORS DATA SCIENCE SIDA 1
CTRL C OFF 81-08-15
0000 H +
gland klubbmedlemmarna finns ett intresse att kunna hantera 0000 ; ! LITET DEMOPROGRAM 1
maskinspraksprogram, Scandia-Metric's Assemblerskiva kostar ca 0000 ; ! AV MAGNUS LUNDBERG t
¢00:-, och det &r inte alla som vill spendgra sél mycket. Med 0000 H ! FOR ABC-BLADET !
ntp av 780 Programming Manual kan man nbdtoyftlgt handassem- 0000 5 1 . 1
plera memokaden till hexformat. Sedan skall ju denna kod pd 0000 H ! PROGRAMMET STANGER AV !
pdgot sdtt laddas in i datorn. I instruktionsboken finns ett program- 0000 ; t KONTOLL C -FUNKTIONEN 1
: exempel hur man kan ladda hexkod direkt i mlnnet. Detta ar 0000 H ! ANDA TILLS 3BSET TRYCKS !
ott daligt sitt att hantera program pd, s§r§k11t om de skatl 0000 H +
yras mer 8n en gdng. Man far skriva ett smidigare basicprogram 0000 H
in det 1 instruktionsboken. Tidigare har ABC-bladet pubhcerat_ FAOO CTRLC EQU  OFAOCH 3 DOSBUF 5
«HEXMON?", hdr har vi en annan variant dir hexkoden lagras i 0000 s
Jatasatser i programmet. L FAOO ORG  CTRLC
En vanligt {drekommande frdga i samband med ma}skmn'ara FAOO 3EFA INIT LD A, HIGH.CTRLC
pmgrammering dr frdgan om CTRL C. En del sdger sig kunna FAO2 EDA4T LD I,A $SKTT ITERRUPT-VE
stinga av funktionen genom diverse OUT-kommandon, utan att FAOY C9 RET
stligen veta vad som hinder, Genom tvd p& varandra fol)ar.\.de FAOS ;
-kommandon till tangentbordets kontrollport kan man gora FADS ;
en maskprogrammering av tangentporten. Skicka forst ut 255% FAQS H )
till kontrollporten (betyder. att nidsta byte till porten &r en FAOS PS5 ENTRY PUSH AF sDETTA ERSHTTER
'mask') sedan sjilva masken, Fundera ut ett ldmpligt bit-mdnster FA06 3E80 LD A,80H s INTERUPTRUTINEN
med hjdlp av en ASCll-tabell, FAO8 D306 OUT  (6),A 3T BASICPROMMET
Jag sjilv har ocksd funderat pd hur man stdnger kontroll c, FAOA 32FSFD LD (OFDF5H) ,A
och redovisar h#r ett maskinspréksprogram assemblerat med FAOD 3EL46 LD A, 46H
ic's 800-kronors hjilpprogram, Det forutsdtter att DOS-buffer FAOF 32F7FD LD (OFDFTH) ,A
. . ledig. Genom att #ndra ORG kan man ldgga programmet FA12 F1 POP  AF
pa annat stdlle. Tank dock p& att interuptvektorn byggs upp av FA13 FB EI
innehéllet 1 minnesceller med l8ga adressbyten konstant enligt FA14 EDED RETI
mitt exempel och héga adressbyten kommer frdn I-registret i FA16 H
processorn. Den konstiga lilla mellanformen kallas ITH-format, FA16 H
jven beskriven i ett tidigare blad. Denna programform &r smidig, FA16 ; INTERRUPTADRESSERNA
for den lagras pd skivan i ASCII-format och kan behandlas som FA3Y ORG  CTRLC+34H
en vanlig textfil. Den kan sindas via modem till kompisen i FA3Y O5FA DEFW ENTRY s TANGENT-ADRESS
Haparanda etc. ITH-formatet skall sedan laddas i RAM-minnet FA36 9405 DEFW 0594H s KASSET-ADRESS
med pokesatserna, Man fir inte glomma att ligga dit en rad FA3S8 ;
med CALL for att fd igdng funktionen, 0000 ZSLUT END
NYFORS DATA SCIENCE SIDA 2
ML CTRL C OFF 81-08-15
CTRLC FAOO ENTRY FAOS5
INIT FAQO ZSLUT FA38
ANTAL FEL = 00
REM . ASSLOAD 270 DATA BE,C475D0,000000 1 10FAOOOO3EFAEDU7CIF53E80D30632F5FD3EL6325B
20 REM ., FOR LADDNING AV ASSEMBLER- 280 REM BLAD 2 +06FA1000F7FDF 1FBED4DD6
30 REM , PROGRAM I HEX.FORM. 290 DATA 3A00FC,FEFF,2061,000000,CD82D0, :04FA340005FA940536
40 REM insint av ....... 000000,ED5B01C0,211000, 19,EB,ED5301C  : 0000000 1FF
50 DIM A$=16% 0,FD2A01C0,000000,ED5B01C0,21FOFD
52 3 + 3 'Ett Sgonblick!'; 300 DATA 010300,EDBO,3AFOFD,FDBEOO,20EC,

1 POKE 64000%,62%,250%,237%,71%,201%,245
%,62%,128%,211%,6%,50%,245%,253%,62%,7
0%,50%

2 POKE 64016%,247%,253%,241%,251%,237%,7
%

3 POKE 64052%,5%,250%,148%,5%

4 Z%=CALL(64000%)




LIST efter RESET

POKE 29152,0 (om 32k byte minne:
POKE 32768,0) &terstiller pekaren
till ldgsta adress £5r program i
arbetsminnet. Nu kan man LISTA
programmet, t.ex. p& printer, Dér-
med rdddade man det undan férgin-
gelsen, men man kan inte kdra det
igen, utan mélste géra RESET och
skriva in det pd nytt. Om man i
stillet f6r noll kan skriva den siffra
som anger antalet bytes i forsta
programraden, rdddar man program-~
met ocksd fdr kdrning (se annan
artikel i bladet).

RUN ONLY
kan &stadkommas genom programra-
den POKE 65061,32 1 bdrjan av
programmet,

cT
utan att stanna upp exekveringen
A=INP(56)-128 128 tar bort den bit
som meddelaratt tangent tryckts
ned.

TANGENT NEDTRYCKT
signaleras av att adress 65013 &r
ettstdlld, For att ta bort icke 8nska-
de nedtryckningar, t.ex. fére GET
skrivs POKE 65013,0

DELETE M
- (fr&n programrad M och vidare)
POKE CALL(3897,M),1%

- N (till men inte med rad N)
A=CALL(3897,N) POKE -484A,
SWAP(A)

CONT
(hoppa in p& rad X I programmet)
POKE 65060,0:GOTO X

TANGENTBORDET STANGS AV med OUT
57,3

FD2 STANGS AV med Z=INP(7) eller ;INP(7)
BANDSPELAREN STARTAS med OUT 58,32

‘R - markéren kan flyttas genom
1. ;CUR(R,K)
2. POKE 65011,R,K
3. ;CHRS$(27,61,32+R,32+K);
4. A$=CUR(R,K):;;A$ - om man be-
héver denna forflyttning ofta.

wTELLIGENTA (?) KNEP PA ABCS0

av Kal & MONTY

Var och en av oss ABC80-iigare har vil
med tiden samlat p& oss en del knep som
kan underldtta programmeringsarbetet, Var-
f6r skall vi behdlla vara knep f&r oss sjilva?
Eftersom jag inte funnit nigot fdrnuftigt
svar pd den frdgan beskriver jag hdr kort
ett antal praktiska detaljer samt, om mdj-
ligt, omndmner den killa ur vilken knepet
hdmtats, I artikelns fdrsta hdlft ir en stor
del hdmtade ur tidigare ABC-bladet, men
en sammanfattning kan vil inte skada.

Att lista ett program efter RESET eller
NEW &r mijligt genom POKE #9152,0 (alt.
POKE 32768,0 for oss med 32 k), det lirde
vi oss i ABC-bladet nr 1/1980 sid 2.

Fér att f& ERASE (DELETE) behover vi
inte vénta p4 ROMet i ABCV800. Det gar,
som Gunnar Tidner lirde oss i nr1/1980
sid & lika bra att anvéinda de enkla POKE-
satserna i sammanfattningen invid, Lika litet

A B C-bladet Samlingsnummer

1981 :4-5 sidan &
behdver vi vinta pd CON och RESUME:

det: gdr ocksd med POKE 65060,0:GOTO -

<6nskat radnr>, visserligen med risk att
hela programmet kollapsar (ABC-bladet 2/
1980 sid 14).

Vill vi stinga av CTRL-C av ndgon an-
ledning (det kan vara bra om man t.ex
visar sin ABC80 vid ett allmint tilifille
och inte vill ha sina grafikprogram avbrutna
av illistiga besskare) kan man géra OUT57,3
(ABC-bladet 3/1980 sid 6), varvid man dock
stédnger av hela tangentbordet. Dels kan
man gora det pd litet originellare vis med
CALL(121), varvid dock diverse ERR-medde-
landen kan uppstd. Ibland hjadlper det inte
ens att ha ONERRORGOTO aktiverad.

Markdrhanteringen &r ett viktigt kapitel
inte minst vid inmatning av data i anviindar-
vanliga program. Hir erbjuder ABC80 verk-
ligen ménga mbjligheter: f8r den krisne
finns det ndmligen fyra alternativ att flytta
markdren till position R,K. Om han &r
lika sldtstruken som de flesta andra skriver
han rdtt och slitt ;CUR(R,K);. Vill han
ddremot skilja sig fr&n mingden skriver ha
POKE 65011,R,K. Ar han &#nnu litet origi-
nellare kanske han vill skriva ;CHR$(27,61,
32+R,32+K);. Och anser han alla dessa me-
toder vara for ordindra skriver han AS$=
CUR(R,K):;AS, Allvarligt talat &r dock den
senaste metoden mycket praktisk om samma
kursorposition behdvs pd ménga stdllen i
programmet, Vill man spara minne &r det
dock b#st att forst skriva DIM AS=4, vari-
genom man sparar ndrmare 100 bytes,

Att bandspelaren startas med OUT 58,32
torde inte vara ndgon nyhet (bruksanvisningen
s 28). Lika fdga revolutionerande &#r vil
att POKE 65013,0 hindrar ett onddigt GET
- ABC80 glsmmer alla tangentnedslag som
dgt rum fdre denna poke-sats.

Har vi bréttom att férséitta rutan i blink-
mod (om vi exempelvis vill se hela ruta
plétsligt blinka samtidigt) dr det bist att
begagna det korta 9-bytes maskinspraksprog-
rammet i sammanfattningen. Om vi selektivt
vill forsdtta delar av rutan i blinkmod gir
det dock enklare att rdtt och slitt anvinda
BASIC-funktionerna i PRITEL-programmet.

S& till programmet PRITEL som, liksom
namnet siger, innehdller smatt pritel (s&
sdger vi i Finland i alla fall). Det &r s8
gott som helt egen produktion). Programmet
dr avsett att utgdra en grund for fortsatt
programmering, varfor REN 10000,1 utforts.
PRITEL kan alltsd absolut sikert MERGEas
utan risk for utsuddning av huvudprogram-
mets rader ifall man redan hunnit bbrja
detta program innan man laddar in PRITEL.

De olika funktioner som ingdr férklaras
kortfattat i programmets senare del, men
kan behdva utredas ndrmare.

FNM anger aterstende minne och anvinds
kontinuerligt vid programutveckiing genom
sFNM, Definitionen kan 1.8, férkortas till
1000 DEFFNM = SWAP% (PEEK(65064)-PEEK
(65057)) + PEEK(65063)-PEEK(65056)

FNS% &r praktiskt vid hantering av inmatade
stringar, Om A$ &r svaret p& en JA/NEJ-
fréga ger FNS% svaret -1 om AS$ Bérjar
pd N eller n, svaret | om A$ bdrjar p& J,
j eller & CHRS$(13) och i &vriga fall 0.
FNS% anvidnds exempelvis enligt f5ljande:

10 REM * SPELET BORJAR HAR *

90 $ETT SPEL TILL (I/N)?:GET A$: ON
FNS%(A$)+2% GOTO 91,90,10
91 §#TACK FOR I DAGIEND

FNK och den darpd fsljande POKE-satsen

dr beksrivna redan i ett tidigare ABC-blyq
(4/1980 s 19). De utgdér bidda medel for
kontroll av ABCB0:s klocka. Dock bér
se upp med FNK s8som vi ldrde oss
Avancerad programmering p& ABCS0, kap
8.5. Anvidnd FNK t.ex enligt f6ljande:

100 K=FNK:IF K<>FNK then 100

varpd variabeln K sikert har r3tt klockslag
i sig.

FNR och FNR(R,K) ger bdda svaret -1 on
R,K befinner sig innanfér rutan. En skillnag
mellan de b&da funktionerna finns dock:. j
det forsta fallet d4r R,K lokala, i det andra
globala variabler. Vi bdér dven minnas att
endast en funktion &t gdngen f&r anvindas,

FNM, FNM! och FNM2 har jag beskrivit i
ABC-bladet 3/1980 sid 5. De anger MOD
dvs modulo samt MIN- resp MAX-funktioner-
na. X = FNMYA,B) tilldelar sdledes X vir-
det av den mindre av A och B,

POKE FNBI(R,K),FNB2(AS) Astadkommer

ett blinkande tecken med ASCll-virdet
ASC(AS) i position R,K p& rutan. Michael
Widenius funktion FNB! kan Hven ersittas
med Per Lindbergs ndgot snabbare funktion

FNA(R,K)=31744+5%(R and 2%4)+1-28*%(R an,
7)}+K :

Variabeltilldelning enligt rad 10011 och
10012 kan i vissa fall minska minneskon-
sumtionen om man anvdnder exempelvis
TS (T som i Tém), GI$ (Grafik pd), GO$
(Grafik av) eller P$ (Pip!) extra flitigt,
Sdrskilt om man endast har 16 k minne
tillhanda rekommenderas dock att man tar
bort de variabeltilldelningar och dimensio-
neringar man inte uytnyttjar. .

Férdiga rutiner for grafikprogram kan
avsevart forenkla nybdrjarens grafikprogram-
mering, 1 PRITEL-programmet ingér dirfsr
dven sddana rutiner. Rad 10013 tdmmer
rutan och férsdtter den i grafisk mod medan
raderna 10014-10017 ritar koordinataxlar
som sdtter ut X och Y pé skalan pd limpliga
stdllen, dock under fdrutsittning att skalan
av en viss variabel var lagrad i variabeln
S.

De sista raderna &r grafikdelens kanske
mest praktiska del. Denna linjesubrutin #r
skriven av mig och optimerad med avseende
p& exekveringstid (OBS! ej med avseende
p& minneskonsumtion!) av Michael Widenius
alias MONTY. For att inte férstdra huvud-
programmets variabler, som ju ofta kan
heta 19, har mdjligast exotiska variabelnamn
valts, eftersom vi nu #ndd inte kan 13
lokala variabler till ABC80. Indata utgdrs
av R19%,K% samt R%,K% vilka b&da marke-
rar &dndpunkterna f8r den linje som skall
ritas. Kvickare program med samma resultat
betvivlar jag att ndgon kan &stadkomma,
&tminstone utan att ta till maskinsprék!

Hoppas dessa sm& knep givit dig ndgra
ideer dd det giller att kn8pa ihop dina
egna program och kanske rent av yppa dina
egna, allra hemligaste knep i ett. senare
ABC-bladet.

Kaj S. Arnd/Michael Widenius dvs. KAJ &
MONTY

Anm

.For att texten skulle bli mera l#ttlist har

manga %-tecken efter heltalsvariabler ute-
slutits. Red. ridknar med att lisaren sjdlv
kan avgdra ndr han vill ha heltalsvariabler.
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' pATUMMARKNING

i

i

i1 férra numret ndmnde  Magnus Lundberg i
jorbigdende att ndgra bytes i slutet av
. spAr 0, sektor 6 (0,6) kunde anviindas for
* dgaturnmirkning. Uttalandet kan behdva komp-

letteras, och det sker med publiceringen

" av programmet DATERA hirintill. Nedan-~
i stdende programkommentarer f&rklarar om-

* beo
: blir dock registrerat i DOSBUF(Q i arbets-

. standigheterna.

Rad | i programmet &r | sjilva verket

[ ett sjdlvstindigt program DATUM som vi
‘ gterkommer till nedan. Sedan kommer en

programkommentar som mycket kort talar

com att 0,6 inte anvénder alla sina bytes,
‘ytan att bl.a. de tre sista kan brukas for
_ datering,.

Varje gdng ett nytt program skall sparas

- pd en skiva, sker f8rst en fdrindring i 0,6

{or att registrera att ytterligare en del av
g blir upptagen. 0,6 lises in i DOSBUFO,
.etas och ldses tillbaka. Innehdllet for-

minnet till dess ndgot annat skrivs in dir.

. (S8 sker forresten Sverallt i datorn.)

N&dr 0,6 &r klar, skall datorn ocksd féra
dver sjdlva programmet till skivan, D& ut-
for~~s forst huvudsektorn (header record),
dé wra ett fdtal bytes kommer till an-
vinuing. Aterstdende bytes f5rblir ofsrandra-
de, vilket bl.a. innebir att datummirkning
i de tre sista hinger med i huvudsektorn
pd det sparade programmet.

Programmet DATERA fortsitter med att
begdra uppgift om vilken drive som skall
l§sas (140}, ldser in 0,6 i DOSBUFO (360),
liser av de tre sista bytes (380) som presen-
teras pd bildskdrmen som skivans datum-
mirkning. Vill man beh&lla den, svarar man
1 och avslutar programkdrningen. 1 annat

fall skriver man in &r (tv3 sista siffrorna),

. ménad och dag. Dessa sitts in pd de tre

sista platserna 1 DOSBUF0 (210), som sedan

ldses in pd skivan (220).

F&r kontrollens skull upprepas nu avlds-

“ ningen och resultatet visas pd nytt. Som

redan pépekats kommer nu varje nytt program
att 8 samma mirkning i sin header.

Nu skulle man ju gdrna vilja ldsa datum-
mirkningen ocksd pd de olika programmen.
Det sker med programmet DATUM, som
bestdr av en enda rad, insatt som rad | i
D/ RA. Nir ett program laddas in i arbets-
mi.. ¢ hamnar n@mligen headern i DOSBUFO,
ddr den ldses med PEEK!

Men nu &r det viktigt med ordningen!
FORST gér man LOAD DATUM - sedan
MERGE <program>. Det &r ndmligen senast
inldsta programs huvudsektor som kommer
at* “innas i DOSBUFO0. For sdkerhets skull
& n mirka DATUM med ndgot orimligt,
tex 99 9 9.

DATERA-programmet har kontroller som
hindrar alldeles orimliga virden. Man kan
ju begransa dem ytterligare. Den har ordnin-
gen kan upplevas som alltfér omstdndlig,
sirskilt med tanke p& att endast nyskapade
program kan mérkas s& hér.

Programmet PDAT gér motsvarande kons-
ter med ett redan befintligt program. Man
liser byte 5-6 i headern, som innehdller
information om spér och sektor f&r program-
mets plats pa skivan. Sedan sker motsvarande
behandling av de tre sista byten, varpd
den nya headern skrivs direkt pd skivan.
Observera: Aven hir maste man FORST
géra LOAD PDAT och sedan MERGE <prog-
ram>, annars blir det PDATs huvudsektor
som f&r behandlingen. Bast att mirka dven
PDAT p& négot uppseendeviickande sitt
s& att man blir varnad om man goér -’

AB

20

3

40

4
5

6
7
8
9
10

11

120

13
14

15
15

160 5 ¢

17

180 ;5 ¢

19

210
220

350
360

370
380

390

400
410
420
900
1000
1020
1030
1040
1050

C-bladet Samlingsnummer
198t :4-5 sidan 15

1 3 CHR$(12%)'Programmet datummirkt:'

PEEK(~2563%)PEEK(-2562%)PEEK(~2561%

y' <CR>' 3 GET W$ : REM ,..SAVE DA

TUM SW

REM ...SAVE DATERA,.,(ide ML,Nyfors

81 11 01 SW

s CHR$(12%) 'DATUMMARKNING AV FLEXSK

IVA®

0 3 : ; '‘Detta program mirker byte 25

3-2551

5 'i spar 0, sektor 6, med datum'

5 % '(ex 81 10 22)!

03 : 3 'Ar, minad och dag miste vard
era'

0 ; ‘anges med ett tvasiffrigt TAL.®

0

0 'Eftersom sista raden i 0,6 komme

med’

0 3 'i programhuvudet niir man SKAPAR
eller!

0 3 'HNDRAR STORLEK pad
VE/LIST!

0 ; 'fir man datummirkning ocksd pad'

5 'nyskapade/#ndrade program.' i ;

¢ 3 'Denna mirkning ldses med rad 1
L

A

0 ONERRORGOTO 130

0 ; 'DRIVE s INPUT D14 : IF D1
4<0% OR D1%>1% 140

0 POKE -767%,D1%

5 GOTO 350

ONERRORGOTO 160

0 3 'DATUM 4r='; : INPUT A% :
000

g e we e

en fil med SA

=t
=

GOSUB 1

min='; : INPUT M% : GOSUB 1
000
0!
000
POKE -2563%,A%,M%,D%
Z%=CALL(24675%,6%%32%) :

47¢) : IF Z% 900

REM ---LKS MARKNING I (0,6)
2%=CALL{24678%,6%%32%) : Z%=PEEK(-7
47%) + IF 2% 900

: 3 'Mirkning i 0,6: ';

PEEK (-2563%)PEEK(~2562)PEEK(~2561

dag='; : INPUT D% : GOSUB 1

Z$=PEEK(-7

H

H

)

$ ¢ 3 'Vill du &ndra (J/N)'; : INPU
T W$

IF W$='J' OR WH='j' THEN 160

3 23 'KLART
END

s ¢ ; 'DISKFEL'Z% : END

REM ---KONTROLL

IF A%<814 OR A%>99% THEN 170
IF M%<1% OR M%>12% THEN 180

IF D$<1% OR D%$>31%¢ THEN 190

RETURN

1 GOSUB 64000
64000 REM .,.SAVE PDAT,..81 11 01 SW
64010 3 CHR$(12%) 'DATUMMERKNING AV PROGR
AM I HEADERSEKTORN'
64020 ; : ; 'Detta program mirker byte 2

53-255"

64030 ; 'i headersektorn pi skivan med d
atum’

64040 ; '(ex 81 10 22)'

64050 3 : j 'Ar, minad och dag miste var
dera’

64060 ; 'anges med ett tvésiffrigt TAL.'

64070 ;

64080 ONERRORGOTO 64080

64090 S%=256%%PEEK(62724%)+(PEEK(62725%)
AND 2249) : REM ---LXSER ADRESS TI
LL HEADER PA SKIVAN

64100 GOTO 64170

64110 3 : ONERRORGOTO 64110

64120 3 'DATUM &r=z'; : INPUT A% : GOSUB
64260

64130 5 ' min='; ¢ INPUT M% : GOSUB
64260 .

64140 5 ' dag='; : INPUT D% : GOSUB
64260

64150 POKE -2563%,A%,M%,D%

64160 Z%=CALL(24675%,5%) : Z%=PEEK(-TiT%
)y ¢ IF 2% 64250

64170 REM ---LKS MARKNING I HEADER

64180 Z3=CALL(24678%,5%) ¢ Z%=PEEK(-T47%

. Yy : IF 2% 64250

64190 ; : ; 'Mirkning i header: ';

64200 § PEEK(~2563%)PEEK(~2562)PEEK(-256
1)

64210 5 : 3 'Vill du &ndra (J/N)';
UT W$

64220 IF W='J' OR W§='j' THEN 64110

64230 3 ¢+ 5 ‘KL ART

64240 END

64250 ;3 ¢ ; 'DISKFEL'Z% : END

64260 REM --~KONTROLL

64270 IF A%<81% OR A%>99% THEN 64120

64280 IF M%<1% OR Mg>12% THEN 64130

64290 IF D$<1% OR DZ>31% THEN 64140

64300 RETURN

: INP




SO AMATORBOTANIKER I DATORSTACKEN

"Hir kommer ndgra tips som passar sdvil
kassettbitare som floppydumpare." S& borjar
ett jitteldngt brev frdn Bernt Figaro i
Orebro, som klassificerar sig sjdlv som
Botanicum Vaccinicum Myrtillus Datorae -
vad nu det kan betyda.

Bernts brev handlar bl a om musik, och
eftersom flera andra frigat efter detta
sdtt att gdra musik p& ABCS0, vill vi ta
in ett avsnitt.

Det #r ursprungligen Per Lindberg ("the
mad programmer™) som visat metoden, men
Bernt har enligt egen utsago gjort ndgra
forenklingar.

Metoden bygger p& tvd maskinprogram,
"svarta l&dor" som man inte behdver analy-

1 ndrmare, och pd att man vid uppspel-
... .gen kortsluter kassettutgéngen. De tvd
kontakter som sitter pd var sin sida om
jacket fdr jordskenan, allts& hogst upp,
mdéste férbindas med t ex ett gem.

Melodin bestims sedan av tvd variabel-
virden, ett fér frekvensen F% och ett
s~m anger lingden pa tonen, alltsd den tid

:n ljuder, T%.

F% bestdmmer tonfrekvensen och kan
varieras fr&n 16 till 1024, dvs 6 oktaver!
Hégre tal ger ligre ton. F%=5000 ger paus.

T% méaste tas fram genom en viss bear-
betning, s& att F%*T% hamnar inom ett
visst talintervall. Hur detta hdnger ihop
rent teoretiskt skall vi inte f&rdjupa oss i
Hir ricker det med f8ljande tumregel:
Mycket kort ton: T%=8060%/F%

Dubbelt s§ l8ng ton: T%=2%*8060%/F%.
P& s& sidtt kan man f& allt ldngre toner.

N#r talet man dividerar med F% blir
stort (Bernt anger 64480) méste man anvinda
ASCI-rikning fram till slutmomentet, d&
vi &tergdr till heltal,

T% och F% far aldrig vara noll, s& det
dr klokt att ha en rutin i programmet
som silar bort dessa varden.

Nu géller det att bestimma vilka toner
man vill ha. Nar man har rdknat fram F%
och T%, skriver man in dem par och par i
DATA-satser.

srnt har siant oss flera musikstycken
5. . demonstration, bl a Sikkijérvenpolka
och Carnevalen i Venedig, som kanske kom-
mer nigon glng via kassett eller monitor
till intresserade ldsare.

Fdr att gbra det hela litet mera &skadd-
ligt (?) tar vi med ett av Bernts kortare
(" usikstycken, Aven om ldsaren inte orkar

spa in programmet OBJ(ek1)8, kan det
vara bra att titta pd fdr att forstd gdngen
i det hela.

P& rad 2070 definieras M1% som anger
startadressen fdr inldsningen av de “svarta
ladorna®, Data for dessa fdljer i 2130-2140.
Den fdrsta slutar med vidrdet 201, 9 steg
fére avslutande 201, som betyder slutet pa
den andra. Den sista sekvensen gor vissa
initieringar, bl a rensar skdrmen, Oppnar
dataporten och maskar bort de bitar man
inte behdver. Detta utrittas med CALL(65
4889%) i rad 2090,

Nu &r det klar fér spelning (om gemet
enligt ovan sitter pd plats). Datavérden
f6r melodin finns pd 2380-2440 resp 2480-
2520. P& rad 2180 viljer man férsta melo-
din. Sedan liser datorn fdrsta dataparet
F%,T%. F% pokeas in p& M2% (och M2%-+1)
sedan anropas maskinprogrammet i M1%
med CALL(M1%,T%). Man hér en ton! Och
s& fortsitter det tills programmet (eller
data) &r slut.

1 detta fall ligger M1% uppe i poke-arean,
medan M2% (som ocksd definierats pd rad
2070) ligger pd en icke anvénd del av bild-
minnet.

A B C-bladet Samlingsnummer
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Bernt har provat fram en smart metod
att lagra b&de maskinprogrammet och musik-
data inuti sjdlva BASIC-programmet. Det
hela glr ut p& att reservera plats genom
ett antal l&nga strdngar, som sedan klurigt
fylls med data-vdrdena, Sedan kan man
spola bdde inldsningsprogrammet och data-
satserna och behdver bara den korta "musi-
kaliska avdelningen" tillsammans med sina .
preparerade stdngar, Bernt har lovat att
&terkomma om den saken.

1940 REM OBJEKT8

1950 REM $35$568583585588985888588858
1960 REM $$ /VINNARMUSIK VID SPEL/ $%
1970 REM $$ VER 1.0 / 1981-08-13  $$

1980 REM $$ INSKNT AV . 3%
1990 REM $$ BERNT FIGARO $$
2000 REM $$ 019-11 29 12 $$
2010 REM $$ HOGLUNDAGATAN 90 $$
2020 REM $$ S-70368 UREBRO

$
2030 REM $43$354555585865588685588589¢
2040 REM $$$3333584635655855855884493
2050 REM $$ ADRESS- OCH POKEAREA  $3
2060 REM $33$353583555555858585885598
2070 M1%=65408 : M2%=32125 : RESTORE 213
0

2080 FOR I%=0% TO 47% : READ M7 : POKE M
19+1%,M% : NEXT I%

2090 X%=CALL(65448%) :
D OUT(59)

2100 REM $$$35$$356585535558558583588

2110 REM $$ 48 DATAVARDEN FUR POKE $$

2120 REM $$$555588858555555585858888%

2130 DATA 245,197,33,125,125,70,35,78,33
,0,0,197,125,211,58,11,120,177, 188,
194, 143

2140 DATA 255,125,238,64,111,193,197,27,
122,179,254,0, 194, 140,255,193,193,2
41,201,62,7,211,59,205,118,2,201

2150 REM $$$$58$55555885858585885588%

2160 REM $$ MUSIKALISKA AVDELNINGEN$$

2170 REM $$3$55583855885553585858983%

2180 RESTORE 2370 : ONERRORGOTO 2180

2190 FOR I%=1% TO 92% : READ F%,T%

2200 IF F%=0% 2230 : REM $$ SKKERHET MO
T

2210 IF T%=0% 2230 : REM $$ URSPARNING

2220 POKE M2%,SWAPZ(F%),F% : M6%=CALL(M1
%,T%)

2230 NEXT 1%

2250 RESTORE 2480 : GOTO 2190 :
A HER TILL VALFRI UTGANG

2260 REM $$$5358538858835588558858888

2270 REM $$ MUSIKDATA I PAR SOM EJ $$

2280 REM $$ FAR OMKASTAS INBURDES $$

2290 REM $$ MEN PARVIS BAKLENGES  $$

2300 REM $$ ELLER PARVIS BLANDAT $$

2310 REM $$ GAR BRA v $$

2320 REM $$$53585554555555585855888%8

2330 REM

2340 REM $$$5853585555535555588358888

2350 REM DATA FOR CONGRATULATION

2360 REM $$$33353358855455855855858%3

2370 DATA 492,53,480,54,468,56,456,57,44
4,59,432,60,420,62,408,64,396,66,38
8,67,376,69,364,72,352,74,340,77

REM CALL CLEAR AN

REM KNDR

2380 DATA 328,80,316,83,304,86,292,89,28
0,93,268,97,256,102,244,107,232,112
,220,119

2390 DATA 212,123,189,138,168,156,159,33
0,212,330

2400 DATA 159, 165,168,156,159,165,142,36
9,189,370, 189,138,168, 156,159, 165, 1
22,208,1u2,184,1u2,18u,159,165,159,
165

2410 DATA 168,156,189,138,168,156,212,12
3,159,55,142,61,159,55, 168,52, 159,5
5,168,52,189,46,168,52, 189,46

2420 DATA 212,123,212,123,189,138,168,15
6,159,330,212,330,159, 165, 168, 156, 1
59é165,1u2,369,189,370,189,138,168,
15

2430 DATA 159,165, 126,208, 142,184,142, 1
4,159,165, 159,165, 168, 156, 189, 138, -
38,156,159,165,159,165,212,61,189:5

2h40 DATA 189,92,212,30,189, 138,159, 165
212,61,189,69,189,92,212,30,253, 103

»318,220,5000,5, 168,78, 159, 165

2450 REM $5555$85555855555555635584%

2460 REM DATA FOR FANFARER

2470 REM $$38555555855855535558888888

2480 DATA 1425,27,425,27,425,27,357,32,35
7,32,357,32,284, 41,284 41,284, 11, 2,
2,55,212,55,212,55,284, 41

2490 DATA 28M4,141,284,41,357,32,357,32, 35
7,32,425,27,425,27,425,27,568, 11,
5,55,357,65,425,55,357,65 ,

2500 DATA 28&,82,357,65,284,82,212,294,3
57,32,357,32,357,32,284, 41,284, 41
84,41,238,49,238,49,238,49 :

2510 DATA 178,65,178,65,178,65,238,49, 23
8,49,238,49,28U,41,284,41,284,41, 35
7,32,357,32,357,32,477,49 .

2520 DATA 357,65,284,82,357,65,284,82,23
8,98,284,82,238,98,178, 351 o
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" 0 kolumners bildskdrm for ABC-80

91 ianga ABC-80 anvindare har stkerligen

'8 ipskat sig att bildskdrmen ibland kunde ha
g tecken per rad som ju & den normala

g: jdden p& bildskdrmar, Det &r klart att
3

wed 40 tecken per rad s blir ju tecknen
;yﬁrre och littare ldsbara och det &r natur-
jgtvis en fordel i sammanhang dir man
| ipte har behov av ldngre rad.

Det finns nu tre olika varianter att tillgh

35 |4 den som vill ha 80 kol bildskdrm. Forst

lyom CAT med sitt system CAT-80, byggt
ipi ett kort som skall anslutas till ABC-
‘pussen eller stoppas in i en FD2. En driv-
wtin pd flexskiva medféljer. Det kan inte

pjalpas att CAT:s losning verkar ndgot dyr

g ‘och klumpig 1 férhéllande till den ISsning

isom GeJo och MyAB kommit med. MyAB:s
{och GeJois system har stora likheter men
| qiljer sig ifr&ga om bildminnets adressering.

_andardutférandet har ABC-80 ett bild-
minne' p& 1K som ligger p8 adresserna 31744
i4i}] 32767. Med 24 rader om 40 tecken
| utnyttjar bildminnet 960 minnesceller av
[024. Det finns 64 outnyttjade celler som
manga fiffiga programmerare har utnyttjat
" f3r .olika saker utan att kanske alltid tala

or  =2t. Fdljden har blivit att det ibland

upp-cAtt kollisioner nér olika program utnytt-
. jar samma minnesceller. Exempel pa program
- som utnyttjat celler i bildminnet &r SMART-
“AID och Sattco:s printerprom samt tidiga
versioner av T80PRT, Dirfsr giller det
- att se upp med de f8rindringar som intréfiar
ndr man bygger in 80-kol-minne i sin ABC-80.

1 b&de GeJo:s och MyAB:s system byggs
det nya bildminnet f6r 80 kol in i tangent-
bordet. Samtidigt byts ett av BASIC-prom-
marna ut mot tvd Eprom-kapslar. Den enda
férdndringen som gdrs i Basictolken &r att
man #ndrat tabellen som bdrjar p& adress
884 och som inneh&ller adresserna for rad
0 till 23 i bildminnet, vidare &ndras pd
ndgra stillen virdet pd konstanter som styr

" radlangden 40 resp 80.

Det gdr till s& att den ena kapseln &r
anpassad fdr radling 40 och den andra for
radlingd 80. Man vixlar mellan dessa kapslar
och allts8 mellan 40 resp 80 teckens bild-
skirm med kommandot ;INP(3) resp ;INP(%)
som ocksd kan skrivas in i ett program.
D gir allts8 att skriva program sd att
re .ngden stdlls om automatisk mitt inne

i programmet. INP(3) och INP(4) &r uttryck
som alltid f&r virdet 255. Man kan dven
skriva Z=INP(3) fér att stilla om frin 80
kol till 40 kol
~edJo utnyttjar for det utdkade bildminnet
det gamla bildminnet dels IK RAM
pa adress 23552 till 24575, MyAB utnytjar
det gamla bildminnet fér 40 kol varianten
och 2K RAM pa adress 22528 till 24575
f5r 80 kol bildminnet, MyAB:s utformning
gbr att 40 kol varianten kommer att beh&lla
exakt samma radadressering och luckor i
bilminnet som orginalutférandet.
Jag har l4tit bygga om mitt tangentbord

till 80 kol bildminne och & mycket ndjd
med den tekniska kvaliteten, For att fd

bista uppldsning skall dven vissa #ndringar
géras 1 TV-skdrmen. Med lite hindighet

med lodkolv kan man klara av det sjilv
(kom ih&g att dra ut ndtsladden och vinta
girna dver natten sd att hdgspédnningskon-
densatorn kan laddas ur). Man skall ligga
in en kondensator p& 330 pF &ver motstdndet
R806 och kortsluta induktansen L802. (Medan
man indd #r inne och rotar bér man passa
p& att ta bort kondensatorn C101 f6r att
18 battre kvalitet p& inginde signalen frén
bandspelaren, se ABC-bladet 1981:2 sid 14.)
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Att den tekniska kvaliten blir - mycket
god &r en sak men hur var det med program-
varan? Skaffar man sig 80 kol bildskdrm
vill man naturligtvis ha programvara som
fullt ut kan utnyttja den "bredare" skdrmen.
Program skrivna i basic som skriver p8
skdrmen med vanliga printsatser med eller
utan cursoradressering fungerar utan vidare,
ddremot dr det problem med program som
arbetar mer direkt mot bildminnet och
program som utnyttjar luckor i bildminnet,

1 orginalutforandet &r bildminnet dispone-
rat pd foljande sdtt: De fdrsta 120 cellerna
(fr o m adress 31744) i bildminnet utnyttjas
av raderna 0, 8 och 16 i bildskirmen,
dérefter kommer en lucka pd 8 celler, de
foljande 120 cellerna utnyttjas av raderna
1, 9 och 17, sedan kommer en ny lucka
pd& 8 celler osv. Totalt finns & luckor om
8 byte. Var varje rad borjar stdr i den
ovanndmda tabellen pd adress 884 till 931.

I GeJo:s version dr det s& ordnat att
det nya bildminnets 240 férsta celler (fr o
m adress 23552) utnyttjas fér rad 0, 8 och
16, ddrefter kommer en lucka pd 16 byte

osv. Det nya bildminnet utnyttjas av raderna
0-3, 8-11 och 16-19 och det blir & luckor
om 16 byte. Det gamla bildminnet med
bérjan p& adress 31744 utnyttjas av de
Svriga raderna och f&r 4 luckor om 16
byte, Det finns alltsd fortfarande 64 byte
som inte utnyttjas av bildskdrmen men pro-
blemet #r att luckorna delvis ligger pé
andra platser. Av de 8 tidigare luckorna
finns varannan kvar, de som bdrjar pd 31992,
32248, 32504 och 32760. De &vriga 4 tidigare
luckorna hamnar nu i rader p& den hogra
delen av 80-kol bildskirmen, Information
som lagras i dessa pdverkas ndr man anvdn-
der bildskidrmen i 80-kol mode.

Ta t ex T80PRT, i en &ldre version
som jag hade lades vissa parametrar (kon-
trolltecknen) i bildminnets férsta lucka med
bérjan pd 31864, Nar jag forstkte anvénda
T8OPRT i 80 kol mode sd kunde jag se
vissa underliga tecken pd den higra delen
av bildskirmen, nédr skirmen skrollades for-
stérdes naturligtvis innehdllet i cellerna.
Dessbittre lagrar senare versioner av TSOPRT
parametrarna i POKEarean i stéllet.

MyAB har kommit ifrdn problemmet med
luckorna genom att anvinda friska 2K RAM
f5r det nya bildminnet i 80-kol mode medan
det gamla minnet anvindes oftrdndrat i
40 kol mode. Kvar stdr dock problemen
med program som skriver eller ldser direkt
i bildminnet,

Jag tyckte det var minst sagt retsamt
att inte kunna utnyttja den fulla storre
skiirmbredden fér terminal och textbehandling
darfér gav jag mig i kast med att forsdka
modifiera en del program si att de kunde
utnyttja den stérre radlangden, I f6rhoppning
att mina erfarenheter kan vara till hjélp
f6r dem som vill ge sig pd andra program
skall jag relativt detaljerat redovisa hur
jag burit mig &t med TV-editorn och T8OPRT.

TV-editorn

Genom att ta bort den knepiga rad 10 i
TVMAIN (den har ingen annan funktion &n
att ge omstart utan nollstéllning nér man
ger kommandot LIST) kan TVMAIN listas
och det g&r att se hur programmet &r
uppbyggt. P& ett antal stillen gdrs CALL
till maskinspraksrutiner som lagrats in frén
TVSUBR.ABS. Med Arne Stockmans program
DISASEM (kommer p& ABC-kassett nr 3)
disasemblerade jag rutinen och letade sedan

efter konstanter med virden 40,39, Jag
hittade 40 och p& flera stillen 39, samt
dessutom 38. Vidare letade jag efter adresser
till bildminnet eller radadress-tabellen p&
884 till 931. Jag fick s&smé&ningom min
hypotes bekrdftad att jag hittat de stillen
som kontrollerade radlingden. Jag chansade
dd pd& att med pokesatser &ndra 40, 39
och 38 till resp 80, 79 och 78, vidare &ka
pa en blank rad till 80 tecken, samt dndra
startadresssen till bdrjan av vissa.rader i
bildminnet. Det visade sig vara vad som
behdvdes géras for att editorn skulle fun-
gera. Sedan kan man bygga p& med sidant
som gor att programmet &r generellt anvind-
bart obercende av vilken utrustning man
r8kar ha.

T8OPRT

Styrkt av framgdngen med TV-editorn tog

jag ddrefter itu med T80PRT och utgick
d& frd&n en version som tar upp 4740 bytes
av RAM-minnet i terminalmode och dir
kontrolltecknen lagras i POKE-arean,

Jag disassemblerade den maskinkod som
lagras in av T80PRT och anviande samma
metod att leta efter konstant 40 och bild-
minnesadressering. Dessutom letade jag efter
adressering av de celler i pokearean dir
kontrolitecknena lagras. Konstanten 40 fanns
pd flera stillen men det dr bara p& tvd
stillen den behdver bytas ut. I 80-kol mode
dr det ldampligt att sdtta kontrolltecknena
"WEFV" ur spel, vilket enklast gbrs genom
att poka 0 i cellerna ddr dessa lagras.
Efterssom &ndring bara behbver gbdras pd
tvd stdllen i T8OPRT:s maskinkod, ndamligen
pd orginal-BOFA plus 2383 resp 2603, kan
man lika l&tt gora denna &ndring frdn det
program som utnyttjar T8OPRT. N&r man
kdr T8OPRT s& hojs BOFA med 4740, Det
nya BOFA blir orginal-BOFA plus 4740.
L&ter man sitt program som utnyttjar TROPRT
lisa av var det nya BOFA ligger sd &r
det bara att ldta programmet poka in aktuell
radbredd pd adresser som kommer att ligga
under den nya BOFAn,

1 programmet TERMINAL gors detta i
rad 360. For att vixling mellan 80 kol
och 40 kol mode terminal skall kunna gdras
smidigt s& har jag latit programmet sjilv
h&lla reda pd vilket virde (40 eller 80)
som skall ldsas in. Aktuell radbredd finns
lagrat i cell A%. F&r tangentbord med
checksumma 11273 dr A%=472, men vid
andra checksummor har A% annat virde.
Dirfor later jag programmet sjdlv pd raderna
30 till 80 leta fram A% och skriva ut
virdet. I rad 20 ligger en test huruvida
tangentbordet har byggts ut f6r 80 kol
bildskdrm. Rad 60 liser av den nya BOFAn
och rad 70 bestimmer vilka kontrolltecken
som skall anvéndas i 40 kol mode for att
i T8OPRT styra bildskdarmsfonstret. Rad 310
stiller om radbredden, rad 320 tar bort
funktionen av kontrolitecknena och rad 340
dterstiller funktionen.

Gunnar Tidner
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#hodem eller inte modem? That's the ques-
tion!

Eftersom jag dnnu befinner mig i marginalen
vad avser datakommunikation antar jag att
jag inte helt begripit vilken finess modem
ir. Jag ser det ndrmast som en mojlighet
att hdmta hem program fr&n ABC-monitorn.
Men vad finns det fdr program att hdmta?

Jag hade hoppats att det skulle dyka
upp en forteckning i ABC-bladet vad moni-
torn innehdlier. Denna fdrteckning kan vad
avser program som varit publicerade i bladet
enbart hinvisa till nr och sida vad avser
programidrklaring och i dvriga fall enbart
ha en kort sddan, som t ex:

HUSKAL.BAS - Kalkylerar boendekostnad
EXTRACT.BAS - Eleminerar rader i bérjan
och slut av program

Denna presentation vore inte enbart virde-
full f6r en presumtiv MODEM-k&pare utan
gagnar 1 &dnnu stérre grad medlemmar i
{érskingringen som &nnu inte har modem.
P8 det sittet skulle "icke-stockholmare"
slippa att till dryga telefonkostnader bliddra
genom bibloteket fér att se om det finns
Wdgot av intresse utan kunde gd direkt till
Kott.

Nytilikommna program kan limpligen
presenteras i bladet efterhand som de liggs
in och en g&ng om &ret sammanfattande,

En annan frdga &r: Hur f&r jag veta
var nirmaste monitor finns? Av Gunnar
Tidners artikel i ABC-bladet 1981:2 f&rstdr
jag att det finns ett antal monitorsystem
pé andra orter. Men var? Aven hir tror
jag att det vore till nytta med en fdrteck-
ning.

Halsningar
Lennart Lindulf

Jag hoppas att min artikel i detta nummer
ger dig svar pd de flesta frgor du stillt,
N&r du ser den l8nga LIB-listan f&rstir du
nog att det dr ett ganska omfattande arbete
som méste utfdras innan dina 8nskema&l
kan bli tillgodosedda. Dina synpunkter har
‘ridarebefordrats till dem som medverkar i
Programbibloteksprojektet"., Vi hoppas att
{4 fler som vill medverka, dven "icke-stock-
holmare" kan hjédlpa till med detta arbete.

Att LIB-listan dr l&ng och det tar dyr
telefontid att bldddra igenom den &r vi
vdl medvetna om. Om du ansluter en printer
1ed serie-interface kan du £4 listan utskriven
sedan behdver du bara titta pd fdréndringar
som normalt stdr forst i listan, Med jimna
mellanrum brukar ndgon vinlig sjil ligga
in en fil med namnet DATABANK.LIB men
det dr svdrt att hdlla filen helt aktuell.
Det dr mojligt att det s& sméningom kan
gdras automatiskt utan att det inkriktar
pd den tid systemet #r tillgingligt.

Gunnar Tidner
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REM TERMINAL med mdjlighet att vixla
skdrmbredd

REM Program av Gunnar Tidner 1981-12
-20

IF INP(4) AND PEEK(885)=124 THEN 100
ELSE ; CHR$(12)

FOR A%=0% TO 500%

IF (INP(3) AND PEEK(AZ))}<>(INP(L4) AN
D PEEK(A%)) THEN 60

NEXT A%
B%:PEEK(65052)+256*PEEK(65053) ¢ REM
BOFA
E$="UWEFV" :
PRT

5 "A¥="3;A% : FOR T=1 TO 1500 :
T

REM Kontrolltecken i T80

NEXT

GOTO 300
3 CHR$(12);CUR(5,10) "™Meny: "

5 v 3" Terminal Halv Duplex"

s "2 Terminal Full Duplex"

s "3 Sk&rmbredd (";PEEK(A%);" )
Vdxla?"

HEL'] Exign

; CUR(12,0)"V&ljs™; : GET C$ : ; C$
IF ASC(C$)<49 OR ASC(C$)>52 THEN 100
ON VAL(C$) GOTO 180,190,300,290
OPEN "V2U4:KB.1" ASFILE 1 : GOTO 200
OPEN "V24:KA.1" ASFILE 1

INPUT §1,4%

REM plats f6r rader motsv ABCTRANS
REM ~——uteee

GOTO 100

END

REM Bryt skirmbredd

IF PEEK(A%)=40 THEN 0%=INP(4) ELSE §
%=INP(3)

IF PEEK(A%)=80 THEN POKE -21, 0,0,0,0
¢ GOTO 360

FOR 0%=1% TO 4%

POKE U%-22¢%, (ASC(RIGHT$ (L$,0%))-ASC(
7)) OR 128%

NEXT 0%

POKE B%-2357,PEEK(A%) :
,PEEK(A%)

GOTO 100

POKE B%-2137

TV skirmeditor

P& ABC-kassett nr 2 fanns en skdrmeditor
som dr mycket anvdndbar. Denna text ir
en uppdatering av filen TV.TXT som ocksd
fanns pd kassett nr 2. Det har visat sig
att editorn innehdller ytterligare en del
nyttiga funktioner. P& ABC-kassett nr 3
kommer en version som gér att denna editor
dven kan anvdndas av de som har enbart
kassett. Vidare kommer en modlf:ermg till
80 kolumners bildskdrm, Vad som dnnu saknas
dr mojlighet att flytta ett textstycke fr&n
en plats till en annan,

Utan extra minne kan bufferten inneh&lla
maximalt 4769 tecken, i kassettversion 5537,
Med 16 K extra minne kan bufferten inne-
hdlla 21153 resp 21921 tecken, Dirtill kom-
mer den sidrskilda inskrivningsbufferten p&
500 tecken. Det gor ingenting om den senare
bufferten blir full, d& tSmms texten auto-
matiskt Sver i den stora bufferten men
man tappar normalt det sist inskrivna teck-
net,

Cursorkontroll

i uppdt
RETURN  ned&t
<- vanster
-> hoger

Kommandon

alla kommandon avslutas med tv4 st. higer-
pilar

;Y lds fil

;X skriv fil med exit

3S  skriv fil utan exit

delete n tecken

kill n rader

flytta n rader framét

flytta n tecken fram&t

J  flytta marksr till férsta tecken i buf-

fert

flyttar markdr till efter sista tecknet

i bufferten

JZDdelete hela bufferten
insert, mmatmng av ny text flera rader
kan matas in pd kontroliraderna lingst
ner p& skdrmen, Avslutas med tvd hoger-
pilar. Observera att dven alla controll-
tecken (utom CTRL-C och CTRL-I) kan
matas in. Dessa blir pd skdrmen mar-
kerade som tex "D fér CTRL-D.

Stextstrang<h-pil> séker "textstring" i buf-

fert

nStextstring<h-pil> sdker n:te férekomsten

av "textstrang" i buffert

Rgammaltext<h-pil>nytext<h-pil> stker efter

"gammaltext" i bufferten och byter ut den

mot "nytext"

CTRL-B flyttar markdren till skirmens mitt

zC

Z=skriver ut antal tecken i buffert
.= skriver ut markérens position

Flera kommandon kan ges i en och samma
kommandostring. Kommandona utféres férst
ndr man skrivit tva hégerpilar efter varandra,

Den som vill kan byta ut standardmarks-
ren <*> mot "fyrkant" (ASCIl 127) genom
att gdra CTRL-C och direfter POKE 65532,1
och POKE 64136, 127. Gér sedan LIST for
att komma in i programmet. Pokesatserna
kan &ven ldggas in i TV.BAC resp TVSUB.BAC
som kommer p& ABC-kassett nr 3.

Gunnar Tidner
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i vor alla anvindare av ARC30 &r ldtthanter-

liga program eit Snskemdl. Det kan dock
finnas tillfsllen nir svartillgidngligheten méste
{4 komma i forgrunden. L&t oss gbra ett
tankeexperiment: Vi antar att du f&r besdk
av bekanta. De har ingen egen dator, men
kan dndd s8 mycket att de kan ladda och
kora firdiga program. D& f&r du frégan:
Har du ndgot intressant program till datorn ?
Blygsam som du &r, fast generss, svarar
du: Ett eller annat kan ju alltid finnas.
Du kan stka ddr. Du kan naturligtvis inte
neka dem att provkdra. Dina bekanta sitter
nu vid datorn, och du sjilv stdr i koket
f6r att koka kaffe, om dom nu kan ha tid
med det, D& intrdffar plotsligt en KATAS-
TROF ! P4 bildskdrmen finns dina ekonomiska
transaktioner snyggt uppradade, med konto-
nummer och allt, Aven pé&minnelsen frén
banken att rintor och amorteringar skall
betalas i tid, finns ddr., En blixt rusar
efter ryggraden, och efterdt kommer tanken:
Vad skall jag géra nu ? Emigrera, eller...?
Det enda ritta svaret méiste bli att det
helt enkelt inte fir hinda!

L8sningen pd problemet &r att inféra
behdrighetskontroll i HEMLIGSTAMPLADE
program. Behdrighetskontrollen kan p& olika
sitt gdras enklare eller svdrare. Den ger
dock alltid samma resultat: Den obehérige
fSrlorar programmet.

Den rent allminna principen bestdr i
att den som #r behdrig har en nyckel (kod)
till programmet. Nyckeln kan bestd av ett
antal siffror, bokstdver eller andra tecken,
skrivha i en viss kombination. I de {fall
dir endast ett fital speciellt utvalda perso-
ner fir bruka programmet, kan det vara
ordnat sd att flera personer 'lser upp' prog-
rammet med sin personliga kod. Det betyder
alltsd att operatéren méste vara godkdnd
av samtliga ‘nyckelpersoner'.

1 privata sammanhang &r det sékert allde-
les tillrdckligt om det finns en nycketl,
vilken innehas av programmets anvéndare.
Nyckelkoden torde inte heller behdva vara
sirskilt l&ng eller svdr, Men det finns ju
folk som kénner till kommandot LIST. Hur
listigt det kan vara visar nedanstdende
exempel,som dr en del av ett program.

500 ;CHRS$(12%): POKE 2"16%-2"7%, 83%,
80%, 65%, 82%, 66%, 65%, 78%, 75%, 69%,
78%, 10%, 10%, 13%, 75%, 79%, 78%

510 POKE 2" 16%-2"7%+2" 4%, 84%, 79%, 32%,
110%, 114%, 58%, 42%, 32%, 49%, u48%,
55%, 45%, 57%, 48%, 53%, 49%

520 POKE 216%-27%+25%, 56%, 57%, 57%,
45%, 52%, 50%, 69%, 65%, 32%, 42%, 10%,
10%, 13%, 85%, 116%, 103%

530 POKE 2°16%-2"7%+2"5%+2"4%, 46%, 32%,
98%, 1019%, 104%, 46%, 32%, 56%, 49%,
16%, 48%, 56%, 4E%, 48%, 49%, 53%

540 FOR N%=0% TO 65% : ;CHRS (PEEK
(2716% -2"7%+N%));: NEXT N%

550 READ C,A%,B%

560 AS$=ADDS (-NUMS(#10*A%), NUMS
(-9%*B% +C/100%), 2%): ;AS

570 DATA 23,241,79

Som du sjélv ser dr det inte speciellt mycket
som den oinvigde fir ut av programlistan,
Det kravs vissa kunskaper i programmering
f5r att tolka den. Ar du intresserad, s&
knappa in och kor det,

Programlistan &r ett exempel pd hur
ett svartolkat program kan byggas upp. Nu
skall vi &tergd till behdrighetskontrollen,
och inriktar oss d8 p& privatpersoner och
deras hemligheter. Den allra forsta program-
raden bar innehalla ;CHR$(12%) och utskrift
av texten BEHORIGHET. Sedan kommer vi
till inmatningen av behdrighetskoden, Hir
har vi en stor mdjlighet att gdra kodinmat-
ningen verkligt kritisk. Vi kan ndmligen
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anvinda GET-satser, och d& finns det bara
en mdjlighet att gdra ritt!

Anvidnder vi oss dessutom av direktkont-
roll tecken £6r tecken, d& fdrsvinner program-
met omedelbart om ett tecken dr fel, Det
finns dven mdjligheter att kontrollera koden
sedan den &r helt inmatad, men det blir
ingen skillnad. Miste programmet f6rsvinna
om koden &r fel? Svaret ligger hos program-
meraren, Man kan dven begdra ny behorig-
het, men det kan innebdra ett utslitet tan-
gentbord. Den bdsta l8sningen &r nog trots
allt att programmet utpldnas om koden &r
fel, Vi skall nu konstruera ett konkret program
fér behdrighetskontroil.

Den foérsta raden kan exvis se ut sd
hér:

10 ;CHRS$(12%) CUR(12%,10%) B E H O
RIGHET

Inmatningen av koden ldgger vi i en loop.

20 FOR N%=1% TO 5% : GET Q$(N%)
Kontrollen kan vi gora s& hér:

30 READ A%(N%)

40 IF ASC(QS(N9%)<>A%(N%) THEN CHAIN
' 'FELSE NEXT N%

50 DATA 49,65,50,66,51

Inmatningsloopen p& rad 20 har slutvdrdet
5 vilket betyder att koden bestdr av 5
tecken. Rad 30 liser data i tur och ordnin
fr&n rad 50. Observera att indexet f6r Q
pd rad 20 och A% pd rad 30 &r lika. P&
rad 40 kontrolleras om den inmatade koden
ar riatt eller fel. Om den &r rdtt fortsdtter
inmatningsloopen med NEXT N%, annars
CHAIN ' !, CHAIN ' ' betyder att datorn
skall ladda programmet ' ', och det &r ju
inget program!

Rad 40 kan ocks8 utformas p& annat
sdtt. Négra exempel:

40 IF ASC(QS(N%))<>A%(N%) THEN Z=CALL
(0%) ELSE NEXT N%

eller:

40 TF ASC(QS(N%))<>A%(N%) THEN OUT
57%,3% : END ELSE NEXT N%

CALL till adressen 0% &r att anropa BASIC-
romets reset, Det dr samma sak som att
trycka p& resetknappen. OUT 57%,3% d&r
en order till tangentbordskontrollen att ute-
stinga alla teckeninmatningar som kommer,
Man kan bara 'ldsa upp' med resetknappen,
och d& &r programmet férsvunnet. Datasatsen
pd rad 50 #r kodens ASCll-vdrden. Man
behdver alltsd inte skylta med koden utskri-
ven i klartext. Med ovan angivna datasatser
blir koden: 1A2B3.

Jag hoppas att detta gett de tipssom
behdvs f8r att du skall kunna komponera
din egen kod,med den svérighetsgrad som
du sjilv finner limplig.

LYCKA TILL

568 Sigvard Holmlund

Hej

Hér kommer ett tips f6r de som anvinder
ABC200 med hdgupplésningsgrafik., P& skir-
men kan man visa 240x240 punkter samtidigt.
Grafikminnet pd& 16k rymmer emmellertid
256x256 punkter., Nistan hdlften av dessa
Sverskjutande punkter som endast innehdller
"skrap" kan man se om man utfér OUT
6,N% dir N%=100% exempelvis, Vad som
hinder dr att bilden ritas upp med bdrjan
fr&n en annan startposition i HR-minnet.

Problemet dr nu att de Overskjutande
punkterna inte kan nds fran Basicen., For
x stdrre dn 239 eller mindre &n 239 ger
FGPOINT x,y error 176 (grafisk punkt utan-
for skirmen). Inte heller kan man med PEEK
eller POKE nd HR-minnet eftersom detta
(som delvis har sama adresser som Basic-
rommet) endast gdr att adressera dd instruk-
tioner pd adresserna 30720-32767 (grafik-
rommet) exekveras. Jag ringde darfor till
Luxor i Motala och fick tipset att i de
sista 3 bytarna i grafik-rommet (adress
32765-32767) ligger instruktionerna LDIR,
RET,

Fdr den, som liksom jag, endast har
rudimentira kunskaper om assembler, kommer
hir en fdrhoppningsvis begriplig forklaring
av hur man kan utnyttja detta.
LDIR-instruktionen &r en slags loopinstruktion
f5r koplering av en sekvens data frén en
del av minnet till en annan, For det behdvs
en pekare, som pekar p& adressen till den
byte som skall kopieras. Som pekare anvinds
ett register i CPUn som kallas HL. Vidare
behdvs en pekare, som pekar p& adressen
dit byten skall kopieras. Fér denna pekare
anvinds CPUns DE-register. Till siste behdvs
ocksd en riknare som hdller reda pd& hur
ménga fler byte som skall kopieras. Som
raknare anvinds CPUns BC-register. Instruk-
tionen RET &r helt enkelt return,

Foér att &verfdra data till HR-minnet
behdver vi alltsd ladda HR-, DE- och BC-
registren med limpliga vdrden och gora
ett hopp till adress 32765. En praktisk an-
véndning av det hidr foérfarandet, nédmligen
nollstiilining av hela HR-minnet, illustreras
i bifogade programexempel. Programmet
fungerar s& hér:

P& rad 130 nollstdlis byten pd adress i

HR-minnet.

P& rad 140 ldggs ett litet assemblerprogram

i variabeln Ag.

P& rad 150 hoppar vi ur Basicen till adressen

dir ABCn behagade placera A$ samtidigt

som vi laddar DE-registret med adressen
1.
Sjédlva assemblerprogrammet gor fdljande

(koderna decimalt inom parentes):

Ladda BC (1) med talet 16383 (255,63).

Ladda HL (33) med adressen 0 (0,0).

Gor ett subrutinhopp (205) till adressen

32765 (253,127).

Avsluta assemblerprogrammet (201) och &ter-

gd till Basicen. '

Vad hela programmet gor &r alltsd att
f8rst nollstdlla byte 0 i HR-minnet, sedan
kopiera den i byte 1. Hirefter kopieras
byte 1 i byte 2 osv tills hela HR-minnet
dr nollstillt.

P& programrad 160-320 visas en enkel
anvidndning av OUT 6,... instruktionen f&r
rorelse av bilden i Y-led. Skulle inte hela
grafikminnet forst ha nolistdllts s& blev
utseendet av bilden helt annorlunda. Den
som vill kan roa sig med att ligga till
fsljande rad: 135 FGPOINT 2,239,3.

Uppenbarligen kan man genom rétt enkla
assemblerprogram innehdllande hopp till
adress 32765, flytta data mellan HR-minnet
och det vanliga RAM-minnet, for att sedan
exempelvis lagra bilder i externminne. Det
bdr ocksd vara mojligt att ta sig en titt
pd vad grafik-rommet innehéliler,

Per Ahlin




MERA MINNE 1 GAMMAL FORPACKHNING
MED 2716-MINNEN PA ETT 2708-KORT.

Har du ocksd sneglat lite mot minneshdlet
i ABC 80 ? Dvs. adresserna 16384-24575
(4000H-5FFFH) vilka nu, d& det inte tycks
komma ndgon 24k BASIC, oftast dr helt
lediga. Vore det inte en god ide att kunna
placera nigot ofta kdrt program ddr i PROM?

Men méaste man inte skaffa ett nytt PROM-
kort for detta? Kanske inte, det beror pa
vad du redan har fSr utrustning.

Skrivaren av dessa rader, lycklig dgare
till en trotjinare i form av en DataDisc
80, har nu kért i &tskilliga ménader med
ett PROM-kort som &r modifierat att ta
7k byte 2716-minnen i stdllet for 1k byte

8.

1 min flexskiveutrustning ingdr ett kort
bendmnt "4680A32K 8k RPROM", avsett
fér 8 st 2708-minnen. Ett férsdk att skaffa
scheman fr&n tillverkaren (representanten)
slog slint, dessa bevakas ddr som kronjuve-
lerna. N&, detta dr ett skiligen enkelt krets-

-t varfér det inte tog ndgon langre stund

¢ "rita kartan efter verkligheten".

Det visade sig vara relativt enkelt att
modifiera kortet till att anvdnda 2716~
minnen, Sex avbrott och sex byglingar &r
allt som behdver géras pd monsterkortet.
Har f8ljer detaljerade anvisningar éver modi-
fieringarna for just detta EPROM-kort,

Tillvigagéngssittet bor vara snarlikt for
andra, liknande 2708-kort. Frén bdrjan tackte
kortet adressomrddet 24576-31743 (6000H-
7BFFH). Efter modifikationen giller 16384~
31743 (4000H-7BFFH), Man ndr inte &#nda
upp till 32768 (8000H) eftersom videominnet
ligger hdr i ABC 80 och datorn dirfor
aldrig sldpper ut kontrollsignaler for PROM-
ldsning i dessa adresser. Darfor dr vid denna
anvindning detta i sjdlva verket ett 7-
kretsars 2708-kort och efter modifieringen
ett 7 1/2 kretsars 2716-kort,

Modifieringen gdr s& till att man forst
programmerar 2716-minnen, det blir max.
fyra stycken, att innehdlla samma data som
de existerande 2708-orna. Med en lamplig
programmeringsutrustning &r detta enkelt,
=t kan vara lampligt att ocksd spara deras

ta i form av filer. For observera att du
inte kan ldsa 2708-or i framtiden efter
modifieringen. Om du pd annat sitt, t.ex.
med en EPROM-programmerare, kan ldsa
av kapslarna kan du naturligtvis arkivera
dem direkt.

Nu kommer vi till det elektriska, Se

ur 1. Andringarna genomférs enkelt av
arje normalhiindig person, riktiga verktyg
fordras dock, och handlar om tv& saker:

t. Tv& ben har skilda funktioner pd 2708
och 2716, P& 2708 &r pin 21 -5 V matnings-
spdnning, pd 2716 anvinds den vid program-
mering {Vpp) och skall normalt vara +5 V.
Pin 19 anvdnds p& 2708 for +12 V, medan
2716 hdr har adressbiten Al0.
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2. Adressavkodningen p& kortet skall &ndras,
Adressbitarna All-Al3 forsk)uts i princip
uppdt ett steg, Al% och Al5 &r oféridndrade
eftersom vi dr kvar inom samma l6ék-grupp
och den frigjorda adressbiten Al0 anviinds
pd 2716-orna.

Rent praktiskt bestdr arbetet i att med
skalpell eller hellre ett roterande slipstift
kapa sex ledarbanor (K1-Ké i fig. 1). Man
skall ocksd léda dit lika manga jumpringar
(hopkopplingar) med virtrdd eller liknande
(Li-L6). KI-K& och L2-L& utfdrs pd kortets
komponentsida, se figur 2. Ovriga &ndringar
gores pd ledarsidan. Se upp med att gora
avbrotten K5 och K6 pd ritt sida om glitt-
ningskondensatorerna, de skall inte vara med
i fortsdttningen. L5 dras direkt frn kort-
kontaktens stift al9 till ndrmaste EPROM's
pin 19. L6 &r enklast att infora dir ledarna
f6r -5 V och +5 V gér parallellt,

Fyra 2708 med DOS i adress 6000H~6FFFH
satt tidigare i PROM-platserna 0-3, men
observera att de tv& 27 16-minnena med samma
innehdll skall placeras i positionerna 4-5,
Se f6r Ovrigt figur 2 fo6r adresseringen av
enskilda 2716-PROM inom kortet,

Esko Lehtinen
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UPPDELNIM

Fran skolm
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att kunna i

Det var
ken:2, 3, 5'
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uppdela vet
4r ett datol
visar princ.

10 REM FA
100 ; 'SKR
KTOREF
110 F=2
120 FOR If
130 IF F¥E
140 IF X/I
150 IF F=!
160 NEXT
170 REM -
180 5 F',
190 X=X/F
200 GOTO
210 REM -
220 3 X

Man borial
sedan till
udda tale
napp (140)
upp fakt
hoppar it
inte borja
den faktc
Med ¢«
stora tal
Det brul
man dem
metiken '
tal klarar
999999.
Med 1
18sa pro
FAKTOR
nare ger
met at
finns en "
met hal
f5r tillf
gramme
STORA

10 REV
20 REV
30 RE}
40 RER
50 RE}
60 RE!
80 ;5 ¢
PD!
85 ONI
90 X$:
100 F$
110
120 3
130 3
140 3
150 FO
1603
170 0%
%

180 Q7
190 Q¢
200 II
210 11

A
220 N
230 X
2u0 W
250 G
260 X
270 3
280 3
290 I
300 3
310 E
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UPPDELNING I FAKTORER

Fradn skolmatematiken minns sikert ménga
de allménna brdken, ddr man skulle uppdela
tdljare och ndmnare i primtalsfaktorer for
att kunna f&rkorta.

Det var relativt smd faktorer i skolbo-
ken:2, 3, 5 och 7, och talen var inte heller
s& stora. Men hur biar man sig &t for att
uppdela verkligt STORA tal i faktorer? Det
ir ett datorjobb! Nedanstiende programsnutt
visar principen:

10 REM FAKT

100 3 'SKRIV TALET: '; : INPUT X : ; 'FA
KTORER: ';

110 F=2

120 FOR I%=1% TO 10000%

130 IF F¥F>X THEN 210

140 IF X/F=INT(X/F) THEN 180

1520 IF F=z2 F=3 ELSE F=F+2
NEXT I%

1,J REM —-- HITTAT FAKTOR

180 3 F',';

190 X=X/F

200 GOTO 130 ¢ REM ---, SAMMA F

210 REM --- SLUT

220 3 X

birjar alltsi med faktorn 2 (119), 8kar
s.dan till 3 och direfter till de fdljande
udda talen (150). G&r F jimnt upp &r det
napp (140) och man hoppar ur loopen, skriver
upp faktorn (180), dividerar bort den och
hoppar in i loopen igen. Man behdver nu
inte bdrja om fr&n F=2 utan fortsitter med
den faktor man hunnit till

Med detta program kan man f& &ven
stora tal uppdelade i faktorer ganska snabbt.
Det brukar imponera p& den datakunnige
man demonstrerar det fér. Men flyttalsarit-
metiken har sina grinser. Mer &n sexsiffriga
tal klarar den inte av. Prova férresten med
999999.

Med hjdlp av ASCIl-rdkningen kan man
l6sa problemet, Det dr gjort i programmet
FAKTOR. Det programmet dr litet noggran-
nare genomarbetat. Dels kommer program-
met att 'std still' pd skdrmen och dels
finns en 'pausfigel' som talar om vad program-
met haller p& med och vilka faktorer som
for tillfgllet prévas. Med hjilp av det pro-
grammet kan man faktoruppdela RIKTIGT

STORA tal. S. Wickberg

J REM ...SAVE FAKTOR..,v.2 81 03 09

20 REM Sven Wickberg, 0T50-50456

30 REM Baldersv 43, 130 54 Dalard

40 REM

50 REM Uppdelning av tal i faktorer

60 REM

R0 3 CHR$(12)CUR(6,0)'VILKET TAL SKA UP
PDELAS I FAKTORER'; : INPUT W$

o% ONERRORGOTO 80 : W=VAL(W$)

90 X$=W+'='

100 F$='2'

s CUR(10,0)X$;

120 3 CUR(21,0)SPACE$(39)
; CUR(21,0)'REST SOM TESTAS: 'W$

140 3 CUR(23,0)'PROVAR TAL:';

150 FOR I%=1% TO 10000%

160-; CUR(23,12)F$;

170 Q$=MUL$(F$,F$,0) : IF COMPE(Q$,W$)=1
$ 260

180 Q1$=DIV$(¥$,F$,2)

190 Q2$=DIV$(VW$,F$,0)

200 IF COMP%(Q1$,Q2%)=0% THEN 230

210 IF F§='2' F$=13' ELSE F$=ADD$(F$,'2"
50)

220 NEXT I%

230 X$=X$+F$+',!

240 W4=DIV$(W$,F$,0)

250 GOTO 110

260 X$=X$+W$

270 ; CUR(10,0)X$;

280 ; : j ¢ ; 'MERA (J)'; : INPUT W$

290 IF W='J' OR W$='j' OR Wg=''" 80

300 ; CHR$(12)CUR(10,10)*PA ATERSEENDE!'

310 END
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Intressefordelning mm bland ABC-klubbens
medlemmar

Vi har bearbetat underlaget f&r den nya
matrikeln vad giller de férkryssningar som
gjorts av medlemmarna p# inbetalningskorten
vid betalning av 1981 &rs avgift. Av de
1912 mediemmar som finns med i den nya
matrikeln finns intressemarkering for 1674
st (88%). For dessa 1674 dr den procentuella
fordelningen:

Administrativa rutiner 51.9
Datakommunikation 45.4
Féreningsliv, div tillamp. 23.8
Matematik och statistik #6.2
Programmeringsteknik 79.8
Spel, grafik och musik 52.0
Styr- och mitteknik 58.7
Textbehandling 37.0

Hjilpa till 10.0

Har tillgdng till:

Flexskiva 54.5

Modem 300 baud 18.9

Det betyder att numera har Sver hilften
av klubbens medlemmar tillgdng till flexski-
veutrustning. En nirmare uderstkning av
inloggningarna pd Monitorn (se separata ar-
tikeln) tyder p& att c:a 31% av klubbens
medlemmar torde ha tillgdng till modem,

Tidigare redovisning av intresseférdelning
mm fanns i ABC-blad 1981:2.

Iy
¢ A <o J,zﬂ,
e Z))
MERA OM RESET

1 nummer 2/81 skrev Goran Tengner att
han inte kunde f& fram programmet efter
RESET. Det finns flera sitt att losa det
problemet pd: Man kan chansa, vilket inte
rekommenderas dd det kan forstdra program-
met £5r gott! Man kan anvinda PEEK(49155)...
och fortsitta tills man hittar vérdet 13,
Lite besvirligt, men fullt genomférbart.
Det bésta sdttet &r naturligtvis att anvénda
datorn!

Féljande program A&terstdller ordningen i
minnet! Programmet &r skrivet i maskinsprak
och méste POKEas som kommando. Forsdk
inte géra ett BASIC-program av det, f&r
d& forstors programmmet som du vill rddda.

Gor fsljande:

POKE 65408, 33, 0, 192(x),229, 30, 0, 62,
13

POKE 65416, 28, 237, 161, 32, 251, 225,
115, 201

sCALL(65408)

Och allt &r frid och frdjd.

Det tal som skrivs ut efter CAlLet
behdver du inte bry dig om (det &r adressen
till férsta byte p& ndsta rad). Talet 192
som dr mirkt (%) i programmet (du skall
givetvis inte skriva parenteserna och stjdr-
nan) &r koden f&r hur stort RAM-minne
som finns i maskinen, 192 giller f6r en
standard ABC80 med 16 kB RAM. Har du
24 k skall du skriva 160 i stdllet, och har
du 32 k s& skriv 128.

Didrmed skulle alit vara forklarat.

Vanliga hdlsningar

Bjarne Jensen

C

ON INSTR + 1

Det eviga problemet hur man filtrerar bort
otilldtna svar vid t.ex menyval léses snyggt
genom en kombination av en INSTRing-sats
och en ON sats,

Du har skrivit menyvalet pd skdrmen,
t.ex. 1-5 och cursorn stdr nu och blinkar
pd GET-satsen och véntar pd ditt svar:

100 GET G$: ON INSTR(1,'12345',GS$)+!
GOTO 100, 200, 300, 400, 500, 600

Fdr alla svar utom de rdtta blir INTR=0,
dvs. ON-satsen kommer envist tillbaka till
GET satsen.

Samma system anvinds givetvis ndr man
kan svara JA eller NEJ p& en frdga i
stillet f8r att traggla med IF G§='J' OR
GS='j' etc.etc,

100 GET GS§ ON INSTR(1,'JjNn!,GS$)+1
GOTO 100, 200, 200, 300, 300

Bengt Sagneil
Meyrin, Schweiz

GALAX

Hej!

Detta program #r skrivet efter en artikel

_i tidningen Byte aprilnumret 1979. Artikeln

hette "A Simulated View of the Galaxy"
och innehsil programidrslag i "generalized”
Fortran, Efter diverse prdvningar lyckades
jag skriva om det till ABC80 BASIC,

Programmet inneh&ller positioner f3r 465
stjarnor. Exekveringstiden &r litet dver tre
minuter, Trots att ABC80:s grafik &r s&
grov, f&r man #nd& en bra framstilining
dver hur stjarnhilmen ser ut frén olika
platser i rymden.

Istavn Gersner
Lund

- Istvan skickar med tre fotografier, av
vilka tvd i en stereoviewer kan ge en tre-
diminsione!l bild av vintergatan, sedd frén
100 ijusars avstdnd! Den tredje bilden dterges
hiar och visar hur det ser ut ca 20 000
ljus8r ifrdn solen.

Programmet &r alltsd sddant att man
kan vilja att betrakta bilden fr&n olika
avstadnd och riktning. Detta anvinds mycket
vidd datorstddd konstruktion, och visar vad
man kan &stadkomma #ven med BASIC.
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