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Hér du till dom som undrar hur man
gor musik pd ABC807? Om s& ar fallet, &r
du sannerligen inte ensam om detta. Jag
(med flera andra) har ldst igenom (ndstan)
alla bocker som finns for ABC80 utan att
hitta en forklaring till hur man fir fram
toner. Visst stod det om OUT 6,(udqa tal
mellan 1 och 256),men fdrutom diverse
brus och sirener fick jag bara fram ungefdr
tre olika (rena) toner.

P4 ABC-kassett 5 fanns det ett program
som producerade musik pa kassett. Detta
var ju visserligen bra men jag ville ju ha
mina l&tar i sjilva programmet och d&
lampade sig inte detta program.

Vidare kom det d& och d& péd kassetterna
program som spelade ldtar typ Sloc?p John
B med flera. D3 trodde jag att jag var
ndra lésningen, men icke. Nir jag listade
programmen fann jag till min stora sorg
att en stor del av programmen bestod av
datasatser som inte gav mig ett dugg.

L&sningen kom en dag nér jag spelade
ett spel som heter Missile Command eller
ndnting &t det hdllet. Mellan omgéngarna
spelade datorn en liten l4t, visserligen inte
vacker, men &dndock en l&t. Jag ska nu
forklara hur man kan gora sina egna l&tar.
Bérja med att skriva in fGljande rader:

100 ONERRORGOTO 200
110 READ A%,B%

120 FOR C%=1% TO B%
130 OUT 6%,0%,6%,121%
140 FOR D%=1% TO A%
150 NEXT D%

160 NEXT C%

170 GOTO 100

200 END

Detta & grundprogrammet. Om du kér
det nu kommer det inte att hinda nét,
men om du ldgger till raden:

10 DATA 50,100

och sen skriver RUN s& bérjar datorn
tjuta. Vad beror nu detta p4? Ja inte vet
jag! Forsta siffran i datasatsen 4r i alla
fall tonens h&jd och andra siffran langden
P& tonen. TonhBjden bér vara mellan 22
och 78, annars later det lite falskt (testa
gdrna dndél). Tonlingden kan vara hur l&ng
som helst (tror jag).

Hér kommer nigra datasatser som spelar
en trevlig lat:

10 DATA 50,25,60,20,76,30
20 DATA €0,38,50,46,36,110
30 DATA 27,37,31,35,36.60
45 DATA 60,37,52,45,49.90
30 DATA 49,47,27,120,31,35
55 DATA 36,60,38,110

60 DATA 43,26,38,30

70 DATA 35,60,35,60

80 DATA 49,45,60,40,76,47
85 DATA 50,25,60,20,76,30
90 DATA 60,38,50,46,36.110
95 DATA 27,37,31,35,36.60
97 DATA 38,55,31,70,36,120

Skriv nu RUN
KAz_anske inte helt
vack datasatserna

och njut(?) av musiken!!!
fullindat, men #nd&! Ta
och skriv in fsljande:

10 E_AT:‘\ 70,15,70,18,70,14,52,35,52,35,
$2:37,45,37, 33,80,40,25,52,37,40,30,
72,15,63,30,38,90, 45,30,52,15,52,80

Ack s& vackert! Eller hur? Nu tar vi en
sista rolig grej. Skriv NEW och:

10 FOR A%=10% TO -10% STEP -1%
: FOR §%=1%"TO 10% : OUT 6%,
0%,6%,121% : FOR D%=1% TO A%
NEXT D% : NEXT S% : NEXT A%

Slutligen: Nu vet ni hur ni ska skriva
latar. Skicka girna in era datasatser till
ABC-klubben nir ni har komponerat fardigt
s& att andra kan fi njuta av dom!

Hej dé!

<5486>
Fredrik Tengroth

pa detta viset?

Jag skulle vara tacksam &dver om jag
kunde {4 hjilpmed att l6sa foljande lilla
triviala men &ndock s& férargliga problem.

Jag &r tyvérr alltfor okunnig i program-
mering f8r att kunna lista ut varfdr f&ljande
lilla utskriftsprogram inte fungerar som jag
tdnkt. Som den intelligente sdkert omedel-
bart ser och hénler at, fir jag dubbelt
radavsténd vid printerutskrifter p& text som
t ex &r. inlagd med hjdlp av VDO-editorn
eller TV-editorn.

Varfér blir det s&?

5 DIM AS$=100

10 OPEN "PR:" ASFILE 3
15 PRINT "ANGE FILNAMN"
16 INPUT BS

20 OPEN BS$ ASFILE 2
30 INPUTLINE §2,AS

40 PRINT §3,A$

50 GOTO 30

60 CLOSE 3

70 CLOSE 2

80 END

Halsningar

<5621>
Olle Wiren

Forklaringsforsok

F&rst maste konstateras att varje géng
vi skriver p& filnumret §3, dvs printern,
sker en radmatning. Detta kan visas genom
att vi skriver ut en tom string, med
PRINT §3,". Sedan kommer Olles variabel
AS som har ldst in frdn fil §2 pa rad 30
med en INPUTLINE. Den avslutas alitid
med CR och LF, Det &r dessa som inte
skall finnas.

Man kan d& t ex ta bort tvd tecken i
slutet av variabeln med raden

35 AS=LEFT$(AS,LEN(AS)-2))

LEN(AS) ger aktuell lingd av stringen
AS. Vi minskar detta tal med 2, (CR o
LF). 1 LEFT$(argument l,argument 2) blir
dad den ursprungliga stringen A$ argument
I och dess langd minskad med 2 argument
2. Resultatet AS$ blir de ursprungliga
tecknen i stréngen forutom de tvd sista.

Och skrivs strdngen nu ut p& printer
finns ju nu inte ndgon “"extra" radmatning.
varfoér Olle inte f&r dubbelt radavstdnd i
sina utskrifter,

<1208>
Ulf Sjéstrand

o

flexskiveenheter

Man blir minst sagt bedrdvad d& man
ser vilka priser flexskiveenheterna i handeln
betingar. Till vissa andra p& marknaden
forekommande datorer existerar discminnen
som &r prissatta till 3-4000 kronor, men
till ABC-maskinerna finns ingenting under
ca 10 000 kr. (Dock har det bbrjat dyka
upp utrustning kring 6 000 kr.)

Jag har tittat i den senaste medlems-
matirkeln och funnit mé&nga mediemmar
inte dger flexminne. Detta beror sikerligen
helt och hillet pd de hdga priserna. Jag
undrar: skulle ingen av alla klubbens tekniskt
sinnade medlernmar kunna konstruera ett
billigt alternativ till de dyra flexminnena?
Manga skulle sikert ndja sig med enbart
en drive, men kompatibilitet med exempel-
vis Luxors 830 skulle naturligtvis vara en
férdel. (Detta skulle kansek uppfattas som
plagiat?). Det finns sikert ocks& manga som
skulle kunna utféra’ sjilva komponentmonte-
ringen och sammansdttningen pd egen hand,
under fSrutsdttning att ritningar och bygg-
beskrivning finns tillgdngligt. (Kanske en
artikelserie i bladet?) Ett pris pi ca tre-
tusen skulle nog vara Gverkomligt.

Ar detta genomifdrbart? Nar jag ténker
efter minns jag att jag hért om ett liknade
projekt, mdjligen hos ABC-Vist. Hur gick
det?

Jag inser att det skulle bli svirt med
PROM-brénning och kretskortstillverkning,
men om tillrdckligt ménga var intresserade
kunde kanske en mindre serie PROM och
kretskort till verkas av ndgon firma.

<4166>

Bengt Ask

Ps Hur vore det med ett liknade projekt
i6r modem och minnesexpansion f6r
ABC807?

Utdrag ur MSG angdende buggar i program-
met VAXLAPGM.UTL p& ABC-kassett num-
merl6.

( Text 1191 ) Anders Franzen <5258>
Arende: VXLPGM

Programmet VAXLAPGM.UTL innehdller
ndgra allvarliga buggar. Det gir inte att
ldsa filer fr&n kassett och man f&r inte
skriva in f8r l&nga rader ndr VAXLAPGM
ar aktivt.

ABC80 dyker ndr man ldser fr&n kassett
darfor att avbrottsvektorn for kassettinterupt
saknas. Om en BASIC-rad skrivs in och
som kompilerad upptar mer &n 72 bytes
dyker datorn ddrfor att avbrottsvektorn for
tangenttryck placerats i kompileringsbuf-
ferten!

Man kan &tgdrda det forsta felet pd ett
enkelt sdtt. Det andra dr mer svarlosligt.
Det bédsta vore om maskinkoden till
VAXLAPGM placerades p& nigot annat
stdlle @n i POKE-arean hégst upp i minnet.
Man kan emellertid flytta avbrottsvektorn
till annan plats.

Dessa rader gér VAXLAPGM lite béttre:

151 IF PEEK(65064)=251 POKE 65064,250 :
REM sdnk stack

540 POKE 64052,148,255,148,5 : REM interupt-
vektorer

541 POKE -112,250 :
I-reg

REM rdtt virde till

Rad 540 ersdtter gammal rad, de Ovriga
dr tilldgg. Nu kan man ldsa frdn kassett
utan problem. Denna &ndring o6kar max-
langden p8 BASIC-rader till 199 bytes vilket
dock &r for litet ibland.




10 REM ddtdttttbttstttbdrtitittstitriss

11 REM ! Program .... PRIMELVA
12 REM ! Utgdva 1.0 1986-01-05
13 REM ! av L Lundstrém <2694>
14 REM ! Minne 32 Kbytes

120 BF=PEEK(65065%)+SWAP%(PEEK(65066%))

140 B1%=PEFK (B%+20%) +SWAP% (PEEK (BZ+21%))
-1%

150 B%=PEEK(B%+10%)+SWAPZ(PEEK(B%+11%))

H BZ%:B%—1%

170 POKE 65408%,1%,B1%-B%,SWAPZ(B1%-B%),
17%,B1%-1%,SWAP%(B1%-1%),33%,B1%,SWA
P%(B1%),237%,184%,201%

180 POKE 65427%,62%,0%,115%,25%, 16%,252%

,185%,200%, 13%,24%,247%

5 CHR$(12%);TAB(UE)'#uk PRIMTAL 225

< p < 1E+12 #u#r

250 3 ¢ 3 'Strax ...';

260 FOR I%=1% TO 1155% : A%(I%)=2%%I%+1%
: NEXT 1%

265 FOR J%=1% TO 5%

270 IF A%(J%)=0% THEN 295

275 PE(LE)=A%(J%) : L%=L%+1%

280 FOR K%=J% TO 1155% STEP A%(J%)

285 A%(K%)=0%

24

o

310 FOR I%=1% TO 1155%

315 IF A%(I%)=0% THEN 330

320 P%L%):A%(I%)-XZ s LE=LE+1% : X%=A%(
I

330 NEXT I%

340 3 CHR$(13%);TAB(6%)'Anvind mellansla
g for paus' : 3

350 ONERRORGOTO 350 : N$='' : ; 'Startta
1:'SPACE$(12)'<';CUR(PEEK(65011%),8%

; + INPUT N1$

360 FOR I%=1% TO LEN(N1$) : Z%=ASC(MID$(

N1$,I1%,1%)) :« IF Z%>47% AND 7%<58% T

HEN N$-N$+CHR$(Z%) : NEXT 1%

IF VAL(N$)<225 OR COMP%(N$,SUB$('999

999999999, NUM$(2%A%) ,0%))=1% THEN ;

'Utanfor tilldtet talomrdde' : GOTO

350

380 N1$=DIV$(N$,*'2',1%) : IF RIGHT$ (N1,
LEN(N1$))='0' THEN N$=ADD$(N$,'1',0%
)

410 Z%=CALL(65408%)

420 M$=ADD$ (N$,NUM$(2%A%),0%)

440 Z=SQR{VAL(M$)) : ; : ; 'SQR=';INT(Z)

445 N1$=SUB$(N$,'1,0) : ;

450 FOR 1%=0% TO 3% : P$=NUM$(P%(I%)) :
5 CHR$(13%);RIGHT$(P$,2%); : GOSUB 5
00 : NEXT I%

[}

37

462 3 CHR$(13);P$;

465 IF VAL(P$)>Z THEN 580 ELSE GOSUB 500

470 NEXT I% : GOTO 460

500 N9$=DIV$(N1$,P$,6%)

510 N9$=ADD$(LEFT$(NO$,LEN(NG$)-T7%), 1",
0%)

511 N9$=MUL$(N9$,P$,0%)

512 N9$=SUB$(N9$,N13,0%)

520 S$=DIV$(N9$,'2',1%)

530 IF RIGHT$(S$,LEN(S$))='5" THEN S=VAL
(S$)+.5 : GOTO 540

531 P1$=DIV$(P$,'2',1)

532 P1$=LEFT$(P1$,INSTR(1%,P14,'.")~1%)

533 P1$=SUB$(P$,P1$,0)

534 S=VAL(S$)+VAL(P1$)

540 IF S>A% THEN RETURN ELSE T%=((A%-S)/
VAL(P$))+1% : S%=B2%+S

550 IF T%>1% THEN POKE 65420%,6%,T%, 144,
SWAP%(T%),33%,5%,SWAP%(S%) : Z%=CALL
(65420%,VAL(P$)) : RETURN

570 POKE S%$,1% : RETURN

580 ; CHR$(13); : FOR I%=B% TO B%+A%-1%

590 IF PEEK(I%) THEN 600 ELSE P9$=ADD$(N
$,NUM$ (2#(1%-B%)),0)

595 ; P9$;' '; : IF (INP(56) AND 127)=32
4 GET 1%

600 NEXT I%

290 NEXT K% 455 P$="1" 610 N$=ADD$ (N$,NUM$(2%#A2),0) : GOTO 410
295 NEXT J% 460 FOR I%=U4% TO 483% : P$=ADD$ (P$,NUM$( 620 END

300 X%=1% P%(1%)),0)

{ Text 1058 ) Tomas Wikstrém <1398>

Arende: Ljus i morkret - Eureka!

Efter att ha glatt sig 4t paketet med Ge-
Jo's ramfloppy som jag hdmtade ut pa
posten hdrom veckan,blev allt snart svart
i dubbel bemdrkelse. Vad hinde ? - Jo
efter installationen verkade allt fungera,till
en borjan,men d& jag borjade anvinda ram-
floppyn,dvs korde med den initierad,och
*samtidigt* hade Supersmartaiden aktiverad
bdrjade konstigheterna. Reset !7- Va?
Loop - Allskéns smdrja skrollande pa
skirmen - Den lilla hogtalaren tjutande som
en stungen ... Navdl,efter 7 sorger och 8
bedrdvelser och en hel del funderande, +
*mycket och goda* rdd fr&n vidnner i den
hdr eminenta klubben bdrjade vdgen Sppna
sig ur eldndet.

Om Ni bygger ut ABC80 (speciellt d&8 den
med nya 'lilla separata' nédtdelen,se till att
gdra som fdljer nedan. FOR ABC:n DRAR
MER STROM AN SUPPLYET KAN LEVERERA.
Den vetskapen har kostat mej 328 gréa
hér,minst.

S& har gjorde jag:

Bestkte ELFA for att skaffa 2 st. nya
spdnningsregulatorer: ELFA's best-nr:
73-0956-0 Pris 12:45 + moms. Dessa
regulatorer &r dubbelt s& kraftiga som origi-
nalet i ABC80 (de sitter férresten pd kyl-
fldnsen i tangentbordet,och &r bara att
byta ut mot de nya,ldtt om man har lite
16dvana). Man bdr ocksd,speciellt om man
har den lilla nya nidtdelen, byta likriktar-
bryggan till en kraftigare dito. (min likriktar-
brygga gick sonder i ett mycket tidigt sta-
dium, l&ngt innan 80'an blev utbyggd till
vad den &r nu)

Det finns ocks& en viss risk att inte trans-
formatorn kan leverera den strém som kan
tinkas behdvas (p& min maskin ligger jag
pd bara litet dver 8 volt innan regulatorerna,
och det bor upp .litet,helst till minst 9

voit {men ej heller fér hogt d& 8verspin-
ningen d& méste kylas bort). Detta med
tanke pd att man maste rdkna med viss

spridning p4 komponenter,gdr att man bor
kanske undersdka sin egen spidnning innan
likriktning for att se om det ridckte med
det ovanstdende &ndringarna eller om man
méste se sig om efter ett kraftigare ndt-
aggregat.

Det blev mycket skrivet,men det var inte
ett ord for litet efter allt besvdr och alla
konstigheter jag haft pd sista tiden.

Ménga och mycket vilmenande hilsningar
fr&n Tomas i Solna.

( Text 1058 )

Mottagare: ABC80

Arende: Ljus i mérkret - Eurekal

Bra skrivet! Jag har haft samma problem
och kommit p& att det &r spinning/strém
som inte rdcker. Déremot har jag inte haft
konkreta uppgifter om VAD som méste
goras. Nu ska det bli gjort hdr ocks8!

Men jag tycker Gejo m fl borde tala om
f6r att lla som kdper tillsatserna att den
nya kraftburken &r for kien. Jag har hittills
klarat Superbasic+32K+80tkn utan besvir,
men Gejos ramfloppy blev fdr mycket.

( Brev 4296 ) Tomas Wikstrém <1398>
Mottagare: Sven Wickberg <1384>

Arende: Strdmidrsdriningsproblem ABCS80
Nu har jag dntligen fatt stil pd mitt system.
Det tog sig en tur till,som jag vill varna
Dej f6r: Normalt ska 5-volten ligga pé
just 5 V (eg #.75 - 5 .25), men av ndgon
anledning ville inte mina problem helt upp-
héra forrdn jag gick upp *Gver* 5.2 V!

S& nu ligger jag p& 5.4 (vid regulatorn -
sjunker ndgot pd vigen till kapslarna) som
ar ndgot for hégt,men det méste ju fungera.
Dessutom &r det inget problem d& garante-
rad breakdown-voltage ligger p& 7 V (for
TTL).

N& till saken - jag gjorde p& ett ndgot
annat sdtt &n som jag beskrev i MSG,d&
jag var tvungen att kunna finjustera spdn-
ningen. Komponenter till det har jag,inte i
overflod men i alla fall s& att jag kan
dela med mig.

Hér av Dej till mig,jag hjdlper gdrna till
om det behdvs,eller skriver ned enkla instruk-
tioner som visar hur jag har (varit tvingad
till att)gd tillvdga.

Hélsningar Tomas.
( Brev 4296 )




Koderna sinds frén BASIC till tangent-
bordet som “"OUT 34,Kod".

Kod Funktion

0000 Ol1! alarm-signal

0000 0001 sl8 av larmfunktion

1000 0001 p& e

0000 0010 sl& av kort tangent-klick

1000 0010 pd M- M-

000 0100 sl& av langt M-

1000 0100 p& -"- M-

0000 0101 sl& av repetering

1000 0101 p& -

0000 0110 ASCIl-mode (normait)

1000 0110 UP/DOWN-mode

0000 1000 CAPS LOCK normalt

000 1000 CAPS LOCK mode

J000 1001 INS normalt

1000 1001 INS mode

0000 1010 ALT normalt

1000 1010 ALT mode

0001 1000 sind identifikationskod *1

001! 1001 skriv data till musens positions-
register

0011 1010 skriv data till musens prescale
register

0011 1011 skriv data till musens gransregister

0011 1100 lds data frdn musen
001! 1110 l&s data fr&n musen auto mode
0011 1111 st av auto mode for musen

Oxxx 0000 tind lysdiod x (1=000, 2=00i,
3=010 osv)
Ixxx 0000 slack -"- x

*] Identifikationskod
Tangentbordet svarar med 7 bytes:

Byte Kod Betydelse
1 0001 1011 ESC
2 00lx xxxx nationalitet version
3 00lx xxxx LED-typ
4 0010 xxxx LED's 5-8 l=tdnd
5 0010 xxxx 1-4
6 0010 Oxxx INS, ALT, CAPS LOCK
1=pdslagen
7 0010 0000  spare byte
Version (byte 2}
0010 0001 Svenskt
0010 0010 Norskt
0010 0011 Danskt
0010 0100 USA
0010 010! Engelskt
0010 0110 Spanskt
0010 Ot1! Franskt
0010 1000 Tyskt
0010 1001 Isldndskt
Tgb-typ (byte 3)
001x x001 ABC 55
001x x010 ABC 77
001x x011 ABC 99
001x lxxx UP/DOWN-mode
001x Oxxx ASCIl-mode (normalt)
0011 xxxx Mus ansluten
0010 xxxx ej ansluten

ABC3%Y MUS

Tangentbordet avkodar pulserna fr&n musen,

och hiller reda p& dess position. Féljande
giller bdde fér x- och y-forflyttning. Puls-
erna frdn musen &r ansluten till ett pre-
scale register. Nar skalfaktorn & nddd s&
adderas/subtraheras increment registret till/-
fr&n positions regitret. Om musen gér utan-
fér grinserna uppdatéras inte positionsre-
gistert fdrran man &dndrar riktning.

Kodning:

Alla register dr 12 bit ldnga. De delas
upp i tvd bytes med off- set 20H vid sénd-
ning till/frdn tangentbordet. Varje byte har
ett vidrde mellan 20H till 5FH. Den hogsta
byten sinds alltid fdrst. Puls-jitter mdste
filtreras. Aven tryckknapparna har en off-
set av 20H.

Register Initialvirde (hex)
x-position 000
y- " 060
X-min 000
X-max FFF
y-min 000
y-max FFF
x-scale 0ol
y- " 00t
x-increment 00l
y- " 00l

S#tta register:

Position:

0011l 1001, x-pos hi, x-pos low, y-pos
hi, y-pos low

Scale & increments:

0011 1010, x-scale hi, x-scale low, y-s
cale hi, y-scale low, x-incr
ement hi, x-inc low, y-inc
hi, y-inc low

Limits:

0011 1011, x-min hi, x-min low, x-max
hi, x-max low, y-min hi,
y-min low, y-max hi, y-max
low

Avlasning av musen:

Det {inns tvd sdtt-att ldsa data frén
musen.
- Né&r koden 0011 1100 sdnds till tangen-
bordet, s& svarar den EN géng med:

1001 0000, x-pos hi, x-pos low, y-pos
hi, y-pos low, knappstatus

Ingen tangent f&r avbryta sekvensen.
- N&r koden 0011 1110 sdnds till tangen-
bordet, s& svarar den med:

1001 0001, x-pos hi, x-pos low, y-pos
hi, y-pos low,
1001 0010, knappstatus

Efter denna fdrsta sekvens sd sdnds posi~
tionsregister eller knappstatus endast nar
dessa fordndras. De kan s@ndas separat.
Efter varje sekvens (6 alt. 3 bytes) kan
tangentbordet sdnda tangentkoder.

Fér att avsluta denna auto read komman-
do, sinds koden 0011 1111 till tangentbor-
det.

Mus-kontaktens funktioner {15 pol. D-sub):

Pin

Funktion *
5V/50 mA
XA
XB
YA
YB
Vénstra knappen
Mitt "
Hogra "
NC
Mus-indikator, aktiv lag ndr
mus &r ansluten.
Jord

— AL D0 N O\ R W N
L
w

-

—
n

Overfdringshastigheten 8kar frdn 600
Baud till >= 4800 Baud ndr musen &r anslut-
en.

Koder for plattan pd ABC99:

Koderna som plattan avger kan avkodas
pd foljande sdtt:

bit

5 4 3 2 1 0

11101 1tstxtxty!y!

!
-~-~ Upp/Ned

1 Vénster

! ! ! !

———————— ! ! ! !
t ot b o 1 Upp
1t 1 1 1 Ned
! ! !
! ! —-- Hoger/Vénster
! 0 1 Hoger
! 1
!

Exempel:

1010 1101 = upplt, vénster

1011 0100 = hdger, SHIFT nedtryckt
<G8E2>

Gerry Eriksson
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Jag har nyligen mottagit kassett nr 16
och har efter att jag gjort ndgra provkdr-
ningar ett par frdgor och kommentarer som
jag tror kan vara av intresse Hven fOr
andra klubbmedlemmar.

1. Det intressanta programmet SORTERA
bildar f&rst med ABC80:s slumptalsgenerator
ett Onskat antal ord av 3 till 6 eller 7

teckens ldngd. Programmet jimifdr sedan -

sorteringstiden for denna ordméngd med 6
olika sorteringsmetoder. De 6 metoderna
ar:
1. BUBBLE-sortering

2. URVALS-sortering

3, DELAYED REPLACEMENT-sortering
4. BATCHER-sortering

5. SHELL-METZNER-sortering

6. QUICKSORT-sortering

Resultatet visar kiart skillnaden i hastig-
het mellan olika sorteringsmetoder - N.B.
om man startar upp programmet med RUN
fore varje nytt prov! Men programmet in-
bjuder p& rad 580 till att direkt fortsitta
med ndsta sorteringsmetod, och d& sorteras
i fortsittningen DET REDAN SORTERADE
ordbestdndet, inte det ursprungliga!

For att undvika detta bér programmet
utdkas med en ny rad 355:

355 FOR 1%=1% TO N% : B$(I%)=AS(1%) :
NEXT 1%

varigenom det efter varje sortering &ter-
gér till samma osorterade ordfdljd fére
varje nytt sorteringsalternativ.

Vill man sedan ocksd ha slumpvis start
vid bildningen av ordméngden tilliogas en
rad:

265 RANDOMIZE

Det ursprungliga programmet gav emeller~
tid en del ovéntade resultat som motiverade
en ndrmare undersdkning. Den fdljer hér.

Jag bildar t.ex. 200 ord och jEmidr med
dessa olika sorteringsmetoder, dels som
forsta metod och dels som andra, dvs sedan
den fSrsta redan sorterat materialet. D&
idr jag de tider (i sek) som framgdr av
den &vre delen av tabellen nedan, dir
MOL = max ordlingd, ST = sorteringstyp,
AOB = antal ordbyten

Sorteringsmetod

MOL ST AOB 1 2 3 4

6 oS 0 67.2 H49.8 55.0 13.5 11
7 0S8 0 66.9 49.7 54.9 13.0 11
7 S [0} 35.3 48.8 54,0 10.1 4
7 S 4 37.5 48.8 54.0 10.4 5,
7 S 10 38.4 48.8 54,0 11.3 7
7 S 25 44,9 48.9 S4.1 11.9 8.
7 S 50 50.0 48.9 54,2 12.1 9.
7 0s 0 593 437 487 53,1 43.
7 S 0 318 433 48y 41,0 18.
7 S 3x10 326 433 484 43.3 22,

WO 2 WO~ 0w

Resultatet &r intressant. De tre sista
metoderna &r pdfallande snabbare &n de
tre forsta, och ladngsamheten hos dessa
okas kraftigt (ndgot mindre #n kvadatiskt)
med antalet ord som sorteras.

Skillnaden j snabbhet mellan de tre
senare metoderna dr inte sdrskilt stor och
lustigt nog gdr det for alla metoderna ndgot
fortare ndr stdrsta ordldngden tkas frdn 6
till 7 tecken.

Men ndr uppgiften blir att sortera en
redan sorterad ordméngd gdr QUICKSORT
bet. Medan SHELL-METZNER-metoden
minskar tiden till mindre &n hdlften tar
QUICKSORT p& sig ungefdr lika lang tid
som de tre ldngsamma metodernal Om nu
tio slumpvis valda ordpar i den sorterade
ordméngden byter plats sjunker sorterings-
tiden f6r QUICKSORT till ca 20 sek, dvs
fortfarande mer &n dubbla tiden fdr sorte-
ring med SHELL-METZNER. Férst vid ca
50 ordbyten blir sorteringstiden lika, ca 10
sek.
-Slutsatsen blir att metod 5, SHELL-
METZNER, &dr ndgot l&ngsammare &n
QUICKSORT vid mycket osorterade ord-
méngder, men att QUICKSORT bdr unvikas
vid omsortering av en fGrut sorterad mingd
som fér ett tiliskott av mindre &n ca 20%
nya ord. Och QUICKSORT skall tydligen
skys som pesten vid smd tiliskott, sidana
som ofta gbrs vid uppdatering i register-
program. Det kan mbjligen forklara varfér
ett vélkint registerprogram vid omsortering
av ndgra tusen poster efter tillskott av
ndgra f& poster tar ett par timmar pd sig
f6r ny sortering.

D8 SHELL-METZNER-metoden dessutom
har en mycket enkel uppbyggnad, speciellt
jamidrt med QUICKSORT, och dirtill tar
mindre plats i minnet, bor den avgjort fére-
dras ndr medlemmar (eller fdretag) behdver
en subrutin fdr sortering.

Den undre delen av tabellen visar tiderna
£6r en ordméngd p& 600 ord. Slutsatserna
ovan framhdvs dér dnnu tydligare.

2. Nér jag med min ABC80 med 32kB
forstker Overfora FASTCAS.32K frdn kas-
setten med LOADCAS: stannar Sverféringen
med ERR II pd rad 29. Denna rad lyder
"29 277 29 GOLV+". Kopiering till diskett
med CASDISK3 fungerar, men nir program-
met sedan skall kfras stannar det vid samma
rad med ERR 1i LINE 29 ERR 59, Vid
i0rsdk att ldsa filen med VISA fir jag
STOP vid rad 29, nu utan frigetecken,
och ERR 58 LINE 80. Alits8 1&st ldge!

Jag har for mig att jag stott pd de tre
?7? né&gon glng tidigare i ett kassettprogram
och di efter en del f6rsdk limnade pro-
grammet &t sitt Ode, och vidare att jag
sett en sddan rad ndmnas i ndgon uppsats
i ABC-bladet - men i vilket nr?

Vad betyder den stoppande raden 29
??? 29 etc och hur skall jag forcera den?

<1308>
Gdran Tengner

6 Programredaktionen svarar:

9.4 Programredaktionen har uppmirksammat
8.8 felet pd kassett 16. Anvidnd FASTCAS frén
55.8 ABC-kassett nr 17 i stillet.
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Vad?

I ABC-bladet nr 4, 1985 finns en artikel
‘Hojoploselig Grafik med ABC80'. Den inspi-
rerade mig till att skriva ndgra rader om
en del experiment jag gjort med grafik.
7ag beskriver en tillsats till ABC80 som

o bittre grafik pd bildskdrmen. I stillet
16r standarduppldsningen 80%72 ger tillsatsen
uppldsningen 256*192. Den hindige amatdren
kan bygga den for under 1000:- Den nya
grafikbilden visas p& den vanliga ABC80-bild-
skidrmen. Man kan véxla mellan den vanliga
ABCS80-bilden och grafikbilden med en enkel

struktion (OUT 2,x gér dven som kom-
.ando).

Varfor?

Nir jag hade byggt om min ABCS0 till
64 kbyte RAM sd blev det gamla RAM-
minnet &ver. Man skulle ndamligen vid om-
byggnaden sitta i nya minneskapslar, det
gick inte att komplettera de gamla. Vad
skulle jag d& gora av dessa gamia minnes-
kapslar? Hoguppldsningsgrafik dr spdnnande!
Men det behdvs mer an RAM-minne. Jag
studerade kopplingsschemat for ABC200
med grafik. Den grafiktillsatsen innehéller
en vildig massa elektronik for att gora
bilderna. Det verkade inte lockande att
férsdka med ndgon imitation av den.

Skoldatorn Compis var mycket omskriven
vid denna tidpunkt. Den ger fin grafik med
en speciell mikroprocessor (tex NEC 7220).
Detta var en mycket intressant mdjlighet
anda tills jag fick veta priset p& processorn.
Den kostade 800 kronor p& vdren -84.
Sedan hittade jag med hjalp av en artikel
i den amerikanska tidskriften BYTE en
nklare mikroprocessor (Texas TMS 9929)
.om bara kostade 135:-. Den fick det bli.
Denna processor sitter i flera persondatorer
t ex Spectravideo, TI 99/4A. Texas kallar
den Video Display Processor forkortat VDP.

ABC-VDP VER. 2
VIDEO-OMKOPPLARE

Teknik

I vertikal led &r uppldsningen hos grafik-
tillsatser oftast 256 linjer per bild. Det
beror pd att en standard TV-mottagare som
man av prisskdl vill anvdnda ger just 256
linjer per bild och 50 bilder per sekund.
Vid Sveriges Radios TV s&ndningar fr man
dubbelt s& stor uppl6sning genom att sinda
en bild till, lite forskjuten fr&n den forsta.
Det betyder att det ska ritas 2 sk@rmbilder
innan man har fatt se allt, det blir 25
hela bilder per sekund. Detta system duger
inte f6r hdgupplosningsgrafik., Titta pd TV2
pausbild och se hur 2:an hoppar! Det vore
inte. bra om ABCS80:s tvdor hoppade p&
det viset. I horisontell led behdver upplos-
ningen inte vara stdrre dn i vertikal led
alltsd 256.

Detta betyder att man p& bildskarmen
kan rita 256%¥256 = 65536 olika punkter.
Om varje punkt ska kunna.tédndas i ndgon
av 16 olika fdrger s behdvs & bit/punkt i
bildminnet (2#*4 = 16). Bildminnets storlek
blir d& 65536*4 bit = 32768 byte. Den
grafikprocessor jag valde &r ursprungligen
gjord till amerikansk TV-standard och bara
delvis anpassad till europeisk standard. Den
ritar ddrfér bara pd 192 linjer per bild.
Fér att minska behovet av (p& den tiden)
dyrbart bildminne s kan processorn dess-
utom inte alltid ge olika fdrg till punkter
som- ligger bredvid varandra. Mer om denna
lustighet senare.

Blockschemat

ABC-VDP byggs p& ett labkort i enkelt
Europaformat som ansluts till ABC-bussen,
kanske i flexskivestationen. Aven kabeln
mellan tangentbordet och bildskdrmen ska
passera ABC-VDP Med omkopplaren i det
ldge som den dr ritad i blockschemat s&
passerar signalerna frdn tangentbordet till
bildskdrmen och ABCS80 beter sig helt nor-

malt. Ett program i ABC30 fir nu fylla
bildminnet, via VDP:n, med bildinformationen.
Programmet sldr sedan om omkopplaren och
hogupplosnigsbilden kommer fram pd bild-
skdrmen.

Vill man absolut se fdrgerna s skaffar
man en extra fargTV och bygger den an-
passningselektronik som kallas MOD i block-
schemat. MOD (=modulator) ska vara lite
olika beroende pd om man anvdnder antenn-
eller videoingdng pd fdrgTV:en.

Framtiden

Man kan ju undra vad det finns for
anledning att #gna sig &t denna grafiktill-
sats nir den som beskrevs i ABC-bladet
4, 1985 kan s& mycket mer: tex. rita linjer,
cirklar och bokstdver fruktansvdrt snabbt
och nistan pd egen hand. Lt mig ndmna
ndgra skal:

1.ABC-VDP blir sdkert billigare.

2.Man behdver ingen extra TV-apparat
Det behdver man inte till den andra till-
satsen heller om man kompletterar den
med omkopplaren. Fér den intresserade bi-
fogar jag schema O&ver omkopplaren. Den
bestdr av en CMOS omkopplaren MC 14016
som styrs frdn D-vippan 74LS74. Transi-
storerna pd utgdngarna minskar inverkan
av omkopplarens resistans i tilislaget ldge.

3.De olika firger som ABC-VDP kan
gdra blir pd ABCB80-bildskdrm olika .gra-
toner. 'Sprites' fr&n VDP dr en form av grafik
som kan vara rolig att prova.

L&t mig ocks& ndmna ndgra skdl att mal
INTE ska bry sig om ABC-VDP: :

1.Det #r ett ganska avancerat bygge,
ingenting for forstagéngslodare.

2.Texas vill nu istéllet sdlja en processor
som heter TMS 9129 Det enda som egent-
ligen skiljer &r anslutningen av bildminnet.

3.Det vore trevligt om man kunde visa
badde ABCR0- och VDP-bilden samtidigt.
D& méaste bdda tvd gdra sina linjer och
bilder samtidigt vilket stdller nya krav pd
elektroniken, Ibland gar jag och funderar
p& hur detta ska 18sas. Det kanske blir en
ny version av ABC-VDP.

4.Det finns inget fullstdndigt kopplings-
schema dver ABC-VDP publicerat i ABC-
bladet. Den som #r s& hindig med lddkolven
att han/hon tdrs ge sig pd det hdr kan
kanske gdra ett schema sjdlv. Eller komma
p& nigot sdtt att skaffa sig ett.

<6555>
Lars Karis

BLOCKSCHEMA ABC-VDP VER.Z
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Matematiker &r ett lustigt slakte (har
jeg sagt det forut?). Man forstror sig med
alla mdjliga hégst onddiga och mdijligen
onyttiga tankar om hur man kan mixtra
med de hela talen. Ett s&dant (obevisat,
tror jag) teorem &dr att alla tal som be-
handlas med CBS-metoden férr eller senare
konvergerar till 1.

Sanningen att sdga har jag totalt glémt
vad CBS stdr fér, Jag utlyser ddrfér en
pristdviing: Den som kan tala om vad det
betyder skall f& den absolut odvertriffade
dran att vara ABC-kiubbens matematiske
Besserwisser. (Antalet pris ej begrinsat.)

Till saken. Tdnk p& ett tall

Om talet &r jdmnt, halvera det. Om
det dr udda, multiplicera med 3 och ldgg
till 1.

Gor om foregdende stycke till dess du
fdr 1. Teorin siger att det alltid skall
intrdffa till siut, men vigen dit kan vara
mycket l8ng, och en matematikers livsldngd
dr f8r kort for att man skall prova detta
empiriskt fdr hand. Vi l&ter datorn géra
det.

Jag har valt att arbeta med ASCII-
rikning, Det ger pd& ABC80 upp till om-
kring 25 siffrors noggrannhet (pid ABCS00
bra mycket mer), medan vanliga flyttal &r
oanvdndbara for heltalsjobb redan vid
L 000 00O,

Vid ASCll-rdkning gors talen om till
teckenstréngar, som sedan av datorns inre
bearbetas med samma metoder som nir
man réknar f8r hand, men mycket fortare
forstds.

P4 70-80 liggs talen i Al$ och A9S,
och sedan gérs ett tabellhuvud som skall
visa hur manga steg man mdste gd innan
resp tal konvergerat till l. Det pistiende
ar 1drresten detsamma som att sdga att
forr eller senare blir talet av formen 2¥%N,
ddr N &dr ett heltal, allts8 ett tal i den

Data Disc 35

© Konstruerad for ABC 802 singelsystem eller fér
anvéndning som lokal floppy i Lux-Net,

© 2X640 kbyte 3,5” flexskivor.

© Inbyggd kraftenhet i foten till ABC 802.
© Specialanpassad for direkt montering under ABC 802's

bildskarm.

Séljs hos din lokala ABC-aterforsaljare.

— Tillverkare av massminnen till ABC-datorerna sedan 7 &rl —

inte helt obekanta serien 2, 4, 8, l¢...

Pd 120 ldser vi 8ver virdet AL$ till
A28, som vi sedan bearbetar i subrutinen
170-. S% &r en riknare som héller reda
pd antalet steg i serien.

Nu flyttar vi éver A2$ till AS och divi-
derar med 2, dels med noll decimaler,
dels med 1 decimal. Blir resultaten B$
och C§ lika & det ett jamnt tal, som
skulle divideras med 2. Det har vi redan
gjort i BS, s& vi liser &ver det till A$
och gbr om mandvern,

COMP%(BS$,C$) 4r en funktion som jamfsr
de numeriska stringarna B$ och c%. Om
de dr lika d& COMP%()=0, annars -1 resp
+1. (Experimentera litet!)

Observera att det gdr &t pipan i vissa
fall om B$ och C$ inte har lika ménga
decimaler! Det sammanhinger med sorte-
ringen av stréngar. Stringen "0.1" anses som
mindre dn "0.10",

Men det har ingen betydelse hir, s& jag
har hégaktningsfullt struntat i kontrollen.
(Vars&god, vin av ordningl)

Rad 220: om virdena inte #r lika &r
talet udda. D& multipliceras forst med 3 (
MULS() ), sedan adderas 1. Antalet decima-
ler sdtts till noll.

Réknaren uppdateras och s& da capo till
dess AS$="I" (rad 200). D& skrivs antalet
steg ut, man hoppar till 140 och tar nista
tal, dnda till dess man ndtt A9S.

Jag har hittills inte hittat ndgot mot-
bevis mot CBS-teoremet. Men skam den
som ger sig. Det finns ménga oprévade tal
ldgre dn 9999999999999999999999999,

Det finns ingen paufige! i programmet.
Ett allvarligt fdrbiseende (vin av ordning
- &r du kvar?).

<1384>
Sven Wickberg

TYP kvalits

10 REM CBS

20 REM kollar konvergens till 1
30 REM j&mna termer halveras
40 REM ojidmna blir 3% +1

50 REM

60 ; CHR$(12%) 'Undersskning av CSB-kon
vergens'!

703 ¢+ 3 'Fr om tal: 'y : INPUT A1$

80 ; ' Tom tal: '; : INPUT AOQ$

90 REM

100 REM gér tabell

110 3 &+ 3 'Talt,'Antal termer!'

120 A2$=A1%

130 GOSUB 170

140 A2$=ADD$(A2$,'1',0%)

150 IF COMP%(A2$,A9$)>0% THEN END ELSE
130

160 REM

170 REM berdkning

180 S%=0%

190 A$=42%

200 IF A$='1' THEN ;

210 B$=DIV$(A$,'2',0%)
s 18)

220 IF COMP%(B$,C$)=0% THEN A$=B$ ELSE
A$=ADD$ ("1 ,MUL$(A$,'3',0%),0%)

230 S$=S%+1%

240 GOTO 200

A2$,S% : RETURN
t C$=DIV$(4$,'2"

R il e E e R U S —

ERBJUDANDE TILL ABC-KLUBBEN 1l

Eftersom vi masskopierar ABC-disketterng, &rvinu i filfalle aft erbjuda NYA NASHUA DISK-
ETTER MED KRAFTIG RABATT TILL MEDLEMMARNA. NASHUA tillverkas i USA och kllas
“spinning discs” med Black label.

Vikan dessutom erbjuda ETT PARTI MED "Blue/White' efikeft, helt nya, levererasi plastpase
utan ask. Kan levereras plastask mot eft pristilliag av 3:- per skiva fér 5 1/14° och 4:- stisr 8.
Béist i stoiskontorets stora test.

Bland 17 ofika disketter var NASHUA, Storagemaster och Datalife 112 de enda diskefter som
klarade STATKONTORETS opoariiska test U:56, utan nagot fel. VI KAN ERBJUDA DENNA
KVAUTETSDISKET TILL MYCKET FORMANLIGT PRIS (delvis med hisilp av en ligre dollarkurs).
LAGT NETFO FOR STORFORBRUKAREN!

OBSERVERA ATT DETTA AR ETT MYCKET BRA KSP FSR SKOLOR OCH INSTITU-
TIONER samt férstass FORETAC OCH ANDRA STORFORERUKARE.

Pris per/st f&r, "Black labs!” "Blue/White"
Ca hutilspris 10st 100 st10 st 100 st

3 1/2" Disketter:
MF-1, 55/DD 135 TR}

5 1/4” Diskeftet:
MD-1D, S5/DD 48 TPI

MD-2D, DS/DD 48 TPI
MD-1F, S5/DD 96 TRl
D-2F, DS/DD 96 P!

" Disketier:

TRANFOR DATA AB - SOLLENTUNAVAGEN 225 « BOX 227 - 191 23 SOLLENTUNA

TELEFON 08-86 G2 80 - TELEX 15332 TRANFOR S

-

FD 2D, D5/DD 26x256 byt sek.
(2x77 spér, for bl a ABC-838, DD-88)

{1x80 spdr, for bl @ DD-32, Macintach)

{140 spér. for bl o FD2/ABC-B30/DD-82)
(2x40 spér, far bl o FD2D, ABC-830, DD-84)
(1xB0 spér, far bl a ABC-832/DD-56)

(2xBO spar, 5 bl « ABC-832/DD-56)

CD, DS/DD 96 TP "STORAGE MASIER" 49:-
(280 spér, f5r bl o ABC-832/DD-56)

67:90 42:- 38 - -
30:90 - - 16+ 13-
42:- 22 19 19 16:-
40:- - - 20 17:-
49: 29 25 24 20

29:- 25:- - -
51:90 39:- 35 24 20:-

Diskefterna passor till allc ABC-maskinerna samt dessutom 1l de flesia PC sasom, 1BM, Appel,
Philips, Commadore, Compis ml. Rekvireravar broschyrom Du &r osisker om de passor, da
kon Du se hela vart sorfiment av Hexskivor, Gven streamerkassetter, rengdringsdisketier mm.
Bestéll null  Alla priser & med moms, fralafriit vid minst 50 st, Betalar Du beloppet
pé POSTGIRO nr: 33 33 99 - 4 s& slipper Du dessuiom postidrskotisavgifien.

Postnr 171 71 Solna, telefon: 08-85 50 50
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Ideer om programkonvertering

Den gamla trotjinaren ABCBO tillverkas
inte lidngre. Aven om mycket tyder pa att
den kommer att vara i omlopp ldnge &n,
maste man rikna med att manga f d ABC80-
dgare vill eller maste gd dver till ABCS800,
dvs ABC800/802/806, och att de vill ta
sina gamla program med sig. (I fortsiti-
ningen menar jag alla tre ndr jag sdger
ABC800.)

Det finns ocksd en enorm programbank
f6r ABC80-program som nytillkomna ABC800-
dgare skulle vilja skdrda ur.

Slutligen kan vi finna problemstdllningen
att vilja kora i princip samma programkod
p4 bada maskintyperna. Antingen vill eller
mAaste man anvdnda samma disketter eller

cksd Hr b8da maskintyperna anslutna till
férslagsvis CAT-NET.

Eftersom jag har erfarenhet av samtliga
alternativ har jag hunnit filosofera en del
6ver Luxors s k kompatibilitet. Kanske
kan mina erfarenheter vara till nytta ocksd
for andra.

Kompatibla uppdt, sa Luxor

1 utvecklingsarbetet fér nya datortyper
har Luxor redovisat den lovvirda ambitionen
att maskinerna skall vara "kompatibla
upp&t", dvs att program frdn en tidigare
maskin ocksd skall kunna kdras p& en
senare.

Detta innebdr att det ndstan alltid &r
mdjligt att ldsa in den gamla ABCBZ0-
programmen till den nya datorn. Dédremot
ir det inte sikert att det gdr att kbra
dem dir. Det méste ofta fOrst gdras en
rad modifikationer. Det finns ndmligen vissa
hinder som har att gSra med dels lagrings-
mediet (kassett, skiva) och dels program-
skrivningen.

Det betyder att det ingalunda &r sdkert
att samma program kan kéras pd bada
maskintyperna. Dock #r det en avseviérd
vinst att man inte behdver knappa in pro-
gramkoden i dess helhet.

1: Kassetterna

Med den forsta ABC80 féljde en band-
spelare. Man hade visserligen en del trassel
med den och det kom s8 sméningom en ny
modell. Samma bandspelare kunde kopplas
till ABC800, men det skedde en produkt-
‘utveckling s& att ABC800 kunde spela in
och av med mycket storre hastighet. Det
betyder att ABCB80-kasseter fortfarande kan
lisas av ABC800-bandspelare, men inte
tvdrtom.

Det giller alltsd att fora dver sina pro-
gram fran kassett till diskett,

2: Skivorna

Skivspelarna har utvecklats: frdn enkel
packningstithet till dubbel, fran enkelsidig
till dubbelsidig och vidare till kvadrupel
tiathet. Infor varje steg har det funnits en
mbjlighet att ldsa Sver informationen fran
foreglende steg till det nya, men efter
ett tag kan man vara i den situationen
att man inte ldngre med sin nyaste maskin-
park kan ldsa sina dldsta disketter. Det
giller att som engdngsfSreteelse fora Gver
allt man &r intresserad av till det nya
formatet.

Detta leder till problem for amatdrer
och skolor med de dldre typerna. Ofta &r
man hinvisad att behdlla det man har -
och varfsér inte? Grejorna kan fds billigt
och de fungerar fint linge dnnu. Men det
kan som sagt bli problem med anpassning
till eller snarare frdn senare varianter.

Annu -virre kan det bli om flera olika
skivstorlekar blir populdra. 8"-skivorna tycks
vara mycket hart standardiserade och under

UFD-doset i ABC800 f{finns program som
gdér det mbjligt att koppla ihop 5"- och
g"-apparater till samma dator och spela
Sver fr&n den ena till den andra.

Men det dr knappast ndgot f&r hobby-
hackaren som skall bekosta allt ur sin privat-
ekonomiska ficka.

Nu stdr 3.5"-disketterna i farstun, och
d& kan det bli mera problem. Men 1&t oss
inte gbra oss bekymmer i frvég.

3: Programmen

Processorn i en dator fbrstdr sig bara
p& ettor och nollor. Om programmet ar
skrivet i BASIC maste det fdrst tolkas
och bverforas till bindr form som datorn
forstar. Detta tar tid och gdr at BASIC-
program p& de {flesta datorer gdr ganska
i&ngsamt.

1 Luxormaskinerna har man ett mellan-
lsge. Nar programmet laddas in i arbets-
minnet - vare sig man skriver fr&n tangent-
bordet eller laddar in det frdn skiva/kassett
_ sker en férsta omvandling {kompilering)
s4 att BASIC-texten fdrvandlas till siffer-
koder som &r ldttare foér maskinen att
tisa. Darfér gir ABC-BASIC ganska fort
om man jamisr med de flesta andra BASIC-
dialekter.

Sparas ett program med SAVE kommer
det att lagras i denna kompilerade form. 1
programlistan stdr extension .BAC, om man
inte "for hand" har valt en annan beteck-
ning. | de flesta fall & det en férdel med
.BAC-lagring. Programmen laddas och kors
snabbare, dven om de vanligen tar mer
plats p& skivan/kassetten.

ABCS80 och ABCS800 har olika sdtt att
kompilera BASICen och kan ddrfdr inte lasa
varandras .BAC-program. Man fir feltexten
"fel programformat" om man forsoker.

Sparas programmet i stillet med LIST
lagras det exakt som det skrivits pd
skirmen och i ASCH-format, dvs alla tec-
ken lagras med siffervéirde motsvarande
ASCII-koden. 1 programlistan stdr extension
.BAS.

Denna lagring har nagra fdrdelar. Dels
tar den vanligen mindre plats &n .BAC-
formatet, deis kan den ldsas som en textfil.
En textfil &r nimligen ASCIl-lagrad pé
samma sitt. Och eftersom ASCIl &r en
(nistan) gemensam standard f6r mikro-
datorerna, kan program i ASCl-format Sver-
foras mellan dem med de vanliga &ver-
foringsrutiner som finns,

Skall man kora ett ABCS80-program p&
en ABC800 spar man programmet med

‘LIST <programnamn>, for &ver skivan till

ABC800-systemet och skriver RUN eller
LOAD pé& vanligt sidtt, D& laddas program-
met in och forvandlas samtidigt till det
halvkompilerade format som ABC300 vill
jobba med.

SA LANGT &r det enkelt.

Programanpassning???

Har man TUR gér nu programmet att
kéra. Men det har man nog inte. Redan
vid inladdningen anges vanligen nfgra rad-
nummer med olika slag av felmarkering som
forst maste rittas till. Det finns ndmligen
skillnader i ABC80-BASIC och BASIC 1,
som maskinen inte sjilv kan reda ut. De
aktuella programraderna markeras i listan
med ett antal frgetecken, s& de dr relativt
ldtta att hitta. .

Nodvandiga dndringar
Hir ar ndgra av de vanligaste rdttelser
som maste goras.

* END méiste std ensamt pd en rad.

Om man har en rad som t ex
IF <villkor> THEN END

fAr man antingen byta END mot STOP
eller ocksd gora ett hopp till lamplig plats
dér man kan skriva sin END-rad.

% Instruktionen ASCltecken) mdste bytas
till ASCil(tecken). P& de ABCB806:or ddr
jag har provat tycks indringen ske automa-
tiskt vid inmatningen. Men OBSERVERA
att om man d& spar programmet irén
ABC800-maskinen, kommer programmet i
fortsattningen att innehdlla varianten ASCII
som ABCR0 inte kan ldsa.

* 1 vissa fall tolereras inte en REM-sats
i slutet p& en programrad. Detta kan ha
med kolonet att gora (se nedan) men jag
har mirkt det sdrskilt i rader som bdrjar
med 1F:

IF <villkor) THEN <instruktion> : REM
<forklaring>

Hir mé&ste man antingen ta bort REM-
satsen eller skriva med utropstecken:

IF <villkor> THEN <instruktion> ! <fr-
klaring>

Det senare & ingen nackdel om man i
fortsittningen bara kdr programmet pd
ABCR00.

1 en rad andra fall, som jag inte kunnat
totalt analysera, kranglar ABC800 om det
kommer en kolonsats efter en IF-sats. Négon
har pipekat att om man &dndrar THEN till
GOTO gér det bra, men jag rekommenderar
att man forsoker dela upp raden pd flera.
Ev f& man di upprepa villkoret pd flera
rader.

Dolda fel
Somliga fel visar sig inte i férvédg utan
forst ndr man borjar kora. Nagra exempel:

* ONERRORGOTO 0 och BLANK-

TECKEN

Det skall heta ON ERROR GOTO (ingen
nolla och tvd mellanslag). Om datorn stir
i EXTEND-lage, vilket nog &r det vanliga,
blir blanktecknen i vissa lagen viktiga. Man
kan inte skriva LIST130 utan det maste
vara LIST 130.

P& grund av en bug i ABC80-tolken

skrivs ett extra blanktecken pd vardera
sidan om varje kolon vid LIST. Dessa blank-
tecken forsdker en ABCS800 ldsa in en
mening i, och ibland méste de tas bort
for att progrmmet skall fungera.
Over huvud taget f&r man se upp med
programrader som innehdller flera satser
atskilda av kolon. Jag har inte helt lyckats
reda ut varfér det ibland hakar upp sig.
Ett ON ERROR GOTO <nr> mdste ibland
flyttas ut och std i en rad for sig.

Speciellt lurigt kan det vara i satser av

typ

CHAIN "DRO:MENY" och DATA
DRO:MENY :

eftersom ABC80 sitter in mellanslag
"DRO MENY" som BASIC II inte kan
tolka rdtt.

* Mera ON ERROR

ABCS800 fingar upp ménga fel som inte
ABC80 klarade. P& det lilla kortet under
tangentbordet p& ABC80 finns en prick vid
de fel som kan fdngas upp med
ONERRORGOTO. P4 ABC800 kan alla fel
uppfingas, dven vissa sddana som pd
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ABC80 ger programavbrott av mera allvar-
ligt slag. Detta kan ibland géra det svért
att hitta felet.

Jag har stétt pd foljande exempel. I en
meny skall man védlja att géra CHAIN till
ett visst program. Programmet hittas och
ABCB00-datorn fdrsdker ladda in - men
det visar sig vara ett ABCS80-program i
BAC-format. D& tréder felhanteraren i funk-
tion och man &tervdnder till menyn (i det
hér fallet) precis som om man inte gjort
ndgot val. ON ERROR skulle fdnga upp
att man t ex skrev en bokstav i st f en
siffra vid valet, och man ténker inte genast
p& den hdr typen av fel.

Lésning: Ta bort ON ERROR och kér
programmet igen. D& blir det program-
avbrott, man kan se pd vilken rad och
med ;ERRCODE f&r man veta vad det var
for fel. S&tt sedan dit ON ERROR igen.

* INPUT AS,BS

Om ett ABC80-program krdver inmatning
av flera variabler i samma INPUT-sats,
skall inmatning ske med kommatecken
emellan: "Sven","Wickberg". Om man matar
in bara det ena vérde skriver datorn ett
nytt frdgetecken och vdntar pd nidsta.

S& fungerar inte BASIC II. Den SKALL
ha BADA virdena med komma emellan,
annars blir det felmarkering och ev program-
avbrott. Det giller alltsd att se till att
man har ett ON ERROR etc pd plats fore
en si&dan inmatning. Och &terhoppet méste
ske till just den ON ERROR-raden, annars
blir det programavbrott om felet upprepas.

* RND och avrundning

Instruktionen RND ger i bdda maskin-
typerna decimaltal mellan noll och ett.
Vill man slumpdra ett heltal mellan 1 och
6 (tdrningskast) skriver man INT(RND%*§)+1.

RND¥6 ger tal storre &n noll men mindre
in 6. INT( trunkerar (klipper bort) deci-
malerna och ger heltal 0-5. For att fd
dem 1-6 ldgger man till 1.

Det hela tar mindre plats och gér fortare
med heltalsviirden och p&d ABC20 kan man
enklast skriva:

X%=RND*6%+1%

Négot INT() behbvs inte eftersom deci-
maltalet p8 hoger sida automatiskt f&rlorar
sina decimaler genom ftrunkering ndr det
tilldelas heltalet X%.,

Men i ABC800 spelar oss BASIC II ett
spratt. N&r flyttal fdrvandlas till heltal pd
detta sdtt, genom tilldelning till heltals-
variabel, sker inte TRUNKERING som i
ABC80, utan KORREKT AVRUNDNING.

Man kan alltsd r&ka ut for att f& talet
7 med ovanstdende rad!

Losningen dr forstds enkel: ingen smart-
programmering - ta med INT() som det
var frdn bdrjan.

* INP(56)

Det sdger sig kanske sjdlvt att det som
inte dr BASIC inte kan ldsas av en annan
maskin, Instruktioner som borjar POKE,
PEEK, OUT, INP och CALL fungerar van-
ligen inte om man inte &ndrar argumenten,
dvs de siffror som anger adresser och portar
som man vill géra ndgot med.

INP(56) i ABCB80 avldser tangentbordet
och héller reda pd dels om en tangent
tryckts ned sedan sist och vilken tangent
det var. Dessa funktioner ser annorlunda
ut i BASIC IL

SYS(5) & tangentbordsflaggan - 0 om
ingen tangent tryckts, annars 128. Nollstills
med GET.

Z=5YS{6) fsér Over ASCll-tecknet for
senast nedtryckta tangent till inmatnings-
bufferten, ddr den kan avldsas med GET.

Z=SYS(6):GET W$
Utrattar alltsd samma sak som:
W=INP(56): W$=CHRS(W)

* CHAIN

1 ABCS80 betyder CHAIN " detsamma
som END+NEW. Detta fungerar inte i
BASIC I, dir man i stdllet far skriva
CHAIN “"NUL:". Probiemet kan dyka upp, i
en meny didr olika menyval lankar till olika
program och man vill ha ett val for
"AVSLUTA". Man kan naturligtvis ocks& ndja
sig med att i det fallet f8 programavbrott
och felmarkering, &ven om det inte ser
snyggt ut och kan irritera den ovane.

* EXTEND : INTEGER

1 EXTEND-l4ge, som vi redan varit inne
p8, kan BASIC 1I ta emot ldnga variabel-
namn, vilket for det mesta #r en fdrdel
Nackdelen &r att mellanslag i vissa fall
blir betydelsefulla pd ett sdtt som stéller
till problem.

Ofta &r det ocks@ en fordel med INTEGER-
I&get. Man slipper skriva alla % efter variabel-
namnen. Men om man laddar in {resp
sparar) ett ABC80-program som &r skrivet
utan % kan man réka ut for att variablerna
tolkas som heltal. Detta kan vara mycket
pinsamt om de i verkligheten &r flyttal
och skall avldsa decimaler. Felet kan vara
svart att se fdr den ovane, eftersom hel-
talen i INTEGER-ldge ser ut “som vanligt"
(medan flyttalen skall ha en punkt efter
sig)

Det kan vara klokt att ligga i NO
EXTEND:FLOAT-ldge ndr ABCS80-program
laddas in.

* Spara med SAVE

N&r alla anpassningarna &r gjorda och pro-
grammet fungerar &r det vist att spara
det i sin ABC800 med SAVE. Detta gér
bra om man i fortsdttningen alltid skall
kéra det i1 ABC800. Men det skall man
kanske inte alltid och d& har vi nista
problem:

3: Samtidigt f6r ABCS80/800

Hur gbr man om man vill ha program
sd skrivna att de kan avldsas av och kéras
i b&de ABC80 och ABC8007?

Ingenjérsfirman CAT har 1 sitt ndtverk
alla programrutiner tiligingliga fér bAda
maskintyperna. Flertalet program &r lika,
men i ndgra fall skiljer man dem &t och
kallar dem d& .80 resp .800.

Kan de s8 kan vdl vi, i varje fall det
som gdr att gora i BASIC,

For det férsta méste programmen vara
fagrade i .BAS-format. Detta leder till att
mycket l8nga program kommer att kidnnas
en aning trdgstartade, i varje fall i
ABC800. Programmen skall forst ldsas in
och sedan kompileras. Men det fir man
st& ut med. Ar programmen ngorlunda
korta miarks det inte sd mycket.

F6ér det andra giller det att undvika
instruktioner som ser olika ut i de olika
maskinerna. Man mdste givetvis avsti frén
BASIC I-finesser av alla slag, och man
far sorgfédlligt undvika de skrivsitt som
resp maskin inte sjdlv kan ridtta till.

Man f&r lov att kéra i NO EXTEND:FLOAT.
Man kan skriva ONERRORGOTO <nr>,

vilket kan tolkas av ABC800, men man
f&r avstd fr&n ONERRORGOTO 0. Ett sitt
kan vara att i stdllet f&r nollan skriva ett
radnummer som ligger sist i programmet
med bara REM pd. Man rdknar ju inte
med négra fel i det ldget. (Annu smartare:
i stéllet for rem-sats skriv ;'Ovéntat fell")
Man slipper felet med mellanslag kring
kolon genom att skriva in och spara mot-
svarande program med ABC800-maskinen
som inte gor ndgra sddana mellanslag. Annars
kan man alltid sdtta ut anfdringstecken:

DATA "DRI:PROGRAM"
"SYS:MENY"

CHAIN

CHAIN"" kan ersdttas med CHAIN
"NUL:" som visserligen ger felmeddelande
i ABC80, men det gor inte s& mycket om
meningen dr att avsluta kdrningen.

* INPUT och DATA

I ABC80 tas alla mellanslag bort, medan
i ABCB800 bara mellanslag i bérjan och
slutet av strédngarna avlédgsnas.

Kan l8sas med att sdtta citationstecken
kring alla data resp att anvanda INPUTLINE.
(Det heter INPUT LINE i 800 och sparas
pd8 detta sdtt om man skriver LIST frén
ABC800 - och d& kan inte ABCS80 lisa
det.

Nir det inte gér

Om man #ndd stdr ddr med instruktioner
som MASTE vara med, men som &r in-
kompatibla: INP(56), PEEK och POKE?

Ett alternativ kan vara att ldta program-
met préva vilken maskin som &dr inkopplad.
Om detta har det varit en del diskussion i
klubbens MSG-system. Men f8ljande adresser
kan vara anvdndbara: 39 och L4,

Address(39) dr noll fér ABC80 och icke
noll f6r de andra. Det betyder att PEEK(39)
dr sant om en ABC800 &r inkopplad, annars
ej. (Detsamma giller om Address(l4) - men
jag har dnnu inte kommit pd vad det annars
dr for skillnad eller varfor det hdr s&
hér.)

S& man kan skriva:.

IF PEEK(39) THEN <800-instr> ELSE <80-
instr>

I vdrsta fall m8ste man ha olika program.
D& kan man bdrja kdrningen med ett pro-
gram som frdgar vilken maskin man har
(om det inte kan understkas automatiskt
som ovan) och sedan gor CHAIN till r&tt
variant. .

Allting gér om man bara har tid och
pengar. Pengar har hackern inte for gott
om, men pahittigheten har visat sig enorm
inom klubben.

Jag vintar med stort intresse pd syn-
punkter och ytterligare knep.

Nista steg

Nu har {(tyvdrr) IBM intagit Luxors
ledande plats i smddatorfGrsdljningen. Allt
fler inrdttar sig efter IBM-marknaden, s&
dven CAT.

1 ABC-bladet nummer 4, 1985 fanns inte
mindre #n TVA annonser om. konvertering
av ABC-program till IBM-standard. En vac-
ker dag {(den kanske &r hidr ndr detta kom-
mer i ABC-bladet) behbver vi en artikel
om anpassning till IBM i CAT-NET med
bdde Luxor och IBM anslutna.

Vem skriver den artikeln?

<1384>
Sven Wickberg




Det finns hdr och dar i landet apparater
med vilka man kan méta sin reaktions-
hastighet. Man ldgger i en slant (forr var
det 10 &re) och vintar sedan pd en signal.
Vid signalen borjar myntet falla och man
stoppar det genom att trycka p& en knapp.
Myntet fastnar di liangs en skala som talar
om hur l&ng falltiden har varit. S&lunda

in man fd reda pd sin egen reaktions-
6rméga (och beddma om man bor koéra bil
mer den dagen).

[ Avancerad programmering pd ABCS0
fanns ett program som utrdttade ndgot lik-
nande. Hiromdagen hade jag anledning att
snabbt smélla ihop ett reaktionsprogram

~h fann d& att det kunde godras bra mycket
aklare.

Programforklaring

Programmet &r kanske inte s mérkligt
i sig, men det innehdller ndgra intressanta
delrutiner, nyttiga att ldra for novisen -
om vi nu ldngre har ndgra noviser p&
ABC80 som inte léngre tillverkas...

Forst giller det att f& en signal att
upptrdda slumpvis. Med ABC80:s slumptals-
generator kan man komma in p& ofdrutsedda
delar av lyckohjulet med RANDOMIZE, som
alltsd méaste std fdrst (100). Sedan har jag
valt att dra slumptal efter slumptal och
gora signalen om slumptalet &r mindre &n
0.005. Vid stdrre tal kom signalerna s&
fort att man knappt hann med, vid mindre
ir det for l&ngt mellan dem, men det kan
vara en smaksak som var och en kan préva
sig fram till.

Om RND-villkoret &r uppfyllt sdtter vi
i géng klockan pd rad 200, Eller ridttare
sagt, vi stdller klockan.

Klockan

ABC80:s klocka har den egenheten att
den rdknar ner klockbytarna bakladnges.
Adressen 65008 ror sig fortast och gér frén
255 ned till 1, ett steg f6r var femtiondels
sekund.

Nir den rdknat ut ett varv, vilket tar
5.12 sekunder, fors "ett i minne" Sver till
5009 som i sin tur rdknar ned frdn 255
till 0 och behdver ungefdr 20 minuter for
att g& varvet runt och gbra motsvarande
mandver pd 65010, (I sjilva verket dr det
krangligare &n s, men detta rdcker i vért
sammanhang.)

For de flesta &ndamdl behdver man bara
de tvd fdrsta adresserna. Jag har valt att
255-stélla endast dem i rad 200.

I véntan pd trycket

Nu vintar programmet p& e? tangent-
tryckning som registreras genom att INP(56)
fAr 128-biten ettstédlld. I de Svriga bitarna
lagras ascii-vdrdet for den nedtryckta tan-
genten, men det anvdnder vi inte oss av
hdr. S8 linge INP(56)<128 stannar program-
met p& rad 210.

Nir tangenten nedtrycks gdr programmet
till nista rad och nu giller det att ta tid.
Den metod som visas &dr ett smart sdtt
att f& fram tiden i sekunder. Den bygger
pd& Booles algebra (dvs logiska variabler)

och har utférligt beskrivits 1 ett tidigare
nummer av ABC-bladet (1983:4 sid 12).

Raderna 500-520 &r nog sjélvférklarande,
men observera att P och M inte far vara
heltal, (Detta dr en speciell fdlla f6r ABC800-
dgaren som kan ha apparaten i INTEGER-
lige, varav mera nedan.)

P& rad 600 viljer jag att lata skriva pd
skdrmen tiden fdr rektionssnabbheten I,
antal forstk J och medelvirdet M.

M? S& stdr det inte! Nej, det som stdr
ar M korrekt avrundat till tvd8 decimaler.

Avrunda till 2 decimaler

Den kortaste tid man direkt kan miéta
genom att avlisa adress 65008 (den som
rdr sig snabbast) #r 1/50 av en sekund,
eller 0,02 sek. Men datorn minns 1 som
0,02000 sek, dven om slutnollorna inte skrivs
ut. Vid medelvédrdesberékningen ,t ex divi-
sion med 3, gdr det inte jamnt upp och
det kan bli massor av onddiga decimaler,
som inte ger ndgon som helst mening.
Berdkningsnoggrannheten kan inte bli stdrre
dn plus/minus 0,02 sek, alltsd tvd decimaler
i detta fall.

Egentligen & &dven detta fdr stor nog-
grannhet, eftersom datorn bara avléser
jamna hundradels sekunder, medan medel-
vdrdet dven kan bli udda, men l&t g8 for
det.

Om man vill klippa bort decimaler p&
ABC80 kan man inte gbra det direkt. Man
méste forst se till att alla de siffror man
vill spara finns i en heltalsdel. Sedan kan
man med INT() klippa bort decimalerna.
Diarefter f&r man flytta tillbaka decimal-
kommat till rdtt plats.

Med den metoden sker s k trunkering,
dvs man bryr sig inte om hur de bortklippta
decimalerna ser ut, Vill man ta hénsyn till
att sista siffran skall hdjas om den forsta
borttagna siffran & 5 eller mer, méste
man go6ra ett par ytterligare mandvrer,
och det &r vad som skett hir.

Forst multipliceras M med 1000 vilket
innebdr att vi fiyttar upp TRE decimaler
till heltalsdelen. Sedan tilldggs 5, som &kar
den sista siffran. Om denna &dr 5 eller
mer kommer dven den nist sista siffran (=
decimal TVA) att héjas. Det var ju detta
vi ville.

Nu divideras med 10, vilket gor att den
tredje decimalen, som vi alltsd8 inte vill
ha, hampar till héger om decimalkommat
och férsvinner ndr vi gdr INT(resultatet).

Genom att dividera dterstoden med 100
f&r vi tillbaka decimalkommat pé& ritt stélle
och tvd, korrekt avkortade, decimaler.

Puh! Det dr nog ldttare att gora denna
operation &n att forklara den. Héngde du
med? Om inte finns bara ett r&d: sdlj din
ABC80 och kdp en ABCS800. Dir kan du
f& hela operationen utford "gratis" med
PRINT USING "§§.§§" M - fast d& maéste
du vara siker pd att du inte behover fler
heltalssiffror &n du sdtter ut "bradgdrds-
tecken" for till vdnster om decimalpunkten.

Tangentbordsbuffertern

Nu 4terstdr bara att forklara rad 120.
Jag r8kade ut for att trycka for tidigt,
alltsd innan det kommit ndgot pip. Tangent-
bordet har en buffert som lagrar ett tecken,
och didrmed kom denna f6r tidiga tryckning
att "ligga pa lager" till ndsta pip. Foljakt-
ligen fick jag tiden noll, och det blir en
aning fuskigt.

Tangentbordsflaggan finns i adress 65013
pd ABCB80 och genom att nollstdlla den
avlidgsnas spdren av den fOr tidiga tryck-
ningen. (Det g&r ocks& bra med POKE
65060,0 som har samma verkan, men av
en annan anledning.)

S4 dir, programmet dr klart! Man méste
avbryta med CRTL-C, sdvida man inte ut-
nyttjar de lagre bitarna i INP(56) for att
definiera nigon stopptangent. (Hemldxa)

Men vinta ett tag! 1 dessa tider blir en
artikel om ABC80 inte komplett utan ett

Tilldgg for ABC800-dgare

P& ABC800-serien finris inte INP(56)-
mdjligheten, utan man f&r anvdnda ndgot
annat. Dessutom fungerar klockan péd ett
annat sdtt, varfor programmet méste
kompletteras med ett par speciella rutiner.

SYS{5,6,8)

Enligt handbdckerna &r SYS(5) en tangent-
bordsflagga. Det betyder hidr att SYS(5)<>0
dnda till dess en tangent tryckts ned. Vid
tangenttryckningen f&r SYS(5) vdrdet 128
som std&r kvar till dess man utfér GET
eller INPUT.

Om man inte behdver veta vilken tangent
som ftryckts (och det behdver man inte i
programmet REAKTION) kan man alltsd
ersdtta den aktuella raden med:

210 IF 5YS(5) GET Key$ ELSE 210

Om man behdver veta vilken tangent som
tryckts - man kanske skulle vilja avsluta
med S i stallet for med CTRL-C - anvédnder
man SYS(6). Den har egenskapen att &ter-
fora vidrdet f6r senast nedtryckta tangent
till tangentbordsbufferten, ddr den avlises
med t ex GET.

Z=5Y5(6) ! &terfor vidrdet av
senaste tangent

avlés tangentbordsbuf-
ferten

GET Tangent$

och sedan jobbar man vidare med virdet
Tangent$ t ex

IF Tangent$='S' THEN STOP

Observera att ordet END méste std en-
samt pd8 en rad i BASIC II. Det &r dirfor
jag anvander STOP har.

Klockan

Klockan i ABC800-serien dr ocksd litet
annoriunda &n hos ABC80. For det forsta
ligger ar de aktuella adresserna

~-14 timme
-13  minut
-12  sekund

-1l  femtiondels sekunder

Det &r alltsd -11 som ror sig fortast
(och bér avldsas forst). Den gér frén | till
49 och ldmnar "ett i minne" hos -12 ndr
den kommer till 50.

Adressen -12 i sin tur gér frdn 0 till
59 och ldmnar ett i minne hos -13 vid 60.

(P& samma sdtt rdknar -13 upp till 59
minuter och -14 upp till 23 timmar - och

' f6r den delen -15 till 31 dagar, -16 till 12

manader och -17 till 99 &r. Allt det hdr
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f&r man ut automatiskt med sTIMES. 1
ABC806 finns en batteridriven klocka som
man inte behdver stdlla mer &n en géng,
medan man i ABC800 méiste stilla klocka
och datum efter varje kallstart. Hur det
dr med klockan i ABC802 vet jag inte -
den tycks kunna g4 litet hur som helst om
man har otur.)

Om man fér reaktionsprogrammet ndjer
sig med att notera hela och delar av
sekunder kan man skriva raderna 200 och
220 som nedan:

120 POKE 65506%,0%
200 POKE -12%,0%,0%

220 I=PEEK(-11%)/50+PEEK(~12%)

600 ; i, J, : ;USING "§§6.§§" M

Jag har anvint notationen PEEK(-11) i
stdllet for PEEK(65525), eftersom det forsta
verkar vara ldttare att komma ihdg. P&
ABCS80 bdr man dels anviinda den positiva
versionen och dels skriva den som heltal,
annars bdde gir det l&ngsammare och tar
mer plats. Jag vet inte om detta géller
dven ABC800, men det kan vara ide att
undersdka saken.

Varning for heltal

ABCB800 har férdelen att kunna stillas i
INTEGER-ldge s& att man slipper alla %-
tecken ndr man skriver programmet. Har
man otur skriver man allts& heltalsvariabler
dven ddr det inte skall vara ndgra. Det
hénde mig nir jag skulle konvertera pro-
grammet till ABC800. Jag blev férvanad
Over att f& tiden noll, vad jag &n gjorde!

B&de I, P och M mé&ste vara flyttal,
endast J dr heltal.

Bufferten, och PRINT USING

Rad 120 nollstdller tangentbordsbufferten
precis som i ABC80- programmet men det
dr en annan adress, och PRINT USING
omndmndes tidigare i denna artikel. P& min
apparat kunde instruktionen USING inte
anvindds pd samma rad som ;l, J, - jag
vet inte varfoér (har for mig att det har
lyckats i andra sammanhang). I varje fall
gick det bra med ett kolon emellan. Man
kan ocksd skriva PRINT USING p& en sir-
skild rad, men jag ville behdila likheten
mellan programversionerna.

Om inte ABCS80 fanns... .
1 ett program frdn bdrjan skrivet for

ABCB800 skulle jag troligen anvinda fler-

radiga funktioner for att definiera proce-
durer, och dessutom l&nga variabelnamn,
men hér ville jag bara géra en enkel kon-
vertering av ABC80-programmet. Ofta kan
man skriva programmen si “att de gér att
Idsa och kora pd bidde ABC80 och ABCS00,
men det gér jag inte inte p& nu.

Hur fort gir det?

En sista ndgot undrande anmérkning. Nir
jag provar ABC800-rutinen fir jag kortare
reaktionstider &n i ABC80-rutinen, Eftersom
det dr hidgst tveksamt om en ABCS00 kan
ha ett sddant férddlande inflytande p& min
fysik (jag har fdrresten jobbat med en
ABC80 férsedd med Gejos RAM-minne och
inladdad ABCB800-tolk), maste det bero p4
mindre "spilltid" vid stéllning och avldsning
av klockan. Hur det hinger ihop med den
saken Overldmnas i vanlig ordning &t lise-
kretsen att forsdka fundera ut.

<1384>
Sven Wickberg

=

Du kan nu enkeit och biligt forse din ABC 800, 802
eller 806 med en hdrddisk pa 12,5 Mb. Harddisken
levereras i en separat l4da med XEBEC 1410 Akon-
trolikart och eget 65 W nataggregat. Du placerar det
medfblande s k host— adapter-Kortel | din datorbuss
ach anshuter den 50-pofiga flatiabetn til hard-
diskenheten, Svhrare &n s4 2r detinte!

Til BILD & DATAs hérddisk medfaljer alit dubehover.
Det inglr en fardigformatterad hisddisk BASF 6188
{12.5 Mb) meg och strdmiorsd O an 1
aggregat i 14dan. Harddisken har halv standardhdjd. 802 23 GAVLE

Det medfdier ocksa hosi-adapler-korl, kablage och Telefon 026/14 24 38

Prisras for Winchestrar:

12,5 MiB: 12 500:= kr - 0,1 6re/byte
20 MIB: 14 500:=kr - 0,0725 ére/byte

instaliationsmanual. tnom kort kan vi ocks3 erbjuda
hirddisk BASF 6188R {20 Mb).

Din dator innehiler den nGdvand-ga programvaran
16¢ atl kéra hirddisken om Du har UFD-DOS.

Moms fitkommer pa samtiga priser.

LUX-NET

system,

10 REM reaktion

100 RANDOMIZE

110 IF RND<.005 ; CHR$(7%); ELSE 110

120 POKE 65013%,0% : REM neutralisera f
eltryck

200 POKE 65008%,255%,255%

210 IF INP(56%)<127% THEN 210

220 I=(PEEK(65008%) XOR 255%)/50+5.128(
PEEK (65009%) XOR 255%)

500 J=J+1 : REM antal fdrsdk

510 P=P+I : REM totaltid for forssdken

520 M=P/J : REM medelvirde

600 ; I,J,INT((M#1000+5)/10)/100

700 GOTO 110

10 REM reaktion.800
100 RANDOMIZE
110 IF RND<.005 ; CHR$(7%); ELSE 110
120 POKE 65506%,0% : REM neutralisera f
eltryck
200 POKE -12%,0%,0%
210 IF SYS(5%) GET W$ ELSE 210
220 I=PEEK(-11%)/50+PEEK(-12%)
500 J%=J%+1% : REM antal férssk
510 P=P+I ¢ REM totaltid for férssken
520 MzP/J% : REM medelvirde
600 ; I,J%, : ; USING "§§.§§" M
700 GOTO 110

e Konstruerad for
anvandning som centra
massminne (20 eller
60 Mbyte) i ett LUX-NET

RING 026- 14 24 64 75/1200
DATA. PRISER och ANNONSER

DataStore 60/

e 20 Mbyte bandbackup
(filorienterad).

© 640 k floppy (lasbar) f6r programladdning.

e 15 positioners bakplan for utbyggnad med tex centrala
kommunikationskort. .

o Extra flaktkyld for kontinuerlig drift.

Séljs hos din lokala ABC-aterférsiljare.

J — Tillverkare av massminnen till ABC-datorerna sedan 7 &r! —

TRANFOR DATA AB * SOLLENTUNAVAGEN 225 « BOX 227 - 191 23 SOLLENTUNA
TELEFON 08-96 01 80 - TELEX 15332 TRANFOR S



( Text 1303 ) Kent Berggren <6019>
Arende: ABC806 BILDMINNET

Hur hanterar den det vanliga bildminnet.
Ligger det pi samma plats som i en
ABCR02?

( Text 1808 ) Benny Léfgren ¥ <2615>
Arende: Step p& FD-55F

Jod&, man kan ldsa 40-tracksskivor pd 30-
tracksdrivar, alit man behBver gora &r att
stilla om en switch pd controllerkortet,
det later sig gbras dven pd 4112, Vidare
behBver man ett program som #r speciellt
forberett for #ndamélet (man miste t ex
konvertera clusterstorleken), ett sddant pro-
gram ar COPYLIB, vilket ju alla har.

it 1810 ) Benny Loigren * <2615>
ade: ABC806 BILDMINNET
Det ligger p& precis samma plats. Diremot
s& maste man gbra lite special for att
komma 4t attributminnet, om du vill det.

( Text 1811 ) Goran Engelbo <36%>
Arende: Angiende adress 39

Kommentar till inldgg i ABC-Bladet 3/85,
<4 36, Det dar om ABC80 & heit fell

dr &r det:
800M

2 - 800C

3 - 802

4 - 806

P4 gamla tolkar (800M, 800C och faktiskt
ocksd de allra forsta 802:orna) ligger i
denna byte koden 10 som innebdr att man
inte vet vilken maskin det . (DTC &r
alitsd fel slutsats!)

Ett tips &r att titta pd 65364, Den &r 40
pd 800C och 30 pd B800M om den inte
stillts om ir8n programmet. Den metoden
ticker dock inte in de allra forsta 802:orna,
men de dr *mycket* fa.

Mvh/Eng

( Text 1812 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: CAPS LOCK

Jag testade OUT 34,8 etc frin ABC-bladet
och fann:

1) att det &r tvirtom pi den 806 jag prov-
ade pd (PR=AV, AV=PA)

2) nir man slagit av den pd detta sitt
kunde man inte lingre fA pd den (eller
ocksd tvdrtom - ursdkta att jag inte
skrev upp det och jag kommer inte it
att prova nu - prova sjilva far ni se)

Det vore kul med kommentarer frén allvet-

arna.

( Text 1814 ) Benny Lofgren * <2615>
*-ende: CAPS LOCK
<tum &r att denna 'finess' faktist stdr i
asnualen till datorn (minns inte om det
var dator- eller BASIC-manualen).

( Text 1817 ) Patric Ljung <5435>
Arende: Mer om ABCUTE
Vad syftar du p?
Att man kan sitta flera prommar pd varann
gir ju lika bra pa vilken burk som helst.
“4an kan iofs anvdnda 256 tecken p&
‘C802 men d& méaste man ange grafik-
_ Jd, vilket kan bli jobbigt. Eftersom bit 7
(virde 128) inte dr kopplad till teckenprom-~
met utan till en inverterare som inverterar
tecknet pé& skdrmen, Forvrigt genereras
inte grafik fér att aktuell kod ligger |
bildminnet utan fér kodens teckenfont har
bit 6 och 7 satta p& ett sitt som medfSr
grafik. De mbjligheter som finns #r flash,
Hide,Graphic,Normal.
Detta innebdr att man kan sitta en rad i
grafisk-mod med valfri kod. Forresten, &r
det nigon som kan fi Flash pd sin 8022?77
Jag kan med min, men inte min kompis.
Jag tror det beror pd teckenprommet.
Vil ni som har 802or testa? Skriv ; FLSH
‘Blinkar det???*
Moss / Patric

{ Text 1821 } Patric Ljung <5455>

Arende: CAPS LOCK

Det ligger faktiskt till s& hér:

OUT 34,8 sdtter p4 Capslock och gdr det
dirmed omdjligt att stinga av den. N&r
man sedan skriver OUT 34,136 stings inte
Capslock av utan det blir bara mdjligt att
stinga av den genom att trycka pd den.
Moss / Patric

( Text 1863 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Bild-minnet ABC 802

Jag har labbat lite med port 56 och 57.
Men jag far det inte att fungera riktigt.
out 56,12,57,190

Det borde flyttat upp minnet till 49152,
men jag far med massa skrdp frdn gamla
skdrmen. Vidare skrivs ny inknappad text
oxo pd nya skdrmen. Det borde den vall
ilr;te gbra. Jag har inte &ndrat reg 14 o

Ar det nigon som kan reda ut vad jag
skall géra, for att fa det att fungera riktigi.

( Text 1867 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Bild-minnet ABC 802

Ar det s& att den skall ha ascii vérdet ut
pé porten?

out 56,12,57,(+3 ascii virden)

Jag blir inte riktigt klok ndr jag ldser i
bit for bit om CRTC 6845

HIALP MEJ!

( Text 1888 ) Harald Nautsch <4479>
Arende: HR-grafik i CPM (?)

En annan friga: Skulle det vara mdijligt
att anvinda grafiken ndr man kér CPM pd
8062

( Text 1889 ) Patric Ljung <5435>

Arende: HR-Grafik (adressering)

Hur du adresserar HR-minnet 128K pd
ABC806 stdr i ABC-bladet Nr 2 1984, Om
du inte har den kan jag fbrklara, annars
tycker jag det dr onddigt, jag kan kommen-
tera den litet.

mvh [ Patric

( Text 1909 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Bild-minnet ABC 802

Skriv out 56,13,57,190

i ett prg, ddr efter gbr du ett GET skall
du se att minnet hoppar tillbaka igen.

{ Text 1910 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Bild-minnet ABC 802

Tja GET &r vil inte samma sak som inter-
uptet, prova att skriva:

10 OUT 56,13,57,190

20 WHILE INP(5)=0

30 WEND

40 FOR 1=0 TO 5000 : NEXT I

35 OUT 34,7 ! Pilip

Om du kér denna rutin kommer nog inte
skirmen att hoppa tillbaka férrin loopen
har kérts efter piipet, och du trycker ndgon
tangent.

Det ir nog GET-funktionen som stiller till-
baka minnet, inte interuptet.

Moss / Patric

{ Text 1913 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: CTRC: Skillnader ABC800/2/6
Vilka dr de egentliga skillnaderna?

Jag har bl.a. forsokt stédlla om markdrens
utseende, men inte f&tt samma resultat pd
de olika maskinerna.

FragaZ: Vilka tecken visas egentligen pé
skirmen om man lagger ned koder direkt i
bildminnet? Hur ser PF-koder ut? Och koder
< 327 HKven hdr blir det skillnader pd
800/2/6. Finns det nigra "osynliga” tecken
pd 806:an?

Magiska hilsningar Magnus

( Text 1914 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Comporian

Enligt ett brev frdn en advokat sd gick
Comporian i konkurs den 17:e dennes! Synd,
f6r de &r skyldiga klubben 3 775 for annon-
sen i senaste ABC-Bladet. Vi fdr vél inget,
misstinker jag. Detta skriver jag som en
upplysning till er som anvinder deras pro-
gram. Kanske tar nigot annat foretag bver,
det skulle ine forv&na mig. Ar det ngon
Linkdpingsbo som vet mera? 1 sd fall skulle
vi kanske flytta diskusionen till fritt.

( Text 1919 ) Patric Ljung <5455>

Arende: CTRC: Skillnader ABC300/2/6

1. P4 ABCR00C &r det annoriunda, dir
kan man inte stilla om markdren. Det &
vil nat liknande som pa ABC80. 802/806/800M
ska vil vara samma. Man kan pd vissa
burkar ange startlinje nedanidr slutlinje,
d& fAr man markdren “delad".

2. P& ABC806 visas alla tecken pd skdrmen,
det vill siga att alla adress ledningar 3r
kopplade => 256 tkn. frdn O till 255. Har
ligger de firsta grafiktecknen pd 1-31 (0
#r blank), 32-127 ligger de vanliga tecknen.
129-159 figger grafiktecknens andra del,
(128 &r blank), 160-255 ligger vanliga tecken
igen (anvinds inte) kan anvindas som alter-
nativ tecken uppsittning. Jag gbr det i
min 806a.

P4 ABC802 & bara 0-127 kopplade 128-255
ger samma tecken fast inverterat. 0 &r
tom, 1-31 innehaller div styrkoder for gra-
fik, hide, flash, normal. 32-127 &r vanliga
tecken. Grafik tecknen A&terfds genom ;
GWHT eller ndt dylikt.

P& 300M ir jag inte s& siker, det &r vil
bara 0-127 som anvinds dir med, men 1-31
innehiller inte ndgra styrkoder, tja, jag
vet inte.

Hmm, var det nit mer?

Moss / Patric

( Text 1920 ) Patric Ljung <5435>

Arende: Comporian

Hmm, de har vil inte gdtt i konkurs men
miste se dver liget. Jag pratade med Orjan
hiromdagen och han sa att det eventuellt
skulle reda upp sig. Nista vecka (forsta

hela veckan 1 November) skulle saken vara
avklarad, dvs si skulle man veta dd hur
det blir,

Vi far avakta och se, ABC-klubben &r inte
de enda, men det ir inte s& kul, jag har
jobbat litet &t Comporian.

Moss / Patric

( Text 1925 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: CTRC: Skillnader ABC800/2/6

Ett tilligg: i 300M kan man f& fullstdndig
256 teckens uppsittning om man byglar
om videokortet och sitter i en 2732-tecken-
prom i stillet. D& fungerar det som pd
806, dvs alla 8 bitarna anvinds for att sl
upp ritt tecken i teckengeneratorn. Kan
med férdel utnyttjas for att f& inverterade
tecken eller underline.

( Text 1936 ) John Stagg <5741>

Arende: CTRC: Skilinader ABCB00/2/6

1. Nej, ABC802 har inte precis likadant
styrning av markdren som andra 800 varian-
ter. Jag har tittat pd tvd olika 802 prom-
versioner och bide betedde sig ndgot annor-
tunda jamidrt med de inligg man ldser
hdr i monitorn betrdfiande kursorutseende-
styrning. 1 senaste promverionen &r det
vildigt svArt att ha vissa cursorutseende
dirfor att tolken "gbr om" cursorn rétt
ofta.

Mvh TAP

( Text 1940 ) Patric Ljung <5455>

Va' de' nd't mer? -Ja.

Man kan d& kdnna av om flera tangenter
#r nertryckta samtidigt, detta resulterar i
att man bide kan gasa och svinga hdger
och skjuta i ett spel till exempel.

Men man miste alltsd hilla reda vilka tan-
genter som Hr nertryckta. Nir man teycker
ner en tangent genereras ett interupt, och
ytterligare ett ndr man slipper. Man méste
siledes vara ganska snabb, om man vill
‘héllas i basic bdr man ligga upp en buffert
i npdn variabel som interuptet ldgger upp
alla koder i, annars kan man lata interuptet
sitta bitar som indikerar att en viss tangent
& nertryckt. Om man nu vill kunna shifta
en tangent miste man sdledes ha en flagga
som indikerar om shift dre nere eller inte.
OBS. Tidiga versioner av ABCY9 klara inte
UP/DOWN-mod

Vidare finns en del finnesser hos ABC77
(ABC55)

1 Bell frdn

129 Bell till

2 5 ms klick frén (gdller tangent tryck)
130 5 ms klick till

4 20 ms klick frén

132 20 ms klick till

5 Repetering frén

133 Repetering till

6 Normal ASCII-mod

134 UP/DOWN-mod

7 Bell {pip i hogtalaren)

3 CAPS LOCK fran (Normal mod)

136 CAPS LOCK till (Normal mod)

8 CAPS LOCK indikator fran (UP/DOWN-

mod}
136 CAPS LOCK indikator tiil (UP/DOWN-

mod)
9 ger 5 ms klick
10 ger 20 ms klick
Det var nog allt.
Moss / Patric

( Text 1961 ) Magnus Bodin <4304>

Friga: Nya kommandon 4 ABCROO.

Vad jag menar alltsd, &r att om jag skapar
ett nytt kommando med namnet "lax" som
exekveras direkt, dvs direkt i syntaxchecken,
hur kan jag dd i "“lax-rutinen" kénna av
om anvindaren skrivit

fax

eller

1049 ;Hejsan' : Lax

S4 att jag kan siga ifrén med felkoden
144 elfer liknande.

Hur koilar man om man &r i RADCOMPILE-
mode, alltsd??

Magiska hilsningar Magnus

( Text 1962 ) Kent Berggren <6019>
Arende: V24:

Féjlande rutin kan ldsa av DCD och CTS
pa V24: och PR:

; 8 32

; DCD  CTS

s LASER AV PA PORT-A

BAUD: LD AS
oUT (33)A
LD A,226
ouT (33)A
LD A6
OUT (33),A
IN  A33)
RET

; LASER AV PA PORT-B
L A5
OUT  (65),A
LD A,226

OUT (65),A

LD A6

OuUT (65),A

IN  A[65)

RET
De & de enda tvd bitarna jag vet att
man kan lisa av pd porten. Hoppas det
hjilper ndgon lite.

( Text 1966 ) Valter Pettersson <2008>
Arende: Overfdring V24:

Ett liknande problem som jag ej lyckats
16sa ¢

Jag liser indata p& V24: men vet ¢j mingden
indata, ej heller filsluttecken (som inte
alltid sinds). Programmet vet alltsd ej att
data fran sindaren #r slut utan hanger i
ni&n GET eller INPUT.

Hur kan detta tillstdnd brytas av "operatSren"
frAn tangentbordet gérna med Ctrl.. tryck-
ning)?.

Ctri-C gér ju men det bryter ju programmet
(Basic) och &r oacceptabelt.

Assembler gar vil p& n&t sitt men finns
inget enkiare?

{ Text 1970 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Overféring V2i:

Du bér ha optionsprom av ldgst version
7-2, annars kan ett byte rekommenderas.
Frin BASIC kan du sedan kdnna av om
det finns tecken i bufferten med "iF
PEEK2(PEEK2(65500)+6)<>0 GOTO <hdmta~
ettteckenmedget>”, Se “"manualen” till op-
tionsprommet, den beskriver det ordentligt
med programextempel.

( Text 1996 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Fréga: Nya kommandon & ABC800.

Vad #r det for mystiskt kommando du hittat
p& som maste exekveras redan vid syntax-
kollen/kompileringen, och d gor skill-
nad p4 om det ingdr i ett program eller
ges direkt??? Riicker det inte att kompilera
den som vanligt och kolla vid exekveringen;
kommandos utan radnr exekveras ju direkt,
och d& kan du helt enkelt kolla bit 2 i
adress 65315 (INT.DIR i Y.INT, du har vil
Bit for Bit..). Annars skulle jag fbresid
att du kollar om radnr i den delvis kompi-
lerade raden #r .0, vilket betyder avsaknad
av radnr. Radnumret ligger i tvd bytes pa
adressen PEEK 2(65306)-250 (Y.GENEND) tror
jag, men jag har inte testat.

HL = Pekar till textrad som kompileras
(inbuffert)

DE = Pekar pi kompileringsbufferten dir
internkoden byggs upp (DEstination)

( Text 2005 )} Gerry Eriksson <4842>
Arende: 31250 bit/sek

SIO (V24:) kan du Oppna p& vanligt sdtt
(OPEN 'V2&:...). Andra sedan baudraten for
kanalen med CTCin

CTC ch0 TxC vid splitt speed, CTC chl
RxC och TxC nér splitt speed ej byglad.
For 31250 Baud sd blir det:

OUT 96,71,96,3 | TxC CTC ch0

OuUT 97,71,97,3 ! RxC i

Detta forutsitter att SIO:n jobbar i /16-
mod vilket den gdr om man Sppnar kanalen
via OPEN. CTC &r i countermode och klockas
via Exteral Clock input som &r ansluten
titl en 1.5 MHz signal (CPUclockan/2).
Delningsfaktorn &r 3.

Fér andra baudrates mellan 366 - 38k Baud
riknas delningsfaktorn som skall laddas ut

med:

N=1.5E6/(Baudrate*16)

Fér baudrates under 366 Baud skall CTC:n
sittas i TIMER-mode.

( Text 2015 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: FGCTL

LD 7

LD B,Fidrgregister

OUT (C),Fargvérde

Det finns 16 firgregister (0-15) en for
varje firgnr som kan lagras i grafikminnet.
Firgvirdet bestimmer vad det blir or farg
p& skirmen och bestdr egentligen {om jag
inte minns fel) av tvd firgkoder om vardera
fyra bits, varav det mest virda biten anger
forgrunds/bakgrunsfirg och de ovriga R&d,
Grén och Bl3 i ndgon viss ordning.

LD A,Text+}

OUT (54),A

dir Text dr 0 eller 128 viiljer om textskdrmen
ska visas eller inte.

( Text 2017 ) Bo Kullmar * <i789>
Arende: Hur ska det g fér Luxor (och
o0ss)?

Luxor struntar i hobbyisterna. Hade det
inte varit s& att vi numera har ménga
nféretagsmedlemmar” s& hade de inte varit
intresserade av 0ss.

Hallera annars med om att ABC-Klubben
nog &r borta om 10 &r, men nigra &r til}
bli vil vi och Luxor kvar.

elle

sdt

ser
noy
ski

vil




( Text 1943 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Comporian

Ja, Patric har nu uppmirksamma mig pd
den exakta lydelsen I brevet. Jag har det
inte hdr och skrev bara vad jag kom ihég.
De har alltsd instdlt betainingarna och upp-
dragit &t en advokat att utreda fSrutsitt-
ningarna for fortsatt verksamhet, Alitsd
inte konkurs,

( Text 1949 ) Thomas Andersson <3917>
Arende: Listskydd

Vad &r egentligen vitsen med att listskydda
systemprogram ?

Om man kér t ex Lib och har en 806:a s&
skulle det ju vara trevligt om man fick se
filnamnen i firg och inte som nu i svart-
vitt. Detta dr ju ldtt att ordna om man
blev instdppt i programmet,

Mvh T Andersson

{ Text 2020 ) Jan Holmberg <3141>
Arende: Lite info frin Luxor:

Som bekant gdr fin. inte tangnetbord 99
att anvdnda ithop med programmen Teledata-
inmatning 200, Teledatahdmtning 800 och
VT-102 (ir&n Autocode).

Det hela beror pd en bugg i 99 bordet.
Luxor kommer nu att gratis byta ut ett
prom |1 bordet s& att programmen sedan
gdr. Felet har att gora emd UP/DOWN
négonting.

Alitsd ni som har 99 bord och vill byta
prom kontakta er &terfdrsiljare om ndgra
veckor si byter de ut det (garantidrende).
En ny version av Teledatammatmng 800
och dven av Teledatahi 800 }

runt juitiden.

Den nya versionen kommer att innehdlla
en del nyheter sdsom styrning av modem
800 m.m.

De nya programversionerna kommer &ven
att gd att lagra p& winchester (vilket de
inte gdr idag)

14

( Text 2024 ) Peter Goldmann <5080>
Arende: Autostart/Reset
ABC3806,ABC832,gamla controllerkortet ger
med skiva som innehdiler ADDOPT.ABS och
BASICINI autostart vid tillslag av strommen,
Men om jag &dndrar i den *¥¥¥x¥xxx BAC
fil som jag sedan skall kora sd blir det
problem med Autostart/Reset.

Exempelvis s& har jag lagt QZ.806 p& en
skiva i BAC-format. Nidr jag sedan jiste
om inverterad bild hdr i monitorn, sd la
jag in en ny programrad som ger bld bakrund
och vit text. Nir jag sedan sparar den
nya versionen med SAVE sd tappar jag
Autostart funktionen. Men jag kan tyvirr
inte kolla detta direkt utan det verkar
som om ndgra bitar finns satta i minnet
som inte plverkas av RESET, nidr vdl pro-
grammet vil &r kért en glng.

Foljande hdnder d& vid kallstart:

Jag trycker p& RESET-knappen upprepade
glnger och kanske jag far napp - och det
startar - men si - ofta kan d& ERROR 43
eller meddelandet SKIVAN SKRIVSKYDDAD
komma upp pd skdrmen.

Ligger jag nu in en liten snutt som
Y TEXT' eller ett litet program som jag
kér, di kan jag f& igdng min skiva med
RESET utan fel

Vad &r det for liten flagga eller BIT som
sdtts?

Har det att gdra med UFD-DOSET? Jag
Hater ndmligen BASICINI starta DRINI som
startar QZ.806,

Bo Kullmar har ju beskrivit hur man gor i
senaste numret av ABC-bladet Och det &r
noga med att man har en nyformatterad
skiva. Men jag tycker ju att om man nu
har QZ.BAC sist pd skivan i ordning réknat
borde ju vid SAVE av en ny version av
QZ.806 med ev dndrat kodord eller att jag
vill ha * {dre medlemsnumret - s& vill jag
ju helst slippa géra om hela proceduren
med formattering och kopiering pd nytt.
Hélsningar  Peter

{ Text 2029 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Fler frégor om FGCTL

Grafiken visas alltid. Nir den inte syns
beror det pa att alla firger #r svarta, dvs
notlor 1 alla fédrgregister.

Som du (vdl) vet kan man anvidnda 806:ans
grafik i tvd ldgen, en med 256 punkter
(eller 240) per linje och 16 farger vilket
kréver 4 bits for en firgkod i grafikminnet,
och en med 512 punkter och & fdrger dir
bara 2 bits behdvs f6r firgkoden. Nu ar
det sd att hirdvaran som skdter grafiken
ailtid arbetar likadant, oavsett vilken upp-
Iésning som anvinds. Skillnaden &stadkomms
helt mjukvarumissigt.

Nir en de! av en linje ska visas pd skdrmen
hémtas siledes er halv byte = & bits frén
grafikminnet som fir bestimma vilket fdrg-
register som anvinds. Detta register be-
stdmmer fdrgerna pA tvd pixels pd skirmen,
Har man valt upplésningen 256 punkter/linje
har dessa tvd pixels samma f&rg och upp-
tréder som EN punkt, d& finns 16 fargre-
gister att vilja p4 med varsin firg. (Far
man pixlarna att visa olika fdrg 1 stéllet
fér man blandférger som man kan experimen-

tera lite med. G&r att gora helt i BASIC).
Med 512 punkter/linje och 4 firger anvénds
alltsd de tva pixlarna i varje fdrgregister
var for sig, men eftersom fortfarande &
bits i stéten himtas frln grafikminnet och
dessa ska ge tvd punkter p& linjen och
dessa ska kunna vara vilken som helst kom-
bination av de fyra utvalda fdrgerna blir
det lite mer komplicerat, Varje firgregister
fir representera en kombination av tvd
fdrger,

Tva pixels, 4 farger ==> 4U2=16 kombina-
tioner ==> 16 fdrgregister ==> Tvd pixels,
16 farger.(4U2:4 upphdjt till 2)(red)
Oversittningen gir alitsd frén 2-bits-firge
r till 4-bits-firger (R8d, Gron, B, For-
/Bakgrund)}

Jag fdrmeodar att detta arangemang ger
vissa tekniska fSrdelar. Hoppas du far ut
ndgot av beskrivningen, den blev inte sd
genomténkt.

( Text 2034 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Autostart/Reset

Autostarten av program gdrs med en kom-
mandorad som skrivs in med h]alp av
PREABS.BAC som ligger pd sy

1 ABC806:an sd finns det ju minne reser-
verat for 4 grafikbilder. Nir du startar
datorn, sd skriver du i bild nr 0. Datorn
dr alltsd startad sd hidr:

FGPICTURE 0,0,4

Dédr den l:a nollan betyder att man ritar i
bild nr 0.

Den 2:a nollan betyder att bild nr 0 visas
{du kan alltsd rita i bild nr 2 tex, och
visa bild nr 0).

4ian betyder att det dr 4 bilder du anvinder
(bild nr 0,1,2,3).

Alltsd:

Om du skriver FGPICTURE 0,3,4 si visas
bild 3, medans du kan rita i bild 0.

Om du skriver FGPICTURE 2,0,4 s& visas
bild 0, medans du ritar i bild 2 osv osv...
Den fungerar alitsd som & papper.

Du visar ndgon papper nummer 2, diar har
du ritat en dator. N#r han/hon tittar pd
pappret sd ritar du nigot annat pd papper
nummer 0.

Detta skulle se ut s& hir pd ABCB06:an...
FGPICTURE 0,2,4

Hoppas att du forstér!

/ mvh Petter Stahre

du kdr iging programmet och ligger in
ADDOTP,ABS som maskinkodsfil och CHAIN
“QZ.806' som basickommando och sedan s&
ska det vil inte vara négra problem under
fSrutsittning att ADDOPT.ABS &r ridtt ini-
tierad, Ndgra dndringar i programmet kan
inte piverka autostarten av programet efter-
som den hela tiden ligger lagrad pd disken.

( Text 2085 ) Helene Bodin <5133>
Arende: ABC expansionsiddor

Luxor sdljer inte ldngre expansionslédan
ABCB8Y0, utan har nu sedan juni 1985 sagt
att det 'strax' k

( Text 2132 ) UM Sjdstrand <1208>
Arende: 3270-emulering

Vad behtvs for att emulera 3270 p& en
“naken" 8067 Vore trevligt om kostnadsupp-
skattning ingick i svar{en)et, 806:an &r bara
forsedd med 815 monokrom men jag vet
att 3270 kan ge farg pd skirmen. I systemet
finns ocksd en 832(DD12), Selicmodem 16.
Kan ej anvéndas 3270 &r val synkron kom-
munikation?

Kan man i simultan utsknft pd skrivare
som med BoK:s QZ.BA

Mvh UIf S

( Text 2147 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: Portarna | ABC 800 M

S& linge det inte dr fr8gan om synkron
kommunikation s& spelar det inte nigon
roll dd SIO:in och DART:en uppfdr sig lika.
Hirdvaran runt omkring sitter i och for
sig stopp f6r splitt-speed (kanske anledningen
till att Terminal & forbehdllet V2u:)

{ Text 2149 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Portarna i ABC 800 M

Nija, det spelar en betydande roll, nimligen
den att SIO:n | ABC:n kan kbras med inter-
rupt, och det kan sd vitt jag vet inte
DARTen,

{ Text 2153 ) Bernt Johansson <3384>
Arende: Portarna i ABC 800 M

Det gir bra att kdra alla 4 SIO/DART
kanalerna med interrupt.

( Text 2170 ) Benny Lifgren * <2615>
Arende: DART CTC..,

DART = Dual Asynchronous Receiver
Transmitter

CTC = Counter Timer Circuit

CPU = Central Processing Unit

PIO = Paraliel Input/Output

SIo = Serial Input/Output

CIO = Counter Input/Output

SCC = Serial, Communications Controller

DMA = Direct Memory Access
Nagra fler kommer jag inte pa {or tillfdllet..,

( Text 2173 ) Lars Michael Jogbick <5862>
Arende: ABCYY

Lysdiod OUT 34,

som d& skail heta ABCX%, och tydligen
bygger pd den lilla l4dan fr&n ABC83%
driven. Den kommer di fdrmodligen att
bara ha 3-4 kortplatser. Ingen pd Luxors
férsiljningsavdelning kan dock limna ndgra
tekniska specifikationer eller leveranstider.
Alitsi HIALP! Vet nigon nigot om exp
fAdor fr&n Luxor? Vem p& Luxor arbetar
med att utveckla nya prylar. Alla som jag
pratat med skall undérsdk saken och sedan
ringa upp.es

( Text 2093 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: ABC expansionsiddor

Vad jag har hért s& & den nya expansions-
ladan redan ute. Bjérnhem pdstdr i alla
fali att han har sdlt sddana lddor. Den &r
alltsd gjord or att hénga pd "andra sidan"
p& ABCS802:an.

Tranfor har dock alltid sjilv s&lt en expan-
sionsldda med 7 kortplatser och den kostar
numera 3 600 SEK exkl moms om inte
894:an passar.

{ Text 2096 ) Martin Bjorkman <3854>
Arende: ABC expansionsiador

Ett féretag i Gbg (Microsupport tel 031-
/416665) gor en utmirkt ldda med 10 plat-
ser och ett rejilt tilltaget ndtagg (mkt
bdttre &n det i ABC890)}

MVH Martin i Gbg

( Text 2104 ) John Stagg <5741>

Arende: ABC802 MEM: <=> CAS:

Jag borde kanske fortydliga detta. 65502/3
dr alltsd systempekaren till MEMBUF. Buf-
ferten flyttas till DOSBUF5 med :

POKE 65502,64000,5wap%(64000)

Sedan borde man sparra DOSBUF3 genom
POKE 64913,0 (detta enligt ett tidigare
inldgg i detta mdte av ndgon annan medlem).
Hoppas det dr klart nu |

John

( Text 2109 ) Gdran Sundgvist <1255>
Arende: Slicka och tdnda skdrm

kan man gira med:

OUT 56,0,57,126 ! Sidck skdrm resp.

OUT 56,0,57,127 ! Tand skdrm
informationen liggr hela tiden kvar i bild-
minnet.

{ Text 2111 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Slicka och tinda skdrm
CONSI-rutinen anvénder (dtminstone pi den
maskin jag kollat) OUT 56,1,57,0 for att
sldcka och OUT 56,1,57,80 {dr att tdnda.
Vad som hénder &r att CRTC:n fir visa 0
resp 80 tecken per rad. Det tycks .6
duga med vilket udda tal som helst for
att bilden ska slockna. Man kan ocksi f&
den att visa 0 rader, med samma resultat.
Det &r alits& inte ndgon sirskild IC inblandad
som Ulf Hedlund pdstod. Bygeln han ndmde
avldses av CONSI-rutinen med

OUT 67,16:X=INP{67)AND 8

(dvs, motsvarande i maskinkod), d& hamnar
resultateti X. Den hidr bygeln Hr kopplad
titl PCD-signalen pé S10:ns kanal B.

Vill du #ndra tiden innan skirmen stocknar,
f&r du ersdtta CONSI-rutinen med en egen

( Text 2122 ) Petter Stahre <4501>
Arende: Hur fungerar FGPICTURE?
Det hade jag ocksi mycket problem med

forst, men nu férstdr jag det! Det fungerar
s& hdr:

{ Text 2135 ) Ulf Hedlund <4868>

Arende: Portarna i ABC 800 M

Dvs, ut gdr det lika bra att sdnda tecken
p& bidgge portarna, men in & B-porten
lampligare, dd det sitter en SIO dir och
en DART pé kana! A,

( Text 2136 ) Ulf Hedlund <4868>
Arende: ABCY9

Du ténder diod 1-8 med

OUT 34,(diod-1)*16

och slicker med

OUT 34,(diod-1)*16+128

( Text 2141 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: 3270-emulering

Det finns flera olika typer av SDLC 3270-
emulering. T ex finns RIE, SNA och BSC,
Samtliga dessa &r {(som SDLC antyder) syn-
krona protokoll, och de finns att f4 tag i
frén bdde Luxor och DIAB, som har gjort
dem. Jag skulle tro att de kostar runt en
5.000 - styck.

{ Text 2145 ) Harald Sjdztedt <75>
Arende: Bugg i '800-'806

Nu har jag hittat senaste buggen i BASICIL
Ja bugg och bugg, men det dr fel i alla
fall. Om man hindelsevis skulle knappa in
foljande program:

10 I=17
20 poke 65329,129 : poke 65293,129
30 chain "x2"

Och sedan, av en annan hindelse (p<0.001),
skulle knappa in n&got i den hir stilen:

3t
Observera att variablerna heter SAMMA
ASCll-bokstav ! Spara porgl med SAVE
och porg 2 som "x2" med list. Buggen di
? Jo kér porgl som chainar "x2" och vad
ser nt ? Ja vad ser ni Jo ERROR 2 (Que?)
! Stdr inte i manualen ! Noggrann som
jag &r konsulterar jag min lilla rdda och
min debugger varvid jag finner att:
Nir COMTOP/BOTTOM pokas upp léses
.BAS-filen in p& en hdgre (stdrre) adress
&n BAC-filen. N&r .BAS-filen kompileras
tillverkas ett programblock pd 20 byte férst
i filen (Hir var den férra buggen, 37 bytes
“tappas bort") dir bland annat pekaren till
vanliga variabler finns. En annan pekare
till vanliga variabler finns ocksd, ndmligen
adress Off2eh. Den forra pekaren sidtts upp
till variablernas nya adress 08100h, men
den senare dndras INTE ! Sdledes kommer
BASICII vid forkollen att leta efter .BAS-1
i .BAC-filens variabellista ! Nir sedan
VARPEK skall rdknas ut I rutinen som i
min bok kallas VAR FINNS (adress 02£9ch)
kommer denna bli NEGATIV = CARRY =
ERROR ! Detta {6rutsdtter att det &r
samma variabel.
Testa med heltal (%) => Error |
Testa med flyttal () => Error 2
Testa med matris => STOP
Testa med string ($) => Error 2
Testa med en variabel med annat namn
och den hamnar UNDER BOTTOM !
Detta méste alltsd vara:
1 :BAC-program med variabel fiyttar upp
bottom
2 .BAS-program med "samma" variabel gkar
ur
Som errcode erhdlles en funktion av varia-
beltypen. Vad ségs om det, mina herrar !

128
144
160
176
192
208
224
240
Hoppas du blev ndjd med detta

00 N O AN A WA =

{ Text 2175 ) Benny L&fgren * <2615>
Arende: Portarna i ABC 300 M

Blev det rdtt det ddr??? Kanal A dr ju
PR:, dvs DARTen och kana! B dr V24,
dvs SIOn, P& kanal B kan man kéra split
speed, dock ej pd kanal A, och det innebdr
att kanal B har separat Receive och Tran-
smit Clock, medan kanal A har gemensam.

{ Text 2222 } Sven Wickberg <1384>
Arende: 80 -> 800

Jag stSter p& mystiska fel ndr jag fSrsdker
konvertera en rad ABCS80-program till
ABC800-maskiner.

1 princip lagrar jag programmet i .BAS-for-
mat med LIST <programnamn>. Sedan him-
tar jag .BAS programmet till en ABCR06
med LOAD., D& himtas den in och kompi-
feras till 806:ans specialkod. Men ndr jag
gdr RUN visar sig en rad fel. Sjiivkiart
vet jag vissa forandringar i BASICen (jag
har fast Bit fér bit), men hir upptrider
saker som jag inte forstr.

Exempel:

1 m&nga fall godkédnns inte rader som av-
slutas med : REM xxx Tar jag bort REM-
satsen eller sitter ! i stdllet for : REM
gdr det bra. Men det FINNS ocksd rader
dir REM-satsen accepteras! ONERRORGQTO 0
tycks IBLAND ldsas in allright och gbras
om till ON ERROR GOTO, ibland inte.

1 négra fall har jag mést dela upp en rad
med ett stort antal instruktioner i flera
rader. Har ABC800 svirt att svilja manga
semikolon pd en rad.

Lustigt nog tycks maskinen acceptera ASC(x)
och gdéra om den till ASCIH(x), i varje fall
ibland.,

En annan varning. Har man INTEGER-ldge
kommer alla variabler att bli heltal dven
utan %. Skulle man av ndgon anledning
vilja gdra en #ndring sd att programmet
kan kbdras f6r bade 80 och 800 (t ex i ett
CAT-NET) s& kan man inte utan vidare
spara programmet med LIST igen och sedan
kéra pd 80. D& {fGrsvinner nidmligen alla
heltals%. Man méste ha FLOAT-ldge innan
man spar. Det dr inte s& litt som det
verkar att kdra .BAS program i bide 800
och 80. Ndrmast tycks kompatibiliteten in-
nebira att man inte behdver knappa om
hela programmet, utan kan slippa undan
med en del mindre modifikationer.

{ Text 2233 ) Benny Léfgren * <2615>
Arende: 80 -> 300

Det fdrsta man méste tinka pd &r givetvis
att ha FLOAT och NO EXTEND inkopplat.
Att du far fel i slutet pd raden med %t
REM bla bla' kan bero p& att 800 kréver
att vissa instruktioner stdr ensamma pd en
rad, t ex END.

ONERRORGOTO 0 gérs INTE om till ON
ERROR GOTO, utan det f&r man gbra sjélv.




46 BLADE

ASC konverteras alliid till ASCII, oavsett
vilken mode man stdr i. Att du mést dela
upp en rad i flera kan ha samband med
det jag sa tidigare, att vissa Instruktioner
méaste vara ensamma pd en rad. Jag antar
att du menar KOLON, och inte SEMI-dito.
ABCR00 har en stdrre radbuffert och borde
inte ha ndgot problem att kompilera ABC80-
rader.

For dvrigt bor ndmnas att det inte dr att
rekommendera att kira program medvetet
i .BAS~-format p& ABC800, det tar ndmligen
en j-vlia tid att kompilera program vid
inladdning, specielit om det #r stora pro-
gram.

( Text 2235 ) Benny Lofgren * <2615>
Fraga: Hur skriver man ett FIFO?
Ja, for det fdrsta s& ska vdl niZmnas att
en biittre (tycker jag) bendmning pa ringbuf-
fert ir FIFO, First In, First Out, till skill-
nad frdn LIFO, Last In First Out - dven
kaltat stack.
Hur man gér? Ja, man miste h8lla rétt
pd fyra pekare:
- buffertens startadress i minnet
buffertens slutadress i minnet
aktuell 'skriviposition i bufferten

stuell 'lds'position

. man ska SKRIVA nigot i bufferten
gdr man sd hir:

1. Himta skrivpekaren
2. Kolla mot ldspekaren
2.1  Om (skrivpekaren=ldspekaren-1} s& &r
bufferten full. Tank p& ‘wrap-around'!
3. Skriv ner tecknet i bufferten
" Oka skrivpekaren
Kolla om skrivpekaren passerat slut-

adressen

4.1.1 I s& fall, sitt skrivpekaren = start-
adressen

Fér att LASA fran bufferten gdr man s
har:

1. Hémta ldspekaren

2. Kotla mot skrivpekaren

2.1  Om (lispekare=skrivpekare) sd &r
bufferteri tom. Tidnk Hven hir pd
wrap-around!

3. Hi#mta upp tecknet frdn buifferten

&, Oka tdspekaren

4.1 Kolla om laspekaren passerat slut-
adressen

4,1.1 1 s3 fall, sHtt ldspekaren = start-
adressen

Det #r ritt enkelt, det svira &r att haila

ritt pAd ndr man ska gbra wrap-around,

dvs bérja om frdn bbrjan i bufferten.

( Text 2249 ) Stefan Lennerbrant <4364>

Arende: UTE - ABCY000

Ar det nigon som vet hur man fixar Sver

textfiler med ABCUTE 7 Jag hidrde att

man kunde anvinda ‘'Skicka kommandofil'

s& det testade jag ju sklart - gick inte

alls (Kér mot ABCY000)

Flera tecken forsvann & niigot CHRS$(4)

maste kommit med for ABCY000 trodde

plotsligt att filen var stut och tolkade allt

som kommandon (Tur att inget “rm" fanns

med...)

*1ts&: Hur gbra for att skicka textfiler
xd UTE ?

-TL

( Text 2250 ) Stefan Lennerbrant <4364>

Arende: Optioner vid CHAIN

Vid CHAIN 'KALLE,MFO:TESTFIL!

Var liggs 'MFO:TESTFIL' eller ldggs det

inte nagonstans alls ? Jag hirde att man

kunde f4 nfgot av XS0's program att starta

filen 'KALLE' om man skrev 'CHAIN
ROGNAMN,KALLE' Alltsd mdste ‘KALLE'
.ggas ndr'stans

/STL

( Text 2255 ) Patric Ljung <5455>

Arende: UTE - ABCY000

SAFT men det har de nog inte pd 9000
dir, Kérde du en 800 som terminal till
50007 (hur stor {il?) XON/XOFF?

Hurra, nu kommer min fargskdrm!

Moss / PAtrioc

( Text 2258 ) Benny Ldfgren * <2615>
Arende: Optioner vid CHAIN

Jag vet inte, men jag tror att det hamnar
p& samma stille som det man skriver i
kommandomod. Adressen dit f&s mha
CALL(81). Det &r mycket praktiskt, d&
kan man gdra program som kan hdmta para-
metrar fr&n kommandoraden, t ex "RUN
BLAHA,INFIL",

( Text 2262 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Optioner vid CHAIN

S& fungerar det, ja. Man kan gdra sig en
funktion som plockar fram kommandoraden:
DEF FNCmdline$ LOCAL $3=0,P
P=CALL(8])

POKE VAROOT(S$),160,0,P,SWAP%(P),160,0
P=INSTR(1,5$,CHR5(13))

IF P THEN RETURN LEFTS$(S$,P-1) ELSE
RETURN ™

FNEND

D2 fdr man hela kommandoraden som resul-
tat. Om programmet startas me CHAIN
fis det som stdr inom citationstecknen, t
ex ger CHAIN "KALLE,SOCKER"”

resultatet KALLE,SOCKER frin FNCmdline$.

( Text 2269 ) Peter Goldmann <5080>
Arende: varning f6r bld skirm med vit text
JAg berdttade i ett tidigare inldgg hur
bra det syntes och hur vilsamt det &r med
nomnda kombination - men den har en nack-
del man skall akta sig fér blatt ljus - det
kan p& lang sikt skada 8gat. Det fick jag
héra sd sent som idag. Av en gonldkare.
Den vdglingd som OGgat kan urskilja flest
nyanser hos #r de grbna. Guit dr vilsamt
ocks8, men som sagt kan starkt bldtt ljus
ge synforéndringa pd ldng sikt - dirfor &r
bldtt inte att rekommendera.

Hilsningar Peter Goldmann 5080

{ Text 2271 } Jobn Stagg <5741>

Arende: HARDCOPY.REL

Har nyss forskt prova denna rutin med
det gick inte s& bra. Jag har en del andra
rutiner p& olika platser i dosbuffertar och
systemram (tangentbuffert, lib-kommandot
mm) och jag misstinker att det blir krock
nénstans.

Kan man mdjligtvis {4 veta var HARDCOPY
ligger i minnet, och #ven bittre fi en
listning av assemblerrutinen ? D& kan jag
assemblera om si att rutinen ligger ritt
bland mina andra rutiner. Det giller att
ha "stddat" i minnet om man ska ha s&
himla ménga extrarutiner s& att ABC'n
blir ndgalunda anviéndbart nufértiden! (Annars
skulle jag slénga den och kdpa en PC 1)
Mvh John

( Text 2272 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: HARDCOPY.REL

Hardcopy har som du ser extension '.REL!,
vilket innebdr att programmet & RELoker-
bart, dvs man bestimmer férst vid laddningen
var programmet ska hamna. Denna inladd-
ning sker som du sdkert vet med hjdlp av
ADDOPT.ABS,

( Text 2290 )} Kjell Stolpe <6025>

Arende: Optioner vid CHAIN

Foridt en yngling som halkat in i monitorn...,
men jag tyckte att det hdr med CHAIN
och optioner verkar intressant. Menar du
att man kan ligga in olika styrparametrar,
ex-vis till olika Ufd: eller liknande i sam-
band med att man ger ett CHAIN-} d

Vid testen av maxkélingd (som f.6. ska <
256) i punkt | ovan ska resulatet av MOD
operationen alltid tolkas som positiva vdrden.
{vilket inte #r s& svdrt i assembler, det
blir ganska automatiskt si) Hoppas det blev
ratt,

(PS. Kan 'over-run' eller 'over-flow' verkligen
kallas ‘wrap-around'?)

{ Text 2372 ) Anders Fillstrom <2700>
Arende: ‘Nytt DOS'

Jag haller pd att forsdka fixa lite med
nigot slags eget dos, och vore nu glad om
ndgon kunde hjélpa mig med ndgra detaljer.
Har kommit s ldngt att jag kan ldsa alla
sektorer pd skivan med hjilp av nigra OUT-
ko don till kontrollkortet:

( Text 2327 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: KABLAR

Jag Gppnade nyss kontakterna till bildskdrms-
kabeln p& ABCS80OM och fann att koppar-
flagor spretade ut frin I6dningarna pd ett
par stillen s& pass mycket att det ldtt
kunde blivit kortsiutning !

Tidagare har jag sett samma sak i kontak-
terna pd kabeln till diskdriven, det &r otrol-
igt att dessa kablar blivit godtjinda och
stdppts ut pd marknaden,

Kanske #r det dags att se Sver sina gamla
kablar innan nigot hinder...

( Text 2338 ) Johan Hedberg <2755>
Arende: Interrupt

Om du vill utnyttja interrupten for tangen
bordet och klockan s kan du ju ldgga in
dina egna adresser dit du vill hoppa i sy-
stemvariabellistan. Adr. tangenbordsint.
65460-1 dir du lgger adressen dit du vill
hoppa. Adr. kiockint, 65494-5 dér du ldgger
adressen dit du vill hoppa. Detta var kanske
inte vad du frigade efter, men i s& fall
kan du ju hora av dig.

( Text 2340 } Torsten Frank <5452>
Arende: Oppna fil i assembler (5DH)
Jag har f6ljande rutin i ett program:
OPPNAFIL LD HL,FILNAMN
! Filnamn
LD IX,0FF63H
! Tempordrt LU-block,

LD A00H

! Kod fér "OPEN".
CALL 5DH

| OPNCMD
RET

! Atervind till huvudprogram
DEFM "FIL.BAS"

DEFB O0DH

Om nu inte filen finns, eller om ndgot
diskfel intrdffar, tar BASIC 8ver och skriver
ut ett felmeddelande { = assemblerprogram-
met avbryts). Finns det inget sitt att komma
‘runt det? Kan jag inte behandla felen sjilv,
med négon egen felrutin el dyl?

FILNAMN

eller har jag missat ndgot vdsentligt i sam-
manhanget? Tacksam 16r en ndgot "fylligare"”
kommentar om hur man kan utnyttja dessa
optioner.

Mvh K.5 gm Bo Thydell

{ Text 2292 ) Benny Léofgren * <2615>
Arende: Optioner vid CHAIN

Ja, precis som vanligt ndr det giller datorer
s& &r det bara fantasin som sidtter grdnsen
- du kan t ex skicka med parametrar till
ett program utan att behdva anvidnda
COMMON-variabler. En anpan ‘feature' som
man fir pd kbpet dr att man kan ange
parametrar ndr man startar ett program
med RUN, t ex "RUN PROG,FIL.TXT"
Man anvdnder exakt sarmmma metod f8r att
f4 fram startparametrarna.

{ Text 2294 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Optioner vid CHAIN

Man f&r foérstds inte glémma att det pro-
gram som ska ta emot optionerna maste
vara avsett for detta redan fr@n bbrjan.
Det gir inte att skicka optioner pd det
hdr sdttet till de flesta program, eftersom
de inte bryr sig om dessa. Det &r nir
man konstruerar egna program som det
kan bli tal om att utnyttja denna finess,
bl a med hjdlp av den funktion jag beskrev
tidigare.

( Text 2307 ) David Andersson <5201>
Fraga: Hur skriver man ett FIFO?

Man kan férenkla lite om buiferten dr pd
pricken 256 byte. N&r man Okar ldspekaren
eller skrivpekaren incrementerar man bara
f&ga delen av pekaren.

pekarnas vdrden behbver bara initieras med
startadressen en géng. Koa data:

1. Kolla forst att ((skrivpek-lispek) MOD
256)<=maxkdlingd

2. POKE skrivpek,data

3., INCREMENT skrivpek.ldgabyten

Himta data:

t. Kolla forst att skrivpek<>ldspek

2. data=PEEK(ldspek)

3. INCREMENT Ildspek.ldgabyten

Manga moderna terminater har en intern

mottagningsbuifert om 256 tecken. (Utom

dkta VTI00 som har 32 tecken). Normalt

later man terminalen sinda XOFF ndr sidir

en 64 eller 128 tecken dr koade, {(det dr

lite olika).

Det gillde vil en terminal rutin, vad jag

forstod.

 Text 2341 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: Oppna fil i assembler (5DH)

Har for mig att det ligger en fethoppsvektor
pd adress FFAC, (Gillar inte HEX sjdly,
men kom i detta fall endast ihdg den ver-
sionen) Om nu (FFAC), heltalet inte =0 #r
det adressen till felrutinen. Tror jag, har
inte tilighng till Bit for Bit just hdr, ligger
i skolans bibliotek..

Magnus :-)

OUT 2,0,1,45
OUT 0,3 resp 0,12 for ldsning resp skriv-

ning
OUT 0,0 for drive 0
OuUT 0,A for spar A
OUT 0,8 for sektor B (/32)
Det funkar utmiérkt, men nu undrar jag
hur man ska kunna skriva data mellan de
tordinarie' sektorerna, s& att man kan 'gdmma
undan' data.
Négon som kan hjdlpa till?

{ Text 2374 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
}\'r_ende: Nytt DOS

( Ar det inte s& att du ténkt att kopiera
skyddade skivor ? } Tink pd att fler kort-
adresser dn 45 kan foérekomma.

{ Text 2375 ) Kent Berggren <6019>
Arende: 'Nytt DOS'

Kodierings skydd. !

Troligen finns det spdr som inte kan nds
av det vanliga doset. Spér som -l. De kan
man ldsa p& men inte skriva p&. De &r
nog hela hemligheten med kopierings skydden.
Vist kan man oxo formatera in lite skit s&
att du inte fir bver det utan att formatera
pd samma sitt. Personligen tycker jag kopi-
erings skydd &r urk! Finns bdttre sdtt att
ficka det hela. T ex med kontrakt med
kunden.

( Text 2391 ) Patric Ljung <5455>
Arende: Ljuspenna
Var kan man f& tag i ljuspenna, och for

hur mycket. Att anviindas til]l ABC806. Nagon

som har ndgra erfarenheter?
Muh / Patric

( Text 2396 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Ljuspenna

Jag sdg att Luxor for ett par &r sedan
hade en ljuspenna till en ABC806:a pi
missan i Sollenfuna, hér med dem.

( Text 2398 ) Sten Bergmar <4713>
Arende: ASM-rutin i8r printerstyrning

Kan nigon vinlig sjil tala om hur man
med ASM-rutin skeiver ut en- textstring
frén given plats i internminnet pd printern.
Jag har forsokt med OTIR till port 32
men printern reagerar inte, Vad fattas?
Mvh/Sten

{ Text 2403 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: ASM-rutin f8r printerstyrning

Har du satt baudreuaten till skrivaren ?
Du méste avsiuta texten med <CR> <LF>
pad flertalet skrivare.

( Text 2343 ) Magnus Hedner <530>
Arende: Oppna fil i assembler (5DH)

Jag har déremot Bit f6t Bit hidr hos mig:
Adress FFAC &r "DOS-anrop for att himta
error-text, A=felnr" Diremot adresserna FD21
- FD32 innehdlier hoppadresser till felrutiner
f5r fel 35 - 43 respektive {dvs PEEK2(FD21)
= Err 35, PEEK2(FD23) = err 36, osv),
samt i adress FD33-FD34 {inns en “default-
adress" om adressen i de bytear man skulle
till rdkar vara noll.

Négot klarare???

[mvh mh

( Text 2350 ) Torsten Frank <5452>
Arende: Mystisk lésning

Jag har ett ass-program som anvinder adress
45000-63231 {0r data-lagring. Ndr nédstan
hela av detta utrymme &r fylit (&terstdr
cirka 1680 bytes) ldser sig maskinen och
méiste resetas. Dosbuffertarna som anvinds
har markerats som upptagna och anvands
alltsd inte av doset. Ligger det négot precis
innan buffertarna som inte fir férstéras?
Vad? Kan man flutta det?

( Text 2351 ) Harald Nautsch <4479>
Arende: Mystisk 1dsning

Formodligen kvaddar du stacken. Stackpek-
7ren flyttar du med: LD SP,adress.

H

{ Text 2366 ) Magnus Hedner <530>
Arende: .REL-Jdnkare

Det gdr inte att addopt'a objektfiler gjorda
av asmz, ddarfér att dom &dr inte fdrdiga
program! Det fattas en del info (som estab
fixar) och det finns massa redundant info
{gdr ju inget forstas). Men skilj alltsd p&
OBJEKTkod (gjord av asmz) och BINARkod
{gjord av estab).

fmvh mh

( Text 2406 ) Jan Lundmark <2765>
Arende: ASM-rutin f6r printerstyrning
Oppna printern som en fil istdllet.

( Text 2408 )} Gerry Eriksson <4842>

Arende: ASM-rutin f8r printerstyrning

Du kan inte anvinda OTIR fér att sénda
data till PR-porten d& den inte hinner sinda
ut tecknen i den takt du skickar dem till
kretsen. Vad du skall gdra fdrutom att
sitta rdtt baud-rate m.m. som man enklast
gor genom att Sppna den genom en filanrop
enligt en annan kommentar &r att du skall

. testa TX Buffer Empty-flaggan och CTS-

flaggan 1 DARTen fbr att se dels om
DART'en (=PR-porten) kan ta emot ett
tecken till och att printern dven kan det.
Tex:

LD HL,textadress
LD B,antal

LD C,32D
; dataporten
L1 INC C 3 kommando-
porten
L2 LD A,16D
3 reset ext/status
our {C)A
IN ALC)

; lds statusreg 0
AND 32D OR 4D
5 maska CTS och Tx buifer

empty

CP 36D
; bada skall vara satta

IR NZ,L2

DEC C
; dataporten

ouTl
3 sénd tecken

JR NZ,L1
; om ej sista tecken att sdnda
3 klart

Mvh Gerry
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{ Text 2410 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: ASM-rutin fér printerstyrning
Jag foresldr att du utnyttjar filsystemet,
det ger storre flexibilitet, 58 hér kan man
Bora:
CALL USEUTLUY
3 = 105
LD A0
5 0 = Normal OPEN
LD HL,FILNAMN
CALL OPNCMD
5 =93
LD Al
i % = Operationen PRINT
LD HL,TEXT
LD BC,TEXTEND-TEXT
10

CALL
5= 90
RET
FILNAMN: DEFM "pR;»
DEFB 13
TEXT: DEFM "Denna text skrivs pa
skrivaren
TEXTEND: *

Denna variant passar bist for Korta utskrif-
ter. USEUTLU Astadkommer vid RET i
ovanstdende rutin ett tvdngsanrop tiil en
filstangningsrutin. Vill man undvika det kan
man POP:a den adress som ligger Bverst
pd stacken efter USEUTLU-anropet. En
mer generell variant #r:

LD IX,LUBLOCK
LD HL,FILNAMN
LD ,

CALL OPNCMD

s OSV
LUBLOCK: DEFS 23

CLOSE: LD 1X,LUBLOCK
LD A2
5 2 = Operationen CLOSE
CALL IO ...

P4 det hir sittet Sppnar man forst filen,
anvénder den di och d4, och sténger den
till sist. Varje glng filen anvinds méste
man se till att IX inneh8Her adressen till
LUBLOCK.

( Text 2430 ) Patric Ljung <5455>

Arends: Lagring av maskinspraksrutin

Om maskinkoden &r bestimd till att ligga
pd ett bestimt stille si ar féljande rutin
MYCKET snabb och litt.

OPEN *MFIL.ASM' AS FILE 1

DIM Maskinkod$=0

GET §1,Q% COUNT 2 : Storlek=CVT$%(Q$)
POKE YAROOT(MaskinkodS$), Storlek,SWAP%.
(Storlek),Adress,SWAP%(Adress),0,0

GET §1,Maskinkod$ COUNT Storiek

CLOSE |

D4 kanske man skulle férklara alla stegen,
Férst Sppnas filen, Filen &r uppbyggd som
sd att forst ligger tvd bytes som anger

( Text 2439 ) Jan Lundmark <2765>
Arende: PLC med ASMZ

PLC &ndrar man med 'PLC <nr>' dir <nr>
dr ett heltal i intervallet 0-31. Nir du
sedan lénkar och ska orga de olika PLC'erna
till olika adresser si skriver du:

exvis:

PLCNR 3

ORG 2000H

PLCNR 4

ORG 0C000H

i din kommandofil til} linkaren.

Jo just det ja, det & mycket trevligare
att orga vid ldnkningen dn att skriva in
orgar i kéllkoden.

{ Text 2463 ) Curt Rehnborg <I121>
Arende: Rad 25 och inverterad text pa
ABC8OX

Ar det nigon som har klim pd hur man
pd ABC802 och ABC806 kan fixa till inver-
terad text pd ndgon rad(er).

Hur man fir till rad 25 vet jag, men hur
fixa inverterad text dir ? Helst ska man
kunna kbra inverterat ibland och inte ibland,
N&gon som vet, hor av er ...

Gott Nytt Ar ...

Hélsning Curt Rehnborg

{ Text 2464 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Rad 25 och inverterad text pi
ABC80X

Bit 7 hég. Funkar inte det?

( Text 2466 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: Rad 25 och inverterad text p4
ABC80X

Att sdtta bit 7 hog gir bara pA ABC802.
P2 806 s& kan du sitta en bakgrundsfirg
och skriva text med svart (BLK).

{ Text 2467 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: V2h:ians interrupt-vektorer.
Vektorerna innehller adressen till interrupt-
rutinerna.

Vektorerna fér V24: (SIO'n chA) i som
fsljer:

Adress  Interruptfunktion

65480  Transmitter buffer empty

65482 External/Status Change (DCD, CTS,
SYNC och Break seqence)

65484 Receive Character Available

65486  Special Receive Condition (Parity
error,RX overrun error, Framing
error)

Du fir di indra vektorn i 65482 till adres-

sen f8r en rutin som undersdker om det

var DCD som orsakade Interrupet,

Givetvis mste dven SIO'n vara programmerad

f6r interrupt (WriteReg 1),

ldngden (storleken) p4 maskinkod: Men
{drst DIMar vi variabel till noll s& den
inte tar upp onddig plats i minnet. Direfter
ldses storleken in i Q% och konverteras
till Storiek. Féljande steg ir att Andra pa
variabel roten si att DATA arean bérjar
d&r maskinkoden skall bérja och lingden
P variabel & den lings (storlek) som mas-
kinkoden har. Sedan lises maskinkoden in
och filen stings.

Notera en sak! Allra forst méste pekarna
dndras sd att datorn inte lagger 'in BASIC-
program p& minnes arean som maskinkoden
skall ligga p&. Man gdr nistan tillviiga pd
samma sdtt ndr du skall spara maskinkodebn
om den ligger i minnet.

Storlek=(storlek p& maskinkoden)

DIM Maskinkod$=0

POKE VAROOT(MaskinkodS),Storlek,SWAP%
(StorIek),Adress,SWAP%(Adress), Storlek,
SWAP%(Storlek)

PREPARE 'MFIL.ASM' AS FILE 1

PUT §1,CVT%$(Storlek)

PUT §1,Maskinkod$

CLOSE 1

Vidare kanske en del dd forstar andra smarta
I8sningar pd andra problem,

DIM Screen$=0

POKE VAROOT(ScreenS),ZOOO,SWAP%(ZOOO)
,0,120,2000,5WAP%(2000)

Variabeln Screen$ 'innehdlier’ sdledes skiirmen,
Ex: Gbr ovanstiende tryck CTRL+L (rensa
skirmen) hoppa ner ett par rader och skriv
Screen$="Hej',

Hej skrivs ut dverst pd skidrmen,
M]D(Screen$,Rad*S0+Kolumn,L§ngd)=Text$
Alternativt PRINT.

Moss / Patric

( Text 2438 ) Torsten Frank <5452>
Arende: PLC med ASMZ

Om man gér en utlistning (CON:/PR:) av
en assembler-fil med assemblern ASMZ skrivs
det pd varje sida PLC {och en hel del
annat). Det stir tydligen 8r "Current loca-
tion counter". Problemet r att jag inte
kan f& PLCin att indra sig. Det stdr inte
ndgon ting alls i detta filt pd utskriften,
hur jag &n bar mig &t. Finns det négon
Instruktion som dndrar PLCin (?), eller
dndras den automatiskt vid nytt ORG, utan
att det syns pa listan?

( Text 2472 ) Einar Eriksson <1720>
Arende: Overfért fran KOM - Printerkabel]
V24 1ill RS 232C

Har skrivaren RS 232 C ingdng s& ska
kabeln se ut s& har.,

V24 (9-pol) RS 232 C  {(25-poi)
1 DTR till 6

2 TxD till 3

3 RxD till 2

4 RTS il 8

5 CTS till 20

6 + 12V NC

7 GND il 7

8 DCD NC

9 -12V NC

NC = Not connected

S& har dr orginalkabeln koppiad som Luxor
levererar med skrivaren Epson.

Gl6m inte att stilla in ratt hastighet p3
skrivaren samt att stilla in ratt paritetsbitar.
Dessutom méste man stilla in om skrivaren
ska anvénda XON/XOFF eller DTR som
handskakning.

( Text 2485 ) Stefan Westman <4969>
Arende: Program lagrade som stréngar,
Tack fér alla tips om lagring av program
pd striingar.

Jag fick mitt program att fungera.

D& jag nu har upptickt att det gér snabbare
att lisa in ett program p4 detta sitt tinkte
jag lagra fler program som strangar,
Problemet &r dock f6ljande,

Ett program som har lyft golvet till 237#256
och anvénder grafikminnet skall sparas som
stréng,

Jag gjode di f5ljande.

L. Sparade minnescell 0-237%256 pd en
stréng.

2. Sparade minnescell |34+241%256 - 65535
p& en striing.

3. Sparade grafikminnets alla celler pd
disk med hrsave.

Nu hdnder f6ljande: Om jag ldser in alla

sparade delar i ordning 3-2-1 utan att re-

setta kan jag fortsiitta och kéra programmet.

Sker inlésningen efter resett si kommer

jag in och kan kéra delar av programmet

men vissa rutiner gér att maskinen auto-

startar om.

Finns“ det ndgon som kan ge ndgra hintar
om var problemet kan stkas?

Jag kér pd ABC 306

mvh Stefan

( Text 2489 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Rad 25 och inverterad text pa
ABCBOX

P4 806 &r det ganska enkelt, eftersom man
kan skriva t.ex PRINT CUR(24,0) YEL
NWBG BLK “"Detta & rad 25%

P& 802 ddremot &r man tvungen att POKE:a
in texten efler anvinda andra knep, varvid
bit 7 ska vara ett-stilld. Dock finns det
en del 802:or med stérre teckenprom som
har andra tecken #n inverterade normala
tecken pd de koderna. Med “andra knep"
menar jag exempelvis:

DIM Line25%=0

POKE VAROOT(Line25$),80,0,326#0,SWAP%
(32640,30,0

Text$="Detta blir inverterat p& rad 25"
FOR I=1 TO LEN(Text$) X
MID§{Line253,1,1)=CHR$(ASCMIDS(Text$,1,1))
OR 128)

NEXT 1

fast ndr man #ndi mAste behandla varje
tecken {6r sig, gir det ju lika bra med
ren POKE.

( Text 2493 ) Torsten Frank <S452>
Arende: Clustersize mm

Finns det nigot enkelt sitt att ta reda pd
clusterstorleken for en viss enhet och ta
reda pi om DOS = ABC 6-1X (di ska ju
tydligen fysiska sektornummret adderas med
32) ?

( Text 2495 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Clustersize mm

Det finns ett program pd systemskivorna
till UFD-dos som kollar vilket dos som
sitter i burken,

( Text 2597 ) Mikael Liden <5651>
Arende: GRAFIK & RAMFLOPPY samtidig
t

Hér dr ndgra nyttiga adresser:

65267 - max amtal tilldtna HR-bilder
65268 - max antal HR-biider

galler ABC806

{ Text 2608 ) Mikael Liden <5651>

Arende; Formattering

Kan ndgon beskriva vilka kommandon och
data som behdver skickas till kontrollern
{6r att formattera disketten. Antar _att
det dr olika for varje diskett-storlek. Ar i
{érsta hand intresserad av 640K byte-disketter.
(Orkar inte dissassemblera DOSGEN)
Ténkte gira ett snabbt helkopieringsprogram
av disketter, som dels formatterar och dels
kopierar snabbt de sektorer som &r anvinda
pa disketten (dvs de som ar markerade |
bitmappen). Har tidigare gjort ett snabbt
helkopieringsprogram fér 160K som skoter
kopieringen genom att forst lisa upp sektor-
erna i kontrollern och sedan skriva ut dem
P& den andra disken (max 3 sektor At
gangen, bufferten i kontrollern dr inte
stdrre), det man vinner i hastighet p& att
f8rfara pd detta sitt ir att slipper 1isa in
sektorerna till datorn, Detta program for-
matterar dock inte disketterna, det vore
naturligtvis bra att f& till ett snabbt kopie-
ringsprogram som bide formatterar och tar
kopia Om intresse finns for ett dyligt pro-
gram si skickar jag naturligtvis in det,

( Text 2609 ) Jan Lundmark <27¢5>
Arende: Formattering

Ar det den gamla controllern ? | s& fall
blir det knepigt For att formattera ett
spdr fixt och firdigt med data i sektorern
a s maiste controllern ha hela spéret |
sin buffert inklusive adressmirken. til} detta

{ Text 2505 ) Kristoffer Eriksson <5357
Arende: Rad 25 och inverterad text pa
ABC80OX

F8r att invertera endast en bit av en rad
p& 806 skriver man i stil med detta exern-
el

gRINT CUR(10,30) YEL NWBG BLK “Inver-
terat” BLBG v

BLBG pa slutet aterstiller resten av raden
till svart bakgrund och blanktecknet behgvs
for att den nya firgen verkligen ska skrivas
ut i bildminnet, i alla fall nir man har
ATTRIBUTE 1. Ska man genast fortsdtta
med ej inverterad text fir man forstds
stdlla in en forgrundfdrg ocksi, annars blir
det ju svart pA svart, Om det redan star
ndgot mera i slutet av raden behdvs inte
BLBG " * eftersom den gamla texten #ndi
behdller sin firg, det #r bara pa helt o-
skrivna rader som bakgrundsfirgen stracks
ut Sver hela raden.

Tdnk pd att om print-satsen avslutas med
™" fortsétter de instilida férgerna och Bvriga
attribut att gilla dven vid nista print oav~
sett om man har ATTRIBUTE 0 eller 4.
Grafik- och farghanteringen skiljer ju ganska
mycket mellan 806 och 802, P& 802 skriver
man | f8rvdg ut styrtecken pa 1ampliga
stillen i bilden, medan det i 806 hela tiden
8r senast anviént styrtecken som gdller.

( Text 2507 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Program lagrade som stréngar,
Det verkar klart overdrivet att diven spara
PROM-delen av minnet pa filen! (Adress
0-30719 & prom, om man inte mappat in
annat minne. 30720-32767 &r bildminne for
text.)

Att sedan spara alla systemvariabler inklu-~
sive stacken mdiste vara rena sjdlvmordet!
(Varfér inte spara CPU-registren ocks4, eller
atminstone stackpekaren?) Nir stacken vid
inldsningen byts ut kommer ju BASIC-tolken

I sedan kod: ten som ska gora't,
Innan man ger formatkommandot till con-
trollern s& méste bufferten fyllas med info
om hur adressmirkena ska se ut. Sedan sd
skdter controllern om att fylla sektorerna
med 'E5. Detta giller alits& den gamia
luxor/diabcontrollern med 1k minne pa kortet,
Hur luxor/diabs nya / myabs gér har jag
ingen aaaaning om.

( Text 2610 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: Formattering

I ABC bladet nr 2/85 sid 32 hittar du en
text av Goran Altius <123> ( = f.d. text
259 i detta mbte ) som beskriver komman-
don f&r MYABs UNIDISK-kort bl.a. format-
tering. Gjorde en testsnutt och provade
med en DDI12 (spec.) och det fungerade
fint. (Formattering av bara ett spér) 12an
utrustad med DIABs ny kontroller.

Har du inte nr, s& hér av dig sd f&r vi
ordna det pi annat sitt.

 Text 2612 ) Bo Michaelsson <913>
Arende: Rad 25 p& 806 och 802

Féljande lilla program ger en ny rad, rad
25, pA ABC 800 M.

Raden paverkas inte av CHR$(12),

DEF FNRad25

OUT 56,6,57,25

POKE 65362,0,24

5 SPACES$(80);

s "P& denna rad skrivs en text™;

RETURN 0

FNEND

Rutinen fungerar utmirkt p& 800 M men
inte p& 806, Har nigon en ide som fungerar
pa bAda?

{ Text 2614 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Rad 25 pa 806 och 802

P4 ABC200M kan man om man vill légga
in TVA nya rader men di fir man ilytta
upp BASICen lite.

att spdra ur. Eventuella omlink gar av
vissa systemvariabler bsr goras en i taget,
inte med stringmetoden.

Ar det verkligen nddvindigt att spara grafik-
minnet ocks4?

( Text 2563 ) Niis Hansson <5195

Arende: RAM:-floppy pd ABC806

Jag har fatt anledning att titta pd hur jag
kan anvind ramflopyn i olika egna tilldmp-
ningar i kombination med grafikminnet, Vad
jag inte har firstdtt & vad det innebdr
att RAM: dr spirrat.

Finns det nigot sitt art gora reset utan
att ramfloppyrutinen rammlar ur minnet?
Det vore praktiskt for alla filer ligger ju
I alla fall kvar i RAM:.

Mvh Nils H

{ Text 2565 ) Gunnar Faith-Ejl * <2733>
Arende: RAM:-floppy pd ABC806

Om du har den ildre drivrutinen f6r RAM-
floppyn s& stannar minnet kvar men d3
finns det risk for att det blir fel pd inne-
hallet. Eventuellt kan man nog byta RAM--
kapslar till nigra som h&ller sig ldngre
utan refresh och I8sa problemet med minnes-
torluster pa det sittet.

( Text 2617 ) Géran Sundqvist <1255>
Arende: Rad 25 pé 806 och 802

genom att programmera om CRTC-kretsen,
kan man f4 30 rader om 64 tecken.

( Text 2630 ) Kristoffer Eriksson <5357>
Arende: Rad 25 pé 806 och 802

Om man betinker att man pd 806:an kan
nd den 25 raden med vanlig PRINT och
att den enda skillnaden mot Svriga rader
pd skdrmen #r att den inte scroliar, ser
man ldtt vad som &r felet med din litla
snutt. Nér SPACES(80) har skrivits ut si
g0rs ett radbyte till den 24:e raden som
ar skdrmen sista rad enligt scroli-rutinen,
och skidrmen scrolla. Dirfdr hamnar den
efterf8jande texten inte p& riitt rad. Anvind
T$="P4 denna rad krivs en text"

5 TS SPACES(R0-LEN(TS));

istdllet. D& fungerar det p4 alla maskiner.
F.5. dr det en ganska smart metod att
POKE:a radriknaren, jag kom sjdlv inte pA
den f6r mer dn ndgra minader sedan.
Tillaggas bor att pa 806:an tdmmer CHR$(12)
ALLA rader, dven den 25:e.
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( Text 2661 ) Henrik Ahlen <5133>
Arende: Skdrmilimmer

Min ABC800 lider svart av att skdrmen
ofta pl6tsligt borjar flimra kraftigt. Avhjilps
genom att sld pd datorn eller vdnta en
stund. Ar virst den férsta timmen efter
pdslag,v arfor jag numera ldter den vara
pd dygnet runt. Datorn har varit pd TDX
for service, men kom tillbaka likadan som
forut. Vad kan géras 4t detta? Tacksam
for tips.

( Text 2664 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Skarmflimmer

Lyft p& kortet pd bildréret i bildskdrmen
och spraya lite. Dra ut videokortet i datorn
och spraya kontakterna lyft p& kretsarna
och sprya, kolla kontakterna pd sladden,
s& ska den nog fungera. Kontaktspray hjilper
alltid...

( Text 2711 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Rad 25 p4 806 och 802

Ne| nej!

FNRZ5$(10) 'Detta &r rad 25%

Har anvénds rutinen precis som ett vanligt
R. Observera att ett semikolon méiste
sist for att skdrmen inte skall scrolla.

»cF FNR25$(Kolumn) LOCAL Kolumn

POKE 65362,Kolumn,24

RETURN "

FNEND

Om man forst vill rensa rad 25 far man

skriva:

; FNR255(0) SPACE$(80) FNR255(0) Text$

(Jdmfér med CUR)

‘1JR(24,0) SPACE$(80) CUR(24,0) Text$
man sd kan man....

- FNC$(Rad,Kolumn) LOCAL Rad,Kolumn

POKE 65362,Kolumn,Rad

RETURN "

FNEND

S& &r funktionen helt utbytbar mot CUR.

_OBS_ att den 25 raden méste initieras

forst.

OUT 56,6,57,25 ! Satt 25 rader

Moss / Patric

PS. Hoppas alla problem &r utredda

( Text 2739 ) Robert Svedjehammar <2350>
Arende: Kablar & skatbon

Visst gor det ndgonting om man bérjar plo-
cka bort de skydd som finns fo6r att forhin-
dra utstrdlning, kanske inte for dig, men
{6r omgivningen som forsdker anvdnda ndgon
form av radiomottagare. Det finns en orsak
till varfor de sitter ddr. Tillverkaren skulle
knappast fordyrat konstruktionen om det
inte behdvdes.

Hélsning frdn en radioamatér med mycket
stdrningar.

( Text 2761 ) Curt Rehnborg <1121>
Arende: Kablar & skatbon
De kdpor och skirmar m.m. som sitter
monterat pd Luxormaskinerna sitter inte
bara for att forhindra utstrdlning av odnskade
storningar. Det &r &dven for att hindra att
storningar av olika slag kommer IN, kanske
mer det sista &n det forsta.
som &r viktigt i sammanhanget &r att
,an dr s.a.s obruten. Vissa kontakter
uen Luxor dr dock tyvérr “slarvigt" monter-
ade varfor just kortslutningar inte &r ovan-
ligt. Speciellt en variant av kabel mellan
806 och 815 (Den korta)
H-ning CR

( Text 2767 ) Lars Hedberg <2497>

Arende: Programstatus
address SYS(10)+38 ligger informationen
318d):

v~ - Det har varit férkoll

bl - LISTSKYDDAT program

b2 - Double p& flyttal

b3 - Flyttal finnes

b4 - COMMON(lyttal finnes

b5 - Programmet ligger hogt i minnet

bé - HR-Grafik anvandes

b7 - RESUME anvéndes

P& address SYS(10)+29 ligger lite annat av

intresse (=65309d):

b0 - Integer mod

bl - Extend mod

b2 - Mellanslag signifikant

b3 - Variabler finns ej (?)

b4 - COMMON bort (?)

b5 - Ligger in COMMON (?)

En lustig variant dr att dndra SYS(10)+29
sd att man befinner sig i extend mod men
UTAN signifikanta mellanslg.

Hoppas det svara pd eventuella ?.
Hélsningar TFP Lars Hedberg

( Text 929 ) Guido Petz <1098>
Arende: basicii till abc80

Enligt Boérje Larsson pd Sala Teknik finns
nu Basic2-kortet pd marknaden.

Priset &r 2500+moms!

P& kortet finns foljande faciliteter:
anpassad ABC 802-Basic

2 totalt 80k ram, varav 48k ramfloppy
3 UFD-dos

4 Seriell printerrutin

5

6

férberedd fér CP/M
forberedd for natverk

Enl. Borje & man intresserad att forhandla
om rabatter féor ABC-medlemmar. Jag un-
drar nu om ndgon vet om klubben har bérjat
férhandla med Sala Teknik, som tydligen
har Overtagit basic2-projektet fr&n Liber?
Vidare vore det bra att veta hur ménga
ABC80-3gare vill hotta upp sin gamla kérra!
For ndgot ar sen antydde Gunnar Tidner
f6r mig att klubben var i kontakt med
Liber for att forhandla fram en rabatt for
medlemmarna!

Hor av er ni som vet!!

( Text 930 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: basicii till abc80

Nej, det &r nog ingen som har varit i
kontakt med Sala Teknik for att férhandla
med rabatter. Det som vi har gjort &r
bara s& att vi for ndgra &r sedan gav lite
synpunkter till en konsult som Luxor hade
anlitat for projektet.

Kan du skriva dett brev till syrelsemotet
hir och ange telefonnummer till Sala Teknik,
s& hoppas jag att vi kan f& ndgon ABC80
fantast i styrelsen att ta kontakt med Sala
Teknik for att f&r fram ndgon form av
rabattavtal.

Vi har ganska ont om tid, eftersom matrial
till ABC-Bladet nr 4 skall vara inne snart.

( Text 940 ) Jorgen Gustavsson <3528>
Arende: CMDINT.SYS

1 véras fordes en diskussion i MSG om
man behdvde detta till annat &n formatter-
ing. Jag kommenterade di att det fanns
ett program i basic som.klarade formatter-
ing och att jag skulle férsoka f& forfatta-
ren till programmet att sinda in det. Borje
Gustavsson har nu sdnt in sitt FORM.BAS.
Nu skulle jag vilja &teruppliva diskussionen:
Har man ndgon nytta av CMDINT.SYS?

( Text 941 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: CMDINT.SYS

Svaret & Nej, om man frégar Luxor. Se
bara pd MenyO dar allt ligger i BASIC-pro-
gram. Svaret dr Ja, om man frdgar DAIB.
DAIB kér mest under DOS och brukar till
och med se till s& att man kan anropa ett
BASIC program frdn DOS.

Jag tror det & en vana. Det dr nog svdrare
att koéra fr&n DOS, eftersom man anvidnder
switchar. For 6vrit av samma typ som an-
vdnds i Monitorn. Ndgot som t ex Meny0
blir valdigt enkelt att anvinda.

Sjdlv anvdnder jag ofta ett formaterinspro-
gram i BASIC som fanns med pd ndgon
skiva till BASIC II boken for ABC806. Jag
har fatt programmet av ndgon. Jag tror
dock inte att det &r fritt att ligga in
hdr. Fardelen med detta program &r att
man slipper anropa DOSGEN varje géng pd
nytt. Fér min egen del sd skulle jag nog
vilja svara nej pd frdgan. P& CAT-NET
kan man t ex Overhuvudtaget inte kéra
program under DOS! Kan man anropa DOS
program frdn BASIC s& rdcker det.

( Text 944 ) Anders Franzen <5258>
Arende: CMDINT.SYS

Det enda skilet till att anvéinda CMDINT.SYS
ar vdl mojligheten att lagra maskinkod i
ABS-filer som kan ldsas av bdde ABC80
och ABC800. Man kan ju forstds frdga sig
vilka program som gér att kdra badda maskin-
erna. Nej, det finns nog ingen anledning
att anvanda CMDINT. Program skrivna i
BASIC kan géras mycket mer anvandarvan-
liga, t ex finare menyer.

( Text 945 ) Benny Léfgren * <2615>
Arende: CMDINT.SYS

Varfér sdger du s&? Man kan gora precis
samma anvéndarvdnliga menyer om man
kér program under DOS som om man skriver
programmen i BASIC. DOS &r inte bara
assembler, om nu ndgon tycks tro det.
Jag tycker att hela diskussionen dr 15jlig,
stéll samma frdga till en IBM PC-dgare:
Behdver du verkligen ditt PC-DOS, klarar
du dig inte med BASICen? och vad tror ni
man skulle f& fér svar?

Anvéndarvidnlighet &r nog bra - sd linge
man &dr nybdrjare. Nar man borjar lira
kdnna sitt system sd bdrjar man tycka att
det &r bekvdmt att kunna ange alla para-
metrar till det program man ska kora pd
kommandoraden, s& man slipper vinta pd
att programmet ska laddas in, och sen svara
pd ett antal frdgor och sen vdnta pd att
programmet &r kiart.

( Text 946 ) Jorgen Gustavsson <3528>

Arende: CMDINT.SYS

Det kan hdnda att diskussionen forefaller

16jlig for en del.

Bakgrunden till /att jag stdllde frdgan &r

foljande:

Jag kan inte assembler eller annan mas-
kinndra programmering. Jag anvénder
min dator flera timmar om dagen och
da till 95% firdiga program. Min egen
programering inkrdnker sig till en del
basic-program samt anpassning av andra
program till mina behov.

- P& systemskivan som féljde med datorn
har jag kopierat in en hal del andra
program. En del av dessa forutsdtter
CMDINT. Det ena efter det andra av
dessa program har jag hittat basicvarian-
ter till. Detta ser jag som en fdrdel:
Jag kan ldsa och ev &ndra programmen
+ endast detta program behdvs pd den
skiva jag anvénder. Det enda programmet
jag till slut anvdnde under CMDINT var
DOSGEN. Niar sedan FORM.BAS kom
stdllda jag denna fraga.

( Text 953 ) Henrik Schyffert <2314>
Arende: CP/M och KERMIT

Som glad amatér sd har jag fatt veta att
Kermit inte gdr att anvdnda pd ABC-80
och CP/M fdr V24-porten stimmer inte.
Ar det rdtt och i s& fall vad skall man
anvdnda under CP/M fér att kunna kéra
kom 2?

For det andra sd forstdr jag att det finns
massor av program i CP/M p& 8'skivor i
IBM-format 3740 (tror jag). Dessa program
har jag méjlighet att anvdnda men jag har
51/4" skivor i format ABC-83l (som ar
samma som 832 men bara pd ena sidan).
Kan ndgon kopiara ???? Skulle det bli flera
kopior sd vet ju inte jag om det.

Ang ABC-ord s& finns det 'debuggade ver-
sioner' —brevlddan—.

Ar nigon intresserad av en 'deal' 7?7
Henrik och Stig

( Text 957 ) Ola Arwidsson <5275>
Arende: EJ CP/M och KERMIT

KERMIT finns till ABC800 (basic), skulle
inte den kunna gd att anvdnda ? (eller &r
jag ute och cyklar).

( Text 958 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: EJ CP/M och KERMIT

Ja, du dr ute och cyklar. KERMIT:en till
ABC800 &r skriven i BASIC II och kan ej
kéras pd ABC80 varken under CPM eller
under BASIC L Sedan anvinder sig nimnda
KERMIT av den sk inbyggda terminalrutinen
i ABCB800-serien och en sddan finns inte i
ABC80. ABC80:s hdrdvara saknar ju s&dant
som normalt behdvs fér kommunikation.
P& ABC80 méste man kdra bitbang och
sinumera en SIO. Jmf David Andersson ter-
minalrutin SOFTSIO till ABCS80. Jag har,
for mig att Myab siljer ndgon terminalruti
som man kan kdra pd ABC80 under CP
Kolla med MYAB.

e

( Text 959 ) Anders Franzen <5258>
Arende: EJ CP/M och KERMIT
Vad &r bitbang?

( Text 963 ) Karl Lindstrém <837>

Arende: EJ CP/M och KERMIT

Bit-bagning &r att du har en byte (=
bitar), sldnger ut den (t ex) den hdgraste'
biten p& en trdd, roterar en bit at hdger,
slanger ut den hograste igen roter &r hoger
en gdng till osv tills du har slingt ut 8
bitar. D& har man sldngt ut en byte seriellt
pé en trédd.

( Text 970 ) Anders Olsson <1019>

Arende: 64K a la Microdatorn

Jag har sett en del réttelser till artikeln i
senare nummer. Kdrnan &r dock att just
8-bitars refreshen inte finns med, och det
har vad jag vet inte publicerats ndgon
rédttelse om det. (Har jag fel?)

Jag hdller pd att skriva pd en beskrivning
pd den minnesombyggnad som jag sjélv har
gjort. Om jag far den firdig ar det inte
otdnkbart att jag skickar den till bladet.
Kruxet &r att minnesombyggnaden forutsatt-
er ett specialskjutet bipoldart prom for
minnesavkodningen. S& jag kanske inleder
med en byggbeskrivning pd en promskjutare
for dio, vem vet? Den som har tdlamod
far se!

( Text 978 ) Kjell Svensson <5318>
Arende:RAM-kort

Vet ndgon vad som skiljer mellan de olika
expansionslddorna nar det géller minnesbus-
sen? Jag har ett CMOS ramminne som fun-
gerar utmirkt i min expansionsldda (ABC),
men ndr jag provade i klubblokalen (DATA-
DISK) ville det inte langre. Jag misstdnker
(i min lada):

stift A4= XMEMFL
stift A5= XMEMW

Hoppas p& hjilp.
Kjell.

( Text 979 ) Kent Berggren <6019>
Arende:RAM-kort

Det kan inte vara s& enkelt att du satt in
den pd fel sida i Datadisken. Den har en
1/0 och en mem sida.

( Text 980 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende:RAM-kort

S& enkelt kan det inte vara fér &ven ABC-
exp har 10 och MEM p& olika sidor. Jag
vet att det skiljer sig ocksd, for det funkar
inte att kéra CAT-NET kort i en Tranfor
10 ldda. Diremot f&r det utmirkt i en
ABC-l&da. Jag vet inte vad som skiljer,
men LG vet i alla fall.

( Text 1004 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Gejo's 80-tecken och printer

Nej, jag har Gejo's 80-tecken och dr nojd
med det. Men OK; det &r betydligt krdnglig-
are #n Myab's innan man har fatt fason
pd det hela. Vad giller krocken mellan
bildminne och printerrutin s& har det bara
betydelse vid hardcopy. Har man déremot
Ramdator som jag har s& méiste man ju
vélja bort printerrutinen. Men den kan man
ju di ligga pd den plats dir Myabs 80-
tecken ligger. Det gdr vil pd ett ut, men
&r som sagt krangligare i borjan med Gejo's.
Gejo's var vid det tillfdlle jag kopte den
ca 500 kr billigare dn Myab's. Den stora
fordelen med Gejo's &r att nar jag laddar
in 800-tolken s& kan jag kora bdde 40 och
80-tecken. Har man vant sig vid 80-tecken
frdn ABC80 &r det inget lajbans att kora
40 p& 800:an. Enligt uppgift har dock Gejo
slutat sdlja sin 80-teckenstillsats.

( Text 1007 ) Hans Johansson <1678>
ARENDE: EJ CP/M och KERMIT

Trots att man mdste fuska lite med metoden
for dverfdringen s& tycker jag att det borde
gd att fixa en KERMIT till ABC80. Jobbar
for tillfdllet med KERMIT i ett program
frdn Autocode och som host en UNIX dator,
funkar fint, menm visst vore det kul att
dven kunna labba lite med ABC80'an. S&
skicka gdrna ett brev till mig om det ar
ndgon som vet mer eller om det & nigon
som har lust att sdtta sig och skriva ett
KERMIT prog till-80'an. Jag har en del
dokumentation och protokellbeskrivningar
till KERMIT.

('Text 1017 ) Johan Struwe <3338>
/Arende‘ Konstxgt Z80-register?

Jag har en skiss éver Z80-CPU:ns uppbyggnad
framfor mig, och har till min stora for-
véning upptackt ett register med namnet
WZ! Vad anvdnds detta register till? Det

gir inte att komma &t ifr&n maskinkod. |

Frdn vissa hdll har jag hort att register-
namnen HL,BC och DE skulle st& foér en
forkortning:

Hi-Low,Byte-Counter & DEstination Ar detta
en efterkonstruktion mdnne?

Varma kalsingar !!!!

( Text 1022 ) Peter Ohlen <4659>

Arende: Konstigt Z80-register?
WZ-registret har den funktionen att vid
instruktioner nir man behdver mellanlagra
ett vdrde.

T ex: LD A,(nn)

orst hdamtas opcoden, tvd fdljande bytes
haqtas och ldggs i WZ-reg.
1 nista steg laggs WZ ut pd adr.bussen
och ldsi ‘sng beordras, varefter det som finns
pé databussen.ldggs i A.
HL heter s& for att det anvinds som adr.reg.,
och d& var det ju loglsk! med ngh -LBw.
Mr-Querty -

( Text 1038 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Formatering m m

Nar man formaterar en skiva med DOSGEN
far man en "blank" skiva, vilket innebdr
att man fr o m ldgsta minnesaddressen
(32768) far FF och 00 i varannan byte.
Litet hdgre upp (mdjligtvis vid starten pd
det gamla 16K minnet) blir det plotsligt
00 i varenda byte.

Varfor?

Nar letade efter en adress i basictolken
upptickte jag att ;CALL(292) p& min ABC80
med checksumma 9913 (8881 vid 80 tkn)
blanker hela minnet med 00 i varje byte.
Négon som vet varfor?




( Text 1043 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Formatering m m

Vad menar du ? Reultatet av DOSGEN,F
dr en skiva med idel E (E-FNUTT) i varje
sektor utom vissa biblioteks-sektorer, Resul-
tatet av DOSGEN utan piféljande F &r
att biblioteksspiren nyinitieras, men att
de gamla programen ligger kvar pa skivan
aoch gér att leta upp och rddda med t ex
Borje Gustavssons fortrdffliga RESCUE.BAS
(ABC80/DISKHANT-biblioteket).

Eftersom .ABSprogram inte kan forutsitta
annat &@n grundutrusning dvs att man bara
har minne frén 49152 -> s arbetar dessa
program bara i den &vre delen av minnet.
ABS betyder ju ABSolute-adress. Formatering
eller dosgenerering av en skiva har inte
med den undre delen av minnet att skaffa.
Den enda del av minnet som hammnar pi
skiva & dosbuifert 0 slumpmassiga innehll
som inte toms pd skrdp innan den kopieras
till sektor noll pd skivan ( den sektor dir
skivnamnet star ).

Jag dr sdker pd att du kan allt det hir
sedan ldnge. Men varfor blandar du di ihop
skiviormatering med minneskartan ?

{ Text 1048 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: RAM-minnet efter uppstart

Rédtt, Arne, jag-skrev formodligen i natt-
mbssan, Jag menade som det stdr i rubriken
nu, att RAM-minnet i min ABC80 efter
uppstart innehdiler FF resp 00 omvixlande
frin 32768 och uppdt nigot pd 40000 dir
det plétsligt blir 00 i varje,

Jag undrade varfér det & si. Det har
kanske ingen praktisk betydelse, men man
tycker det vore naturligt att ett junfruligt
blankt minne innehdl! idel nollor {eller idel
ettor) och inte ibland noil och ibland 1.

( Text 1049 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: RAM-minnet efter kallstart

Jag undrar ocksd Gver det dir. Helt oviktigt
kanske det inte &r eftersom den enda byte
som skiljer checksumman 10042 frin 9913
&r en som har till uppgift att ge 'de sista
oprogramerade byten' ett virde,

Varfdr besvéra sig med ett omstindigt check-
summebyte for en sdn detalj om det saknar
vikt,

{ Text 1054 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Varning fér tillsatser

Min ABCB0 har jag liksom méng andra
fdrsett med extra minne och 80 tkn. Det
har inte givit nigra problem. Mend et finns
mer att vélja pd: RAM-floppy, UNIDISK,
CP/M. Jag har satt in Gejos RAM- flappy
for att komma &t BASIC I pid ABCS0,
och d& har jag haft alla mdjliga konstiga
fel: programbortfall, underliga felmeddelanden,
18sningar, Eftersom jag kdrde den "nya"
ABCS80 med separat kraftpaket och extra
monitor trodde jag det var fel p& dem,
men Hakan hos Bjornhems forklarade att
de var ok.

Det har nu plpekats for mig att jag antag-
ligen har f8r mycket grejor I min burk,
Likriktaraggregaten till ABC80 tappar orken
med tiden, och marginalerna dr s8 smd
att man ldtt rdkar ut fér att strém och
spinning inte récker till for alla extragrejor.
Detta skulle forklara varfér vi tidvis haft
besvir med alla handikapptillsatser, som
ocksd skall dra nytta av spinning och strém
frdn ordinarie strom{Srsérining.

Ar det ndgon som rett ut detta och vet
exakt besked?

Vad jag vet i dag & att t ex CAT-NETs
kretskort drar nistan dubbelt s& mycket
som tillsatser skall fi géra totalt - det
har métts upp och plpekats {6r mig. Men
det tycks gd bra om man inte har nigot
annat dn 32 K RAM exta.

man tycker att det verkar vara fér svért.
Det billigaste &r fdrstdss om man kommer
dver ett kort begagnat.

( Text 1064 )} Kent Berggren <6019>
Arende: 16K RAM extra ABC80

Det finns yterligare ett sitt och det &r
att 15da pd den nya kapsiarna pd de gamla.
“pigi back”. Beskrivning har funnits i nigon
gammal Microdatorn. Vilken vet jag ej. Doch
finns beskrivningen nere pd kiubben.

{ Text 1065 ) Bo Michaelsson <913>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Finns nigon tillsats for att kunna koppla
en vanlig bandspelare tili ABC 80 ? Det
vore mycket trevligt att kunna spara pd
kassetter eller rullband nu niir man inte
kan képa det vanliga kassettminnet lingre.
Rullband skulle ocksd kunna dndas som

Vad jag efterlyser &r alltsi en generell
rutin som undersdker om det finns nigon
annan rutin som anvdnder sig av tangent-
bordsinterupt och i sd fall lagrar startadres-
sen till den i slutet av sig sjalv. Om inte
s4 giller adressen f6r dterhopp till tolken.
Rutinen ska alltsd bara anvdndas vid initi-
eringen av en ny rutin. Den ska bara ldmna
ifrdn sig en adress som den egentliga rutin-
en ska anvdnda sig av vid Aterhopp. Sen
kan den utpldna sig sjilv om den vill

Tidnk dig att du har den hdr snutten |
birjan av Basicprogramet VAXLAPGM. Den
understker om det finns en hjdlpare med i
bilden ( minneskartan ). Denna hjilpares
avbrottscutin bdrjar pd en viss adress. Just
denna adress grabbar vér lilla snutt tag pd
och spar. Fanns det ingen hjdlpare dr adresen
799 Nir VAXLAPGM sen hunnit till in-

en billig férvaringsplats for filer di banden
rymmer mycket,

det av sjdlva blerkoden ldggs s&
denna adress in pd dirfér avsedd plats,
Forstlr du vad jag &r ute efter ?

{ Text 1066 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
S4vitt jag fSrstdtt glr en standardbandspel-
are utmirkt till ABC80 om man sitter pd
och stdnger av den foér hand., Den saknar
sdledes ett reld som startar och stoppar
motorn resp inkopplingen av kapstan-rullen
i takt med programmet, annars dr det
som vanligt.

( Text 1067 ) Bernt Johansson <3384>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Det gdr aldrig att ldsa tillbaka filer frén
en audiobandspelare. Tror att det beeror
pa att den inte har DC-utgidng. Kassettmin-
net skickar ut en TTL-kompatibe! signal
med fast DC-niva,

( Text 1070 } Stefan Berg <216>

Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Ar du siker pa det ? Jag lyckades efter
diverse justeringar bdde spela in och av
pa en vanlig kassettbandspelare, utan nigra
fel alls. Bergis ni't elektroniskt eller sd...

( Text 1071 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Va dd skulle det inte kunna g4 med en
standard bandspelare, Man kan vdll ha en
niv8 omvandlare och en pulsformare s3 mé~
ste det kunna fungera. I alla fall pd dessa
laga farter.

( Text 1072 ) Bernt Johansson <3384>
Arende: Standardbandspelare till ABC 80
Ja, det dr just det man méste ha. En
flankdetektor och puisformare och det finns
i kasstettminnet. Dom allra alira forsta
ABCR0 gick att kbra med en audiospelare.
Det foljde faktiskt med en kassettradio som
standard. Men sikerheten blev f&r délig.

( Text 1119 )} Anders Franzen <5258>

Arende: Processorns odelade uppmirksamhet
Jo, jag anar vad du menar. Det bista
vore Kkanske att gdra som fadern till

TERMI100, att lta varje program som stiller -

till det med olika interuptrutiner stdda
upp efter sig ndr man limnar programmet.
Det finns dock ménga gamla program som
inte gdr detta och det kan vara mycket
jobbigt, kanske onddigt, att skriva om dem,
Jag kan inte s hdr p4 rak arm siga om
man kan spara adressen till en interuptrutin
INNAN den lagts in i minnet. Man kan
tdnka sig ett program som man exekverar
forst di man lagt in t ex VAXLA och
som pd nigotvis...

Nej, jag vet inte. Méste tdnka, aterkommer.

( Text 1133 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Mjuk respektive hird exit fran
program

Nej, nej, Det & ju just det jag (vi?) vill
undvika. Massor av ABCS80-dgare har inte
printerrutin i prom utan miste ladda in
detta vid uppstart, Det giller alla som
har bandspelare eller enkel densitet pd pd
sin drive. Massor av medlemmar anvinder
sig av en ramladdad hjdlpare. En del har
rammaskin och eller ramfloppy.

Ingen som tillhdr ndgon av de uppriknade
grupperna dr speciellt fértjust i att behéva
initiera sytemet efter varje programkdrning,
sd det vore en katastrof om det blev kutym
att lamna program med CALL{(0). Idealet
som jag ser det dr som fBljer:

Att det program man kor aterstiller BOFA
och STACK till de vidrden de hade innan
och dessutom fGrsdkrar sig om att enhets-
Iistan inte kommer att fSrstdras av ny pro,

( Text 1080 ) Bo Engborg <2369>
Arende: Interrupt och Chr$(5)
Vad hinder (fore),under och efter en inter-
rupt?
Ex.
Rutin xyz
Xyz

EXX
CALL NAGONTING ; Tar lang tid

EXX

FORTS...
Hur ska man fdrhindra att interrupt sker
under Call nigonting (fr att kunna rédda
registren).
Kanske med rdtt kombination av DLEI .27
Vad sker nir en deeotexbas begdr ENqure,
Chr$(5) 7?2
Vad ska datorn svara f8r att ddrefter kunna
ge kodord ??
Hélsningar Bos!!

( Text 1055 ) Gunnar Faith-EHf * <2733>
Arende: Varning for tillsatser

Jo, det stammer att nitagregatet till “nya™
ABC80:n endast &r dimensionerat for dator-
delen, préva att byta Ilknktarbrygga ach
sakringar (transformatorn &r &verdimension-
erad). Ev kan spinningsregulatorn behdva
bytas men det beror pd hur mycket strém
man behdver. Jag har hort talas om att
vissa ndtagregat inte ens orkade driva dator-
delen, men efter ovastiende Atgirder si
gick de bra.

{'Text 1062 ) Mikae! Liden <5651>
Arende: 16K RAM extra ABC30
Vilket satt r enklast och billigast att bygga

-ut ABC80:s ninne med 16K RAM 7

( Text 1063 ) Peter Ohlen <4659>

Arende: 16K RAM extra ABCS0

Enklast dr att kopa ett kort som du siitter
I disken. Ett sddant kort kostar runt en
tusenlapp tror jag. Det billigaste dr en
sats som ABC-Data sdljer och den kostar
595 kr+moms. Det krivs dock att man gbr
fyra I8dningar och plocka bort nigra kretsar
och s&tta tvd sm &avidnga kort i stéllet
{6r de DRAM som satt ddr innan. Jag har
fér mig att ABC-Data kar utféra det om

( Text 1083 ) Benny Lbfgren ¥ <2615>
Arende: Interrupt och Chr$(5)

En interruptrutin FAR INTE férstéra nigot
register, varken de ordinarie eller prim-
registren. Fr att stinga av alla interrupt
utom NMI gér man DI, {6r att sl& pd dem
igen gdr man EI Sedan kan vissa av peri-
ferienheterna, t ex PIO- och SIO-kretsarna
f4s att stinga av sina egna interrupt, men
det &r olika beroende pd vad man pratar
med,

{ Text 1114 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Processorns odelade uppmirksamhet
Jag forstdr inte heller vad jag pratar om.
Det dr darfor jag vill att du ska skriva en
artikel om det. En disasemblering av mina
inldgg ! N& allvarligt talat. Om man an-
vinder sig av en hjdlpare typ SuperSmartAid,
SuperBasic, Lokaren eller varfdr inte din
egen SLAV s kommer dessa att sluta fun-
gera om wman anvander sig av programet
VAXLAPGM. Jag antar att detta beror p&
att den avhrottsrutin som finns i VAXLAPGM
inte gbr retur till den avbrottsrutin som
finns i ens hjdipare utan istdllet gir direkt
tillbaka till Bascitolken, adr 799, eller var
det nu var.

&f B

Att information om varmstartsadress ldmmas
om sidan kan vara aktuell I sammanhanget.
Att man ndr det gilier assemblerrutineg 1
mojligaste man ligger dessa under tak

istdllet f6r ovanfdr golvet. Vid ett ev mis+

\

*\Er‘) Kalle Lindstrém skrev ett. brev ill

sbde har man dd storre mojligheter att
initiera rutinen pi nytt utan ny inladdning.
Att man inte anvinder sig av DOS-buffertar
utan att understka om de dr lediga, eller
sjdlv anvinder sig av dem utan vederborlig
upptagenmarkering, -~

Jag betraktar RESET-knappen som en ndd-
utgdng och tycker att det dr ett osnyggt
sitt att {behva) avsluta en programkérning
pa.

{ Text 1136 ) David Andersson <5201>
Arende: Processorns odelade uppmirksamhet
1 forstora.bas kollar initieringsrutinen vad
virdet dr pd l-reg. innan det stdlls om.
Sedan forutsdtter den att liga byten av
vektorn (tagrad i PIOn) dr 52 och tittar i
minnet (adress 1¥256+52,1¥256+53) var tidig-
are interuptrutin ligger sedan avsiutar den
inte sin egen interuptrutin med

El

RETI]

utan med

JP adress

dédr adress &r utrdknad sdlunda:

LD A,

LD (SPARAD,A  ;spara gamla I-reg

;DE=adress tiil int-rutin

LD D,{HL)

LD (adress),DE  jsjilvmodifierande kod
Med denna hantering fir man automatiskt
JP 798 om 1=0.

Man bor inte gldmma att ha en adress till
cassett-interupten ndr man dndrar 1.

Om alla program som anvinder int gdr s&
hdr som maste de termineras i motsatt
den ordningen de initierades.

Om PIOn anvidnds f6r annat &n tangent
interupt s& blir det genast mycket krdng-
ligare.

(assembler rutinen ovan &r inte testad)

( Text 1152 ) Sven Wickberg <i384>
Arende: CALL(292)

P& min ABC80 med ¢s 9913 innebir ;CALL-
(292) att HELA internminnet NOLLSTALLS.
Rubb och stubb inte bara FORSVINNER -
varenda adress blic NOLL. Detta sker inte
ens vid RESET eller CALL(0). Jag tycker
mig ha mirkt att CALL{0) ibland inte ens
tar bort program ur internminnet utan bara
sdtter forsta adressen=1 vilket datorn tolk-
ar som att minnet &r ledigt.

Jag har Superbasic och med rutinen OLD
kan jag alltsd f& tiilbaka program efter
reset {liksom efter NEW som ocksd ettstiller
forsta adressen) samt vid program som &r
reparerade med den gamla run-only-rutinen
?som ju verkar sd att fdrsta byten blir 1
efter kdrning s& att man inte kan lista
eller kdra igen utan ny inladdning frdn
skivan).

Ar det nigon som kan fdrklara verkan av
CALL(292) eller varfér denna finns over
huvud taget - ndr den inte anvinds vid
uppstart av systemet. D& dr ndmligen var-
annan adress = 0 och varannan = 255 och
en hel del andra oregelbundenheter fSrekom-
mer. {Jag har tittat efter med Supérbasics
SCAN.)

For dvrigt kan man ta sig ur BYE-mod
med $ABC om man har Magnus Lundbergs
Superbasic + diverse andra program, utan
att nolla alla andra rutiner i minnet. Vet
inte hur det fungerar.

( Text 1153 ) Benny Ldfgren * <2615>
Arende: CALL(292)

Det #r med stérsta sannolikhet s att det
inte &r nigon MEDVETEN rutin som ligger
pd adress 292. Det &r sdkert bara en kon-
sekvens av att man hoppar in mitt i en
rutin, eller till och med mitt i en instruk-
tion.

( Text 1156 ) Gunnar Forssell <1631>
Arende: CALL(292)

Var det inte Halmstads-David som hade
gatt djupare in i det dir?

Jag har for mig att han upptdckte att
ABCS80'n forstkte att kompilera en rad,
men dd man inte hade ndgra ingdngsvirden
satta sd satte den igdng med att friskt
kompilera ickeexisterande saker. Och di
uppstdr visst effekten med blankning av
minnet...

{En snabbtitt i dissen av basicen visar att
det mycket riktigt & i det omrddet kompi-
leringen sker. Inhoppet sker straxt efter
sittning av_ vitata- paramei:ar...)

( Text 1160 } Magnus Bodin <l}304>

_Arende: CALL(292)

Jo,” CALL(0) gér endast NEW genom* att
sitta BOFA=EOFA, (BOFA)=l.
Call(292) &r ett inhopp mitt i en rutin,
resultatet blir som det blir pga att man
kommer fr&n BASICen, Till skillnad frd
assemblernivd kan man ju inte hdr kontroll
era vad som ligger 1 varje register ni
man anropar en maskinkodsrutin, (Vilken ma
forresten kan i FORTH!) Resuitatet blif
ett slags LDIR-FILL. Helt oavsiktligt, men

%&t varit allmint kant/}elegt
uthopp "dxskreta" program..

( Text 168" T“Gér’ﬁ”'Erﬁ(sson <4842>
Arende: Utslitet tangentbord

En kondensator &r i princip tvd plattor med
ett isolerande skikt emellan t.ex luft, poly-
karbonat m.m.

Det &r dven si som tangenterna i ABCS0
fungerar. De kan ses som en variabel kond
ensator didr kapacitansen &ndras ndr du
trycker ned dem. Det &r denna &ndring
man kinner av mellan de tvd halvorna och
INTE om de Hr kortslutna (=MYCKET dilig
kondensator). Det blir ett mindre luftgap
och dirmed 8kad kapacitans d.v.s. tangent
nedtryckt. Jdmnfor dven en radio dar ratten
f6r frekvensinstdlining &r kopplad tili en
vridkondesator som bestdr av ett anta! fasta
plattor och en axel med plattor pd som
vrids in ofika mycket imellan de fasta =
frekvensen &ndras. P4 samma sdtt dr det

luminiumpla¥
med plafsan pd 3

( Text 1178 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Utslitet tangentbord

Om du moterar ner en knapp ser du den
ytan som skall tvdtt pd krets kortet. Ser
ut som 2 halvor av en cirkel. Fortennad.
Det basta medlet att tvdtta bort smuts &r
isopropanol efter som det inte ldnar nigra
rester

Intdgg 1179 &r raderat.

{ Text 1191 ) Anders Franzen <5258>
Arende: VXLPGM

Programmet VAXLAPGM.UTL inneh&ller
ndgra allvariiga buggar. Det gir inte att
ldsa filer fr&n kassett och man f&r inte
skriva in fér l&nga rader nir VAXLAPGM
&r aktivt,

ABCS0 dyker ndr man Idser frdn kassett
dirfdr att avbrottsvektorn fér kassettinter~
upt saknas. Om en BASIC-rad skrivs in




och som kompilerad upptar mer dn 72 bytes
dyker datorn didrfér att avbrottsvektorn fér
tangenttryck placerats i kompileringsbuf-
ferten! Man kan Aatgdrda det forsta felet
p& ett enkelt sdtt.

Det andra & mer svarlosligt. Det bista
vore om maskinkoden till VAXLAPGM pla-
cerades pid nigot annat stille &n i POKE-
arean hdgst upp 1 minnet. Man kan emeller-
tid flytta avbrottsvektorn till annan plats.
Dessa rader gér VAXLAPGM lite bittre:
151 IF PEEK(65064)=251 POKE 65064,250

(sink stack)

540 POKE 64052,148,255,148,5
(interuptvektorer)

541 POKE -112,250

(ratt vdrde till I-reg)

Rad 540 ersitter gammal rad, de &vriga
dr tilldgg. Nu kan man ldsa frdn kassett
utan problem, Denna dndring dkar maxldngden
pd BASIC-rader till 199 bytes vilket dock
dr for litet ibland.

{ Text 1193 ) Olov Lindstrom <6411>
Arende: Hur adresseras filerna pd floppyn
Track | och 2 verkar innehdlla pekare till
4ot block {T*256+5%32) ddr ytterligare inf
ns,
en vad betyder innehdllet i den sektorn
som pekas p&. Det vore fint om nlgon
kunde svara pd det,
O.Lindstrém

( Text 1195 ) Bengt Osterholm <2077>
Arende: Hur adresseras filerna pé floppyn
Det dr en headersektor som i sin tur pekar
~4 olika sektorer dér programmet finns.
‘r kan man rdkna ut hur minga sektorer
t program upptar. Man kan aven utldsa
pa vilken plats i biblioteket filnamnet star
pd. Det hdr har beskrivits i ABC-bladet
tidigare men jag kommer inte ihdg vilket
nummer det var.
2-82(RED)

( Text 1200 ) Mikael Hovmdller <4688>
Arende: String$

Varfér klarar inte stringd(x,y) storre tal
pa x #n antal bytes som finns kvar i minnet?
Varfér har man inte gjort en loop, som
gbr Call 11 x ggr? ( Det kanske fungerar
sd, men di borde det inte bli ERR 3 nér
x & for stort. )

M.v.h. Micke

{ Text 1202 ) Anders Franzen <5258>
Arende: String$
Nir du sknver " STRINGS(x,y)* placeras
den skapade s(rangen pd stacken, D& miste
det ju naturligtvis finnas tillrdckligt med
utrymme pa stacken, Notera att SPACES
fungerar pd samma sitt. Att gbra en loop
som gor CALL !l for varje tecken i stréngen
vore dumt, vem sdger att vi nddvdndigtvis
ska skriva ut strdngen? Tdnk om vi vill
gbra "AS="x'+SPACES(100}"! Genom att ligga
den skapade stringen pd stacken i samma
format som Ovriga strdngar kan den behand-
las som en vanlig strdng ocksé.
Har kommer ett tlps i samband med detta:
Skriv ej si hdr: 10 ; AS+space$(x)+b$+
-ing5(x,y)
«<riv s& har istdllet: 10
string$(x,y)
Anvidnd alitsd inte "+" i printsatser! Summan
av allt laggs pd stacken och man kan rdka
ut f6r ERR 3 om programmet dr stort!

5 a$ space$(x) b$

{ Text 1227 ) Stefan Persson <1980>
Arende: Generera BREAK frdn TERM100
Kan man pA ndgot listigt sdtt generera
sden for BREAK, en tangent som finns
4 vissa terminaler och som anvdnds i bl
a LUNET (Lund University Network). Jag
hittar inget tips i handledningen for Term-
100. Jag vet inte ens vad BREAK-tangenten
skickar ut fér kod pd nitet.
Tacksam for hjdlp.
<1980> Stefan P,

( Text 1228 } Stefan Berg <216>

Arende: Generera BREAK fr&n TERMIO0
Jod&. Om du ligger MENY-funktionen som
finns pd CTRL-E (E-FNUTT) pd ndgon
annan tangent (gérs genom att g& in i MENY
med CTRL-E (E-FNUTT) men att gd diri-
irdn genom att trycka pd t ex CTRL-Q)
s& kan du generera BREAK med CTRL-E
(E-FNUTT). (Har fér mig om att jag gjorde
sd) Om jag inte missminner mig s& skickas
dd ASCH 0 (NUL) ut p4d linan, d v s
signalen gdr lag. (Ritta mig, den som vet
bittre 1)

“F
( Text 1230 ) Kristoffer Eriksson <5357> /,r’

Arende: Generera BREAK frdn TERMI10
Break brukar vara ldngre dn ett NUI,L-
tecken, och ingdr inte i ASCll-alfabetet.
Man f&r inte break genom att trycka flera
ginger p& CTRL-E (E-FNUTT) heller, eftkr-
som start- och stopp-bitarna mellan NULY
tecknen skiljer det frdn break. Men forsok:
duger ju.

{ Text 1275 ) Kjell Svensson <5318>
Arende: ASS

En mediem (icke modemigare) ville att
jag skulle pdpeka ett fel i ASS. Han plstod
att instruktionen RLC B gav resultatet
203D istdllet fér 203,0.

Han saknade ocksd mbjlighet att dndra en
rad som gett syntaxfel. Jag har sjilv inte
provat programmet i friga.

Kjell.

{ Text 1286 ) Anders Franzen <3258>
Arende: ASS

Medleémen utan modem har helt rdtt, ASS
klarar inte av assemblerinstruktionen RLC
B. Hela familjen RLC utom RLC A blir
felaktig. Det beror pd ett fatalt fel, Data
f6r alla assemblerinstruktioner ligger i en
tabell och datavirdena fér RLC-instruktionen
dr helt riktiga, det &r bara det att program-
met som ldser tabellen tolkar virdet fei!
Sorry, jag fir vdl forsdka ritta felet,

Det gdr inte att med ASS &ndra en rad
som gett syntaxfel, Anvénd istidllet editorn
TED (eiler nigon annan) for att skriva
killkod med, spara texten pd fil och kor
sedan programmet ASS for att assemblera
filen. For att rdtta syntaxfel anvdnder man
sin editor igen.

Tills felet med RLC &r rattat, var god
undvik RLC s dér s inte &r A.

( Text 1293 ) Kjell Svensson <5318>
Arende: 3P 197 resp JP 799

JP 197 =NEW

3P 799 =T-bordsinterruptrutinen

Kjell. 7
Inldgg 1294 &r raderat. {

( Text 1295 ) Kent Berggren <6019> i
Arende: BASICERR.SYS 3

f6r mig hur error texten kommer fram

/(AText 1376 ) Magnus Strdle <2504>

han fick ringa Zilog i staterna och kolla.
Det fanns dd flera "masker" av Z80 och
det skilde sig mella olika fabrikat. {(Masker
= layout pd kretsen)

Jag tror att ni skall frdga Mats Petterson
1082 om han mins det hela, Han brukar
logga in i bland hdr,

{ Text 1374 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Mina filer sabbas

Jag har en skiva med autostart och TERM100
som alltid fixar till en massa saker vid
inkoppling (fixar printerformat och ger viss
valfrihet till TED, TERMI00 m m)
Pldtsligt borjade det upptrdda ERR 35, 37
och framfér/allt 48 pd diverse filer,

Jag tog Magnus Lundbergs DDISP for att
titta pd skivan: biblioteket pd sp&r 2 sig
rdtt ut, men ndr jag tittade pd en av de
aktuella filerna fann jag att headern var
borta! Sabbad av en annan fil som skrivit
Bver den sektorn.

Jag har hort att det felet kan uppkomma,
men jag har ocksd ML:s justerade DOS
som lar ska ha rittat till det felet. Nu &r
min friga: dr detta vanligt férekommande?
Kan man gora ndgot 4t det? (Jag hade
BACKUP /duktig gossel/ s& det giller inte
filerna, utan S)alva systemet.)

1 annat fall & det tydligen lugnast att
aldng ta bort en fil som en ging kommit
in pad skivan., Det tycks gd bra si lange
man ldgger till alla filerna bak, men nér
man borjar leta efter lediga sektorer inne
blanj de-adra hinder det har.™ ..

Arende: Odokumenterad Z80-instruktion

De icke-dokumenterade instruktioner som
jag kdnner till berbr IX & 1Y registrena.
Man kan t.ex addera A med l&g eller hog
del av IX resp. 1Y. Jag har tyvirr inte

nog inte vara sd svart att lista ut objekt~
koden fér dessa instruktioner. )

til
Jag har inte hittat ndgon som kan ﬁ:rklaré\:ma papper tillgingliga nu, men det skall

automatiskt vid fel. Igentligen skulle jag
vilja anvinda detta till att &ter starta mitt
prg istdllet. Jag har sitt ndgon som lyckats
med det, men jag har inte riktigt fattat
hur. Igentligen skulle det rdcka med att
ABCS80 gjorde Z=cali(0). Ar det ndgon som
har grdft ner sig i BASICERR.SYS?

Mycket tacksam om ndgon kan hjdlpa mig.

( Text 1298 ) Anders Franzen <5258>
Arende: BASICERR.SYS

BASIC.tolken &r si finurligt skriven att
den kdnner av om BASICERR,SYS finns pd
dina skivor, Det gdrs ndr du trycker RESET,
N&r du fir ett fel i BASIC kontrollerar
tolken om BASICERR.SYS finns (kollar den
flagga som sitts av det-som gors-vid-reset-
rutinen) och anropar isdfall en subrutin i
DOS. Vad den gbr vet jag inte men man
kan ju gissal Den ldser vdl in aktuellt
felmeddelande beroende pd felkod och visar
pé skidrmen..,

{ Text 1327 ) Kjell Svensson <5318>
Arende: TKN 40/80 - jag blir galen!

Det finns manga fler stdllen man kan kolla
radbredd pa,PEEK(590) eller PEEK(472) bor
vara de mest korrekta stillena att titta
p4. Dir fir du ju 40/80 som svar.
PEEK(88%) kan variera beroende p& vilken
80tkn-ombyggnad man har.

Kjell S,

{ Text 1332 ) Bengt Osterholm <2077>
Arende: TKN 40/80 - jag blir galen!

Jag tycker att peek (900) & mycket bra
i6r detta dndamdl, Det &r ju ldtt att komma
ih8g och resultatet dr ocksd ¥G-respektive
80 beroende pd vilket mode skdrmén. dr i.

( Test 1350 ) Peter Ohlen <t659>
Arende: Odokumenterad Z80-instruktion
Jnstruktionen vars kod & CB,37 hex &r
inte dokumenterad men finns i Z80n, Den
\ska ha fdljande funktion, "Shift left, insert
Ar det ndgon som vet varfor den inte

dokumenterad och om det finns fler/

ﬁ}ana instruktioner.

( Text I\EO‘FKmJ_L_Sle'nssQo <5385
Arende: SEKTOR 1-5 PR SKIVAN
Anvinds sektor 1-5 pd skivorna till ndgot?
mvh Kjell S,

( Text 1362 ) Peter Ohlen <4659>
Arende: SEKTOR 1-5 PA SK(VAN
Nej! e

{ Text 1365 ) Kristoffer Eriksson <5357>% N

Krende Odokumenterad Z80-instruktion
< Om instruktionen inte finns dokumenterad,hur

kan d& veta att den finns? Jag har for

mig att ndgon for en tid sedan skrev a

de har “gluggarna" i instruktionsuppséttningen |
berodde pd instruktionerna inte fungerade

som de skulle.

( Text 1369 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Odokumenterad Z80-instruktion

Det finns nigoneller nigra instruktioner som ¢

Mavh M

{ Text 1377 ) Bengt Osterholm <2077>
Arende: Mina filer sabbas

Jo, jag har varit med om det dir ocksA.
Det &r tydligen sd att headern aldrig kan
ligga ensam, utan ndr den skrivs in sd skrivs
dven nidsta sektor in cavsett om den sektorn
ar ledig eller ej.

Det enda botmedlet jag kunde komma pa
var att ndr man har brukat en diskett en
fdngre tid sd att den dr ordentligt segmen~
terad s& kan det vara limpligt att kopiera
den fil for fil s& att alla lediga sektorer
hamnar ldngst bak tillsammans.

{ Text 1382 ) Kenneth Borg <1738>
Arende: Likriktare

Efter att ha servat ca 25 abc80 i 5 &r
vill jag siga att det i sdrklass vanligaste
felet pd abc80 &#r att den stora likriktar-
bryggan till 5Sv lamnar in. Skumma fel
som rensningar av minnet och svajig bild
o.dyl. kan bero pi likriktaren., Kontroll gdres
med oscilloskop, och man miter spanningen
Sver den stora elektrotytkondensatorn. Om
frekvensen pd “ripplet" dr 50 Hz &r likrikta-
ren trasig,

{ Text 1411 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Sandfel med TERMi00 7

Jag har TERM100 ( ett fantastiskt bra pro-
gram {1 ) som har fungerat till belétenhet
ndstan ett &r. Men nu har jag f&tt problem:
Nir jag forsbker sinda en fil, huggs de
3.4 vinstersta tecknen bort, dvs i stort
sett radnumret.

Vad kan det bero p&? Jag forsékte skicka
filen till Norrkdpingsmonitorn, och det blev
likadant varje géng,

( Text 1413 ) Arne Hellstrém <483%>
Arende: TERMI00 Ver L4

Kan nigon hjélpa mig att dndra pd antalet
i sektorer som reserveras pi disketten med
Y! i TERMI0O. Antalet sektorer som nu
reserveras(prepareras?) d 32. Ndr dom &r
anvinda sd reserveras 32 nya. Det &r 1
den skarven jag fdr skrdp 1 mina filer.
Om man kunde vilja antal sektorer sjilv
58 skulle det inte behdva hidnda. Detta
kanske inte hdnder pd en modern drive Men
jag har en gammal FD2,

( Text 1418 ) David Andersson <5201>
Arende: Sindfe! med TERM100 ?
TERMI00 sidnder nog alla tecken korrekt,
men Norrkbpingsmonitorn kan nog inte ta
emot tecken som kommer direkt efter en
carriage-return, altsd de forsta tecknena
pd en rad.

{ Text 1419 ) David Andersson <5201>
Arende: TERMIOO och diskallokering
TERMIOO reserverar inga sektorer p dis-
¢ ketten. Det gbr DOSet nir man skapar en
i fil och skriver till filen.

. Doset ska deallokera overflodiga sektorer
; nir filen stdngs.

inte finns dokumeterade. Jag mins att det |
var nagon p& Metric (troligen Bjérn Damm) /

som skrev ett prg ddr han utnyttjade sig
v en av dessa rutiner, Sedan mérkte man
att_prg inte fungerade pd alla 280 -6ch

.

“Pga en bugg

{ Text 1421 ) Johan Struwe <3338>
Arende: BASIC-problem 7!

Jag satt och holl pd med ett BASIC-program
till min ABC80 dir jag anvénda listor och
matriser. 1 detta fall stringvariabler A$(x)
och AS(y,z). I bbrjan av programmet hade
jag en DIM-sats:

10 DIM A$(100}

och lite Hingre ner hade anvinde jag stréng-
fistan med samma variabelnamn.

100 5 AS(L4)

Detta ville inte datorn g8 med pd. Jag
fick ERR | LINE 100, “Fel antal index",
Inte forrdn jag bytte variabelnamnet pd
rad 100 till 100 ; BS(1,4) s& fungerade
det. Ska det vara s& hdr? Jag har hittills
haft for mig att ABC80 kan anvdnda alla
variabeltyper samtidigt och oberoende av
varandra.

Har jag haft fel?

(Hoppas jag har presenterat frdgan korrekt
- det var en tid sedan problemet uppstod
- minnet kanske sviker...}

( Text 1423 ) Bengt Osterhotm <2077>
Arende: TERM100 Ver 1.4

Det later som om du inte har satt protokoll
til YES i keypad-mode R#4, Nir din dator
har fylit 32 sektorer s& ligger den upp 32
sektorer till. Detta tar lite tid och om du
d& har satt protokollet s sander din dator
XOFF n#r den inte hinner med att lagra
alla tecken som kommer, DA slutar monitorn
att sinda tills du si@nder XON igen. Det
gors automatiskt ndr din FD2:a har skrivit
klart i header-sektorn och & redo att ta

. emot mer data.

 Text 1436 ) Anders Franzen <5258>

Fﬂrende BASIC-problem ?!

i tolken kan man inte ens
sknva IO DIM AS(1),A$(L,1)=1

Nir man skriver RUN fir man ERR | (fel
antal index). Det &r alltsd inte mdjligt att
ha en vektor och en matris med samma
namn., Fast det gdr ju att kalla dem {&r
Al$ och A28, Samma underlighet giller
heltals- och flyttalsvariabler,

{ Text 1437 ) Gerry Eriksson <4842>
Arende: BASIC-prob!em 7

Som jag ser det d det inte frigan om en
bugg i tolken. Det finns tvd huvudtyper av
variabler enkla resp. indexerade variabler
(skaldra o matrisvar.). Och du bara kan
anvdnda samma varabelnamn en glng for
resp. variabeltyp. Hur ménga index den
innehdller spelar dd ingen roll utan namnet
&r upptaget for typen indexerade variabler.
D#remot kan man ha samma namn men
olika antal index fér heltal, fiyttal och
stringar. T.ex. DIM A%(20),A(5,10),A%(4,4,4)
Samma regler giller fGr Svrigt dven 800:an.
Mvh Gerry

( Text 1438 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Matriser pA ABCS0
AS(4,4,4) var vil indd att ta 1 ?

( Text 1448 ) Anders Olsson <1019>
Arende: Reparationer av flexskivenheter
Om det kostar mellan 1000 o 2000 kronor
att f& en FD reparerad borde vdl den lite
héndige hellre &n att limna FDn pid rep
kdpa en ny drive o sitta in, Det gir att
4 nya slimline drivar for under 1500 kronor.
De &dr dessutorn mycket driftsdkrare dn de
gamla fullhdjdarna. (Direktdrift utan rem,
stegmotor med stdlband i stdliet for skruv
m mh

Man maste bli mycket misstinksam om
man fir tillbaka sin floppy efter rep och
"det enda som behbvdes var justering". Jus-
teringen *dndrar* sig normalt inte {om inte
den som justerat sist gidmt att dra &t
skruvarna), men diremot kan olika detaljer
slitas ner sd att justeringen inte stimmer.
D& miste man i6rst byta den slitna detaljen
och forst didrefter justera.

( Text 1455 ) Kent Berggren <6019>
Arende: RTS

Anders F. frigade mig varfdr det &r sd
viktigt att kunna hantera det. Jo det anvidn-
der man nir man t ex "pratar™ med en
printer. Den talar dd om att den &r klar
att ta imot data. RTS o CTS. Kan man
anviinda sig av ndr man inte har XON/-
XOFF. och inte kér med modem. Ta till
ex om du vill fdra Bver en file frén en
anna dator som inte har det protokollet.
Du tappar ut datan ur dess printer utging.
Och fér att stoppa data anvinder du dig
dd av RTS o CTS. Mycket enkelt. Tag
Metrics prg TSORTS som finns som &#r det
enda prg till ABC80 som jag vet sorn han-
terar dessa signaler okey. Jag kan oxo ténka
mig en plotter som man kan kdra 2vags.
Bade skriva till och hdmta frdn. Att ddr
syslar man inte med XON/XOFF.

1alla fall finns det massa olika uppfatningar
om hur man skall hantera data vi v24:
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( Text 1466 ) Bengt Holgersson <559 \ ( Texf 1489 ) Gunnar Forssell <1631>
Arende: Extraminne till ABC80 med 64k | Arerde: Extraminne till ABC80 med 64k
enligt MIKRODATORN i enligt MIKRODATORN

Kort beskrivning hur man kan bygga ut sin Bra beskrivning! Jag har ett par frégor
ABC80 med 64k till multiplar av 64k. (128k, dgck.

192k,256k o.s.v)

Beskrivning av grundutbyggnaden finns i
tidningen MlKRODATORN.(Nr9,10 -83 och  /det &r de nedre 32k'na som berérs.

Nrl -84) Hur fixar man CS-signalen? Via prommet?
OBS !!l DETTA AR INGET FOR PERSONER Kan inte du skriva lite mer utforligt hur |
UTAN PRAKTISKA KUNSKAPER OM HUR / man goér? Visa hur man goér en komplett
EN MIKROPROCESSOR ARBETAR. 6ik extra sats alltsd?

Principen fér expanderingen &r att l5da p& |
fler RAM-kapslar ovanp4 de redan exister~/
ande. (Piggybacking)

De enda stift pi RAM-kapslarna som son’(

(|Text 1494 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: Extraminne till ABC80 med 64k
enligt MIKRODATORN )
De flesta japanska varianter av 4164 har
7 |bit refreshadress. Det enda jag har stdtt
p& med 8-bit adress &r Siemens. Men det
fims sdkert flera., Det sikraste &r att frdga
INNAN man képer dem. Man kan f& }50ns
4164:or f6r c:a 10 kr. st:

M.y.h Bengt H

RAS (Row Adress Strobe)
Klockar in ena halvan 3’\'
adressen

CAS (Column Adress Strobe)

Klockar in andra halvan dv

adressen ( Text 1496 ) Bengt Holgersson <559>
For varje ny bank med 64k behovs: Arende: ADRESSAVKODNING MED BIPOLARA
Ist  74LS10 \ PROM /
8st 416k (Obs, méste vara variante‘\ Vi kan ta ett exempel som giller alla

med 7-bit refreshadress)
Se bild ldngre ned.

nén}\ligen ABC80:s ursprung}liga adressavkod-
ning. Detta gdrs i ett bipolirt PROM som
sitter i position E7 och har beteckningen
ABC80/13 - 4
bdr nog-ha ett schema &ver datorn
for mngg/a med riktigt. (Sno er och
skaffa en servicemanual innan de tar slut.)
NAvél, i denna kan man se att detta prom
har storleken 256 x 4 vilket betyder att
man har 256 celler om & bitar vardera.
For att kunna adressera dessa 256 celler
behdvs 8 ledningar varav 6 stycken &r kop-
utport f6r bankswitchningen eftersom denna lade till CPU:ns 6 Gvre adressbltar.vDettAa
/betyder att man kan f4 ut en valfri 4-bit

:4],5,;1 Isué]:gt‘:n}(-j{lg! st /‘kod f6r varje lk-block av processorns adres-
somréde.

| De resterande 2 inbitarna &r kopplade till
tvd byglingar fér att kunna vilja en av &
minneskartor.(0-3) Normalt har dessa virdena
I resp. 0 vilket medfér att minneskarta |
dr vald. De &4 utbitarna anvinds sedan fér
att vélja | av & typer av minne:

Adressavkodningen av de nya bankerna gors
lampligen av ett bipoldrt prom i likhet med
tidigare. Man f&r d4 stor frihet att skriddar-
sy vissa banker for speciella funktioner.
(CP/M,BASICIL,RAMDISK el.dyl) Att bygga
en programmeringsenhet fér bipoldra prom
kan man géra ganska enkelt med hjédlp av
databladet Sver prommen. 1 Ovrigt dr det
kanske inte limpligt att anvinda OUT7 som

( Text 1472 ) Anders Olsson <1019> /
Arende: Extraminne till ABC80 med 64k /
enligt MIKRODATORN /
Tack, Bengt! Du har utan att veta om det
gett mig Idsningen pd ndgot som jag har
grunnat fé i ett par &, nimligen:

4164 MASTE VARA VARIANTEN MED 7 . 2

BIT REFRESH BIT 0 Externt minne Aktiv lig

Jag har klurat o klurat o klurat pa de{-\ BIT 1 Int.ernt ROM
dar beskrivningen i Mikrodatorn och det A}(hv.lﬁg

enda jag har kommit pd &r att den bzént BIT 2 Bll(i_mlnqe
teoretiskt aldrig skulle kunna fungera. Mina Aktiv hog i
4l6kor har 8-bits refresh. Jag gjorde en BIT 3 Internt RA
egen konstruktion med ett litet krétskort Aktiv lag

Eftersom man bara vill ha | typ av minne
inkopplat t géngen s& far vi f5ljande koder
idr de olika typerna av minne.

som lade till den 8:e biten. P
Vad. har 4164:or med 7-bits _réfresh for
fabrikat /-beteckning? -~

e Internt RAM 0011 = 3 (Hexadecimalt)

( Text 1476 ) Leif Andersson <155 o .

Arende: SNABBFORMATTERING glldm”:m‘ {(l)i(l) = ; =W

K 4 ti tt 1 tt xternt minne = = =
SKELLaE b At o P8 Som formatterar Internt ROM 1001 = - "o

disketter utan att man varje géng behdver
svara pd alla frigorna.Har ett svagt minne
att det skall finnas ndgonstans,vad heter
det i sd fall?

Om vi sedan tittar pd innehdllet i prommet
(ABC80/13) s& kan ni forsdka gissa vad
konstruktoren har haft i tankarna.

( Text 1479 ) Jérgen Gustavsson <3528>

Arende: SNABBFORMATTERING 000 AAAAAAAARAAAAAAAA 'MINNESKARTA 0
Det finns ett program pa sista eller nist 010 AAAAAAAAAAAAAAAF !
sista kassetten som heter FORM (tror jag). 020 AAAAAAAAAAAAAAAA !
Visserligen frégar programmet, men om du 030 3333333333333333 !
inte vill svara pa frigor i det litt att 040 9999999999999999
dndra programmet. Att programmet &dr latt 050 AAAAAAAAAAAAAAAF
att dndra beror pd att det & gjort i basic 060 AAAAAAAAAAAAAAAA !
och inte kérs under CMDINT. Borje Gustavs- 070 3333333333333333 !

!MINNESKARTA 1
!

son har visst svingt ihop programmet. 080 9999999999999999 IMINNESKARTA 2
090 ARAAAAF !

( Text 1484 ) Gunnar Forssell <1631> 0AO AAAAAAAAAAAAAAAA !

Arende: Ram-disk. 0BO 3333333333333333 !

For alla er glada som har byggt ut ABC'n 0CO 9999AAAAAAAAAAAA
med 64k med hjilp av Mikrodatorn s& har ODO AAAAAAAAAAAAAAAF
jag modifierat den ram-diskrutin som har OEO AAAAAAAAAAAAAAAA 1
funnits hir p& monitorn lite. Den funkar OF0 3333333333333333 !
som ABC802's ram-disk.

Jag ska ligga in den nu, f& se om jag
klarar av det med TERMI100...

" IMINNESKARTA 3
1

M.v.h  Bengt H

SCHEMA OVER INKOPPLINGEN AV RAS OCH ca. -

+
CS (NY) —-cpo-t ! +emt !
[
4=l &
\

IC F7 pin 10 -!

!
'
!
1
IC E6 pin 10 =mmememeeen (=4==! 1
1

IC E3 pin 6 ——-mmmmmmmmmee ! i

Kan du géra prommar enligt specar? jag |
skulle vilja ha bankar om 32k vardera dir |

( Text 1507 ) Lennart Einarsson <6554>
Arende: FOR LANG RAD....

Jag har ett program som &r sparat pd
kassett, det ir inkort med 'LIST' kommando.
Och det 4r en rad i programmet som har
mer dn 120tkn. Jag &r vdldigtntresserad
av att f& igdng den filen igen men jag
lyckas inget vidare. Det enda jag kan &sta-
komma i ERR 20, Men jag har fér mig
att man kan poka maskinen till att inte
bry sig om siddana bagateller. Problemet
dr, vilken adress ir det.

HELP.. ME I

( Text 1509 ) Gunnar Forssell <163]>
Arende: FOR LANG RAD....

Jag har for mig att det finns ett pgm,
'ERR20FIX' eller ngot ditdt, som gér det
du vill. Det &r inte bara att poka!

( Text 1511 ) Kent Berggren <6019>
Arende: LANGRAD.BAC

Ligger i KAS/K17

Den rdddar fér langa rader.

( Text 1517 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: FOR LANG RAD....

Anvind FILOMV .BAC - CAS 2

eller LANGRAD .BAC - CAS 17

eller TED .BAC - ABC/EDITORER

( Text 1542 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Tangenter till ABC80

Enligt Kjell Svensson (som fn saknar modem)
s& siljer Bjsrnhems (&terférsiljare i Sthim)
I8sa tangenter till ABCS0. Luxor séljer
bara hela tangentbord och det blir dyrare.

( Text 1555 ) Anders Johnson <4001>
Arende: 16K extra RAM som sjdlvbygge
Det finns en beskrivning for utbyggnad av
ABC80:s RAM till 64K i Mikrodatorn nr 9
1983. Finns det ndgonstans en motsvarande
beskrivning for utbyggnad med bara 16K
extra, dvs motsvarande div. tillsatser soom
finns till salu hos olika firmor? Jag tycker
det & fér dyrt med ca 600:- plus moms
6r en inbyggnadssats for 16K extra. Det
dr, tror jag, ungefdr vad den billigaste
kostar.

( Text 1561 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: 16K extra RAM som sjdlvbygge
Ja, det finns det i nummer 7,1982, den
beskrivningen lar faktiskt fungera utan ett
antal uppdateringar i senare nummer.

( Text 1562 ) Kent Berggren <6019>
Arende: 16K extra RAM som sjdlvbygge
Jag tror att det & den jag har byggt
efter Funkar ganska bra, men inte om du
har GEJE:s ramfloppa.

Inldgg 1563 &r raderat.
Inldgg 1564 &r raderat.

( Text 1568 ) Anders Johnson <4001>
Arende: Bildskdrm/TV/TKN80

Skall skaffa en bildskirm for 80-teckens
ABC80.

Duger en svartvit TV till detta? Jag syftar
pé billiga 12-tumsapparater som finns till
salu lite varstans. Om videobandbredden ir
fér liten, brukar det d& vara enkelt att
Oka den genom ndgot smirre ingrepp ( s&som
dr fallet med originalskirmen for ABC80
)? Det vore intressant att se &sikten hos
ndgon som har personlig erfarenhet.

( Text 1569 ) Arne Hartelius * <2731>
Arende: Bildskirm/TV/TKN80

Jag borde vara den sista att yttra mig om
hardvarusidan, men vad jag vet ligger det
till s& har:

En vanlig TV ritar 625 linjer och bérjar
sen om med forsta linjen. Detta gdrs under
en viss tidsenhet. ( 25 ggr / sek ) ?

En monitor ritar 312 linjer under samma
tidsehet, men gér det i gengdld 2 ggr,
Detta for att f4 en flimmerfri bild.

S& en monitor borde vil alltid vara att
féredra. Men jag kanske har missuppfattat
det hela.

Mote
Medferum

( Text 1239 ) Stefan Persson <1980>
Arende: VAD KOR NI PA?I!

Fér dem som har mjlighet och intresse/-
fallenhet att utveckla program till ABC80
med 32 K och 40/80 tecken, s& fir man
vdl utgd frdn att en stdrre del av klubb-
medlemmarna fortfarande nyttjar denna ut-
rustning? Sven Wickberg har ju t ex sjungit
trotjdnarens lov flera ganger, och jag har
ingen tanke pd att byta. Hur &r det med
de andra i klubben? Av inldgg i bladet att
déma finns det fortfarande ménga "enstusi-
aster" kvar,

( Text 1240 ) Goran Westlund <5976>
Arende: VAD KOR NI PA?!!

Kanske kan ABC800/802/806 s& smaningom
bli "hobbymaskin"? Det finns ju véldigt mdnga
maskiner ute (jag har hért om kring 50
000, kan det vara sant?). De flest av dessa
har vil anskaffats for "yrkesmdssigt" bruk.
Dd kommer de ocksd antagligen att fungera
lénge &n efter det att foretaget bytt. Jag
vet t ex att ett stort antal statliga myndig-
heter &r pd vig att byta till stérre mas-
kiner. S& det borde bli en marknad fér
billiga begagnade 800-system. Kanske kunde
klubben med hjélp av Luxor bevaka detta?
Hellre borde ju dessa dyrgripar spridas till
glada amatorer (t ex f d ABC80-4gare) an
hamna i sopen.

Sen & man ju vildigt spind pd hur 800an
ska vidareutvecklas. "Den f&r vil sjilvds"
hdvdade en "Nokia nirstdende person" som
jag talade med nyligen. Han menade att
Nokia inte kunde ha plats fér tvd olika
PC-system inom sin produktion. Luxor kan-
ske i framtiden f&r &gna sig &t att tillverka
Nokias PC? Men Nokia-PCn &r ju en vanlig,
charmlés MS-DOS-maskin. Vad jag ser fram-
emot &r ndgra nya 800-modeller, t ex "804"
- en prisbillig 802-variant med 3" disketter
(paketpris 8000 med ORDII, Kalkyl och
registerprogram i paketet, 4ss& en hyfsad
skrivare foér 1500 dartill, om man vill ha),
samt en "808", en 806a med monokrom
grafik samt 20 Mbyte halvhojds winchester
inbyggd, i kompakt utférande. FOrslagsvis
till ett pris av ca 12000:-. Och en "81o",
lika 808 men med ndtmsjlighet integrerad.
Ar det nfgon som vet Luxors policy? Tar
1600 och 9000 allt intresse nu, eller kom-
mer 800an att leva vidare?

( Text 1347 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Kopieringskydd

I Bladet nr 3 1985 stir det p& sid 50 om
kopieringskydd. Man skulle allts& sticka hal
pé& skivan och sedan kolla om det glr att
lasa sabbad sektor och skriva p& den. Detta
dr inte allt fér bra, di ldshuvudet kan
skadas om skivan & deformerad. Vidare
kan man vil sitta p4 skyddstejpen vilket
innebdr att man inte kan skriva, eller?
Om man d& sdtter pd en skyddstejp, kan
man inte skriva och skyddet blir meningslost
om man sdtter tejp pa skivan (dven orginal).
Stdmmer inte detta???

( Text 1348 ) Kent Berggren <6019>
Arende: Kopieringskydd

Du har missuppfattat det hela. Det ir fra-
gan om ilegalkopiering.

( Text 1350 ) Benny Léfgren * <2615>
Arende: Kopieringskydd

Jag tror inte att forslaget innebar ndgon
skrivning, ‘det ricker vil att konstatera
ifall skivan gér att lisa, eller hur?

Vad betréffar skador pd ldshuvudet s& finns
det bot for det ocksd, dock inte mmed sd
enkla medel som ett nlstick... Det har ndm-
ligen i USA utvecklats utrustning fér att
‘brannmirka' skivor med laser, man brinner
ett litet, litet hal i skivan, och detta hal
ger samma effekt som ovan nimnda nélstick.

( Text 1353 ) Patric Ljung <5455>

Arende: Kopieringskydd

Att man brannmirker skivor med laser visste
jag, och att ndlmérkning &r litet riskabelt
med tanke p4 lishuvudet. Dessutom syns
det ju, borde i alla fall synas, att man
petat hdl. S& det borde ju inte vara en
omdjlighet att "pricka" in samma sektor,
eller? Om man &r litet exakt av sig s&.
Moss / Patric

( Text 1379 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Férsiljning av adresser ur medlems-
registret

Vi sdljer i bland adresser ur registret och
enligt styrelsebeslut 1984 s& xr kostnaden
500 kronor i engdngsavgift och 2 kronor
per etikett. Detta har Berit Gustavii sjélv
rétt att avtala med "kunder" om. | tvek-
samma fall hdnvisar hon till mig eller styrel-
sen enligt ndmnad beslut.




Naturligtvis s& blir det inga etiketter ftill
de som har meddelat oss att de inte vill
ha direktreklam. Sen &r det ju sjélvklart
att vi sdljer bara f8r direktreklam for data-
produkier. Vi har Inte sdlt s& ménga adress-
etiketter hitintills,

Nu finns det dock en framstdllan frdn P—-
Data. De var inte ndjd med priset ovan,
s& de har kontaktat Stig Ldfgren. De skail
f& etiketter men jag vet inte vad Stig har
giort f6r Bverenskommelse vad giller priset.
P-Data vill visst erbjuda medlemmarna att
kdpa program till 50% rabatt. Jag kénner
dock inte till nigra niirmare detaljer, s&
friga mig inte!

Annars vill vi helst att de skall annonsera
i ABC-Bladet i stdllet. Datainspektionen

blir den forsta kund som kdper den. Den
finns avbildad i Tranfors annonsbilaga pd
bild nr 9. Den innehdller en 52 MB winch-
ester, en 640 KB floppy och en streamer
fér bandbackup samt 15 Kkortplatser. Jag
kommer ihig ndr jag tog ner den gamla
monitorn och startade upp den nya fér
alla medlemmarna!l Vi hade problem med
CAT-NET:s centrala ISAM da. Det vara
bara en prerelease, dvs forutgdva, Den kiar-
ade inte index pi svensk sortering, men
nir vi korde med ASCIH sotering s& gick
det. Detta innebdr faktiskt att vi fortfaran-
de kér med ASCI sotering och inte svensk
ordning pd AAO! Fast det har vdl ingen
markt!

PS bilaga i ABC-Bladet nr 3, som

har inget emot att vi sdljer adresser. Vi
tar gora vad vi vill med vdrt register. Vi
har licens. Ddremot dr det ett brott mot
datalagen om ndgon medlem skriver av ma-
trikein och upprittar ett dataregister. Det
spelar d4 ingen roll hur den tekniska Sver-
forigen sker.

( Text 1428 ) Benny Lofgren * <2615>
Arende: Kopieringskydd

Ja, du fAr fdr det fbrsta CRC-fel ndr du
forsdker lisa in sektorn. Dock &r det d&
s3 att sektorn ligger kvar i controllern,
och kan enkelt ldsas dérifrén med ett en-
kelt controllerkommando.

{ Text 1462 } Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Kopieringskydd

Vissa datorer kan f4 driven att strunta i
tapen ( driven méste d& naturligtvis vara
gjord f6r det oxo). Anledningen &r att de
d&, avsiktligt, kan skriva sonder en pirat-
kopia.

( Text 1466 ) Stefan Berg <216>

Arende: Kopieringskydd

Hmm, det & vil bergis inte si bra for
fSretagets image ? Vad blir ndsta steg -
att sld ut sjdlva burken om det ligger en
piratkopia I minnet ? (Borde g& om man
anvinder en gammal PET, har jag hort
nanstans...)

( Text 1473 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Kopieringskydd

Har inte Apples Macintosk vissa mbjligheter
till att kvadda diskar med skyddsremsan
pad ?

( Text 1481 ) Arne Hartelius ¥ <2731>
Arende: Styrelse presentation,

Mitt telefon nummer stdr varken i gamla
matrikeln eller p& ndgot annat stdlle i ABC-
sammanhang. Anda blir jag dagligen uppringd
av medlemmar som vill stdlla frdgor och
& tjinster utfdrda. Att publicera vira tele-
fonnummer pd framtrddande plats vore ju
en uppmaning till medlemmar att ringa i
tid och otid.

Kent, du méiste {drstd att vi redan ligger
ner storre delen av var fritid pd ett obetalt
arbete, och att vi vill ha en privat del av
titlvaron ocksd.

Vira telefonnummer kommer att finnas i
den nya matrikeln, om &n inte speciellt
duplicerade pd baksidan.

Mate
MONITOR

{ Text 2449 )} Bo Kullmar * <1789>
Arende: 020-linjen

Som jag skriver i ABC-Biadet som kommer
ut nu 4r det fn inte méjligt att infora
020 tjinsten, tyvdrr. For det forsta si till-
Ater Lurverket bara det f6r Datavisonssystem
och d& skall det vara temporirt fram till
att man kopplar ihop sig med Televerkets
Datavisonssytem.

For det andra si &r intresset for det frén
mediemmarna 5r litet. Den {Grirdgan som
jag riktade | ABC-Bladet nr 2 har gett
ett mycket litet antal svar. Nigot 10 tal,
bara.

Detta tycks beror pi att minga som kor
riks, kér det pd ett féretags bekostnad.
Sen ir det ju minga som riner frin 08-om-
ridet, vi har ju 1/4 av medlemmarna hir

uppe.

Televerket skall starta ett brevsystem och
till det kommer man att anvinda 020.
Kanske kan Televerket mjukna med tiden
och d& kanske kan vi skaffa oss det. QZ
ir i samma situation som vi. Vanlig 020
tjdnst som erbjuds till vanliga abonnenter
dr for dryt for ddr f&r man betala **varje**
samtal till hdgsta rikstaxan.

{ Text 2470 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: 1 &r!

Nu om ndgra timmar & det snart ett &r
sedan vi dppnade sysemet, Of vilken skill-
nad det Ar nu pA kapacitet vad galler
antalet linjer. Vi har ju nu dessutom tvd
nya 802:or som bara vintar pd att kopplas
in. Winchester till LUX-NET kommer nu
att leveras vilken dag som helst. Klubben

just nu & pd vdg ut med posten.

{ Text 2522 ) Sven Wickberg <1384>
Arende: Har det hant nigot med PB?
Ursikta att jag stor i ABC-monitorn, men
hur ska man klaga i PB ndr man inte kom-
mer inte? Jag har ringt 20 samtal i dag
pa eftermiddagen. Forsdkt alla numren vart
for sig. Antingen blir det inget svar, eller
dr det LINE FAILURE (jag ha automatmo-
dem) eller kommer jag fram men far inte
inloggningssekvensen. EN GANG kom jag
in, men blev efter en stund abrupt utkastad.
Néigon som vet eller kan ge beskedet vidare?

( Text 2523 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Har det hint nigot med PB?

Ja, jag brukar kéra pd PB ndgon ging i
veckan bara, Det hinder att jag fdr pro-
blem att komma in ocksd, Fast du verkar
ha ovanligt mycket problem.

Ett tips kan vara att du kanske skall fel-
anmila din telefon och siga att det gdr
diligt ndr du ringer Akersberga. Jag hade
liknande problem ndr jag ringde hit och
ringde di felanmilan for Data {6 80 64
40, Ibland kom jag in pd en ddlig linje
som gjorde att jag **alltid** tappade bir-
vagen efter ndgra minuter, Televerket sa
att jag skulle felanmila min igen telefon i
stillet, vitket jag har gjort. Far se om
problemen upphor.

( Text 2528 ) Kent Berggren <6019>
Arende: XOFF

Jag har kommit under fund med att det
efter ett Xoff kommer en del tecken innan
det hinner stoppa p4 andra sida. Ca 7 st i
ABC-monitorfallet, Hur ir det med andra
stora monitor behover skriva av sig fler
tecken innan de stoppar. Jag skall gora en
buffert dir de tecken som kommer efter
ett XOFF skall hamna och d& vill jag
veta hur stor man méste gbra den.

( Text 2542 ) Benny Ldfgren * <2615>
Arende: XOFF

Monitorn reagerar blixtsnabbt p& XOFF, si
jag tror inte pd att 40 tecken inte récker,
Ar det inte ditt BASIC-program som inte
hinner med? Lingst tid tar det i 1200/75,
d& XOFF-tecknet givetvis skickas med 75
baud, dvs 1/16-del av den mottagande hastig-
heten. D4 fAr man ett teoretiskt glapp pa
16 tecken innan XOFF ger effekt.

( Text 2570 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: Sokning i MSG

MSG programmet | CAT-NET Hr s stort
som det kan vara. Det dr link squezat,
eftersom man inte kan ta in ett si stort
program i minnet. I LUX-NET bestdr MSG
av tvd program, varav nr 2 &r lite mindre.
Som sagt dr det inte programstorleken som
hindrar det for det gar att gora ett 3ie
MSG program fér sékning. Nej, det &r alit-
s& det faktum att disken skulle bli alltfdr
sld som hindrar det. Vi fdr rikna med att
vi maste bygga ut systemet med fler noder
i stdllet!

{ Text 2648 ) Bo Larsson <3630>

Arende: Koppla V.24/RS5-232

BOK att REKOMENDERA, Igir kipte jag
boken Koppla V.24/R5-232 av Joe Campbell,
en mycket ldrorik och faktiskt smétt under-
héllande bok.

Boken beskriver de problem man kan stdta
p4 nir man skall férsdka koppla thop tvd
seriella enheter, hur man lurar grinssnittet
samt mycket mera. Detta & en bok som
borde ha funnits hemma hos de datorpulare
som blivit grahdriga vid tretton &rs alder
ndr de i sitt anletes svett forsokt {8 sin
nyinkdpta printer handskaka med sin dator.
Fér att underldtta interfacing beskriver
boken vidstiende koppling, som &r enkelt
testverktyg for att anlysera spdnningar och
polaritet i sitt grénssnitt. For att rétt
lysdiod skall reagera enligt ovanstdende har
jag mdrkt den flata sidan {och eller) det
korta benet med {0. Resistansen pd motstan-
det p& kan variera med 20%. Med denna
koppling i bakhuvudet kan man ju {6r en
bitlig penning ldtt tillverka sin egen Break-
out Box, som i handeln kostar skjortan.

{ Text 2652 ) Kent Berggren <6019>
Arende: KERMIT

Hur gr det med att implimentera den till
monitorn? Jag har for mig att jag ndgon
stans har sett att man hade for avsikt att
gora det. Det ligger ett program som heter
Rkermit under ABC300/kommunik. Vad jag
f6rstdr sd dr den ansed for att anviindas i
monitor system.

( Text 2655 ) Bo Kullmar * <1789>
Arende: KERMIT

Inget & gjort dnnu. LG skall gdrat, men
nu skall vi i forsta hande kora igéng LUX-
NET systemet, Vi f&r se niir LG har tid
annars fAr jag vi! gbra en insats sen nér
jag har tid.

Det som heter RKERMIT méste kdras under
en REMOTE programvara och det kan vi
inte anvinda.

{ Text 2656 ) Bo Kulimar * <1789>
Arende: 1200/1200

Ingen 802:a kommer att finnas ute i lokalen
och det &r inte meningen att nigon 802:a
skall tas i ansprdk fér lokala arbeten nor-
malt. Maste det #ndd ske, s& skall det
vara en pA gruppnummret. For lokala kér-
ningar mm kommer den 806:a som finns i
lokalen att anvindas.

Min **ambition** #r att vi skall kunna
byta ut modemen till modem som klara
sAval 1200/1200, 1200/75 och 300/300 och
i samband med detta kira allt pd gruppnum-
mret. Detta kan tinkas ske ndgon géng
under 1986,

Mote
Lokalavd

{ Text 46 ) Linus Thrybom <1848>

Arende: Gbteborgsmonitorn

Va bra med en Goteborgsmonitor ténkte
man ndr senaste bladet kom!

Men icke!

I luren hors bara en evig upptagetton. Va-
dan detta? Har det kraschat (eller dr det
bara s& att alla de ca 25 glnger jag ringt
dit har nigon varit dir fére mig?) Nagon
som vet?

Mvh Linus

{ Text 47 ) Bo Kullmar * <1789>

Arende: Goteborgsmonitorn

Ring Anders Lundberg och fraga. Telefon-
nummret finns i en fil i TEXT/DIV. Den
innehilier adresser och telefonnummre till
alla lokalavdelningarna.

Jag horde visst att det vara nigra problem,
bl a med telefonledningarna.

( Text 67 ) Bo Kullmar * <178%>

Arende: Lokalavd

Nja, intesset for detta mote & inte sd
stort {r&n Sthim-are iheller s& det Idnar
sig knappast att starta ett nytt mite.
Stdd utgdr frén ABC-Klubben i form av
pengar, 5 kronor per medlem inom regionen
och &r. Vi kan ordna med pengar till motes-
lokal och sidant. Dessutom har jag en del
lappar frin ett 20-tal personer i Skéne
som vill vara med i en lokalfbrening I
Skéne. Naturligtvis kan vi ocksd kdra ut
etiketter frin medlemsregistert p& alla som
har 2 som fbrsta siffra [ postnummret och
bekosta utskicket.

( Text 63 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: Lokalavd

Jag undrar dven om det kanske kan utgd
nigon form av bidrag frdn tillverkaren av
datorerna. Rabatter och dylikt.

Om man skulle starta nigot si krdvs det
ju lite hardvara dven om man kanske inte
behdver ndn 40Mbyte monitor med en géng.
Vidare kanske man behdver lite tips om
hur aliting bdr organiseras. Motet jag fore-
slog kanske kunde hjilpa till att sammanf6ra
de som &r intresserade s att ndgot hinder.
M.v.h Bengt H

Bo Larsson <5630>
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{ Text 69 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Lokalavd

Varfor inte gora ett forsék med ett utskick
inom omrédet ?

( Text 70 } Gunnar Faith-Eil * <2733>
Arende: Lokalavd

Jag tror nog att Luxor m.fl intressenter
girna vill se att en férening kommit igéng
innan de beslutar sig for att bidraga med
utrustning. ABC-Klubben har viss rabatt som
kanske kan utnyttjas. For det forsta méste
ni ha ett mite dir en styrelse viljs, ldm-
pligen skickas en kallelse till alla medlem-
mar inom regionen. Och di ser ni dven
hur stort gensvar ni far.

( Text 71 ) Bengt Holgersson <559>
Arende: Lokalavd

Jag vet att Mats Knuts kom med en liten
trevare for nigra 4r sedan men det rann
vil ut i sanden.

Det kanske kunde hjilpa om moderkiubben
organiserade nan form av enkit for att se
hur ménga som &r inresserade att jobba
aktivt.

( Text 73 ) Gunnar Faith-Ell * <2733>
Arende: Lokalavd

Det bdsta #r vil om du fick fram en
forlaga och sedan bad klubben om bidrag
1ill porto och kopieringskostnader.

Mt
MSG

{ Text 9 ) Sven Wickberg <1384>

Arende: INMATNINGSMINNE

Vad #r det som gér att ABC och PB kan
ta emot en ldng rad tecken irdn tangent-
bordet | sitt minne, medan minga andra
system bara minns ett enda tecken. (Jag
tinker pa att man kan kbra sin inloggnings-
sekvens medan datorn bladar pd med Vil-
kommen (2 glnger) och en massa annan
spaltfyllnad.)

Mote
FORT!

{ Text 63 ) UM Dahlen <2422>

Arende: UFORTH

Jag har knipat ihop en FORTH som jag
fyndigt dopt till UFORTH (Ulfs FORTH &
en vettig gissning). Den hanterar textfiler
istillet for screener och gér sdledes att
kéra @ven pd ett kassettsystem. Den har
ord som understddjer grafiken, random ac~
cess till skiva, ménga strukturord etc.

Ar nAgon intresserad, s& ta kontakt med
mig! Antagligen kommer jag att ge alftihop
till ABC-kiubben.

( Text 66 ) Magnus Bodin <4304>
UFORTH: Intresse!

Killkoden 4r av stort intresse, ldgger du
in den i FORTH-biblioteket??

Magiska hdlsningar Magnus :-)

{ Text 67 ) Magnus Bodin <4304>
UFORTH: Intresse!

Ja, Killkoden vore av intresse, liksom kill-
koden till FORTH2, men UFORTH kanske
ersitter denna? Har du forresten bytt
FORGET enligt FORGET.FIG, i kiirnan alit-
s&?

Random-access? Vad ligger du for betydelse
i det uttrycket? Kan man spara tolken med
nya definitioner a la FORTH187

Ja, fler frdgor finnes, och dessa skulle be-
svaras 4 det rappaste om du “la in" kil
koden pd FORTHbiblioteket.

Férresten, har du en CROSScompiler?
Haller pd att skriva en tili ABC-FORTHen,
kan kanske vara av intresse till klubben
ocksa???

Har man en CROSScompiier, s& kan man
ju skriva program i FORTH som blir kérbara
utan att man behéver ladda in kdrnan, skdrm-
filer etc..

Magiska hilsningar Magnus

{ Text 68 ) Ulf Dahlen <2422>

UFORTH: Intresse!

FORTH2 &r ju bara den gamla vanliga
FORTHen med nigra extraord. Jag skickade
in den for ganska linge sedan och visste
inte att den hade lagts in i programbanken.
Extraorden #r for grafik (SETDOT etc)
och strukturering (CASE-typ), Min dokumen-
tation borde ocks& finnas. Annars ska jag
f4rsbka ligga ind den {tar ett tag, nu bor
jag i LinkGping och ABC:n finns i Bastad).
UFORTHen &r en alldeies egen skapelse
gjord helt frdn scratch. Den gbr allt som
BASICen gér och lite dr till.

Med random access menade jag helt enkelt
motsvarande CALL(28666) osv i BASICen.
UFORTH hanterar textiiler precis som

BA!
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BASICen. Du kan skriva ditt UFORTHpro-
gram med en vanlig texteditor (TV t ex)
och sedan ladda in den i UFORTHen eller
skriva den direkt I UFORTHen,

Ord fdr hantering av textfiler (OPEN,
PREPARE etc) finns naturligtvis. UFOR THen
kiarar att gora lite grafikanimation om &n
inte si snabbt som SPRITE-paketet som
kom pd nagon kassett,

Om jag ska ligga in UFORTHen vill jag
ocksé ligga in hela dokumentationen och
dessa filer &r inte riktigt klara, En manual
(25 sidor) finns dock.

{ Text 76 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: FORTH-83

Sven Ostberg gick tyvdrr bort i Augusti,
vilket innebar att en av vdra mesta FORTH-
programmerare i klubben Zven limnade oss.
Som alltid miste man ta nya tag d4 ndgot
sorgligt hénder, och trots det lita ens van-
liga liv gd sin gilla glng.

FORTH-83 var ju ett av Svens stora projekt,
att implementera, géra om skirmar (anpass-
ning) till FIG-FORTH.

Jag skulle gdrna vilja &teruppta Svens ar-
bete ddr han slutade, dd pd en ABC-maskin,
helst ABCB806. Anpassning skulle di ske
till '800-doset s& att man inte skulle vara
bunden till UFD-dos. Man skulle di &dven
ha mojligheten att kéra pd ndtverk typ
CATNET el ("LYX-NET"). Ar det nigon
som har tiligdng till en FORTH-83, eller
vet var Svens arbete tog vigen?

Tacksam f6r svar hdr, inom kort,

PS. FORTH &r nigot som angér oss alla!
Magiska hdlsningar Magnus

{ Text 84 ) Ul Dahlen <2422>
Arende: FORTh med kassett?
it's way"..,

Mitt lilla skétebarn UFORTH gir hur bra
som helst att kéra pAd ett kassettsystem
eftersom begreppet “screener" inte finns
(stdller annars till problem d& det kriver
direktdtkomst av enskilda block pd “lag-
ringsmediat™).

Férhoppningsvis lagom till jul eller nyér
ska jag ta mig samman och skicka in eldn-
det s& far vi se vad du tycker om den.
Hilsningar UIf

Jod8, “on

{ Text 86 )} Gerry Eriksson <4842>

Arende: CASE definition

Ar det nigon som vet var man kan fi tag
pd CASE screenen som anvinds i editorn
som finns i FORTH-bibl. Den har varit
publicerad i ABC-bladet , men saknar det
nummret. Finns den pd ndgon kasset eller
sd 7

Hélsningar Gerry

( Text 87 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: CASE definition
Nej, inte pd ndgon Kkassett tyvarr.

: CASE ?COMP CSP “ !CSP 4 ; IMMEDIATE
3 OF 4 ?PAIRS COMPILE OVER COMPILE =
COMPILE OBRANCH HERE O , COMPILE
DROP 5 ; IMMEDIATE
: ENDOF 5 ?PAIRS CCMPILE BRANCH HERE 0 ,
SWAP 2 KCOMPILEA THEN 4 ;
IMMEDIATE
i ENDCASE 4 ?PAIRS COMPILE DROP BEGIN
SP” CSP ” = 0= WHILE 2
KCOMPILEA THEN REPEAT CSP ! ;
IMMEDIATE

Denna rutin hittad i Discover FORTH

( Text 89 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: CASE, igen...

Oooppps, igen...

Denna glngen lite rejilare..

{Det var en stund sedan jag anvinde ON:)
Snackade helt i nattmdssan f6r en kvart
se'n!

S& hir anvinds ON som férresten heter
ON: (med kolon).

ON: <namn> <ord0> <ordl> <ord2> .. <ordx> ;

DA definieras ordet <pamn>.

Nir man sedan utfdr <pamn> s& hir:

<n> <namn>

s& utfdrs <ord0> om n=0, <ordl> om n=1
o3V,

53 ja, denna glngen var det helt ritt, jag
kollade just.

Skillnaden mellan CASE och ON: blev nu
ytterligare en: ON: anvénds for att definiera
ett ord som i sin tur &r "vektoriserat".
CASE viljer inne 1 ett ord vad som skall
ske. Féredrar CASE sjilv, faktiskt.
Magiska hilsningar Magnus :-)

( Text 90 ) Bo Kullmar * <178%>

Friga: MVPFORTH.DOC's ursprung

Det & Robert Claeson,- Boden, Han stkte
och fick projektbidrag for att utveckia en
MVPFORHT till ABC80. Sjdlva Forthen var
inte i textformat s& jag lade inte in den,
Sen har inget hidnt med programvaran alls,
Sven Ostberg skulle 1&na en ABCS0 och
titta pd den, men han gick som bekant
bort och sedan dess dr det ingen som har
intresserat sig {6r den eller Forth som sddant.

( Text 93 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: multi-WHILE

Ibland kan det vara prakiiskt att anvinda
flera WHILE inom samma 'BEGIN .., REPEAT"-
slinga. Om nu inte Din FORTH klarar detta
{Den FORTH som klubben distribuerat klarar
det INTE.) sd kommer hir en omdefiniering
av REPEAT och WHILE. OBS! REPEAT
miste omdefinieras fére WHILE, eftersom
REPEAT anvinder sig av WHILE vid om-
definieringen.

( MultiWHILE 3 Dec 85 Magnus Bodin )

+ REPEAT ACOMPILEA AGAIN DUP 4

?PAIRS BEGIN DUP 4 =

WHILE 2 - ACOMPILEA ENDIF
REPEAT ; IHMEPIATE

KCOMPILEA IF 2+ 2SWAP ;
IMMEDIATE

: WHILE

S& hir anvinder man flera WHILE:
BEGIN

<huvudfsljd>

<flagga§t lémnas pd stackend>
WHILE

<FB13d§ 1>

<flagga§2 lémnas p4 stackend
WHILE

<f513d§2>

<flagga§x lamnas p4 stacken>
WHILE
<£61jdsx>
REPEAT
Férst utférs <huvudfdidd>.

Om flagga$§! dr sann, utfdrs <I5ljd§1>, annars
fortsdtter exekvering efter REPEAT.

Om flagga§2 3r sann, utfdrs <f81jd§2>, an-
nars fortsdtter exekvering efter REPEAT.
Om flagga§x &r sann, utfdrs <f51jd§x>, an-
nars fortsdtter exekvering efter REPEAT.
Lycka till, FORTH &r nigot som angér oss
allal

Magiska hdlsningar Magnus

{ Text 98 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: DO ,. WHILE .. LOOP

WHILE kunde behGvas i en loop ocks8, efter-
sorn man ofta gér test i loopar, typ <flagga>
IF LEAVE THEN etc.

Med denna omdefinering av LOOP, kan
WHILE anvdndas inom DO .. LOOP, och
kommer di& att lita "LOOP" motsvara
"REPEAT", se hdr:

10 0 DO
" Tryek <CR>"
KEY 13 = 0=
WHILE
Moe.. fell®
LoOP

.M Tio felslag, eller ratt."
Ovanstdende ( om det kompileras i en kolon-
definition ) kommer att skriva ut texten
"Tryck <CR>", testa en tangent, om det
8r ett <CR> skrivs texten "Tio .." ut,
annars skrivs *.., fell" ut. Denna loop genom-
i6ps &nyo om sann flagg limnats fore WHILE,
tills fcopindexet=10 forstds,

Hédr kommer omdefinitionen:

OBS! Omdefinieringen av REPEAT &
WHILE | inldgg 93, krdvs. Givetvis medfér
detta att man dven kan anvinda flera WHILE
inom samma DO .. LOOP, snurrigt? )

{ DO - WHILE - LOOP 4§ Dec 85 )
+ (LOOP2) R> R> R> 2DROP DROP ;
@ LooP KCOMPILEA LOOP

BEGIN DUP 4 =

WHILE 2 - KCOMPILEA ENDIF
REPEAT COMPILE (LOOP2) ;
IMMEDIATE

Magiska hilsningar Magnus

( Text 107 ) Magnus Bodin <4304>
Arende: multiWHILE
Nu kan man ju snabbt och enkelt definiera
tvd ord till, nu nir loop & omdefinierad.
IFLOOP & LOOPUNTIL
IFLOOP anvinds sdlunda:
10 0 DO
<f61jd>

<flagga limnas p& stacken>
TFLOOP
Om flaggan=true, och loopindexet<i0 s& ge-
nomldps loopen igen.,
LOOPUNTIL gér motsatsen:
10 6 DO
<f8ljd>

<flagga l#mnas p& stacken>
LOOPUNTIL
Om flaggan=false, och loopindex<l0 s& ge-
nomlidps loopen igen.
Simpla ord, som alitsdé krdver att WHILE
och LOOP omdefinierats, enligt tidigare
inlagg: i
: IFLOCP ACOMPILEA WHILE
ECOMPILER LOOPALEWEDIATE
: LOOPUNTIL COMPILE 0=
KCOMPILEA IFLOOP ;
IMMEDIATE
(OBS. FIG-FORTH)
Magiska hilsningar Magnus :-)

{ Text 122 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: FORTH vs ALGOL-sprik

Man kan se skillnaden i den hidr liknelsen:

Om vi ser spriken som restauranter si

kan féljande skilinader visas:

N&r vi befinner oss i Pascal-restauranten,

behandlas vi som en gidst. Det finns ett

antal reserverade (blord som vi ABSOLUT

INTE f&r sitta oss vid eller dndra pd. Vi

far diremot ldgga till nya bord, gdra lang-

bord, om vi skulle ha med oss ett stort
sillskap {program). Menyn (kommandolistan)

&r bestdmd av koksmistare och tillika restau-

rantchefen, Niklaus Wirth, Det finns givet-

vis a la carte, dir man kan vilja egna
ritter (procedurer), men dock inte hela
menyer (kontrollstrukturer, typ WHILE,

REPEAT,FOR, osvh..

I FORTH-restauranten &r vi sjilva resta-

ruantchefer. Bjuder vi in ett stort sdliskap

s& kan vi givetvis anpassa de reserverade

(bJorden efter detta. Skulle vi vilja kompo-

nera nigon ritt med nytt recept, si att

fordndringar maste ske under sjilva tillag-
ningen (kompileringen) kan vi givetvis géra
detta. Hidr har vi ingen kdéksmdstare som
styr oss. Charles Moore, mannen som grun-
dade restaurant-kedjan ldmnade bara en grund
att std pd. Om sedan restauranten skall
kunna servera fisk, skaldjur, sniglar (flyttal,
stréngar etc.) skall kunnas liggas till samt
dras ifrén allt efter restaurantchefens be-
hov. Om restaurantchefen tycker att han

vill utvidga sin restaurant, s& att den kan

ta emot flera sdllskap pd en gang, &ven

fast Moore inte tdnkte pd det i bdrjan,

{multitasking) s& kan-han givetvis géra detta.

Vad ldr vi oss av detta?

Jo att FORTH-restauranterna borde vara

mer utbredda #n Pascal-dito, Varfor &ter

inte en vanlig programmerare pd FORTH-
kedjans restauranger vanligtvis?

* FORTH-kedjans restauranger verkar ha
trégare entreddrrar, och lata program-
merare stannar ofta i vestibulen eftersom
entreddrren trottar ut dem.

* Man méste tinka pd ett annat sitt
ndr man dter hos FORTH's restauranter,
(postfix, omviind poisk not. (RPN)
detta skrimmer flera programmerare.
- Va? Skall jag behdva tdnka annorlunda
f8r att kunna Hta?

* Inte tillrackligt madnga FORTH-gourmeer
har funnits som kan visa upp vad FORTH

S&: egentligen har att erbjuda.

Nésta gdng du &r hungrig, testa en FORTH-

restaurant i stéliet fGr en Pascal-dito!

En ndjd kéksmidstare

{ Text 123 ) Magnus Bodin <4304>

Arende: Mikrodatorn 5/85 5.53

Citerar hir en artikel av Lars-Erik Svahn,
f6r att ytterligare klargdra vad FORTH é&r
f6r ndgot och varfor man bdr ta sig en
extra titt pd spriket,

"Forth & komplett som system. Det ger
full kontroll Sver datorn och dess periferi-
enheter, samtidigt som det rymmer alla
de mojligheter till strukturerad program-
mering som krdvs av ett modern hogniva-
sprak.”"

"FORTH &r generellt, Det som gér FORTH
s& generellt, dr dess ménga och littanvinda
utbyggnadsrnekanismer,"

"Han kan t o m &dndra syntaxen i redan
fardiga konstruktioner”

"Som framgdtt i FORTH ett kompilerande
sprak, men ocksd ett tolkande.”

“Aven kompileringsprocessen &r dialogbetonad
och helt avdramatiserad.”

" ... kompilerad Pascalkod & &tminstone
dubbeit s& langsam."

"Har di medaljen ingen baksida?"

“Sant dr att FORTH kan vara motstrivigt
i bérjan."

"Efter en rimlig tids trdning inser man att
‘allt’ kan goéras 1 FORTH, och i regel pd
ett elegant satt." )

"1 datormiljé &r det tvirtom postfix notation
som &dr enkel och naturlig.”

"Dessutom dr postfix notation smart, man
behSver t ex aldrig anvdnda nigra paren-
teser.”

"Den som vill ldra sig FORTH skall absolut
ldsa de bécker som Leo Brodie p4& FORTH
Inc. har skrivit:

‘Starting FORTH' och 'Thinking FORTH'."
“Programspraket FORTH tilihdr inte nigot
av de enklare sprdken att ldra sig, men
det &r resurssndlt och har den férdelen
att nir man val kan det s& gdr det mycket
snabbt att programmera med FORTH."
"FORTH &r framtidens sprék, sd GO
FORTHI"

En ndjd koksmistare lagade dnnu en méltid..

2 st beg.
3 st beg.
1 st beg. ABC 802
5 st beg.

1 st beg.
1 st NY

1 st beg.
1 st beg.

128KRam kort
80 Tkn kort Hl 800
HR kort fill dwo

CAT/Net kort {lst)

Oskarsgatan
803 23 GAVLE
| At priser et mons 2

ABC-datorer o dyl.

ABC 806 datorer
ABC 800/M -~
- 5.500:- /st
ABC 811 f.monltor  1.000:- /st
2 st beg. ABC 55 T.bord
ABC 77 T.bord
ABC 830 m. kont.
ABC 832 m. konf.
BIDA 55/96 -~

Floppykort gamla mod.
Hoppykort Nya  mod.

Winchester ST 506 5SMb
Winchester ST 406 SMb

7.800:- /st
4500 /st

1600:- /st
2600 /st
5200 /st
7.000:- /st
7.000:- /st

1500:-
1000~
1.200:-
1.300:-
2.200:-
1.000:-
1.200:-
1500:-
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Jag tdnker berdtta lite hur man i ABCS80
kan digitalisera ljud med en mycket enkel
och billig hérdvara. Atergivning av ljudet
kan sedan ske helt utan extra hardvara
med denna metod.

Bakgrund

I begynnelsen uppticktes att om man
spelar en vanlig ljudkassett i ABC80s band-
spelare s& hordes ljudet pi bandet, visser-
ligen med stark distorition, men hérbart.
D& det & mdjligt att frdn programvara
kdnna av kassettporten samt styra hog-
talaren sd infann sig tanken att lagra ljudet
digitalt och efterdt spela upp det. Forsok
visade att det inte gick s& bra. P4 kassett-
porten kan programmet bara kinna om sig-
nalen skiftar fr&n plus till minus eller
tvértom (flankdetektering). Polariteten, om
signalen ligger p& plus eller minus, kan
inte kidnnas av. V24 porten diremot kan
kd@nna polariteten.

I bérjan av projektet tdnkte jag att det
skulle krdvas lite hdrdvara bide for att
digitalisera ljudet och f&r att bilda en ana-
log signal ndr ljudet &terges, men nir jag
ldst en artikel i BYTE (februari 1981 sid
36-43) s& tinkte jag att det borde vara
mdjligt att &terge ljudet i ABC80s inbyggda
hogtalare. Det visade sig vara riktigt, hird-
vara behdvs bara vid 'inspelningen’. Att
dtege ljudet utan extra hdrdvara ger méjlig-
het att distribuera ljudet till alla som har
en ABC80., (t ex RULLE.BAS p& kassett
§17).

Digitalisera ljudet

Ett Hud (t ex ett vokal-ljud eller ett
instrument) kan beskrivas som ett antal
dverlagrade sinusvdgor (grundton och &ver-
toner). For att tal ska kunna Aterges s&
maste bide grundtoner och &vertoner i ljudet
&terskapas, annars blir inte talet forstde-
ligt.

Fér att digitaliserar ljudet sd samplar
man (kdnner av) ljudet, i det hir fallet,
7812 glnger per sekund. Vid varje sampel
lagras bara en bit information; 1 om sig-
nalen &r positiv och 0 om den #r negativ.
Den hdr metoden gér i praktiken fyrkant-
vdg av ljudet. Grundtonen i ljudet ger den
huvudsakliga formen p& fyrkantvlgen och
information om Overtonerna fdrsvinner.
Detta &tgdrdas genom att fdrstirka Bver-
tonerna mer dn grundtonen och ldta dver-
tonerna gbra att signalen vidxlar polaritet
flera génger under en period. Ett filter
far derivera ({eller differentiera) den ur-
sprungliga signalen.

T Grundten sck Gverton

S
Faslli

f..x"\.“%
\x\/-ﬁ-' tid

Srundton ach forstirkt dwerton

P RNA
FAWAY/

Aterge ljudet

Né&r ljudet ska 8terges &r det viktigt
att bitarna som representerar ljudet matas
ut i precis samma takt som de samplats,
dven nu 7812 gdnger/s. Om man l&ter en
etta ge en fast positiv spanning och noll
en negativ s& borde utsignalen, som nu
liknar fyrkantvdg, integreras i ett filter
innan den glr till hogtalaren (f6r att kom-
pensera deriveringen vid digitaliseringen).
Detta &r dock inte nddvindigt fér att for-
std talet och vi kommer inte heller géra
det. Pd grund av egenheter i ABC80s ljud-
krets s& kan man inte mata ut den fyrkant-
vdg som bitarna representerar utan ljudet
mdste huggas upp i korta pulser, egentligen
en puls (eller spik) per bit som ir ettstilld.
I nyare ABC80 med hodgtalaren i separat
ndtdel blir ljudet ganska svagt och diligt,
ev. kan det fdrbdttras med utmatning av
ldngre pulser.

Anledningen till att jag valt samplings-
frekvensen 7812 &r att PIO:n kan program-
meras att ge interupt si ofta, det ger en
tillrdckligt exakt tidbas.

L § .‘l ?' L= -2 3 1 1 18 o 9 1 1 LB
data i minnet

pulser till higtalaren

Hérdvara

Filtret som anvinds vid 'inspelning' bestar
av tvd Op-forstirkare och ndgra motstand
och kondensatorer. Op-fértérkarna tar mat-
ningsspidnning fr&n V24 kontakten pinne 6
och 6 (eller 9) och den forstirkta och
filtrerade signalen gar in pd V24 kontakten
pinne 3. OBS! Fér att matningspénningen
ska bli rétt méste man fdrst gora OUT
58,INP(58) OR 8 (siitta pinne 2 ldg=-7V)
innan man kopplar in f&rstdrkaren/filtret.
V2han ger med denna koppling -7V och
+12V, inte. direkt balanserat men det gbr
nog inget. Alternativt kan minusspinning
tas frd&n pinne 9 (-12V) vilket borde minst
lika bra (men jag har ingen V24 sladd med
pinne 9 ansluten).

—=EN Hgud dn
Tl FixIi
B wl Ehed a3 el st '."
Y fn'
'l.. af By FES B !

DER  GND

+i2y _‘iljl"d -1z

Férutom att derivera signalen s& m&ste
filtret ta bort frekvenskomponenter &ver
ca 3500 Hz annars kommer hdga frekvenser
att &terges felaktigt. De skulle samplas
mindre an 2 génger per period och data
kan misstolkas som en annan, ldgre, fre-
kvens.

Kondensatorn fére fGrsta steget fungerar
bdde som isolator for likstrdm och som
filter for ligfrekvent brum.

Forstarkningen i filtret kan fi vara s&
stor att férstdrkarna bottnar. Efter forstir-
karen/filtret &r vi bara intresserade av om
signalen &r positiv eller negativ, inte ampli-
tuden pd signalen. ABC80 tilldter att sig-
naler till V24an &r +/- 30V {(volt). En signal
som dr odver 3V registreras som en nolla
(0} och signaler under OV registreras som
etta (1). Mellan OV och 3V &r hysteres,
dvs. en nolla eller etta ligger kvar tills
signalen gdr Gver endera grinsen. V24an
blir allts8 en noligenomgéngsdetektor och
hysteresen gor att bakgrundsbrus inte be-
héver horas, sm& variationer kring OV- ger
inget utslag.

MIC eller
bandsp,
<1

b

R1=150 kohm
R2=1.2 kohm
R3=56 komm C3=1.0 nF
R4=1.8 kohm C4=47 nF
R5=39 kohm €5=1.0 nF
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$86-02-11

;DAVID ANDERSSON <5201

s ASSEMBLER RUTINER FOR ATT SPELA IN
;OCH ATERGE LJUD.

3
PRGADR: EQU 61440 sPROGRAMMET PLACERAS UNDER STACKEN -~
sDET MASTE VARA PA EN JEMN PAGE-ADRESS

HI: EQU .HIGH.PRGADR ;HUGA BYTEN AV ADRESSEN

SADDR: EQU 51200 ;STARTADRESS FOR LJUD-DATA (16K RAM)
EADDR: EQU PRGADR-1 ;SISTA ADRESS FUR LJUD-DATA
?
+ PROGRAMMET BORJAR HAR
ORG PRGADR
JP START sCALL(PRGADR)  SPELA IN LJUD
JP PLAY sCALL(PRGADR+3) SPELA UP LJUD
s VARTABLER
BYTE: DEFB 0 $SHIFTA IN/UT EN BYTE
COUNT: DEFB 8 ;RAKNAR 8 BITAR I EN BYTE
ADDR:  DEFW 0 sADRESS TILL LJUD-DATA

. INTERUPT VEKTORER

ORG PRGADR+52 $NORMAL I-VEKTOR I PIO:N

DEFW SINT1 $STROBE INTERUPT (SATTS VID INITIERING)
DEFW 1428 3CASSETT INTERUPT

SINT:

RUTINER SOM ANROPAS FRAN BASIC

SPELA IN LJUD

ANROPAS FRAN BASIC, AVBRYTS MED <RETURN>
3 <MELLANSLAG> ATERSTARTAR INSPELNING

START: LD 4,8
LD (COUNT),A ;INITIERA VARIABEL
LD HL,EADDR
LD (ADDR),HL 3;SETT SLUTADRESS FUR INSPELNING -
s INSPELNING SKER DA INTE FORENS -
s <SPACE> TRYCKS NER
LD HL,SINT1  ;INTERUPT FUOR INSPELNING
LD (SINT),HL ;SATT INTERUPTRUTIN 1
CALL INITI sINITIERA PIO-INTERUPT
RECORD: IN A,(56) sTESTA TANGENTBORDET
CP 13+128 s <RETURN>
JR Z,EXITI s TERMINERA INTERUPT OM RETURN
CP 32+128 s <SPACE>
JR NZ,RECORD ;SPELA IN LJUD OM EJ SPACE, LOOPA
LD HL,SADDR  ;SPACE AR INTRYCKT -
LD (ADDR),BL ;SATT STARTADRESS FUR DATA
JR RECORD ;LOOPA

; SPELA UPP LJUD
; ANROPAS FHAN BASIC, AVBRYTS MED <RETURN>
PLAY: LD A,1

LD (COUNT),A ;INITIERA VARIABEL

LD HL,SADDR
LD (ADDR),HL ;SATT STARTADRESS FUR DATA
LD HL,SINT2  ;INTERUPT FOR ATEGIVNING
LD (SINT),HL ;SATT INTERUPTRUTIN 2
CALL INITI  ;INITIERA PIO-INTERUPT
PLAY1: LD HL,(ADDR) ;TESTA OM EFTER SLUTADRESS
LD A,H
CP HI
JP NC,EXITI  ;OM SA, TERMINERA INTERUPT
IN A,(56) ;TESTA TANGENTBORDET
CP 13+128 ; CRETURN>
JR NZ,PLAY1  ;LOOPA OM INTE RETURN
JP EXITI ;TERMINERA INTERUPT

INITI3: LD HL,ILIST

INITTERINGS RUTINER

INITIERA STROB INTERUPT
NITI: LD A,I sTESTA OM I-REGISTRET REDAN KR SPARAD
CP HI
JR Z,INITI3

LD (SAVEI),A ;OM INTE, SPARA SIST I LISTAN

sPIO DATA FOR STROBE INTERUPT

JR SETPIO
s TERMINERA STROB INTERUPT
EXITI: LD HL,ULIST sPTIO DATA FUR NORMAL INTERUPT

.
H
.
’

sJR SETPIO
PROGRAMERA PI0 OCH ENABLE INTERUPT
HL SKA PEKA PA LISTA ,5 BYTES LANG

SETPIO: PUSH BC

i

ILIST: DEFB O4FH

LD BC,A4#256+57;B=l BYTES, C=PORT 57
DI

OTIR

LD A, (HL)
LD I,A

sA=SISTA BYTEN I LISTAN -
$TILL I-REGISTRET

DATA FUR PROGRAMERING AV PIO PORT A (KEYBOARD)
sMODE 1 (ALL INPUTS) -

DEFB 087H ;ENABLE INTERUPT
DEFB 08TH o
DEFB 087H M
DEFB HI {HIGH VEKTOR
ULIST: DEFB OCFH {MODE 3 (CONTROL)
DEFB OFFH sDIRECTION ALL INPUT
DEFB OBTH $ENABLE,OR BITS,GO HIGH, MASK_FOLLOWS
DEFB 07FH $BIT 7 IS MASKED
SAVEI: DEFB 0 ;OLD HIGH VEKTOR (SATTS VID INITIERING)

INTERUPT RUTINER

b
?
s STROB INTERUPT, 7812 PERIODER/S
; INTERUPT RUTIN FUR INSPELNING AV LJUD
SINT1: PUSH AF
PUSH HL
IN 4,(58) sKANN AV V2U4-PORTEN
AND 1 sTESTA OM LJUDSIGNALEN, CLEAR CARRY
JR NZ,NOOUT  ;HOPPA OM 1 (AKTIV LAG)
XOR A sGE PULS I HOGTALAREN
OUT (6),A
LD A,121
0UT (6),A
SCF ;SETT CARRY CARRY AR SAMPLAD BIT
NOOUT: LD HL,BYTE
RL (HL) sCARRY TILL BIT 0 AV (BYTE)
LD A, (HL) sA=BYTE
INC HL sHL=ADRESS TILL COUNT
DEC (HL) sREKNA NER COUNT

3

SINT2s

NOOUT2: INC HL

NXTADR: INC HL

NONEX2: POP HL

JR NZ,NONEX2 ;HOPPA OM COUNT>O

LD (HL),8 ;COUNT=8, FOR NASTA BYTE
LD HL,(ADDR) ;ADRESS TILL LJUD-DATA
LD (HL),A +SPARA BYTE I LJUD-DATA
JP NXTADR ;SETT NY ADRESS, RETURN

sFROM INTERUPT
INTERUPT RUTIN FOR ATERGIVNING AV LJUD
PUSH AF
PUSH HL
LD HL,BYTE
RL (HL)
JR NC,NOOUT2
XOR A
OUT (6),4A
LD 4,121
OUT (6),4A

$BIT 7 AV (BYTE) TILL CARRY
sHOPPA OM BIT=0
sBIT=1, GE PULS I HOGTALAREN

;HL=ADRESS TILL COUNT
DEC (HL) sRAKNA NER COUNT
JR NZ,NONEX2 ;HOPPA OM COUNT>O

LD (HL),8 sCOUNT=8 FOR NASTA BYTE

LD HL,(ADDR) ;ADRESS TILL LJUD-DATA

LD A, (HL) sA=LJUD-DATA BYTE

LD (BYTE),A  ;SPARA BYTE FOR ATT SHIFTA UT

sNESTA BYTE
LD A,H ;TESTA OM EFTER SISTA ADRESS
CP HI

JR NC,NONEX2 ;JA, SPARA INTE NY ADRESS

LD (ADDR),HL ;SPARA NASTA ADRESS

sRETURN FROM INTERUPT

POP AF

ET

RETI

END
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Vad Op-férstirkarna heter vet jag inte
men anvéndningen & inte krdvande och
det gdr nog lika bra med selleri (alltsd
vanliga 741:or). Uppkopplingen har jag gjort
pé nigra IC-héllare och virat tr&dar rmollan
stiften.

Ungefédrlig totala f8rstérkningen ges av
R3/R2*R5/R4. Deriveringen sker i C och
R4 (egentligen ett hogpassfilter for 1900
Hz). C3,R3 samt C5,R5 star for 18gpass-
filtren (2800 resp. 4000 Hz). Experimentera
gdrna med andra virden p& komponenterna
8r att testa om ljudet kan bli bittre.

Programmet

N&r en bit ska lagras kénner programmet
av signalen p& port 58 bit 0. D& 7812
bitar for varje sekunden ljud ska sparas s&
méste minnet utnytjas effektivt genom att
lagra 8 bitar i varje byte. Anda s& kommer
en sekund att ta cirka | Kbyte i minnet.
Programmen utnytjar 10K minne som ricker
till 10 sekunder ljud.

Programmet fungerar s& att PIO:n initie-
ras att ge interupt med 128 us intervall
(7812 per sekund) och en av tva interupt-
rutiner aktiveras. Interuptrutinen f&r inspel-
ning, SINTI, sparar en bit i minnet och
ekar ljudet i hdgtalaren. Interuptrutinen for
dtergivning, SINT2, hdmtar bitar frdn minnet
och skickar bitar till hégtalaren.

Med BASIC programmet som listas sist
beh8ver man inte skriva ;CALL(adrs) for
hand medans man testar och spelar in olika
ljud. Bakétpil bérjar digitalisera ljud och
mellanslag startar inspelning av ljudet. Fram-
atpil spelar upp ljudet, och RETURN av-
bryter allting. Med knappen P visas minnet
bit f&r bit och med R fi&r man tillfille
att rdkna ut gransfrekvenser for RC-filter.

—_

POKE 61440%,195%,56%,240%, 195%, 949, 24
0%

POKE 61492%,172%,240%, 148%,5%,62%,8%,
50%,7%,240%,33%,255%,239%,34%, 8%, 240%
,33%

POKE 61508%, 172%,240%,34%,52%, 240% , 20
5%,132%,240%,219%,56%, 254%, 141%,40%,6
4%,254%, 160%

POKE 61524%,32%,2U6%,33%,0%,200%,34%,
8;,2&0%,2&%,238%,62%,1%,50%,7%,240%,3
3

POKE 61540%,0%,200%,34%,8%,240%,33%, 2
07%,240%,34%,52%, 240%, 205% , 132, 240%,
42%,8%

POKE 61556%,240%, 124%, 2544, 240% , 210%,
1u6%,2uoz,219%,56z,2541,1&1%,32%,2&11
, 195%, 1462, 240%

POKE 61572%,237%,87%,254%, 240%, 40%, 3%
150%, 171%,240%, 33%, 162%, 240%, 24%, 3%, 3
3%,167%

POKE 61588%,240%, 197%, 1%,57%, 4%, 2432,
237%,179%,126%,237%,71%,251%, 193%, 201
%,79%,135%

POKE 61604%, 1352, 135%,240%, 207%, 255¢

N

w

o=

w

o

-

fe=]

o

183%, 127%,0%, 245%, 229%, 2193, 58% , 2304, .

1%,32%,8%

10 POKE 61620%,175%,211%,6%,62%,121%,211

%,6%,55%,33%,6%,240%,203%,22%, 1262, 35

%,53%

POKE 61636%,32%,47%,54¢,8%,42%, 8%, 240

%,119%, 195%,236%,240%,2‘45%,229%,33%,6

%,240%

12 POKE 61652%,203%,22%,48%,7%,175%,211%
,6;,62%,121%,211%,6%,35%,53%,32%,18%,
54

13 POKE 61668%,8%,42%,8%,240%, 126%,50,6
%,240%,35%, 124%, 251%, 240%, 482 , 3%, 34%,
8%

4 POKE 61684%,240%,225%,241%,251%, 237,
7%

—
.

20 REM
30 REM 86-02-24

40 REM DAVID ANDERSSON <5201>

50 REM

60 REM PROGRAMMET ANROPAR MASKINKODS~
70 REM RUTINER FOR ATT SPELA IN OCH
80 REM ATERGE LJUD.

90 REM

100 REM

110 A1%=51200% ¢« REM ADRESS FUR LJUD-DA
TA

120 OUT 58%,INP(58%) OR 8% : REM PINNE
2=~TV

130

140 ; *Spela in med BAKATPIL + MELLANSL
AG!

150 ; 'Aterge med FRAMATPIL'

160 ; 'Titta pd lagrade bitar med P'
3 'Berdkna filterfrekvenser med R'

180 ; 'Avbryt funktionerna med RETURN'

190 REM MAIN LOOP

200 GET A$

210 IF ASC(A$)=8% GOSUB 1000

220 IF ASC(A$)=9% GOSUB 2000

230 IF A$='P' OR A$="p' GOSUB 3000

240 IF A$='R' OR A$='r' GOSUB 4000

250 GOTO 190

1000 REM SPELA IN

1010 3 '<-- In';

1020 2%=CALL(61440%)

1030 ; CHR$(13%)SPACE$(10%)CHRS(13%);

1040 RETURN .

2000 REM ATERGE

2010 ; '--> Ut';

2020 Z%=CALL(61443%)

2030 ; CHR$(13%)SPACE$(10%)CHR$(13%);

2040 RETURN

3000 REM BITPEEK

3020 FOR A%=A1% TO 61439%

3030 FOR I%=T% TO 0% STEP -1%

3040 IF PEEK(A%) AND 2%°I% ; '1'; ELSE ;

tor f

3050 NEXT I%

3060 IF INP(56%)<128% GET A$

3070 IF A$<>CHR$(13%) NEXT A%

3080 ;

3090 RETURN

4000 REM BERKKNA RCNAT

4010 ONERRORGOTO 4080

4020 ; 'C (nF)  =";

4030 ; 'R (kohm) =';

4040 C=C#1E-9

4050 R=R#1000

4060 ; 'f (Hz)

4070 GOTO #010

4080 RETURN

¢ INPUT C
: INPUT R

=*31/R/C/2/PT :

BB R

i

Nr 1, 1986

Manusstopp : 3 februari
Annonsbokning : 7 februari
Materialdag : 17 februari
Till tryck : 3 mars
Medlemmarna ¢ 1 april

%

H

. Nr 2, 1986

z Manusstopp : 21 april
Annonsbokning ¢ 28 april

Nr 3, 1986

Materialdag : 5 maj
Tili tryck : 26 maj
tMedlemmarna : 18 juni

Manusstopp : 11 augusti
Annonsbokning ¢ 18 augusti
Materialdag : 25 augusti
Till tryck ¢ 15 september
Mediemmarna : 8 oktober

L L e

Nr 4, 1986

Manusstopp : 20 oktober
Annonsbokning : 27 oktober
Materialdag : 3 november
Till tryck : 17 november
Medlemmarna : fSre jul
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