ABC-klubben har en publikationsserie dépt till
ABC-Rapporter.

ABC-Rapport nr I, den s k disassemblern,
innehdller en listning av programvaran i ABC-
80 med kommentarer, en verklig guldgruva
for den som vill dyka djupare. Den &r pd c:a
320 sidor och kostar 100 Skr inkl frakt.

ABC-Rapport nr 2, Fig-FORTH on ABC-80
implemented by Robert Johnsen, juni 1982,
Detta &r en rapport pd s:a 60 sidor skriven
pd engelska och innehdller bl a installations-
manual f6r ABC-80 med kdranvisningar och
screenbeskrivningar samt utférlig referenslista.
Dessutom innehdller rapporten utdrag i form
av Glossary (verb-beskrivningar) och beskrivning
av Fig-FORTH editorn. Rapporten kostar 60
Skr inkl frakt.

ABC-bladet, Samlingsnummer 1980-81, inkl

ABC-kassetterna 1 och 2 & en sammanstill-
ning av ABC-bladets tta nummer vilka utkom
under klubbens forsta tv8 &r. Detta omfattar
cza 150 sidor och kostar 100 Skr inkl frakt.

ABC-bladet 1982, inkl ABC-kassetterna 3,4,5,6,7
och 8 &r tillganglig med alla sex kassetterna
fér 125 Skr.

ABC-klubben rabatterar fér nya medlemmar
vid kép av b&da dessa samlingsnummer
och tar d& 210 Skr. Av praktiska skil be-
‘traktas varje samlingsnummer for sig som
en helhet. Om du &r intresserad av nigon
av ABC-klubbens publikationer fir Du dem
enklast genom att sitta in beloppet pd ABC-
klubbens postgirokonto 62 93 00 - 5 och
ange vad Du vill ha samt medlemsnummer
och en tydlig och lislig leveransadress.

Ingen tillkommande moms

Postgironummer fér ABC-klubbens publika-
tioner

pg 62 93 00 - 5

Vid bestdllning over PG och rdtta summan
inget postforskottstilligg.

ABC-klubben har trdffat avtal med Stockholms
Datamaskinscentral QZ att medlemmarna skall
kunna {38 kéra pd QZ:s DEC-10 dator till
reducerad taxa under kvdllstid d& denna dator
har viss dverkapacitet. Denna verksamhet kallas
O-Zentralen. ABC-klubben har tvd olika kund-
nummer som medlemmarna fdr utnyttja, ett
till ldgtaxa dir man endast kan kéra KOM
och d& f8 tillgdng till programbanken och ett
kundnummer till en ndgot hdgre taxa dir man
tdmligen fritt f&r utnyttja DEC-10. Man betalar
endast sin egen " session cost " till ABC-
klubben som i sin tur stdr som garant gent-
emot QZ. Tills vidare dr det frdga om en
fdrsoksverksamhet, men styrelsen verkar for
att verksamheten skall bli permanent. Om
Du vill utnyttja denna mojlighet att kéra pd
QZ forfar Du pd fdljande sitt: Betala in 50
kr i intrddesavgift p& ABC-klubbens speciella
postgirokonto for Q-Zentralen, nummer 43 51
74 - 8. D& fir Du Dig tillsint en ansvarsfér-
bindelse, en manual, ndgra inbetalningskort
samt en kassett med erforderliga program
och exempel p& KOM-trafik. S& snart den
ifyllda ansvarsfdrbindelsen kommit till klubben
f& Du password och sen dr det bara att koppla
upp och kora.

G3 med i ABC-klubben f&or att f& Skat utbyte
av Din dator och f& tillgdng till den stora
erfarenhet som vi gemensamt bygger upp.

Medlem blir Du enklast genom att betala in
medlemsavgiften pd ABC-klubbens postgirokonto
15 33 36 - 3. Medlemsavgiften &dr for 1983,
125 Skr f6r seniorer och 70 Skr for juniorer
(junior & man t o m det kalenderr man
fyller 18). Bestéller Du ndgon av publikation-
erna, dr vi tacksamma om Du anvidnder sir-
skillt inbetalningskort for detta.

ABC-klubben
Vidangsvagen 1
161 33 Bromma

Telefon:
08-80 15 22 (automatisk telefonsvarare)
08-80 15 23 (modem med ABC-Monitor)

Postgirokonton:

Medlemsavgifter : 1533 36 -3
Publikationer : 629300 -5
Q-Zentralen : 43 51 74 - §




Jr datorns synpunkt fungerar ABC200 mot
cassettbandspelaren lite annoriunda  &n
ERCS0. Om man skriver LOAD CAS:FIL.BAC
;4 laser datorn igenom hela kassetten tills
den hittar den filen! Om den inte hittar
jen s& stannar den bara ndr bandet tar
slut. Detta dr anledningen till att program-
met fragar efter sista fil, annars stdr bara
datorn och gir pd tomgang p& satsen OPEN
ICAS: AS .. ndr programmet inte hittar
fler filer.

Ocks& nir man skriver pd kassetten sd stan-
nar bandet om man slutar skriva. Detta
gbr ocksd att om man ldser ut en fil med
ett program s& lagras filen blockvis med
en start- och stopp-stricka mellan varje
block. Diremot om man lagrar samma BAC-
fil med ett SAVE-kommando s& ldggs filen
ut utan blockmellanrum, Detta gor att pro-
grammet CASDISK.800 inte kan ldsa langre
BAC-filer som har lagrats med ett SAVE-
kommando, Déremot kan programmet [dsa
ABC3800-BAC filer som har lagrats med
COPYLIB (b&8de med ABCB80-version och
mo+ rande version f&r ABC800!). Jag har
gjor en motsvarighet till COPYLIB f&r
ABCS800 som heter DISKCAS.200.

For ovrigt finns ett mycket bra program
f3r ABCS800 i Monitorn som heter
COPYFAST.800. Detta programmet kopierar
en " zett rent fysiskt rakt upp och ner,
mec. _dlp av lite assember.

Programmet CASDISK kopierar alltsd dven
randomfiler enligt ABC-kassett nr 7. Men
fér att programmet som ldser in denna
radomf{il skall fungera, s& mdste det konver-
teras enligt Luxors manual BASIC II, sid
91, punkt 5.

Jag vill sluta med ndgra synpunkter pd
bildskdrmarna fér ABCS800. Fdrst prisskill-
naden, den &r faktiskt 2500 kronor inklusive
moms! Nu kommer det en ny fdrgskdrm
fr&n Luxor. Men denna skdrm &r egentligen
en skdrm till ABC M(onokorom) som kan
ge hogupplosningsgrafik i farg.

Man kan tydligen inte ordna en dator med
teckengenerator fér teledata och som &ven
kan kopplas om till 80 tecken. Aven om
man kan f& hdguppldsningsgrafik i den nya
firgskdrmen s& kan man ju inte f& text i
farg. Text i firg &r faktiskt inte s& dumt,
ndr  in har vant sig vid att anvdnda den,
Det _lir ju en ny dimension pd informa-
tionen. N&vil detta &r inte sagt som ett
forsvar for f6r 40 tecken. Det dr ganska
kasst med 40 tecken, men om man mest
skriver program och inte text sd kan man
st8 ut med det. Om man skall kéra som
ter~ 1l mot en annan dator di &r det
natu _gtvis vildigt dumt med 40 tecken.

Om jag skall byta till en 80 teckens skdrm,
dd mdste jag férutom mera bildminne skaffa
ett nytt rom som hanterar utskriften pd
skdrmen, samt ett nytt VU-kort. - -

Bo Kullmar <1789>

VARNING ABCS00 !

Om flexskive-DOS version 6.13 anvinds for
RAM-floppy skriver denna version p& flera
adresser i poke-arean (65024 - 65279) som
skall vara ledig f&r egna rutiner.

Detta kan stilla till problem vid assembler-
rutiner!

Lennart Jansson <620>

av Bjérn Gustavsson

I ABC-bladet nr 2 1982 kunde man ldsa
om hur man kunde sitta autopilot pi
ABC20. Detta #r mycket ldtt att géra pd
ABCS800, betydligt ldttare #n p& ABCS80.
De som har gjort BASIC II har ndmligen
varit sndlla nog att ldgga vissa hopptabeller
och pekare i RAM i stdllet f6r i ROM,
Jag hoppas att kunna beskriva ndgra fler
anvindningsomrdden i kommande artiklar.
De intressanta adresserna i det hdr fallet
ir 255:144-146. (Adresser enligt Stockmans
notation: 255%256+144.) Vid RESET ligger
BASIC dit JP xxxx, dir xxxx &r adressen
till rutinen i BASIC-ROMet som ldser in
ett tecken frdn tangentbordet. (Adressen
&r versionsberoende. P& ABC800 M kan
den vara 3:56.)

Det &r d8 enkelt att #ndra adressen sd
att den hoppar till en egen assemblerrutin,
1 assemblerrutinen hdrintill har jag gjort
sd att den helt enkelt himtar ett tecken i
taget fr8n en text som ligger lagrad pi
ett ldmpligt stédlle i minnet.

Jag har gjort ett enkelt BASIC-program som
laddar assembler-programmet, skoter lag-
ringen av texten samt uppstart av auto-
piloten. Programmet bestdr av 3 funktioner.
Det &r l4tt att skriva egna program som
anropar dessa. Man kan d& t ex himta
texten frdn en fil.

1 demoprogrammet hirintill finns dessa funk-
tioner fdre rad 200. P& rad 200 bdrjar
huvudprogrammet som ldser in kommandon
direkt frdn tangentbordet. Du kan prova
att mata in foijande:

NEW

10 ; CHRS$(12%)"Demonstration av autopilot"
RUN

SAVE TEST

NEW

LOAD TEST

RUN

*

"M phetyder slut pd texten och autopiloten
sdtter di iglng att utfdra ett kommando i
taget.

Nidr du skriver egna styrprogram anvénds
funktionerna s& hdr (i samma ordning):

110 Z%=FNI%{<adress>)

" adress " #r adressen didr du vill ha texten
lagrad. I mitt program anvinds 63488 (dos-
buffert 3). Maste anvindas fére FNL%.

150 Z%=FNL%("<text>")

" text " dr texten som skall lagras i text-
bufferten. FNL% kan anvidndas obegransat
antal gdnger. Observera dock att funktionen
inte kontrollerar var texten hamnar, Ar du
ofdrsiktig kan t ex systemvariabler skrivas
Gver.

210 Z%=FNS%

Detta kopplar in autopiloten. Nésta tecken
som BASIC-tolken fdrséker ldsa in hdamtas
fr&n den inmatade texten. Observera dock
att s&8 linge BASIC-programmet exekveras
forsdker BASIC-tolken inte att ldsa in ndgra
tecken (om programmet inte anvinder
INPUT eller liknande).

Anvindningsomréden: Jag har anvént auto-
piloten nir jag velat lista flera filer i en
£5ljd. Med hjilp av autopiloten angav jag
15 filer samtidigt och sysslade med annat
nir listaprogrammet arbetade. (Jag har ett
program som listar BAS-filer i ett snyggare
format #n LIST PR: med rubrik, datum
och sidnummer &verst pd varje sida. Med
autopilotens hjilp &r det ocksd ldtt att
omvandla en BAC-fil till BAS-fil.)

**% ASSEMBLERPROGRAMMET ***

BEGIN EQU 65024 ; Poke-arean
GCHJIMP EQU 65425 - .

ORG BEGIN
BEGTX DEFW 63488 ; DOSBUF 3
START LD HL, (GCHIMP)

LD (SAVE) ,HL

LD HL,GETTX

LD (GCHJMP) ,HL

LD HL, (BEGTX)

LD (NEXT) ,HL

RET

PUSH HL

LD HL, (NEXT)
LD A, (HL)
INC HL

LD (NEXT) ,HL
POP HL

AND A

RET N2

PUSH HL

LD HL, (SAVE)
LD (GCHJIMP) ,BL
EX (SP),HL
RET

NEXT DEFW BEGTX
SAVE DEFW O

END

GETTX

Assemblerprogrammet

10 POKE -512%,0%,248%,42%,145%,
255%,34%,44%,254%,33%,21%,25
4%,34%,145%,255%

20 POKE -498%,42%,0%,254%,34%,4
2%,254%,201%,229%,42%,42%,25
4%,126%,35%

30 POKE ~485%,34%,42%,254%,225%
,167%,192%,229%,42%,44%,254%
,34%,145%,255%

40 POKE -472%,227%,201%,0%,254%
,0%,0%

100 DEF FNI%(X%)

110 09%=X% : POKE -512%,09%,5W
AP%(09%) : RETURN 0%

120 FNEND

130 DEF FNLS% (AS)

140 FOR N%=1% TO LEN(AS) : POK
E 09%,ASCII (MIDS (AS$,N%,1%))
: 09%=09%+1% : NEXT N%

150 RETURN 0%

160 FNEND

170 DEF FNS%

180 POKE 09%,0% : RETURN CALL/(
-510%)

190 FNEND

200 ; CHR$ (12%) "#*** ABCS800 AUTO
PILOT DEMO **%"

210

220 Z%=FNI%(63488%) ! Lagg texte
n i DOSBUF 3

230 INPUT LINE AS : ; : AS=LEFTS
(A$,LEN(AS) -1%)

240 IF A$<>"/"+CHRS (13%) 2%=FNL%
(A$) : GOTO 230 ELSE 2%=FNS%




ABC-KASSETTERNA 7 & 8 UTGIVNA UNDER VERKSAMHETSARET 1982

CASDISK2.BAS 14

Detta &r en ny version av CASDISK som
anvdnds for att kopiera filer med speciellt
filslut enl ABC-klubbens standard. Detta
slutmarke anvénds vid kopiering av random-
filer till kassett. En random-fil kan ej &ter~
ldsas frdn kassett med det gamla CAS-
DISK.

GODJUL82.BAS 3

Kan ndgon forklara det hir fenomenet.
Skriv d& till ABC- Bladet, nigra av svaren
kommer att beldnas med trevlig present.

" "SAKOUT.BAS 16
Iprogram som kan kdras pd grundutrust-
ning.

SOLITAR .BAS 24
Spelprogram som kan kéras pd grundutrust-
ning.

‘TTE .BAS 10
wpelprogram som kan kéras pd grundutrust-
ning.

LUFTVARN.BAS 20
Spelprogram som kan kdras pd grundutrust-
ning.

RUNONLY .BAS 7
Enkelt programmskydd. Programmet kan
bara kéras.

NOTONLY .BAS 6
Upphéver verkan av ovanstdende program.

DEVELOP .TXT 10
I denna fil finns killkoden till maskinspraket
i nedanstdende program.

DEVELOP .BAS 9
Detta program &r ett hjilpmedel vid pro-
grammering, Det 4r inte alls s§ avancerat
som HIALPAREN p& kassett 8. Men det
dr dndd intressant att studera. DEVELOP
arbetar med kontrolltecken som kommandon.
* kan t ex styra TRACE under kdrning
. f& grafiska tecken listade.

HOGPREC .INF &

Kort information om nedanstdende 15 filer,
vilka ingdr | paketet med hégpreci-
sionsmatematik,

r..JGl  BAS 54
Huvudprogram i hégprecisionsmatematiken,
laddar in maskinsprak.

Denna fil innehdller maskinsprak till mate-
matikpaketet. Filen &r en random-fil, vilket
“~n~bir att den inte har vanligt filslutmirke.
Filen har fdrsetts med ett extra block
som innehdller slutmirke enligt klubbens
standard. Filer med slutmirke enl denna
standard mdste ldsas in till skiva med
CASDISK?2.

CASFORTH.REM 16
Kort information om kassettversionen av
FORTH. Fér mer utférlig information hin-

Zisar vi till ABC-Rapport 2, som kostar
0:-.

FORTH i kassettversion

P4 denna ABC-kassett ligger CASFORTH
<ABS, som kan koras pd en ABCS0 utan
floppy. Den fungerar med eller utan 16 K
extra minne. Vid inladdningen kdnner pro-
grammet av om man har utbyggt minne.

Kassettversionen utnyttjar delar av RAM-
minnet till screens. 1 grundversionen finns
det plats f8r 5 screens, med 16 K extra
minne utSkas detta antal till 26. Screens
till FORTH har distribuerats som textfilerna
SCREEN.TXT och SCREEN2.TXT pid ABC-
kassett nr 4 resp 5. SCREEN.C p3 denna
kassett innehdller de screens man kanske i
f6rsta hand vill ha f8r kassettbruk. De har
hi@mtats frdn SCREEN.TXT och SCREEN2
.TXT i ndgot fall har obetydlig &ndring
gjorts.

F n kan man inte ladda in screens medan
man kdr Forth, man miste dirfdr fdrst
l8sa in de screens man vill ha och sedan
ladda in Forth, Det glr ocks& att tillfilligt
lamna Forth f8r att ldsa fil kan man lisa
vidare fran nidsta fil. Svarar man RETURN
pé frdgan om filnamn avslutar programmet
med att nollstdlla ej ianspriktagna screen-
buffertar,

Inladdning av CASFORTH sker med hjilp
av CMDINT.CAS. Om inlisningen gitt bra
f&r man texten Z80 FIG-FORTH l.1

Om Forth av nigon anledning spirar ur s&
att man kommer tillbaka till Basic kan
man &terintréda genom att skriva ;CALL(53082)
f6r kallstart och ;CALL(53086) fér varm-
start. Kallstart innebdr detsamma som efter
ny inladdning av Forth, Vid varmstart
behéller man variabelvirden och Forthord
som lagts till extra.

Man kan tillfdlligt limna Forth genom att
ge kommandot $SBAS (Sol BAS) och fir d&
texten Welcome back to FORTH. Man kan
nu ladda in ytterliggare screens med pro-
grammet INSCREEN och genom varmstarten
gdra &terintridde i Forth. Screens man edi-
terat kan sparas som textfil pd kassett.
D4 ldmnar man Forth med BYE och laddar
sedan utan att géra RESET in programmet
CASCRUT, det str fér CAssett SCReen
UT.

CASCREEN.BAS 10
Program som ldser in screens fr&n t ex
SCREEN.C.

INSCREEN.BAS 6
SCREEN .C 38

CMDINT .CAS 5
Detta program gér det mojligt att kéra
ABS-filer pd grundutrustningen,

CASFORTH.ABS 32
Kassettversion av FORTH - en unik msjlig-
het f8r den som bara har grundutrustning.

CASCRUT .BAS 7

Lagger screens pd kassett t ex nir man
gjort egna nya screens, Avstindet mellan
CASCRUT och féregdende fil &r ndgot
knapptberoende pd utrymmesbrist p& mastern.

Postgirokonton:
Medlemsavgifter £ 1533 36 -3
Publikationer 16293005
Q-Zentralen 143 5174 - 8

ssett

CASDISK2.BAS 14

Det nya program fér &verfdring av filer
fran kassett, som fortsittningsvis kommer
att inleda ABC-kassetten,

GENESIS .BAS 33
Den sanna sagan om hur det gick till nar
ABC80 fsddes.

ROADRACE.BAC 63

Biltdvling f6r alla, ingen risk f&r olyckor!
Programmet #r skrivet av Nils Haggblom
en av vdra medlemmar i Finland. Program-
met kan trots sin storlek kéras med 16K
minne,

GODJUL2 .BAS 11
Stimmningsfullt grafikprogram med anknyt-
ning till en viss helg.

Kort information om CAS80.

CAS80 .BAC 12
Program som skapar tvd nya enheter; CSl:
och CS2:,

Enheten CSl: fungerar som CAS: medan
CS2: ger utskrift p& kassett med blockgap
om ca 2 sekunder. CAS80 kan anvindas
tillsammans med TV-editorn fdr att ge en
fil p8 kassett med blockgap. Vissa program
t ex ASMCAS klarar inte av att bearbeta
en vanlig kassettfil. Detta intriffar nir
programmets behandlingstid f&r ett block
dr s l8ng att kassettbuiferterna inte hinner
bli klara for inldsning innan ett nytt kassett-
block kommer. Med stdrre avstdnd mellan
blocken kan detta avhjilpas.

Programmet CAS80 linkar in tvd nya kas-
sett enheter med namnen CSl: och CS2:.
Det som skiljer dessa bida nya enheter
frén ABC20's egen (CAS:) &r att vid Sppning,
ldsning, skrivning och stingning s& kommer
det INTE att skickas ut ndgot "skrép" p&
V24 kontakten,

CS1: fungerar exakt som CAS: CS2: dire-
mot ldser och skriver med pauser mellan
blocken och med start och stop av motorn.
(Se Avanserad programmering p& ABC80 Sid
50-53)

CS2: &r dirfér mycket anvindbar tillsam-
mans med TROPRT(ABCV24) och ABCTRANS
(ej CASMINI. Vid mottagning av filer 3r
det inget problem men vid sindning blir
det lite annoriunda, Man maste nimligen
férst gbra i ordning en kassett med de
filer man vill sinda.

Gor sd hér:

1 Kor CASg0.
2 Ladda in programmet som du vill sinda.
3 SEtt i en ny kassett.

4 Gor  LIST CS2:NNNNNNNN.EEE och
programmet ir nu inspelat med pauser
mellan blocken.

OBS! Nir ABCTRANS frégar efter "Fil-
. namn hidr" glém d& ej att skriva CS2:

fére filnamnet.

Johan Hedin < 525>

0758/40159
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HIKLPARE.REM 19

Bruksanvisning till HJALPAREN, pro-
grammet som f&rst kom pd kassett nr
4, men d& endast f6r checksumma 11273,
N kan vi presentera den utbyggda ver-
sionen f8r alla checksummor. Dessutom
i ett synnerligen kompakt format. Det-
ta lagringsformat f8r maskinkod har
&stadkommits med hjdlp av ASSTRAN-
<G,H,L>. Ett programmpaket pd denna
kassett, De fyra HJIALPARE-filerna
nedan har fatt korta namn, dir A stér
f6r checksumma 11273 och B f6r check-
summorna 10042 & 9913. Fér vidare
information se ABC-bladet 3, (982 sid
24,

HLPAlé .BAC 14
HIALPAREN f5r CS:11273 och 16K min-
ne.
HLPA32 .BAC 14

JALPAREN f6r CS:11273 och 32K min-
ne.
HLPBI6 ..BAC 14
HJALPAREN f5r CS:10042 & 9913 och
16K minne.

HLPB32 .BAC 14
"JALPAREN fér CS:10042 & 9913 och
2K minne,

INFO BAS 5

Detta program inleder en variant av
matematikpaketet pd kassett nr 7. Vad
sdgs om en ' fickrdknare ' med 4000
siffrors noggrannhet? Programmet kriver
dock 32K minne.

MASK BAS 56

enna fil laddas in av INFO med CHAIN,
méste ligga i BAS-format. MASK laddar
in maskinsprdk i minnet.

RPN BAC 48

Denna fil hér ihop med INFO och
MASK och laddas in efter MASK. RPN.BAC
simulerar en kalkylator.

ASSTRANG.BAC 38

Goér om maskinsprdk lagrat 1 ram-
minnet till kompakta BASIC-rader se
ndgon av HLP-filerna pd denna kassett.

ASSTRANH.BAC 12
y variant av ASSTRAN

ASSTRANL.BAC 12

GOLV BAC 2

Program som hdjer BOFA fem sektorer.

Kan liggas i bérjan av program, som
“-a ladda in maskinsprdk i bdrjan av
innet,

SANK BAC 2
Sénker taket genom att flytta stack-
pekaren neddt.

SANKIF .BAC 2
S&nker taket men kinner forst efter
om det finns en floppy i systemet.

GOLVTAK .ASM 14
Killkod till programmen GOLV, SANK
och SANKIF.

ERRORSYS.BAC 13

Detta program anvinds for att skapa
programmet BASICERR.SYS med egna
personliga feimedelanden.

BYECHAIN.BAS 20

Autostart av program, du kan f& start av
valfritt program med kommandot BYE.
BYCHAIN ligger in namnet p& valfritt pro-
gram i CMDINT.SYS, som allts& maste fin-
nas pi skivan nir du kdr BYECHAIN,

En .ABS-fil &r i sjdlva verket ett maskin-
spréksprogram. Den reserverade filen CMDINT
.SYS skiljer sig inte till strukturen frén en
vanlig .ABS-fil, men vid kommandot BYE
bdrjar DOSet att séka efter filen, oberoende
hurudant maskinsprdksprogram den innehéller.
Det &dr alltsd fullt mdjligt att dépa om
t.ex. filen FORTH.ABS till CMDINT.SYS
och fi den att exekveras vid BYE.

Om man ldser en .ABS-fil record fér record
kommer de 7 fdrsta bytena i recordet att
vara information f&r DOSet. Dessutom finns
en checksumma f8r den del av koden som
ligger i det aktuella recordet.

Om informationen eller checksumman &r
galna tar maskinens sjdlvbevarelsekinsla vid
och gdr RST 00 pd stillet,

Tabell 3

Byte 1 s =0 => L&s
information som f§ljer

=255 => Till fdljande record

Byte 2 : Antal byte
maskinsprdk efter byte 8

Byte 3 : Qanvind (=0)
Byte 4 t High-byte av

adressen dit
maskinspraksstumpen placeras

Byte 5 H Byte 4 XOR
255 (Kontroll)

Byte 6 : Low-byte

Byte 7 : Byte 6 XOR
255 (Kontroll)

Byte 8 H Maskin kod ....

Byte (8+Byte 2) :
maskinkoden

Checksumma av

Strukturen ovan upprepas inom recordet tills
byte 1=255.

N&r antal byte=0 blir adressen strax efter
startadressen f&r rutinen! Hopp dit sker
omedelbarbums!!!

SCREEN3 .TXT 42

Nya screens till FORTH. Innehdller bland
annat ett program som ldser biblioteket
pd vanliga ABC80-disketter och hjilper dig
att 4 ordning pd dina disketter,

1983-01-15 ki 23.00

Inligg som finns pd ABC-Monitorn som
GOTEBORG.FRA

Hej! Mina telefonrdkningar har blivit oer-
hérda sedan jag skaffade ett modem. Finns
det inte en mdjlighet att f& en monitor i
Gdteborgstrakten?

< Insdnt av 1298 >
Svaret vi lade in som GOTEBORG.SVR:

I GSteborg planeras att ordna en lokalavdel-
ning med ett konstituerande méte onsdagen
den 9 februari 1983 kil 18.00 p& Poetgatan
16, i Hisings Backa Klubbhuset Brf Gote-
borgshus 36

Kontaktman Carl Gunnar Hillefors <552>
tel 031-58 14 47

traffas sdkrast jimn vecka

kvidllstid fram till ki 21.00

Nérmare besked kommer | ABC-bladet {,1983

Avsikten dr bl a att l3sa Monitor- frigan
fér Vistsverige och annan “lokal" klubbverk-
samhet.

Ulf Sjostrand

< Insdnt av 1208 >

* ABC-klubben Databank Library

* 1983-01~15 k1 23.30

Drive 0

GBTEBORG.SVA
DOS .SVR
DOS .FRA
FR2702 .800
PD68 .

ABCMOTEN . INF
EXSCREEN.BAS
ASMEDIT2.SVR
EGENTKN .FRA
TEXTED .SVR
CASDISK .800
ACKER .FUN
ELFASYST.FEL
TILL1306.MSG
MODEMBUG . INF
STARTRK2.SVR
STARTREK .GAM
TKNSOLIB.SVR
TKN8OLIB.FRA
ARTREK .FRA 4
VARNING .800
MENY .800
GORCASS80.BUG
ASMEDIT .FRA
V24 .SVR
GOTEBORG.SVR
GORCAS80.REM
PRONLINE.SVR
HARDCOPY . 800
PROMPROG. SLJ
CLOSOPEN .REM
OPEN .ASM
QARITM .FRT
STACKMAN ., FRT
ELFASYST.FRA
ORDER .BAS
PROTALL .BAS
SNABELA .SVR
FIGFORTH.FRA
DIMFIX .SUB
ABC800 .FRA
PROMPROG. SAL
ELFASYST.INF
FILELIB .HLP
BANDSPEL.800
LOGOUT .SVR
BILL32K .TXT
LOGOUT .INF
FELEN .INF
STORTEXT .GRF
EXTRAKN .ACK

MORSETEK .BAS
DOSCREEN . BUG
GORITH .BAS
EPSON .UPG
UTSKRIFT.BAS
SPAR .FTN
UM2 .FTN

STRYK12X.123
LOPOFLEX .BAS
LIBLIST
QZANVISN.TXT
LASDISK2.REM
TEST?2 .BAS
LOGAIN2 .REM
CHECKSUM.FRT

QZFRAGA .SVR
FILELIB .INF
-CURSOR  .INF
DIKT +TXT
NYTT 227
WRITE .YES

LUTL:
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GOTEBORG .FRA
HIALP .DIG
TEXTED .FRA
COL80 .FRA
VEDIT .FRT
EXSCREEN .REM
GODJULSO . TKN
FILTRANS.800
ABCMINI .800
PROTALL .800
BOK800 .TXT
RITA .SUB
ASMEDIT .SVR
ABCTRANS . 800
KOLLDIM .800
UTSKRIFT.FEL
STARTREK . INF
STARTREK . SVR
ASMERR .SVR
VASTMOTE . INF
VASTUPP .ROP
COPYFAST. 800
GORCASS0.FEL
ASMCAS .SVR
DATABANK .MER
FIGF .SVR
GORCAS80.BAS
ASMCAS .FRA
DIVERSE .FRA
LIB .FRT
KASSABOK.REM
CLOSE .ASM
FLEXENH .KOp
MAZECPM .PAS
ORDER .INF
PRLISTA .BAS
CHANGE .UTL
DATUM .BAS
MX80 .FRA
EDITORN .INF
KASSA  .CPM
DATABANK . INF
ABC800 .SVR
ABCV24 .INF
FILNAMN .SVR
HELP .TXT
SKONSKRI.FRA
STYRELSE.SVR
FILTRANS.80K
STORTEXT . REM
FORTHBOK . SVR
TILL455 .MSG
SCREEN .31

GOR .ABS
MERAKUL .1X2
INFO1X27.PGM
TSM LFTN
LOTTOS576.VAL
L8RADER .ENK
TK 2 .INF
LISTKOD .BAS
QZANSVAR.TXT
LASDISK2.BAS
TKNSOLIB.BAS
LOGAIN2 .BAS
NOT .227
QZENTRAL . INF
QZKOM LINF
ABCSPRAK.TST
SAFT .BAS
CASTRANS. 800
SYSDIR .SYS
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Figur 3

Cas 1 5
SOLFLOJT (Gunilla von Bahr)

BELLMAN IN BRITAIN (Martin Best)

SOLFLOJT 2 (Guniltla von Bahr)

VIVALDI Piccolo Conderto P78
BACH Air for Suite No. 3
MOZART Andante KV 315

GRIEG V8ren/ The Spring

SOMMERFELDT Spring Tunes
RACHMANINOV Vocalise

von KOCH Cantilena

AR R e R R SRR SN S SN e T
BELLMAN IN BRITAIN (Martin Best)
Systrar, héren min musik * Vila vid
denna kdlla * Solen glimmar blank
och trind * Hade jag sextusende
daler * Grdt, fader Berg, och spela
Se, god dag, min vén, min frinde *
V8r Ulla t8g i sdng och sov
Portugal, Spanien

For FORTH-fantomer

Nér ABC-kassetten med FORTH p& ramlade
ner i postlddan var det sikert ménga av
oss som nyfiket kastade oss Gver den fér
att ldra ndgot om FORTH. Sm& program-
snuttar skrivs, provkdrs, &#ndras, provkérs
o.s,v, Det som man mest konfronteras med
dr Editorn,

Med ABC-FORTH {f&ljde tre editorer, fig-
editorn, poly-editorn och VEDIT. De tva
férsta dr rad-orienterade, VEDIT #r skirm-
orienterad. De radorienterade editorerna
kan kndcka den mest entusiastiske program-
merare. Man méiste hdlla reda p4 radnum-
mer, cursorrad och annat som ritteligen
datorn borde klara av sjilv. De #r helt
enkelt hopplést omoderna. Den skirmorien-
terade VEDIT dr ett steg i ratt riktning
men den saknar nigra viktiga funktioner
som mdste finnas f5r att géra anvindandet
riktigt trevligt. Jag har ddrfér kompletterat
VEDIT med ndgra anvindbara kommandon.

Tyvérr &r mina kunskaper i FORTH inte
sdrskilt djupa, det &r for att battra p&
detta som editorn behévs, s& ta inte pro-
grammet som exempel pd bra programme-
ringsteknik. Det gir sikert att géra editorn
pd fiffigare sitt och med flera finesser.
Mojlighet att kopiera screener med olika
nummer &r en bra finess. Men om man
belastar editorn med fér manga olika kom-
mandon blir det litt svirdverskadligt och
problem med att komma ihdg alla komman-
don. Har man 80-teckens skirm kan man
ju utnyttja skdrmens hdgra halva fér en
meny eller f&r listning av valfri annan
screen som man vill ha till hands f&r jam-
iorelse t ex.

Det gdr &t tre screener for editorn, numren
spelar ingen roll, men ta tre i {6ljd som
dr lediga. I exemplet anvinds screen 70,71
och 72, Skriv in texten, kér FLUSH f&r
att spara dem p& diskett och skriv sedan
"screennummer”® LOAD (t.ex. 70 LOAD).
Férhoppningsvis svarar datorn ok och editorn
dr klar att anvindas. V&lj ut en screen,
Lex. 74, att Gva p& och skriv 74 ED. Screen
7% kommer da upp p& skirmen och f8ljande
kommandon kan anvindas :

Ctrl-w Cursor uppit
Ctrl-z Cursor nedat

Cirl-A Cursor vinster

Ctrl-S Cursor hdger

RETURN  Start ny rad

<- Ta bort tecken (delete ch)
- Stoppa in tecken (insert ch)
Ctrl-C Ta bort rad (delete line)
Ctrl-B Stoppa in rad (insert line)

Crtl-E G& ur editorn (exit{Ctrl +
ASCH 94 eller 126)

Cirl< “G& ur samt spara p& diskett
(exit+flush)

Hiér fdljer de tre editor-screenerna, knappa
in dem och var noga med att skriva alla
tecken rétt. Sedan #r det dags for provkér-
ning.

Skriver man dem som en textfil kan den
Isisas in med DOSCREEN., Denna textfil kom-
mer att liggas in pd Monitorn under namnet
VEDIT.FRT.

Lycka tilll
Ulf Johnsen

< 674 >
Ludvika

70
SCREEN-ORIENTED EDITOR 'ED' fA1 )
(CASE) OVER = IF DROP 1 ELSE O
THEN ;
: CASE COMPILE (CASE) /COMPILE/ IF ;
IMMEDIATE
VARIABLE CUR
YXCUR ( x y ~-)
YCUR € XCUR C” ;
T LCUR (== )
RA ° C/L /MOD 2+ SWAP 3 + SWAP
YXCUR ;
: "CUR (n ==
0 MAX 755 MIN RA " ;
+CUR (n -- ) RA * + "CUR ;
+.CUR ( n=- ) +CUR .CUR ;
T HLIN (== )
R ° C/L / 1+ C/L * "CUR ;
HOME ¢ == ) O RA ™ ;
: LIMITS ¢ -- 3 21 0 DO C/L 3 +
I 2+ YXCUR 127 EMIT LOOP ;
¢ BUFF SCR ° BLOCK ; ( n = adr) -->

~

(=]

.

7

EDITOR 'ED' 2 )

t "BLK BUFF RA “ + C" UPDATE 1 +.CUR
; (n =)

: ENDLIN RA °
( ==~ "adr" )

¢ ICRA " 1 - ENDLIN DO BUFF I + *

DUP I 1+ RA ~ .CUR EMIT “BLK -1

CUR +LOOP RA * 1 =~ RA " -1

+.CUR 32 EMIT 32 "BLK -1 +.CUR ;

DC ENDLIN 1 + RAR ° DO BUFF I + 1+

" DUP I RA " .CUR EMIT "BLK 1 .CUR

LOOP ENDLIN 1 + RA " .CUR 32 ENMIT

32 "BLK CUR ° RA ~ .CUR H

IL ENDLIN 2 + C/L - BUFF.+ DUP C/L

+ B/BUF ENDLIN 3 + - <CMOVE ENDLIN

2 + C/L - BUFF + C/L BLANKS PAGE

SCR " LIST LIMITS .CUR ;

: DL ENDLIN 2 + BUFF + DUP C/L -

B/BUF ENDLIN 3 + - CMOVE 756 C/L

= BUFF + C/L BLANKS PAGE SCR °

LIST LIMITS .CUR ; -

—~

C/L/1+C/L*x2~;

.

.

A 72
( EDITOR 'ED' A3 )
t ED ( ser -~ )
PAGE LIST LIMITS HOME .CUR BEGIN
KEY O CASE 0 23 YXCUR QUIT ELSE
9 CASE IC ELSE ( insert char )
1 CASE -1 +.CUR ELSE ( Lleft)
26 CASE C/L +.CUR ELSE ( down )
23 CASE C/L MINUS +.CUR ELSE ( u)
19 CASE 1 +.CUR ELSE ¢ right )
13 CASE 1 +LIN .CUR ELSE ( cr )
8 CASE RA * CUR " DC ELSE ( d ¢)
2 CASE IL ELSE ( ins Line )
3 CASE DL ELSE ( del line )
127 CASE 0 23 YXCUR FLUSH QUIT
ELSE ( Exit with flush )
DUP DUP 32 < SWAP 127 > +
IF DROP 32 THEN DUP EMIT "BLK
THEN THEN THEN THEN THEN THEN THEN
THEN THEN THEN THEN AGAIN ;S
** 'ED' Improved version of VEDIT #*
*xx 82-12-12 by ULf Johnsen x674x *%

Postgirokonton:
Medlemsavgifter : 153336 -3
Publikationer 1629300 -5
Q-Zentralen t 43 51 74 - 8

Hér finns programmen

Registerprogrammen finns pd ABC-kassett
nr 8 i form av screens i filen SCREEN3.TXT,
Anvind DOSCREEN f&r att flytta &ver
dessa screens till en Forth systemskiva.
Reservera plats f6r minst 97 screens (=
det hogsta nummer som finns i SCREEN3
.TXT). Musikkassettprogrammen ligger pa
screens nr 85 och 86. LIBRARY-programmet
finns pd screens 89, 90, 91, 92, 93, 9
och 95, samt utnyttjar dven nr 31, 63, 87
och 88 samt ASM (assembler). Paketet lad-
das genom 89 LOAD. Den screen 31 som
anvindes &r en modifierad version skriven
i Forth assembler., Genom ett férbiseende
kom denna inte med i filen SCREEN3,TXT
varfér den 4terges hirintill. Den finns dven
p& Monitorn under filnamnet SCREEN.31.

Gunnar Tidner,<1306>

A 31
( READ~ WRITE~ SECTOR )
ASH

CODE CALL.READ D POP B PUSH 24678
CALL B POP NEXT JMP END-CODE

CODE CALL.WRITE D POP B PUSH 24675
CALL B POP NEXT JMP END-CODE

¢ INIT
OFFSET ° IF 1 ELSE O THEN DRIVE
SET-DRIVE 8 * + 32 * ;

: READ.SECTOR
( sector, track -- buff.addr )

INIT CALL.READ 64786 ‘' 64789 ¢°
DISK~ERROR " 7DISK ;

¢ WRITE.SECTOR

( addr, sector, track -- )
INIT SWAP 64786 ' 256 CMOVE

CALL.WRITE 64789 ¢’
DISK-ERROR " ?DISK

;S

I4




FORTH HAKDY REFERENCE

Stack inputs and outputs are shown: top of stack onright Operand key: n, n1, ... 16-bit signed numbers
This card follows usage of the Forth Interest Group d, d1, ... 32-bit signed numbers
(S.F. Bay Area); usage aligned with the Forth 78 u 16-bit unsigned number
international Standard. addr address
For more info:  Forth interest Group b 8-bit byte
P.O. Box 1105 c 7-bit ascii character vaiue
San Carios, CA 94070. f boolean flag

STACK MANIPULATION

buP (n-~-nn) Duphcate top of stack.
DROP {n— ) Throw away top of stack.
SWAP {nt n2 = n2nt) Reverse top two stack items.
OVER (n1 n2 - nt n2nt) Make copy of second item on top.
ROT { n1 n2 n3 —- n2 n3 n1 )} Rotate third item to top
-DuUpP {(n—-n?) Duplicate only if non-zero.
>R (n -~ ) Move top rtem to “return stack’ for temporary storage (use caution).
R> { - n) Retrieve item from return stack.
‘R { —n) Copy top of return stack onto stack.

¥
NUMBER BASES i
DECIMAL { - Set decimal base. f
HEX ( - ) Set hexadecimal base i
BASE ( - ador) System variabie containing number base. '

ARITHMETIC AND LOGICAL

+ (n1 n2 — sum ) Add.
D+ (dt d2 — sum ) Add double-precision numbers.
- {nt n2 — diff ) Subtract (n1-n2).
* (n1n2 — pred ) Multiply.
/ { nt n2 = quot ) Divide {(n1/n2).
MOD {nt n2 - rem) Modulo {(i.e..remainder from division).
/MOD {nt n2 — rem quot ) Divide. giving remainder and quotient.
*/MOD {n1 n2 n3 - rem quot ) Multply. then divide {n1*n2/n3), with double-precision intermediate.
*/ ({nt n2 n3 — quot ) Like */MOD, but give quotient only.
MAX {nt n2 — max ) Maximum,
MIN {nt n2 - min ) Minimum.
ABS { n —~ absoiute ) Absolute value.
DABS (d — absolute ) Absolute value of double-precision number.
MINUS (n =~ -n) Change sign.
DMINUS (d =~ ~d) Change sign of double-precision number.
AND (n1 n2 - and ) Logical AND (bitwise).
OR (n1 n2 - or) Logical OR (bitwise).
XOR (nt n2 = xor) Logical exclusive OR (bitwise).
COMPARISON
< (n n2 - t) True if nt less than n2.
> {n1n2 = t) True if n1 greater than n2.
= {(nin2 -1{) True if top two numbers are equal.
0< {(n—1) True it top number negative.
= (n—1) True if top number zero (i.e., reverses truth vaiue).
MEMORY
@ (addr - n) Replace word address by contents.
! (naagdr - ) Store second word at address on top.
Ce (addr —- b)) Fetch one byte only.
(03] (b addr - ) Store one byle only. )
? ( ador ~ ) Print contents of address. (
+! {n addr — ) Add second number on stack to contents of address on top. ‘
CMOVE {fromtou — ) Move u bytes in memory. 1
FiLL (addrub — ) Fill u bytes in memory with b, beginning at address. r
ERASE (addru —~ ) Fill u bytes in memory with zeroes, beginning at address. ’
BLANKS (addru — ) Fill u bytes in memory with bianks, beginning at address
CONTROL STRUCTURES
DO ... LOOP do: ( end+1 start — ) Set up loop, given index range.
t { — index ) Place current index value on stack.
LEAVE (=) Terminate loop at next LOOP or +LOOP.
DO ... +LOOP do: ( end+1 start — ) tike DO . LOOP, but adds stack value (instead of aiways "1’} to index
+oop: {(n —~ )
IF .. {true)...ENDIF if: {f — ) If 10p of stack true (non-zero), execute. [Note: Forth 78 uses IF ... THEN |
IF ... (true).. ELSE it {f - ) Same. but if talse, execute ELSE clause. [Note: Forth 78 uses IF . _ELSE.. THEN]
. (faise) .. ENDIF
BEGIN .. UNTIL until. (f —~ ) Loop back to BEGIN until true at UNTIL. {Note Forth 78 uses BEGIN . END]
BEGIN . WHILE white. (f ~- )} Loop while true at WHILE, REPEAT loops unconditionally to BEGIN

... REPEAT [Note Forth 78 uses BEGIN IF .. AGAIN)
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TERMINAL INPUT-CUTPUT
z n fi;ld{vidth =)
(d =)

d fieldwidth — )

R

2}

O.R

CR
SPACE
SE{-\CES

DuUMP
TYPE
COUNT
?TERMINAL
KEY

EMIT
EXPECT
WORD

INPUT-OUTPUT FORMATTING

NUMBER
<#

#

#S

SIGN

#>
HOLD

addr v — )

-t}

DISK HANDLING

LIST

LOAD

BLOCK

B/BUF

BLK

SCR

UPDATE

FLUSH
EMPTY-BUFFERS

DEFINING WORDS

5 ORXX

J

VARIABLE xxx
CONSTANT xxx

CODE xxx
,CODE

{addr - d)
(S
{(d - d)
(d—-00)
(nd~d)
(d - addr u)
(c— )

{ screen — )
{ screen — )
{ block -~ addr )
{ - n)

{ -~ addr)}

{ - adadr)
[ |
[
-
[
-~
(n - )
xxx: ( - addr)
(n—)
xxx:{ = n)

(-
=)

<BUILDS ... DOES> does: ( — addr)

VOCABULARIES

CONTEXT
CURRENT

FORTH

EDITOR
ASSEMBLER
DEFINITIONS
VOCABULARY xxx
VLIST

lM!SCELLANEOUS AND SYSTEM

FORGET xxx
ABORT
‘XXX
HERE
PAD
IN
SPg
ALLOT
’

~ addr )
- addr )

i

i

(-
(S
-
{ - addr
( - addr
{ ~ addr
{ — addr
{ - adadr
{n ~
(n -

Print number.

Print numbar. right-justified in fisld.

Print double-precision number

Print double-precision number. right-justified in tield.

Do a carnage return

Type one space.

Type n spaces

Print message (terminated by )

Dump u words starting at address.

Type string of u characters starting at address

Change length-byte string to TYPE form.

True if terminal break request present

Read key. put ascn value on stack

Type asch value from stack

Read n characters {or until carnage return} from input to address
Read one word from input stream. using given character {usually biank) as delinnter

Convert string at address to double-precision number.

Start output string. ,

Convert next digit of double-precision number and add character to output string.
Convert alt significant digits of double-precision number to output string.

Insert sign of n into output string.

Terminate output string (ready for TYPE)

Insert ascu character into output string.

List a disk screen.

Load disk screen (compiie or execute)

Read disk block to memory address.

System constant giving disk block size in bytes.
System vanable containing current block number
System variable containing current screen number.
Mark last buffer accessed as updated.

Write all updated buffers to disk.

Erase all butfers.

Begin colon definition of xxx.
End coion definition
Create a vanable named xxx with initial value n. returns address when executed.

Create a constant named xxx with value n: returns value when executed.

Begin defimtion of assembly-language primitive operation named xxx.

Used to create a new defining word, with execution-time “code routine” tor this data
type in assembly.

Used to create a new defining word, with execution-time routine for this data type in
higher-level! Forth.

Returns address of pointer to context vocabulary (searched first).

Returns address of pointer to current vocabulary (where new definttions are put)
Main Forth vocabulary {execution of FORTH sets CONTEXT vocabuiary).

Editor vocabulary; sets CONTEXT

Assembler vocabulary: sets CONTEXT

Sets CURRENT vocabuiary to CONTEXT

Create new vocabulary named xxx.

Print names of ail words in CONTEXT vocabutary

Begin comment terminated by nght paren on same line: space after (

Forget alt definitions back to and including xxx

Error termination of operation

Find the address of xxx in the dictionary. if used in detinition, compile address
Returns address of next unused byte in the dictionary

Returns address of scratch area {usually 68 byles beyond HERE)

System variable containing offset into input butfer used. e.¢g.. by WORD
Returns address of top stack item

Leave a gap of n bytes 1 the dictionary

Compile a number .nto the dictionary

Forth Interest Group, P.O. Box 1105, San Carlos, CA 94070

_




FORTH-72 HANDY REFERERNCE

Stack inputs and outputs are shown; top of stack on right. See operand key at bottom.

STACK MANIPULATION

DuUP {n—nn) Duplicate top of stack.

DROP (n—) Discard top of stack.

SWAP (ntn2 —-n2nt) Exchange top two stack items.

OVER {(n1n2 -nin2nt) Make copy of second item on top.

ROT {(n1 n2n3 - n2n3n1) Rotate third item to top. “rote”

PICK {(nl ~n2) Copy ni-th item to top. (Thus 1 PICK = DUP , 2 PICK= OVER)
ROLL (n~—) Rotate n-th item to top. (Thus 2 ROLL = SWAP , 3 ROLL = ROT)
uUP (n—=n(n)) Dupilicate only if non-zero. "query-dup”

>R {n—) Move top item to “return stack” for temporary storage (use caution). “to-r"
R> ( —~n) Retrieve item from return stack. “r-from"

R@ { = n) Copy top of retum stack onto stack. “r-fetch”

DEPTH { ~n) Count number of items on stack.

COMPARISON

< (n1 n2 —~ flag) True it n1 Jess than n2. “less-than”

= (nt n2 ~ flag) True if top two numbers are equal. "equais”

> (n1 n2 — flag) True if n1 greater than n2. “greater-than”

o< (n — flag) True if top number negative. “zero-less”

0= (n — flag) True if top number zero. {(Equivalent to NOT ) “zero-equals”

o> {n — flag) True if top number greater than zero. “zero-greater”

D< (d1 d2 ~ flag) True if d1 less than d2. “d-less-than”

U< (unt un2 — fiag) Compare top two items as unsigned integers. “u-less-than”
NOT (flag — =flag) Reverse truth value. (Equivalent 1o 0=)

ARITHMETIC AND LOGICAL

+ (n1 n2 — sum) Add. “plus”

D+ (dt d2 = sum) Add double-precision numbers. “d-plus”

- {(n1 n2 ~ diff) Subtract {(n1—n2). “minus”

1+ {(n—n+1) Add 1 to top number. “one-plus”

1- {n—n—) Subtract 1 from top number. “one-minus”

2+ (n—n+2) Add 2 to top number. “two-plus”

2— (n—-n=-2) Subtract 2 from top number. “two-minus”

* (n1 n2 — prod) Muitiply. “times”

/ (n1 n2 — quot) Divide (n1/n2). (Quotient rounded toward zero) “divide"

MOD {n1 n2 —= rem) Modulo (i.e., remainder from division n1/n2). Remainder has same sign as n1. “mod”
/MOD (n1 n2 — rem quot) Divide, giving remainder and quotient. “divide-mod"

*/MOD {n1n2n3 —remquot) Muitiply, then divide (n1*n2/n3), with double-precision intermediate. “times-divide-mod”
*/ {n1 n2 n3 — quot) Like */MOD , but give quotient only, rounded toward zero. “times-divide"”

U {(unt un2 ~ ud) Multiply unsigned numbers, leaving unsigned double-precision resuft. “u-times”
U/MOD {ud un — urem uquot) Divide double number by single, giving remainder and quotient, all unsigned. “u-divide-mod”
MAX {n1n2 - max) Leave greater of two numbers. "max”

MIN {nt n2 —~ min) Leave lesser of two numbers. “min”

ABS {n—Inl) Absolute value. “absolute”

NEGATE (n——n) Leave two's complement.

DNEGATE (d — —d} Leave two's complement of double-precision number. “d-negate”

AND (ntn2 - and) Bitwise logical AND.

OR (ntn2 - or) Bitwise logical OR.

XOR {nin2 — xor) Bitwise logical exclusive-OR. “x-or”

MEMORY

@ {addr - n) Replace address by number at address. “fetch”

f (n addr — ) Store n at addr. “store”

Ce ( addr - byte ) Fetch least significant byte only. “c-fetch”

C! (naddr -~ ) Store least signficant byte only. “c-store”

? (addr — ) Display number at address. "question-mark”

+1 (naddr — ) Add n to number at addr. “plus-store”

MOVE (addrt addr2 n — ) Move n numbers starting at addr1 to memory starting at addr2, if n>0.
CMOVE (addrt addr2 n — ) Move n byles starting at addr1 to memory starting at addr2, if n>0. "c-move”
FilL ( addr n byte — ) Fill n bytes in memory with byte beginning at addr, if n>0.

CONTROL STRUCTURES

DO...LOOP do: (end+1 start — )  Set up loop, given index range.

i ( — index) Place current loop index on data stack.
J ( — index) Return index of next outer loop in same definition.
LEAVE () Terminate foop at next LOOP or +LOOP | by setting limit equal to index.

DO ... +LOOP do: ( limit start — )

+oop: {(n — )

IF.. . (true).. . THEN if {flag —~ )

IF...(true)...ELSE if: (flag — )
...{false}... THEN

BEGIN ... UNTIL until: (flag = )

BEGIN ... WHILE while: ( flag — )

Like DO ... LOOP, but adds stack value (instead of always 1) to index. Loop terminates when
index is greater than or equal to limit (n>0), or when index is less than limit (n<0). “plus-loop”
It top of stack true, execute.

Same, but if false, execute ELSE clause.

Loop back to BEGIN until true at UNTIL .
Loop while true at WHILE ; REPEAT loops unconditionally to BEGIN . When false, continue after

... REPEAT REPEAT . k
EXIT (—~) Terminate execution of colon definition. (May not be used within DO ... LOOP)
EXECUTE {addr - ) Execute dictionary entry at compiiation address on stack (e.g., address returned by FIND ).
Operand key: d, d1, ... 32-bit signed numbers addr, addrl, ... addresses char 7-bit ascii character value
n, nt, ... 16-bit signed numbers u unsigned byte 8-bit byte flag boolean fiag




TERMINAL INPUT-OUTPUT

CR {—) Do a carriage return and line feed. “c-r"

EMIT {char — ) Type ascii value from stack.

SPACE { — ) Type one space.

SPACES {n—) Type n spaces, if n>0.

TYPE (eddrn—) Type string of n characters beginning at addr, if n>0.

COUNT ( addr — addr+1 n) Change address of string (prefixed by length byte at addr) to TYPE form.

—TRAILING (addrn1 — addrn2) Reduce character count of string at addr to omit trailing blanks. “dash-trailing”

KEY { — char) Read key and leave ascii value on stack.

EXPECT (addrn —~ ) Read n characters (or until carriage retum) from terminal to address, with nuli(s} at end.
QUERY (=) Read line of up to B0 characters from terminal to input bufer.

WORD ( char - addr) Read next word from input stream using char as delimiter, or until null. Leave addr of fength byte.
NUMERIC CONVERSION

BASE ( — addr) System variable containing radix for numeric conversion.

DECIMAL () Set decimal number base.

. (n—) Print number with one trailing blank and sign if negative. “dot”

u. {un ~ ) Print top of stack as unsigned number with one trailing blank. “u-dot”

CONVERT (dt addrt ~ d2 addr2 ) Convert string at addr1 +1 to double number. Add to d1 leaving sum d2 and addr2 of first non-digit.
<# (—~) Start numeric output string conversion. “less-sharp”

# (ud! — ud2) Convert next digit of unsigned double number and add character to output string. “sharp”
#S (ud - 00) Convert all significant digits of unsigned double number to output string. “sharp-s™

HOLD (char -~ ) Add ascii char to output string.

SIGN (n—) i Add minus sign to output string if n<0.

#> {d —~ addrn) Orop d and terminate numeric output string, leaving addr and count for TYPE . “sharp-greater”

MASS STORAGE INPUT/OUTPUT

usT {n=—)
LOAD (n—)
8CR ( — addr)
BLOCK {n - addr)
UPDATE -)
BUFFER (n — addr)

SAVE-BUFFERS (—=)
EMPTY-BUFFERS ( — )

DEFINING WORDS

o ()
VARIABLE xxx (=)

xxoc { - addr)
CONSTANT xxx {n—)

xxx:{ ~n)

VOCABULARY xxx ( —~ )
CREATE ... DOES> does: { - addr)

VOCABULARIES
CONTEXT {
CURRENT {
FORTH (
DEFINITIONS (-~
‘XXX {
FIND {
FORGET xxx (

COMPILER
. (
ALLOT { rr:

“

LITERAL
STATE

[

|
COMPILE
ICOMPILE)

MISCELLANEOU
!

. (
IMMEDIATE {
(

N —————

HERE f 2
PAD (

>IN (

BLK ( — addr)
ABORT (

Qurr (
78-STANDARD (

Ust screen n and set SCR to contain n.

Interpret-screen n, then resume interpretation of the current input stream,

System variable containing screen number most recently listed.

Leave memory address of block, reading from mass storage if necessary.

Mark last block referenced as modified.

Leave addr of a free buffer, assigned to block n; write previous contents to mass storage if UPDATEd.
Write all UPDATEd blocks to mass storage.

Mark all block buffers as empty, without writing UPDATEd blocks to mass storage.

Begin colon definition of xxx . “colon”
End colon definition. “semi-colon”™
Create a two-byte variable named xxx ; retums address when executed.

Create a constant named xxx with value n; retumns value when executed.

Create a vocabulary named xxx ; becomes CONTEXT vocabulary when executed.
Used to create a new defining word, with execution-time routine in high-level FORTH. “does”

System variable pointing to vocabulary where word names are searched for.

System variabie pointing to vocabulary where new definitions are put.

Main vocabulary, contained in allother vocabularies. Executionof FORTH sets context vocabulary.
Sets CURRENT vocabutary to CONTEXT.

Find address of xxx in dictionary; if used in definition, compile address. “tick”

Leave compilation address of next word in input stream. if not found in CONTEXT or FORTH, leave 0.
Forget all definitions back to and including xxx , which must be in CURRENT or FORTH.

Compile & number into the dictionary. “comma”

Add two bytes to the parameter field of the most recently-defined word.

Print message (terminated by *). if used in definition, print when executed. “dot-quote”
Mark last-defined word to be executed when encountered in a definition, rather than compiled.
If compiling, save n in dictionary, to be retumed to stack when definition is executed.
System variable whose value is non-zero when compilation is occurring.

Stop compiling input text and begin executing. “left-bracket”

Stop execuling input text and begin compiling. “right-bracket”

Compile the address of the next non-IMMEDIATE word into the dictionary.

Compile the foliowing word, even if IMMEDIATE. “bracket-compile”

Bagin comment, terminated by ) on same line or screen; space after (. “paren”, “close-paren”
Leave address of next available dictionary location.

Leave address of a scratch area of at least 84 bytes.

System variable containing character offset into input buffer; used, e.g., by WORD. “to-in"
System variable containing biock number currently being interpreted, or O f from terminal. “b-+k"
Clear data and return stacks, set execution mode, retum control to terminal.

Like ABORT , except does not clear data stack or print any message.

Verify that system contorms to FORTH-79 Standard.

FORTH INTEREST GROUP, P.O. Box 1105, San Carlos, CA 84070, USA




Denna spalt &r inledningen till tidningens i
fortsdttningen &terkommande FORTH-spalt.
Jag hoppas att vi i denna spalt (ev. avdel-
ning) kan ventilera synpunkter och program
i FORTH. Alla ni som &r intresserade av
spréket &r hjirtligt vilkomna att skriva
till klubben, bide f5r att delge oss andra
de program ni &stadkommer och f4r att
Overhuvudtaget "ventilera eventuella syn-
punkter om detta fenomenala sprék. Alla
bidrag, grundldggande och avancerade, har
chans att komma in.

M-nna géng skall jag &terge ett par olika

sunkter och intressanta saker frdn KOM
pa Q-Zentralen, De dr sm& funderingar om
FORTH, plus ett bidrag till programbytet
inom FORTH. H&ll till godo, FORTH-hac-
kers!

. At 26122) 82-10-17 20.51 Mats Knuts
ﬁBC-klubben
Arende: FORTH screens via modem

Ar det nigon som har programvara for att
sénda respektive ta emot FORTH screens
frén ABC-klubbens Monitor?

(Text 26400) 82-10-18 11.45 Gunnar
Tidner

Kommentar till: (Text 26122) av Mats Knuts
ABC-klubben

Arende: FORTH screens via modem

Screens till Forth pd ABCR80 distribueras
inom ABC-klubben pd kassett som textfiler
SCREEN.TXT och SCREEN2.TXT som lag
pd ABC-kassett nr 4 reesp 5. Med program-
met DOSCEEN p& kassett nr 4 konverteras
dessa textfiler till det diskformat som an-
vindes pd ABCS80. Jag har gjort ett mot-
svarande program EXSCREEN som konver-
terar diskscreens till textfiler. Jag fére-
stdller mig att det #r smidigast att sénda
s5--=ens pd detta sitt som textfiler, d&
| alla vanliga fildverfdringsprogram an-
vandas. Sedan kan man i resp dator &ter-
skapa screens som gjorts p& en annan
ABCR0 eller efter vissa modifieringar av
DOSCREEN screens som gjorts pa det kon-
ventionella sidttet (4 block per screen med
16 * 64 rader ungefir som du gjort nir
¢ géllde ABC800).

(Text 26749) 82-10-19 01.19 Overféring
fran FOA 3

Kommentar till: (Text 26400) av Gunnar
Tidner

Arende: FORTH screens via modem

Verkar intressant. Finns det n3gon majlighet
att f& tillgdng till programet?

(Text 27242) 82-10-19 23.18 Gunnar Tidner
Kommentar till: (Text 27182) av Mats Knuts
ABC-klubben

Arende: FORTH screens via modem

Javisst men det kommer annars p& kassett
(nr 7 tror jag).

Anm., Meningen var att programmet
EXSCREEN skull komma p& kassett nr 8,
men vid slutredigeringen mé&ste det utgd i
brist pd utrymme. Programet publiseras dir-
f6r hérintill i detta ABC-blad.

(Text 28464) 82-10-23 22.40 Michael Evans
S-E-Banken
Kommentar till: (Text 30244) av Torgny
Tholerus QZ
Arende: Hur ser ett FORTH-program ut
egentligen?

Forth arbetar med en stack som utnyttjas
for parameterdverforing till och fr&n Forth-

.ord. Skall man addera tv8 tal a och b och

skriva ut dreras summa skriver man bara:

ab+. (dir a och b motsvaras av
siffervdrden, + &r liksom . Forth-
ord)

Om A B och C &r variabler och man skriver
B sd ligges adressen till B p&d stacken.
Skriver man E sd tar Forth versta elemen-
tet pd stacken och tolkar det som en adress
och ersdtter detta element med innehdllet
pd8 den aktuella adressen. Skriver man ett
utropstecken ! s& ldgger forth pid den
adress som ligger overst p& stacken det
talviirde som ligger nist &verst ( och stacken
blir av med dessa tv8 element). Forth-
ordet SWAP later de tvd Sversta elementen
pd stacken byta plats. Motsvarigheten till
A:=B+C blir alltsd i Forth: ABE CE +
SWAP !

(Text 30335) 82-10-27 17.47 Torgny
Tholerus QZ

Kommentar till: (Text 30860) av Gunnar
Tidner '

Arende: Hur ser ett FORTH-program ut
egentligen?

En av anledningarna till att FORTH program
kan bli snabbare &n program skrivna i andra
mera traditionella h&gnivdsprdk &r ju att
tempordra resultat INTE behdver liggas |
ndgon "variabel" dvs minnespasition utan
kan anvédndas direkt pd8 stacken i vidare
berdkningar. God FORTH-stil &r alltsd att
undvika variabler dir de inte absolut behdvs.
Detta underldttas om man skriver korta
men kraftfulla operatorer och inte f&rvintar
sig ha ldnga parameterlistor p& stacken
utan endast ett eller tvd vidrden. Adresser
kan forstds manipuleras godtyckligt liksom
i assembler. Detta gér att man kanske bor
se FORTH som en interaktiv stackorienterad
macroassembler med goda mdjligheter att
skriva strukturerad kod. Den viktigaste skill-
naden mot till exempel ett LISP-system &r
att anvdndaren far bygga alla datastrukturer
sjdlv (utom stacken) och allts& miste vara
mera medveten om hur FORTH-systemet
fungerar internt ndr han gér avancerade
saker. Naturligtvis saknas ocksd den teore-
tiskt tillfredsstillande egenskapen hos LISP
att data och program har en identisk och
enkel representation. Fér en realtidstillimp-
ning misstdnker jag dock med risk for att
bli offentligen halshuggen att man med
FORTH kan f& effektivare program #n med
motsvarande arbetsinsats i LISP. Framférallt
kan anvéndaren ldttare styra utnyttjandet
av minnesrymden (p& gott och ont f&rstis
1

(Text 31200) 82-10-30 18.19 Michael Evans
S-E-Banken

Kommentar till: (Text 31176) av Thomas
Sjsland

Arende: Hur ser ett FORTH-program ut
egentligen?

Jag tror inte att avsaknaden av variabler
1 FORTH péverkar prestanda alltfér mycket.
Ddremot tror jag att anvidndning av en

“kompilator" som gér om koden till "Indirect
Threaded Code" {don't ask me what it
means) ger bittre prestanda.

Trots att man pd FORTHs ligsta nivd &r
medveten om adresser mm s§ finns det
goda mdjligheter att bygga en serie applika-
tionsniver ovanfér grundnividn. P& sd sitt
behdver anvéndaren/applikationsprogram-
meraren inte var medvetna om dessa.

T ex sd kan jag manipulera portarna frdn
FORTH. Det forsta jag gbr &r att skriva
funktioner som heter STARTA-KASSETT
och STOPPA-KASSETT och sedan behover
jag aldrig bryr mig om portarna fér det
jobbet igen.

Liknande tekniker anvinds i APL dir man
brukar inte vilja ge slutanvindarna r8 APL
som programmeringssprik

Text 31314) 82-11-01 12.54 Torgny
Tholerus QZ .

Kommentar till: (Text 31200) av Michael
Evans S-E-Banken

Arende: Hur ser ett FORTH-program ut
egentligen?

Trédad kod innebdr att ett FORTH-ord lag-
ras i en symboltabell med ett headerfilt
och ett contentfdlt i princip. I headerfiltet
finns information bl.a. om vilken interpreta-
tor som skall exekvera just detta FORTH-
ord. I contentfiltet ligger data rakt up
och ner. Hur detta data tolkas beror pK
vilken interpretator som interpreterar FORTH-
ordet ifr8ga. Om det &r frdgan om en :
definition (kolondefinition) dvs. den normala
interpretatorn sA utgdr contentfiltet en
lista av adresser till de FORTH-ord som
sekvensiellt genomgls av detta ord. Ar
det fr8gan om maskinkod s utgdr content-
faltet sjilva programmet och pekaren till
vilken interpretator som avses pekar rakt
in i contentfditet. Detta avslutas med ett
hopp tillbaka till FORTHinterpretatorn (:).
Ar det frdgan om variabelfilt med lite
intelligens sd kan contentfAltet tolkas p&
annat sdtt, ] FORTH har man alla msjlig-
heter i virlden att gdra egna interpretato-
rer f6r speciella syften och dr inte beroende
av syntaktiska och semantiska egenheter
hos ett specifikt sprdk kérande i ett speci-
fikt operativsystem. Det ger naturligtvis
ocksd8 mdojligheten att gdra galna saker,
ndgot som dock fullstindigt méste lastas
pd programmeraren i fridga. Trddad kod
har anvdnts dven i andra sammanhang for
t.ex. FORTRAN-kompilatorer och dr en
teknik som framférallt optierar minnesan-
vindningen (alltsd inte tiden; direkt rak
kod &r alltid snabbare fdrutsatt att den
inte haller p4 med en massa onddiga saker
fOr sdkerhets skull). Sist ndgra ord om
sékerheten hos FORTH: Det finns inte
mera sdkerhet i FORTH dn vad program-
meraren sjdlv bygger in, men liksom i
assembler finns mojligheten att sjilv spirra
ut farliga saker. Skillnaden mot att skriva
i assembler direkt &r framfdrallt den inter-
aktiva miljsn och mekanismerna fOr stack-
hantering och symboltabellhantering samt
sekunddrminneshantering som i allménhet
finns i systemet. Lustigt nog tenderar
FORTH-program att bli GOTO-fria och
snyggt strukturerade. Goto existerar inte
och jag har svart att se behovet av det
heller.
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Preprocessor
till ABC80

En intressant nyhet som kommit heter Stor-
BASIC, och &r en preprocessor till ABC80
och som ytterligare vidgar ABCS80:s kapa-
citet. Preprocessorn fungerar s& att man
férst gor lordning en textfil som sedan
bearbetas av ett program som tillhandah&ller
en "dversdttning' till ett nytt program samt
en hel del dokumentation i olika former.
Detta torde vara virdefullt vid fortsatt
bearbetning och utveckling av programmen,

Vad kan d& denna nyhet?
Ldnga variabelnamn
* ®nga radetiketter
,a radnummer
Automatisk packning av flera satser per
rad
Automatisk omvandling til! heltal
Obegransat med kommentarer

Lénga variabelnamn, upp till 30 tecken
. med f& undantag av vilka tecken som
. .1 anvdndas och kombineras till urskiljbara
"ord". Den anvinder radetiketter i stillet
f6r radnummer. Dessas kan ocksd vara upp
till 30 tecken linga och med samma begrins-
ning av vilka tecken som fir anvindas.
En finess & att man kan ha tvd typer av
kommentarer, dels vanliga REM och dels
efter !, och som ej &r kvar efter RUN
och under exekveringen. Bidrar till att man
kan ha betydligt bittre dokumentation for
att undvika att behSva gissa vad ens program
goér efter ndgon tid p& hyllan samtidigt
som de inte tynger exekveringen.

Méjligheten finns att anvinda en annan
packning av programmen #n vad ABCS80
gdr normalt, Det gbr att man kan f& rum
med 20-30 procent stérre program. Man
méste & andra sidan skriva helt rdtt. Med
denna typ av packning medfdr alltsd att
signifikanta mellanslag maste sitta dir de
skall.

Vidare tolkar StorBASIC alla variabler som
b 'tal utan att man behdver sitta dit pro-

;tecknet efterdt, Vill man &nd4 ha varia-
beln som flyttal sdtter man dit ett uttrops-
tecken efter variabeln eller siffran. P34
samma s&tt finns mojligheten att slippa
hdlla reda p& sol-tecknet ndr man arbetar
med strangar.

BASIC kan koras p& en ABC80 i grund-

drande med 16 k ords minne, D& fair
dock ingen printerrutin plats, Fér att f&
plats tas 3 st DOS-buffertar bort av pro-
grammet, ndgot som inte sker om man
har extra minne. Det f&r plats Sver 200
radetiketter om vardera 5 tecken. Detsamma
géller for antalet variabler. Och ju kortare
namnen &r desto fler glr det att ha, I
en ABC80 med 8 k extra minne fir det
plats Bver 600 etiketter om vardera 10
tecken. Och har man fullt utbyggt minne
(32 k extra) ryms drygt 1200 etiketter om
10 tecken och teoretiskt sett lika ménga
variabler.

ABCS80 kan sjdlv hantera maximalt 319 olika
variabler av varje typ, d v s heltal, flyttal,
stréng, heltalsmatris, flyttalsmatris och
strdngmatris. Antalet maximala variabler
beror p& om man anvénder alla olika typerna.

Vidare upplysningar om StorBASIC ver 1.0
som kostar 595:- kan erhdllas av Peter
Stahl, Sdrlavdgen 21, 175 40 Jirfilla,
u758-119 90.

Jag har sedan den 9 november 1980 varit
dgare till en ABC80. Fram till hdrom vec-
kan har allt varit frid och frojd.

Men d& hinde det! P4 gatan utanfér fanns
en gul skipvagn med en "tv-antenn" p&
taket., I farskt minne hade jag lokala avisans
notis om nidgon som piratmissigt tagit Sver
sdndningarna via P3-sindaren i grannstaden
Trelleborg.

Vad kan televerkets pejlbuss vilja hir utan-
f6r, ténkte jag och vinde mej &ter mot
min nystartade ABCS0.

-Ring, ring, sa dérrklockan.

-Va, tror han att det &r jag som &r radio~
piraten! Det var det virsta. Jag som inte
i hela mitt liv sént ut en enda illegal ton!

-Goddag, det dr fran televerket. Jag har
spdrat en stérning till det hir omr&det.

-Jassd och jaha, det enda jag har ingéng
dr kaffebryggaren och ABC30!

-Ja, kan det inte vara den di, ABCS0
allts&?

Televerkaren och jag kom &verens om att
om han ute i sin buss kan se att stdrningen
forsvinner ndr jag sl8r av ABCS80, s& skall
ha blinka med lyset. Han gick ut, jag slog
av, han blinkade med lyset.

Saken var klar. Jag var en radiopirat! Det
visade sig att jag i manader hade stért
kommunens radiondt och att man jagat mej

: 1 halva sydsverige och #ven i angrinsande

delar av Danmark! Men nu hade man mej
fast!

S& hdr &r min geografiska beldgenhet: p&
andra sidan Ringvdgen hirstides, avstind
ca 400 meter, stdr tvd av stadens trenne
vattentorn. En av dessa tvd gor tjinst
som support f8r antenner, bl a fér den
service som jag stort ut till oanvindbarhet,

“-g fick nu &ldgga mig total och fullstindig
avhéllsamhet vad betriffar datoranvindande,
dé dven i radicamatdrsammanhang.

Kontakt togs med Luxor i Motala, dir
Hans Karlsson tog del av mina problem.

Efter ménga turer och mycken hjilp, kan
jag nu &ter anvinda min dator.

Vad jag gjort #r ungefdr foljande:
1) Skdrmning av tangentbordet med alumi-

niumifolie p& insidan,

2) Bittre jordning av skdrmstrumpa p&
kabel mellan tangentbord och dataskirm.

3) Bittre jordning av kylflinsar baktill pd
tangentbordet..

4) Utbvte av flatkabel fr&n buss till printer
och FD 2 mot en rund skdrmad kabel.

5) Flyttning av printerinterfacet till ledig
plats inuti FD 2.

6) Upplindning av nitsladd p& ferritring.

adiostorningar fran ABCS0

7) Avkoppling med kondensatorer pi flera
kénsliga stdllen.

8) Bra jordning av hela systemet.

Dessa dtgdrder bidrog var fér sig till att
radiostérningarna avtog markant. Min i mitt
fall rdckte det inte. Varje ging jag slog
igdng datorn si8 startade basstationens
séndare i vattentornet och la ut en birvag,
fylld med sus och brus,

Nu &r det s& att i datorn finns en styr-
kristall med frekvensen 11980,8 kHz. Den
kristallens sjunde 8verton blir 83,86 MHz,
just den frekvens som dr basstatios infrek-
vens. Jag fick i stillet lda in en 12 MHz
kristall med en seriekondensator, och har
sdledes flyttat utstrdlningen frdn 83,86 MHz
till en "ofarligare" frekvens., Nu gir ju
internklockan i datorn #nnu mer fel, men
jag hade ju att vilja mellan pest och ko-
lera...

Nimnas bor att ABC80 &r godkind enligt
tyska och amerikanska normer vad betriffar
stérande utstrélning, Dessa normer forefal-
ler mej vara en aning liberala, Men ja kan
nu anvénda min dator med gott samvete,
vél vetande att det inte finns nigra som
helst svenska ( och stringare ) normer
som sitter stopp f&6r sortsatt bruk. Drar
jag dessutom ur busskontakten pd baksidan
sd &r jag s& gott som stdrningsfri.

Hoppas ingen annan rdkat ut fér samma
problem.

John G Birkland
<238>

UPPMANING !

Fér att visa méangsidigheten hos ABCS0
planerar vi en artikelserie om olika sitt
att anvénda den.

Vi vill ddrfér uppmana Dig att skicka in
en kort rapport och berdtta hur och till
vad Du anvdnder Din ABCS80

Adressen dr
ABC-klubben

Vidangsvégen 1
161 33 Bromma
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Anvindarrapport SMARTAID I

Vid min test av fdrsta SMARTAID fran
OWOCO AB i ABC-bladet 1981 nr 3 sidan
8 skrev jag att anviéndningen av SMARTAID
var vanebildande. Efter nigra veckors an-
véndning av SMARTAID III star det klart
att Owoco har f&tt fram den verkligt tunga
vanebildaren!

P4 ABC-kassett 8 har klubbmedlemmarna
fatt tillgdng till "Hjslpare" som har en hel
del av SMARTAIDs funktioner. Man har t
o m samma CTRL-tecken och bendmningar
pd flertalet av funktionerna. Detta kanske
kan uppfattas som plagiat, men jag tror
att det dr en stor férdel f5r dem som
blivit vanebildade och vill komma upp sig
till en riktig SMARTAID.

Den direkta fdrdelen med SMARTAID III
framiér andra BASIC-editorer &r att man
far ett kretskort fdrpackat i en stadig
pl&tldda monterat pd en fistplatta som
skruvas fast under ABC80s tangentbord.
Anslutning sker till busskontakten, och mot-
svarande uttag sitter i samma héjd pa bak-
sidan av SMARTAID I,

Detta innebdr att SMARTAIDs funktioner
ligger lagrade i ett PROM p& adresser
som inte inkrdktar p& det ordinarie arbets-
minnet fdr BASIC-program. SMARTAID HI
dr dven forsedd med en rutin som ger
automatisk uppstart vid tillslag av nétspin-
ning, tryck pd resetknappen eller &terging
till BASIC fr8n OS med o RAS. Utskrift
sker d& av aktuell systeminformation med
aktuella virden pd programlidngd, minnes&t-
gdng for variabler etc. Samma information
f8r man med kommandot SYS, som framgir
av fotografiet hirintill.

Dessutom f&r man “p4 kopet" en drivrutin
f8r skrivare, antingen seriellt dver .V24-
kontakten, eller parallellt &ver busskon-
takten. Man har hdar samma uppstilining
av parametrar som blivit standard genom
Luxors printer-prom.

SMARTAID Il &r anpassad fér kérning pa
alla tre versionerna av ABC80 med olika
checksummor. Den klarar Zven 80 kolum-
ners bildskdrm.

Allt verkar genomtinkt med avseende pa
att f& sd enkelt handhavande som méjligt.
Vill man gbra LIST p& ett laddat BASIC-
program beh&ver man bara trycka "tyskt
y" (ASCH 9% alternativt ASCII 126) som
ligger omedelbart till vinster om RETURN-
tangenten, &tfsljt av RETURN. SMARTAID
ser d& till att inga rader rullas férbi och
f&rsvinner ovanfor kanten p4 bildskdrmen.
Mellanslag eller hégerpil fortsitter listningen
framdt, medan tangenten for vénsterpil
backar listningen och scrollar texten ned&t
pd skdrmen. Vill man lista p& fil skriver

man t ex (ASCII 94/126)-PR: med binde-
streck (minustecken) efter ASCIN94/126),
6r att forhindra oavsiktlig lagring pa diskett.
Man kan dven géra

LIST 40-90 PR:

for att f8 ut del av program,

Det &r svart att sdga vilken funktion jag
virdesdtter mest. Vid f6rsdk att géra ett
Overskddligt BASIC-program brukar jag l&ta
olika programdelar bédrja med radnummer
pd jimna 1000-tal. Efter tillriickligt minga
dndringar méaste man gdra RENumber, och
d& fdrsvinner alla goda fdrutsatser. Med
SMARTAID III kan man t ex géra

REN 2000,3 FROM 2000-2999

~ch f4 enbart omnumrering av raderna
mellan 2000 och 3000 i steg om 3.

Hér féljer ett forssk till sammanfattning
av funktioner som skiljer sig frin eller
saknas i andra BASIC-editorer.

CTRL L Rensar bildskdrmen till higer och
nedanfér marksren. Ar det redan tomt sker
radering av hela skdrmen.

CTRL LL Rensar alitsd hela skirmen.

CTRL P flyttar alla tecken till higer om
markdren ett steg &t hdger. Bérjar man
sedan mata in text fortsitter gammal text
till héger om markéren att flyttas &t hoger
dnda tills man trycker nigon tangent for
ren markdrfsrilyttning.

CTRL D tar bort tecknet omedelbart till
héger om markéren och efterféljande text
flyttas upp &t viinster.

CTRL C stannar programkérning temporirt.

CTRL CC eller CTRL C+RETURN avbryter
programkdrning helt.

Fortsittning kan géras med RESUME. An-
ges radnummer, RESUME n, fortsitter exe-
kveringen fran rad nummer n, i bigge fallen
med bibehélina variabelvirden. Enbart RESUME
kan ge ERR 29 om man rdkat stoppa i en
subrutin, D& fiAr man géra RESUME med
angvande av ett radnummer.

Efter CTRL C kan man trycka
CTRL S for att fi stegvis kérning eller

-CTRL T f6r att & stegvis kérning med

TRACE-funktion.

Vill man fortsitta efter stegvis kérning
trycker man mellanslag. :

CTRL + SHIFT + O (samtidig nedtryckning
av CTRL, SHIFT och bokstaven O) ger ut-
skrift av bildskdrmens inneh&ll p4 PR:

OLD tar fram féregdende program efter
NEW, SCR eller RESET. Hir sker en full-
stdndig syntaxkontroll, inte enbart sékning
efter vagnreturer som man gér i "HJALPARE",
Har RESET-knappen varit intryckt for lange,
kan inte heller SMARTAID Il &terhimta
ett program,

FIND A skriver ut alla rader (hela text-
raden) som inneh&ller variabeln A

FIND 100 skriver ut alla rader med hopp-
instruktion till rad 100.

FIND "text" skriver ut alla rader dir god-
tycklig textstring finns. Man far alitsd ut-
skrivet hela raden, inte enbart aktuellt
radnummer.

PEEK &r en funktion f&r listning av intern-
minnet. PEEK 4096- ger minnesutskrift de-
cimalt och hexadecimalt frén adress 4096
och framat. Piltangenterna har samma funk-

tion hdr som vid LIST, s& att man kan
"scrolla" framdt och bakat. Vill man veta
hexadecimala virdet av t ex 29876 skriver
man PEEK 29876 och tittar vad som skrivs
i kolumnen fdr hexadressen.

CHANGE A TO B byter alla variabler A
till variabein B Man kan fr&n bdrjan skriva
alla variabler utan %-tecken i AUTOMODE.
Sedan gér man CHANGE A TO A% o s v
f6r varje variabel.

LB eller LIB n visar biblioteket 3ver inne-
hallet pd vanliga 5.25"-disketter

DIR eller DIR n visar biblioteket pi 8"-
disketter. n betecknar nummer p& viss
diskettdrive,

PRINT CALL(16393) visar tiden i tim. min.
och sekunder,

FOR ... NEXT kan anges som kommando,
hela satsen (utan radnummer) skrives i
samma rad (max 120 tecken).

START n ger samma funktion som RUN
frdn rad nummer n.

De andra funktionerna liknar motsvarande
funktioner frdn andra BASIC-editorer och
jag vet inte ndgon jag saknar i SMARTAID
it R

Om man redan har en drivrutin fér skrivare
i systemet viljs denna och SMARTAID Ilis
skrivarbeordring ligger inaktiv. Vill man
hellre ha skrivarrutinen i SMARTAID IIi,
kan man goéra ;CALL(16387).

Nu har jag kért SMARTAID IIl i &ver en
ménad och dnnu har jag inte rdkat ut fér
ndgra otrevliga &verraskningar, Allt har
fungerat enligt den utférliga bruksanvis-
ningen

I mitt arbete har jag nu bdrjat kéra ABC800,
men jag foredrar faktiskt att géra program-
utveckling p& ABC80 med SMARTAID III,

Ytterligare informationer kan fis fré&n
OWOCO AB tel. 08/774 02 90.

Géran Sundqvist <1255>
tel. 0756/30310.

NAR GAV DU
| ABC-BLADET
ETT MANUS

SENAST?
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Skickar Over en beskrivning pd ett program som f&r ABC20 att
ldsa kassetter som inspelats med ABCS800. Det gér att ABCB300-
dgaren i 6vre Norrland kan skicka en kassett till ABC80-polaren i
Skéne i stdllet for att skicka program &ver telefonnitet.

Eftersom programmet &r utfdrligt dokumenterat kan det ha ett
visst intresse dven fOr de som inte omedelbart behdver anvinda
det.

Programmet &r skrivet for att vara latt att ldsa och {fdrstd och
inte f6r att vara s& smart eller litet som mojligt.

Gack du och gbér sammanlunda. :

Om det finns intresse sd &r det fritt fram for publicering i
ABC-bladet.

. alsningar
Per Ahlin >1911<

Rssgatan 56 étr
116 24 Stockholm

Hur _man fir ABCS0 att lisa kassettband inspelade med ABC300.

ABCB800 kan ldsa kassettband med data eller program lagrade i
BAS-format som inspelats med ABC80. Det omvinda gir emeller-
tid inte eftersom ABCB800 skickar signaler till kassettbandspelaren
med en hdgre hastighet (2400 baud) &n ABCS0.

Det #r emellertid mdjligt att lira ABC80 att ldsa kassettband
inspelade med ABCB800. Fdrutséttningen dr forstdss att det &r
friga om data eller program (i BAS-format) som &r kompatibla
med ABC80's BASIC.

Snarare &n att bara presentera en programlista, ndgot som visser-
ligen kan vara anviindbart, sd skall jag ocksd beskriva programmet
ndgoriunda detaljerat, med forhoppningen att det &ven skall bli
ldrorikt. -Fér den som vill félja resonemangen kan det vara bra
att ha tillgang till disassembleringen av ABC80's programvara (ABC-
klubbens rapport 1) samt ndgon bok som beskriver Z80's maskinkod-
er. Adresserna betecknas i fSrsta hand sem i rapport 1 dvs adress
128:15 = 128 * 256 + 15 = 32783,

Nir ABC80 ldser frln kassettbandspelare, liksom frén tangentbord-
sd sker det genom en sk. avbrottsrutin. Nar ABC blir avbruten
.d det den rdkar ha for sig, sd tittar den efter vilka tal som

finns 1 CPUn's I-register (h&r hittar ABC80 talet 0). Dessutom

anldndet ytterligare ett tal vid sjilva avbrottet. Dessa badda tal

bildar tillsammans en adress, 0:52 for tangentbordet och 0:54 fdr

kassettspelaren. P& dessa adresser hittar ABC80 f&ljande:

Adress Innehdll  Betydelse

P& adress 3:30 finns instruktioner f&r vad

3 som skall géras vid avbrott frdn tangentbordet.

P& adress 5:148 finns instruktioner f6r vad
5 som skall géras vid avbrott frdn kassettbandspel-
aren.

Om vi vill att ABC80 skall gdra ndgot annat dn den brukar ndr
den blir avbruten s& kan det ske genom att man dndrar I-registrets
inneh&ll till exempelvis 128 (i stdllet for 0). N&r ett avbrott sker
tittar ABC80 d& i stdllet efter pi adress 128:52 fdr tangentbordet
och 128:54 fér kassettbandspelaren.

Fler rutiner &n s& hidr behdvs inte om det bara &r frdga om att
lisa data. Omstiliningen av ldshastighet fAr d& ske i BASIC-program-
met med CALL-satser till de bdda rutinerna ovan. Om man emeller-
tid ocksd vill anvinda kommandot LOAD, méaste man pd ndgot
sdtt bygga in dndringen av ldshastighet eftersom ju ABCB800 skriver
forsta blocket med I8g hastighet och direfter resten med hig
hastighet. Vi blir tvugna att definiera en ny enhet. Med enhet
menas hdr yttre enhet som CAS PR V24 DRO osv.

Det forsta som di skall gbras &r att sitta dit en ny fSrsta ldnk
i den kedja av enheter som redan finns. Nir ABCS80 vill snacka
med en enhet tittar den fSrst efter pd fdljande adresser med
exempelvis detta innehdll

Adress Innehdll Betydelse

P4 adress 1:147 finns information om den
forsta enheten i kedjan.

254:10 147
254511 1

Om vi vill stoppa in en ny enhet dndrar vi till:
Adress Innehdll  Betydelse

254:10 0
254211 128

P& adress 128:0 finns information om den
forsta enheten i kedjan.

Sedan méaste vi forstdss se till att det finns ndgot begripligt pd
adress 128:0

Adress Innehdll  Betydelse

128:0 147 Information om ndsta enhet i kedjan finns pd
0 :l i adress 1:147

0 :2 75 K

0 :3 65 A Den hir enheten heter KAS (ASCII-

0 % 83 S tecken)

0 5 7 P4 adress 128:7 -

0 6 128 f8r du veta mera om du vill.

Och det mera som ABC80 méiste f4 veta om enheten har formen
av en s.k. hopptabell. Hopptabellen f6r CAS finns p& adress 3:164
- 3:190. Vi gor dirfér en hopptabell 4t KAS.

Adress Innehdll  peyydelse

128:7  195,40,128 Om du skall gora OPEN, hoppa till 128:40.
128:10 195,191,3 Samma som for CAS.

128:13 195,40,4 ¢

128:16 195,160,9 *

128:19 195,18,9 ¢

128:22 195,46,128 Om du skall ldsa en record, hoppa till 128:46.

128:25 195,14,4  Samma som for CAS
128:28 195,14,7 *
128:31 195,39,7 ¢

P& dessa adresser far vi alltsd se till att det finns hénvisningar
till vad vi vill att ABC80 skall gbra vid avbrott. L&t oss exempel-
vis ha:

Adress Inneh8ll  Betydelse

128:52 30 Hér har vi samma hénvisning som férut.
128:53 3 Tangentbordets funktion vill vi inte #ndra p&.
128:54 56 Hénvisning till en ny adress 128:56, dir vi

128:55 128 méiste ha en ny rutin f6r kassettbandspelaren.

Om vi vill &ndra p4 vad ABC80 skall gora vid avbrott fr&n kassett-
bandspelaren, s& tittar vi forst efter vad som sker i vanliga fall
med bodrjan pd adress 5:148, Vi hittar snart att en konstant
(ndmligen 120) laddas in i ett register och senare anvinds ett par
gdnger i en vinteloop. Vi vill alltsi &ndra p3d denna konstant fér
att ldésa med en annan hastighet och kopierar rutinen pd 5:148
fram till konstanten, ligger in den nya konstanten och hoppar till
den vanliga rutinen efter konstanten:

Adress Inneh&ll  Betydelse

128:56 251 Samma som 5:148 - 5:158

0 57 245 -
0 58 197

0 59 219

0 :60 58

0 61 239

0 :62 191

0 :63 211

0 64 58

0 65 79

0 :66 62

0 :67 25 Ny konstant

0 68 195 Hopp till adress
0 :69 160 5:160

128:70 5
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Vi behdver ocksd8 tvd subrutiner f6r att stélla om ldshastigheten,
dvs f0r att dndra innehéllet i I-registret:

Adress Innehdll  Betydelse

128:34 62 Ligg i A-registret
128:35 128 konstanten 128
128:36 237 Kopiera A-registret
128:37 71 i I-registret

128:38 201 Return

128:71 175 Ldgg 0 i A-registret
128:72 237 Kopiera A-registret
128:73 71 i I-registret

127:74 201 Return

Utom for OPEN och "lisa en record" si skall ABC80 alltsd géra
samma sak med KAS som med CAS. Vid OPEN maiste vi emeller-
tid fdrsdkra oss om att ldsning sker med den ldga hastigheten
och vid "lds record" att lisning sker med den higa hastigheten.
Vi pular dirfor in:

Adrsss Innehdll  Betydelse

128:40 205 Subrutinhopp till

0 4l 71 adress 128:71 dvs

0 %2 128 nolistéll I-registret (l4g lishastighet)
0 43 195 Hoppa till OPEN-rutinen f6r CAS

0 44 145 p& adress 4:145

0 %5 4

128:46 205 Subrutinhopp till

0 47 34 adress 128:34 dvs

0 48 128 ldgg 128 i I-registret (hdg lashastighet)
0 49 195 Hoppa till "lds record"-rutinen f6r CAS
0 :50 9 pa adress 5:9

128:51 5

Slutligen fir vi inte glémma att stélla om BOFA (p4 adress 254:-
28-29) som talar om fér ABC80 var BASIC-program skall bdrja
skrivas in:

Adress Innehdll  Betydelse
254228 75 Frin och med adress 128:75
254329 128 dr det ledigt.

Hér f8ljer nu ett BASIC-program som lir ABCS0 att lisa ABCS800-
kassetter enligt beskrivningen ovan. Programmet #r gjort fér ABC80
med checksumma [1273 men &r inte som ovan bara gjort fér
maskiner med 32K minne. Av utrymmesskidl #r det ldmpligt att
kdra det hér programmet fSrst innan du kdr eventuellt printerpro-
gram, exempelvis ABCV24. Om du vill anvinda CAS efter att ha
anvint KAS sd dr det ldmpligt att férsikra sig om att den l&ga
lishastigheten &r instilld. Det gdrs genom satsen eller kommandot:

Z%=CALL(Y%) ddr Y%=B%+71% I programmet.

Om du far problem, si préva med att indra lishastighetskonstanten
pd adress B%+67% i intervallet 22-30.

Lycka till !

Per Ahlin >1911<

270 A%=PEEK(65053%)+SGN(PEEK(65052))

280 B%=A7®256%

290 POKE 65052,75,A% : REM NY BOFA

330 C%=PEEK{65034) : D$=PEEK(65035)

370 POKE 65034,0,A%

450 POKE B%,C%,D%,75,65,83,7,A%

490 POKE B%+7%,195,40,A%,195,191,3,195,40,4,195,160,9, 195
500 POKE B$+20%,18,9,195,46,A%,195,14,4,195,39,7,195,39,7
580 POKE B%+34%,62,A%,237,71,201,0

630 POKE B%+40%,205,71,4%,195,145,4

670 POKE B%+46%,205,34,A%,195,9,5

720 POKE B$+52%,30,3,56,A%

770 POKE B%+56%,251,245,197,219,58,230,191,211,58,79,62
820 POKE B%+67%,25

860 POKE B%+68%,195,160,5

910 POKE B%+71%,175,237,71,201

960 CHAIN "

970 END
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For checksumma 9213 och 10042 kolla sidan 28

REM nepRRRBRLOANERCRRRORBARRBRGREGRBREORDARRRERRNBRGER
REM # B
REM # KAS800.BAS VER 1983-01-10 8
REM 2 &
REM ® HOPTOTAT AV PER AHLIN >1911< ]
REM # ASUGATAN 56, 6TR "
REM # 116 24 STOCKHOLM #
REM # #
REM 3222 2223 2122121120202 2.1 22133 2.3 -2 X322 1 8 3-8:-2-2:8 137
REM

REM GUR DET MOJLIGT FUR ABC80 ATT REM LASA KASSETTER

REM INSPELADE MED ABC800

REM

REM

REM BOFA

REM

A%=PEEK(65053%)+SGN(PEEK(65052))

BE=A%%256%

POKE 65052,75,A% : REM NY BOFA

REM

REM ENHETSROT GAMMAL

REM

C%=PEEK(65034) : D$=PEEK(65035)

REM

REM ENHETSROT NY

REM

POKE 65034,0,A%

REM

REM

REM RUTINERNA LAGRAS PA ADRESSERNA BY TILL B%+T4%

REM

REM ENHETSLANK FOR KAS

REM

POXKE B%,C%,D%,75,65,83,7,A%

REM

REM HOPPTABELL FUR KAS

REM

POKE B%+7%,195,40,A%,195,191,3,195,40,4,195,160,9,195

POKE B$+20%,18,9,195,46,A%,195,14,4,195,39,7,195,39,7
REM

REM

REM HUG LASHASTIGHET

REM

POKE B%+3u%,62,A%,237,71,201,0
REM

REM

REM OPEN KAS

REM

POKE B$+40%,205,71,A%,195,145,4
REM

REM LAS RECORD KAS

REM

POKE B%+U46%,205,34,4%,195,9,5
REM

REM

REM ADRESSER VID AVBROTT
REM

POKE B%+52%,30,3,56,A%

REM

REM

REM AVBROTTSRUTIN KAS

REM

POKE B%+56%,251,245,197,219,58,230,191,211,58,79,62
REM

REM LASHASTIGHETSKONSTANT
REM

POKE B%+67%,25

REM

REM HOPP TILL VANLIG RUTIN
REM

POKE B%+68%,195,160,5

REM

REM

REM LAG LESHASTIGHET

REM

POKE B%+71%,175,237,71,201
REM

REM

REM RENSNING

REM

CHAIN ®v

END




Vad &r Forth egentligen? Ett omsténdligt
sdtt att skriva program, som f&rmodligen
skulle fungera lika bra i Basic?

-Inte alls.

Forth &r lika l&tt att anvdnda och ldra
sig som Basic, och betydligt roligare. Forut-
sittingen f&r att lyckas dr att inte forscka
skeiva Basicprogram i Forthkod.

Ladda in Forth, for nu ska vi ta reda
pd hur det fungerar. Forth &r ett "indirekt
trddat" sprdk. Det innebdr att det kompiler-
ade programmet bestdr av pekare till pekare,
som pekar pd exekverbar maskinkod. Forth
* - allts& alla forutséttningar att g& forth

; vitsenl). Ndr du skriver nfigot tas det
om hand av den yttre interpretatorn. Den
kompilerar orden (instruktionerna kallas
“ord" eller "verb" i Forth) till pekare till
maskinkod, och anropar sedan den inre inter-
pretatorn, som exekverar koden. Denna exe-
kvering glr i princip ut pd att ladda regi-

spar HL med pekarens virde, och sedan
..ppa dit.

Det hédr later ju bra, men vad ska man
egentligen skriva for att f& nigonting gjort?
Viss hjdlp kan man £&§ av VLIST, som visar
alla tillgéngliga ord. Utskriften kan stoppas
med Return, och sedan svarar Forth med
"ok", precis som Basic svarar med "ABCS0".
Kom ih&g att Forth ser skillnad pd stora
och sm& bokstdver, och att mellanslag an-
vénds som separator. Skriver du VLi sT,
borjar Forth stka efter ordet VLi i ordlistan.
Eftersom det inte finns, skrivs ett felmed-
delande ut:

VLi ?

Har du tillgdng till skrivare, kan du f&
listan utskriven dven pd denna:

PR-ON VLIST CR PR-OFF

PR-ON aktiverar skrivaren (gir ett call
till printerinterfacets OPEN-rutin, och sitter
en flagga som markerar att utskriften ska

dven till skrivaren. VLIST skriver ut
+...an. CR skriver ut en radframmatning
(det 4r nddvindigt om inte sista raden ska
gd forlorad, eftersom PR-OFF inte skriver
ut bufferten). PR-OFF, slutligen, slicker
printerflaggan och anropar skrivarens CLOSE-
rutin.

Bland de forsta ord som skrivs ut finns

JIT. Det &dr en s.k. “screen-editor®.
“screen" syftar snarare indirekt dn direkt
pd datorns skdrm.

En screen dr det format i vilket Forth
sparar data och program pd skivan eller
kassetten (screen syftar nog I sin tur p&
dataskdrmen). Screenen bestir (p& ABCS0)
av 768 bytes, dvs exakt 3 block. Standarden
dr egentligen 1024 bytes, dvs 4 block, men
eftersom ABC80 i grundutfrande endast
har 40 kolumners skdirm, har 3 block valts.
Detta dr snarare en férdel dn en nackdel.
Det kan vara nog s& svart att anvinda 64
positioner pd en rad, om programmet ska
bli l&ttldst. Dessa screens betecknas med
I8pande nummer frdn ! och upp&t. For att
editera en screen skriver man den aktuella
screenens nummer, och sedan VEDIT:

{ VEDIT

N&r ett tal pAtrdffas, kompileras auto-
matiskt ordet LIT. Efter LIT ldggs talet i
den kompilerade koden. Nir koden sedan
exekveras, anropas LIT, som ldgger talet
pd stacken.

Innan vi borjar programmera, ska vi gé
igenom lite grundldggande programmerings-
metodik.

Ett Forthprogram bygger p& att man
definierar ett ord bestdende av-en rad andra
ord. Man skapar alits8 macroord av de ord
som redan finns i ordlistan.

En detalj som &r ganska unik, &r att
man anvinder en stack, och att berdkningar
utfdrs enligt en metod som kallas "omvénd

.polsk notation". Detta dr ett sdtt att géra

Forth-interpretatorn enklare (och snabbare).
ABC80s Basictolk anvidnder ocks8 omviand
polsk notation internt.

Ndr man skriver program i Forth, bor
man forséka att inte géra som i Basic, du
vet, med en massa instruktioner pd samma
rad, hopp hit och dit, och en allminn grét.

Det mest iogonfallande for en inbiten
Basicfantast dr att man anvinder program-
textens vanstermarginal for att avgrédnsa
loopar och villkorssatser.

Med det vi nyss ldrt oss ska vi skriva
vért fdrsta ord, TIUT.

TIUT ska sdtta fart pd ljudgeneratorn.
Vi vet att ljudgeneratorns portaddress &r
6, och att "tjut" har vérdet 7.

1 TJUT ( -==)
7 ( Ljudet)
6 ( Porten)
P! ( Data Port ---)
( Skriv pa porten) ;

Kolonet inleder ett nytt ord. Efter kolo-
net, skilt med ett mellanslag, ska ordets
namn std. 7 och 6 &r de vidrden ordet P!
behover. P! skriver pd en port, och mot-
svarar alits§ OUT i Basic. Kommentarer
skrivs som parenteser. Observera, kommen-
tarerna efter TJUT och Pl. De anger vilka
vdrden som ska passas mellan de olika orden.
— markerar ordets plats.

Skriv TJUT, s& borjar ljudgeneratorn tjuta.
Eftersom Forth anvinder Basic-tolkens in-
och utmatningsrutiner, stings ljudet av nédr
du trycker ner nigon tangent. Det kan vara
bra att veta.

P& samma sitt kan vi definiera BELL.

¢ BELL ( — )
131 6 Pl ;

Man kan ocks8 skriva

¢ BELL ( — )
7 EMIT ;

EMIT skriver ut ett tecken, och motsvar-
ar allts& PRINT CHRS( ) i Basic.

Anta nu att vi vill dndra TJUT till att
avge ljud nr. 3. Vi skriver

: TIUT ( — )
36 P

D& skriver Forth hastigt och lustigt ut
ett felmeddelande. Vi miste tydligen ta
bort det gamla TJUT innan det det nya
kan skrivas in. Forth har trots det lagt in
det nya TJUT sist | ordlistan. Men det
gamla ligger kvar och tar upp minne.

Skriv FORGET TJUT, s8 tas det forst
patréaffade TIJUT bort, dvs det sist definie-
rade.

Skriv FORGET TJUT igen, s tas dven
det gamla bort, men ocksd BELL, eftersom
det ligger efter TJUT i ordlistan. Kompiler-
ade ord kan inte &terlistas eller sparas, sé
det &r ganska omstédndigt att skriva program
direktmot kompilatorn. Det &r didrfér man
anvinder en editor som VEDIT. D& kan
man skriva och editeraprogrammen i lugn
och ro, medan kompileringen sker i en
sdrskild fas.

En screen kan liknas vid en sida i ett
anteckningsblock. N&r man skrivit full en
sida, sdtter man en markering i det nedre
hdgra hornet, som markerar att “fortséttning
f5ljer p& ndsta sida". Denna markering skrivs
i Forth som -->, S&tt i en tom skiva i
drive 0, och vdlj den for editering.

1 CLEAR 1 VEDIT

CLEAR suddar sida 1, och VEDIT skriver
ut den pd skdrmen, med markéren pd posi-
tion 0 pd rad 0. Rad 0 bdr bestd av en
kommentar, en innehdllsdeklaration for
screenen.

S4 hir skulle en screen med orden TIJUT
och BELL se ut:

0 ( TJUT BELL BELL2 )
1

2 FORTH DEFINITIONS DECIMAL
3

g

5 : TJOT  ( ~=- )

6 ( OUTPUT SOUND NO. 3 )
7 36P!;

8

9 :

10 : BELL ( =)

1 ( OUTPUT 'BELL' )
12 131 6 P! 3

13

14

15

16 ¢ BELL2 ( === )

17 ( OUTPUT BELLCHAR )
18 T EMIT ;

19

20 ;S

Du flyttar markéren med U, RETURN,
-> och <-, precis som i TV-editorn, och
gdr ur editorn med CTRL-E. Ordet ;S pid
rad 20 gdr att kompileringen avstannar
ddr. Du kan allts8 skriva vad som helst
efter det ordet. Skriv nu | LOAD, s& laddas
de nya orden. Du kan f3 automatisk start
av ett ord egnom att skriva ordets namn
efter dess definition.

Eftersom det bra ryms 98 sidor pid en
SD-skiva, och 205 pd& en DD-skiva, kan
det vara lockande att snila pd utrymmet
genom att skriva kompakta program. Gor
inte det! Resultatet blir bara svérldsta pro-
gram som dr omdjliga att #ndra i. Ldmna
mycket "luft" p& sidorna. Speciellt nir det
géller loopar, IF-satser och andra program-
strukturer &r det viktigt att man l&mnar
mycket "tomt" utrymme.

Appropd IF kan vi titta pd hur det han-
teras i Forth.
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Ett exempel:

s IF-TEST
5 =
IF

." FEM"
ELSE
" EJ FEM"
ENDIF
CR ( SKRIV UT EN RADFRAMMATNING ) ;

(N - )

IF-TEST kriver alltsd ett virde p& stack-

en. Ordet = och 5 kollar om talet & 5

(och f6rstor samtidigt talet som testas),
och ldgger en l:a pd stacken om svaret dr
"ja", annars en nolla. IF utfér i sin tur
det som stdr efter IF om "ja" ligger pd
stacken, annars det som stir efter ELSE.
Om inte ELSE finns, sker hoppet direkt
till ENDIF (istillet for ENDIF kan ordet
THEN anvéndas). ' skriver ut den text
som avslutas med citationstecken, utan att
gora radframmatning. Observera att mellan-
slaget mellan ." och texten inte skrivs ut.
Det maste dock finnas ddr, eftersom kompi-
latorn annars bérjar leta efter ordet 'FEM",
som ju inte finns.

P& liknande sdtt som IF fungerar BEGIN
..« UNTIL, BEGIN ... AGAIN och BEGIN
<+ WHILE ... REPEAT. BEGIN markerar
strukturens startpositon. UNTIL hoppar till
BEGIN om "nej" ligger p4 stacken, annars
fortsdtter exekveringen f6rbi UNTIL. AGAIN
gbr ett ovillkorligt hopp till ordet efter
BEGIN. WHILE ... REPEAT 4&r lite mer kom-
plicerad. Om WHILE f&r ett "nej" som argu-
ment, fortsdtter exekveringen efter REPEAT,
annars “rakt ner" till REPEAT, som gor
ett hopp till ordet efter BEGIN.

Eftersom ett Forthprogram inte kan stopp-
as med CTRL/C, kan en BEGIN ... AGAIN-
loop bara stoppas utanfér programmet med
reset. I programmet finns det tvd sitt att
avbryta loopen. Det ena &r att anvidnda
ordet QUIT, som motsvarar END eller STOP
i Basic.

Ett s&dant stopp kan ordnas pd foljande
sdtt:

¢ SHOW-QUIT ( ——- )
BEGIN
?TERMINAL
IF
QUIT
ENDIF
AGAIN ;

Det enda nya ordet d&r ?TERMINAL, som
l&mnar "ja" om en tangent tryckts ner,
annars “nej".

En vanlig FOR-loop heter i Forth DO.
Loopen avslutas med ordet LOOP eller
+LOOP, och utfdrs s& linge som loopindexet
dr mindre &n grinsvirdet. Loopen kommer
alltsé att utféras en gdng mindre &n mot-
svarande Basicloop med samma virden.

Ett exempel:

t LOOPA ( === )
10 0 DO
I.
LOOP 3

1 FOR I%=0% TO 9%
2 ;1%
3 NEXT 1%

Dessa tv8 program &r likvdrdiga. Efter-
som Forth arbetar med heltal, anvinds hel-
talsvariabler i Basicprogrammet. Observera
att Forth-loopen har grédnsvdrdet 10, medan
Basic-loopen har virdet 9. 1 bida fallen
kommer talen 0-9 att skrivas ut p& skirmen.

Nya ord:

I lagger loopens index pd stacken. .
(punkt) skriver ut virdet som finns p& stack-
en.

Om man anvénder flera loopar i varandra,
kan de n&s med J. T och I tar fram
respektive loops grénsvirde. Om man vill
avsluta en loop fast den inte har snurrat
férdigt, anvdder man ordet LEAVE. Det
sdtter loopens grénsvirde lika med dess
index. Detta gbrs bara pd den innersta loop-
en.

For att gbra oss mer hemmastadda med
loopar och villkorssatser, tar vi ett exempel
till,

t A (=)
0 BEGIN
MOAR
1+ DUP 10
UNTIL
DROP CR

t B (=)
0 BEGIN
" B"
1+ DUP 10
UNTIL
DROP CR 3

"

t ANNAT ( === )
BELL
." FEL!" CR
1000 0 DO ( TOM LOOP )

: LOOPA ( === )
100 0 DO
I1+3.R.":"
KEY ~
DUP 65 =
IF
A
ELSE
66 =
IF

B
ELSE
ANNAT LEAVE

CR CR CR ;

1+ Okar védrdet pd stacken med ett. .R
skriver ut det ndst-Gversta talet i ett filt
som &r lika brett som det &Sversta talet
pd stacken &r stort, i det hir fallet 3.
KEY motsvarar GET i Basic, och lagger
ascii-vidrdet pd stacken. DUP duplicerar
talet pd stacken. DROP gér det omvinda,
dvs tar bort ett tal.

CR gér en radframmatning,

TASK &r ett no-operation ord.

Observera att huvudordet miste std sist.

For att 4stadkomma ett mer [ittlist
program, kan man definiera ofta fSrekom-
mande tal som konstanter (den méjligheten
finns inte i Basic). Konstanter och variabler
definieras lampligen férst i ett program.
Talet 10, som anvinds p& flera stillen i
exemplet ovan, kan lidggas i en konstant:

10 CONSTANT TEN

Talet 10 ldggs nu i 2 bytes som far
namnet TEN. Eftersom 10 ryms i endast 1
byte, kan man ocksd skriva:

10 CCONSTANT TEN

N&r en konstant exekveras liggs dess
virde pd stacken. Variabler definieras p&
liknande sdtt:

0 VARIABLE TEMPORAR

TEMPORAR blir en 2-bytes variabel. Om
TEMPORAR istéllet skapas med ordet
CVARIABLE reserveras endast 1 byte for
védrden.

Nér en variabel exekveras liggs addressen
titl dess vdrde pd stacken. For att lagra
virden i den anvinder man orden ! och C!
( VARDE ADDRESS —- ). Motsatsen utférs
med E och CE ( ADDRESS -— VARDE ).

Det kan vara bra att kunna komma &t
vérden som ligger lite lingre ner i stacken.

SWAP kastar om de 2 dversta talen.

ROT roterar de 3 &versta talen, s&
att det 3:dje hamnar dverst,
och de 2 dversta flyttas ner
ett sndpp.

OVER kopierar det nist-versta talet,
och ldgger det dverst.

25WAP, 2DUP, 2DROP, 2! och 2E betrak-
tar ett tal som & bytes l&ngt, och anvinds
framst for 32-bitars heltal.

Fig-Forth & inte den enda Forthen, och
inte heller den bidsta. Tvd andra vanliga
standarder & Poly-Forth och MMS-~Forth,
som bada bygger p& Forth-79. En sidan
Forth kommer antagligen att implementeras
p& ABC30.

I ndsta avsnitt ska vi bla. titta pd en
del Forth-79-ord, och skapa en sk. CASE-
sats. En sddan liknar eri ON... GOTO-sats
i Basic.

Robert Claeson, Boden




Fér l&ng rad

Om man i Basic skriver textrader pi fil
och négon av raderna innehdller mer &n
117 tecken (exkl Carridge Return och Line
Feed) s& fir man problem nir man senare
fdrsdker ldsa filen, Ladser man den pd van-
ligt sdtt med INPUTLINE s8 f&r man ERR
20, for lang rad, ndr man trdffar pi den
f6r ldnga raden. Lisningen avbrytes och
programmet stoppar och det glr inte att
18sa’ den text som ligger efter den for
I1&nga raden. Detta kan litt hinda nir man
arbetar med TV-editorn om man inte &r
uppmirksam. Har man r8kat ut for detta
sd dr det visserligen méjligt att "ridda"
texten men man fir di tillgripa metoden
att ldsa filen sektor for sektor med random
access. Det blir ganska tidsédande och krang-
ligt, de flesta ger upp och fdredrar att
skriva in texten p& nytt. Men det &r klart
irriterande ndr man kanske har arbetat i
timmar. Jag har sedan TV-editorn sldpptes
ut, frén flera medlemmar mottagit 6nskeméal
om att f& ndgon slags automatisk radlingds-
kontroll i TV-editorn. Nedan fdljer ndgra
programrader som man kan peta in i sin
version av TVMAIN for att ldgga in radlingds~
kontroll innan man skriver p& fil.

Genom tilldggen nedan har kommandot ;S
blivit &ndrat och tv& nya kommandon ;P
och ;T har tillkommit. ;P skriver filen p&
printer och ;T motsvarar det gamla ;S-kom-
mandot.

N&r du i fortsittningen skriver pi fil s&
kommer programmet att innan den frigar
efter "Output file" att checka att ingen
rad &r ldngre &n 117 teeken (119 inkl
{CRLF>). Ptriffas en sddan rad, kommer
texten "Raden &r for l&ng!" fram och mar-
kdren stannar framfdr den for l8nga raden
och du fir mdjlighet att dela upp den i
mindre delar innan du skriver pd fil.

Nir du skriver p& printer genom kommandot
;P sker ingen radlingdkontroll och inte hel~
ler' om du anvinder ;T. Andra i rad 3127
om du vill ha en annan printerkod.

Andra buggar

Samtidigt kan det vara bra att rétta till
ndgra ytterliggare buggar som insmugit sig.

N&r man laddar in TV-editorn fr&n diskett
sd finns det i programmet TV en maskinkods-
rutin som laddar in TVSUBR.ABS. Rutinen
gor ett inhopp pi ett bestimt stille i
DOS-et. Denna rutin liggs in med hjilp av
POKE-satsen i rad 300 (rad 1000 i den
ursprungliga versionen).

POKE 65408%,33%,146%,255%,205%,94%,
108%,17%,240%,255%, osv

Nu har det visat sig att det finns olika
versioner av DOS-et (med olika checksum-
mor pd samma sitt som tangentborden har
olika checksummor for Basictolken).

I artikeln om TV-editorn i ABC-blad 1982:2
gavs ett tips att man for DOS mdrkta
"681" borde &ndra S5:te byten fr&n 94 till
89 for att f& inladdningen av TVSUBR att
fungera riktigt. Nu har Sven-Ake Abrahams-
son <medlem (05> omtalat att han fick
det att fungera p& sin FD2D sedan han
8ndrat byte 5 och 6 enligt féljande:

adlangdskomntroll i TV-ed

itormn

POKE 65408%,33%,146%,255%,205%,194%,
108%, osv

For att sokning med kommandos skall fun-
gera helt riktigt bor rad 2450 och 2480 i
TVMAIN &ndras enligt nedan. Vidare har
kommandot ;X (skriv p& fil och exit) blivit
bortmaskat ndr TVLIB.MRG lades in. Vill
man 4terstdlla detta kommando och f4 rad-
ldngdskontrollen att fungera #ven hir bdr
rad 3275 ldggas in. Eventuellt kan det ricka
att gra motsvarande &ndring I rad 3260
((d.)v.s for er som inte lagt in TVLIB.MRG)
red).

S& hdr gdr det till att ldgga in dessa
dndringar

Gor LOAD av den version av TVMAIN du
normalt anvdnder. G8r LIST 20- och leta
upp rad 3110 {eller 3119 i TVMAIN3) som
innehdller

IF C$<>'S' THEN rrrr

dér rrrr stdr for ett radnummer lingre
ned i programmet.

Andra denna rad (3110 resp 3119) till:
IF C$<>'S' THEN 3125

Efter rad 3120 REM - save file ligger
du till raderna 312! - 3128 nedan.

3121 P%:'l% H P1%=P$

3122 IF P1%¥<LEN(M$) THEN GOSUB 3690 ELSE
3130

3123 IF P1%-P%<120% THEN P%=P1% : GOTO
3122

312l ; CUR(23%,0%)"Raden #r f&r lang!";
¢+ RETURN

3125 IF C$<>'P' THEN 3128

3126 ; CUR(23%,0%)"Skriver pi printer";

3127 X$="PR:' : GOTO 3240

3128 IF C$<>'T' THEN rrrr

3129 ;

3130 ; COR(23%,0%);TAB(39%);

3135 3

3240 PREPARE X$ ASFILE 1% : ; §1%;M$;
CLOSE 1%

I stéllet for rrrr skriver du in det radnum-
mer som fanns I den ursprungliga raden
"[F C$<>'S' THEN rrrr'. Andra i rad 3127
om du vill ha en annan printerkod.

Légg gérna in #ven fdljande &ndringar:

2450 P1%=INSTR(P1%+1%,M$,5%)
2480 P%=P1%-1%+LEN(S$) : GOTO 1700

3275 IF C$='X' THEN GOSUB 3121 : IF NOT
(P1%-P%<120%) RETURN ELSE STOP

Dérefter gor du SAVE med det programnamn
du vill ge denna -din nya- version av TV-
MAIN.

Lycka tilll

Gunnar Tidner

INSANDARE TILL ABC-BLADET

"NJETM

Varfér ldr jag mig aldrig av erfarenheten?
Ocks8 i &r stack jag fram hakan och fick
mig den sméll som den avvikande s& vil
fortjénar.
Kanske har jag omedvetna masochistiska
béjelser?

Konstigt att jag inte kan lata bli att ar-
gumentera for det jag tycker &r ritt, nér
det ju dr helt uppenbart att det inte finns
ndgon marknad varken fér mina ideer om
{6reningsdemokrati eller om klubbens anpass~
ning till modernare datorteknik.

Skont i alla fall att ha en fast punkt i
tillvaron som man kan lita p& i alla vider.
Kédrnan av styrelsen foljde ndmligen som
vanligt traditonen att l&ta sig A&terviljas,
efter att framglngsrikt ha avslagit alla
motioner "i sin helhet" frn personer utanfér
styrelsen. Man fir vil gratulera?

Trots att jag stdr i ideologisk opposition
till etablissemanget inom ABC-klubben, si
har jag 4ndd forstlelse f8r styrelsens nistan
klassiska agerande.

D4 &r jag mer desillusionerad pi de vanliga
medlemmarnas ointresse for f&rbittrad demo-
krati, samt likgiltighet infér den snabba
tekniska utvecklingen.

Ar datoramatSrer en sdrskild sorts ménni-
skor som bara tdnker bindrt, och som ir
fullt tillfreds med tillvaron s& linge man
far sitta och knappa in spinnande ASCI-
koder pd sitt snart antika tangentbord? Det
kanske &r for mycket begirt att datorama-
torer skall vara akademiska humanister till
sin intellektuella l3ggning, men man borde
vdl 8ndd dgna mer 3n en flyktig tanke 4t
en utveckling som i higsta grad kan péver-
ka vérdet av att ha en ABC-dator?

John Kvarnstrém

RAPPORT [ ?
RAPPORT 2 ?
SAMLINGSNUMMER ?

P& grund av det enorma bestiliningsgensvar-
et angdende:
Rapport | ( Disassemblern )
Rapport 2 ( Fig FORTH )
och Samlingsnumret (80+81).
Ar vi tacksamma om de vilka har betalt i
forskott men dnnu ej erh&llit leverans vill
kontakta:
Joe Johnsson per brev:
Joe Johnsson
ABC-kiubben
Vidéngsvagen |
161 33 BROMMA
eller telefon 0756/44255

Ange medlemsnummer och inbetalningsdag
( och Ert NAMN forstéss ).

joe

RAPPORT | !
RAPPORT 2 !

SAMLINGSNUMMER !




ERR 35 och 37

Vid anvdndning av ABC-80 kassettband-
spelare, har vi fitt en del uppgifter fran
medlemmarna om problem vid inladdning
av program. Dessa problem yttrar sig som
ERR 35 och ERR 37 vid ldsning. Eftersom
misstanke funnits att orsakerna varit fel
vid kassettframstdliningen, har vi ansett
det nodvdndigt att gira en grundlig under-
sokning av orsakerna till dessa problem.
Det har inte visat sig vara det littaste
att snabbt och enkelt f& fram ett svar pi

sa frdgor eftersom problemen visat sig

a flera &n jag frdn bbrjan trodde. Jag
kan redan nu ge en sammanfattning och
en del tips som jag hoppas att ni som
anvéndare ska ha en del nytta av.

Standardbandspelare.

Till att borja med sd &r den bandspelare

1 hittills anvénts som databandspelare
«.. modifierad standardbandspelare.
Anledningen till att man anvint en standard-
bandspelare &r enkel, man har velat f& fram
en anvdndbar databandspelare till ett Sver-
komligt pris. En riktig databandspelare kostar
ju en hel del,

Nodvandigt med felfri datadverfring.
Det som &r viktigt ndr man spelar in
data p& band, jamfort med inspelning av
tal och musik, &r att man inte kan tilldta
ndgot som helst avbrott pd Sverfdringen.
Varje puls miste komma in till datorn och
det far heller inte komma in en extra
puls, t ex orsakad av en stdrning. Detta
ger d& omedelbart ett fel. En skada pi
bandet eller en flick med dilig magnetbe-
ldggning orsakar en s k dropout, med av-
brott i datadverfdringen som f6ljd.

Hastighetsvariationer.
Eftersom det i en hel del fall visat sig
att band inspelade pd ett kassettminne inte
gAtt att kdra pd ett annat har jag trott
det haft med hastigheten att gora, dvs
<.« bandspelarna har gdtt med olika hastig-
het.'Det har dock visat sig att hastigheten
inte har spelat s& stor roll som svaj, dvs
korta och snabba hastighetsindringar i sam-
band med in eller avspelning av data. Or-
saken till dessa hastighetsiindringar redogdr
* - for senare.

Lisning av data fradn band.

Jag ska hdr enkelt fdrsdka forklara hur
lasning av data g8r till. P& en tidsenhet
sinder man en eller tvd pulser beroende
p8 om det ir en etta eller en nolla. Vid
avidsningen later kassettrutinen datorn hélla
ett tidsfonster oppet som #r drygt hilften
av en tidsenhet. Om det i detta fonster
kommer en puls tolkas den som en etta
eftersom pulsen kom p& halva tiden. Kom-
mer det ingen puls tolkas det som en rolla.
Varje block har en checksumma, som kon-
trolleras. Skulle checksumman vara fel upp-
stdr ett ERR 35. Den inbyggda kassettrut-
inen medger inte att man fortsitter lisa
dvriga block dven om de fdrsta och efter-
f8ljande blocken skulle vara riktiga. ERR
37 uppstlr om lidsfelet kommer innan datorn
bérjat ldsa data inne i blocket.

Oforklarliga fel.

Jag har under understkningens géng kort
ménga kassetter och med hjdlp av ett pro-
gram kort ut ett protokoll pd skrivare.
Vissa kassetter har jag kért om och om
igen fdr att utréna varfér man ibland kan

f& ERR 35 och dven ERR 37 «p& olika
stdllen pd bandet och i olika block utan
ndgot pdvisbart samband, och i ménga fall
kunde inladdningen g& helt perfekt., Detta
visade sig sedan bero p& tv& olika orsaker:

Kanslighet for nétstdrning.

Det skulle visa sig att anledningen till
dessa ofdrklarliga fel var ndtstdrningar, s
k storpikar som alstrades av magnetventiler,
transformatorer och dylikt. I mitt fall kom
stérningarna fr&n oljebrédnnaren och tvitt-
maskinen. Dessa stérningar gick foljdaktligen
via ndtledningen rakt in i bandspelaren
och storde l&sningen av data. Kommer en
sddan pik i tidstonstret vid avldsningen
kan alltsd en nolla tolkas som en etta och
man har ett error. Jag hoppas kunna iter-
komma i senare ABC-blad med tips hur
man kan avhjdlpa eller minska dessa stor-
ningar. Just nu kan jag bara ge ridet att
stdnga av alla maskiner med elektriska mo-
torer, magnetventiler och annat som kan
orsaka storningar p3 elndtet. Men eftersom
elmotorer finns Overallt i huset kan jag
bara rekommendera att skruva ut alla sdk-
ringar utom den som gir till datorn.

Vibrationskanslig.

Ett annat fenomen som kom fram vid
proven var att bandspelaren vid in och avs-
pelning &r vildigt vibrationskidnslig, dvs
om bandspelaren stir p& ett bord eller
liknande och man. knackar ur pipan i ask-
fatet eller rdkar vidrdra bandspelaren s&
kan man f& ett ldsfel. Hir f8r man ocksd
vara pépasslig vid inspelning eftersom man
d& inte direkt uppticker att det blivit fel
i dverfdringen.

Mekaniska orsaker.

Bandet drivs i bandspelaren med kapstan-
axel och tryckrulle, detta fér att f& en
jdmn och sdker bandtransport. Den hogra
bandspolen som ska rulla upp bandet &r
kopplad med en slirkoppling till en driv-
anordning som roterar snabbare #n sjdlva
bandruilen. Denna slirkoppling ska se till
att bandet rullas upp mjukt och forsiktigt
pd spolen utan allt fo6r kraftigt drag mot
tryckrullen. Den vénstra bandrullen #r ock-
sd forsedd med en slirkoppling som tillsam-
mans med tryckkudden i kassetten bromsar
bandet nigot fr att f& ett jaimnt och
sékert tryck mot lishuvudet. Dessa mekan-
iska justeringar dr utférda pid det sitt
som dr vanligt for standardbandspelare av-
sedda fér tal och musik. Dvs att draget
pd den upprullande spolen &r tillrickligt
kraftigt for att kassetter med ganska skift-
ande kvalitet skall kunna anvindas.

N&r bandspelaren anviinds fér dataindamail
kan dessa slirkopplingar orsaka problem om
de dr for hirt justerade, si att draget
mot tryckrullen blir fér kraftigt. Kapstan-
drivningen klara di inte riktigt av att féra
bandet i jimn hastighet. D& uppstdr litt
det svaj jag tidigare talat om.

Jag hoppas kunna iterkomma i senare num-
mer av ABC-bladet med noggrannare anvis-
ningar om hur du justerar din bandspelare,
men jag kan redan nu siga att det &r
ganska [dtt att minska draget p& hégra
bandspolen genom att vrida en justerings-
anordning som sitter inne i bandspelaren i
axelns forlingning. Det &r en plastmutter
som &r lettrad for fingergrepp. Muttern &r
18st med en droppe laslack. Man kan préva
att skruva upp den ett halvt varv.

Test

ABC-kassetter.

Jag trodde, ndr jag borjade med dessa
undersdkningar att orsaken frdmst var ABC-
kassetterna. P& dessa har, som sikert alla
har markt, funnits en hel del sprak och
stérningar som uppkommit vid kopieringarna
och som ingen riktigt vetat orsaken till.
Det visade sig dock att dessa stérningar
sidllan har haft ndgon praktisk betydelse,
utan felorsakerna har [ de flesta fallen
orsakats av bandspelarna eller ndmnda stor-
ningar.

Billiga kassetter.

Eftersom det for varje utgivningstillfille
dr ca. 3500 ABC-kassetter som skall kopi-
eras s& dr det naturligtvis av avgdrande
betydelse att hdlla ner kostnaderna. Darfér
har billiga kassetter anvints. Eftersom klubb-
en inte anvidnt hogsta kvalitet pi kassett-
erna s& kan det vara en del dropouts pé
bandet eller mekaniska fel p& kassetten som
har gjort att inspelningarna skadats. Det
finns pd andra sidan av bandet en reservin-
spelning med precis samma program. Hittills
har &rdd felprocenten varit l8g. En del
har sigkert undrat varfér inte baksidan borjar
fr&n slutet av kassetten (eller fr&n bdrjan
ndr man har vint den). Detta beror pi att
inspelningen av baksidan sker samtidigt som
framsidan, dvs tvd parallella kanaler spelas
in framdt, och tvd baklédnges.

Troga kassetter.

En del kassetter gir lite trdgt, vilket
ibland orsakar att kassetten kan st helt
eller delvis stilla vid kopieringen. Detta ar
inte alltid ldtt att upptdcka vid kopieringen,
speciellt om kassetten bara har hackat till
pé ndgot stille. Eftersom programmen ligger
spegelvént inspelade dr oftast ett program
som &r skadat pd ena sidan oskadat pd
den andra, fSrutsatt att inte programmet
r@kar ligga p& samma stille pd andra sidan.
Om kassetten gdr trogt i din bandspelare
sd forsok att ldtta nagot halvt varv pd
skruvarna i kassetten, och d8 fridmst den
mittersta.

Reklamation av band.

Om ni skulle r@ka ut for nigot missdéde
liknande ovan kontrollera om programmet
pd andra sidan & oskadat och glr att
anvinda. I annat fall skickar ni in kassetten
s far ni en ny.

Masterbandspelaren ombyggd.

Som tidigare nimnts hade ABC-kassetterna
en del oftrklarliga sprak och stérningar.
Jag har tittat p& masterbandspelaren och
hittat felet. Bandspelaren, som 4r en om-
byggd Tandberg-bandspetare, var slarvigt om-
byggd och spraket berodde helt enkelt p&
att en del trddar som anvénts vid ombygg-
naden var oskdrmade. P4 grund av felaktig
impedans blev tr8darna #ven mikrofoniska
och uppfangade vibrationer, som sedan om-
formades till knaster och sprak. Troligen
blev dessa "falska datapulser" inte tillriick-
ligt kraftiga for att i ndgon hdgre grad
pdverka ldsningen.

Dessutom saknades en omkopplare vilket
inte gjorde det mdjligt att gdra masterin-
spelningen direkt fr&n datorn, utan man
fick alltid tidigare g8 mellanvigen Sver en
masterkassett och sedan kopiera till master-
band. Nu kan emellertid masterbandet inspel-
as direkt fran datorn och dirfér med hdgre
kvalitet dn tidigare.

Jag hoppas att ovanst8ende ska vara till
lite hjdlp £6r er som har haft problem
med kassettbandspelarna. Om jag far till-
félle s& &terkommer jag i ABC-bladet fram-
dver med mera detaljerade tips.

Lycka tilll

Stig Léfgren <872>
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Hej!

Det hidr &dr férklaringen till fenomenet i
GODJUL82 p& ABC-kassett nr. 7:

Det tar nistan lika lang tid f6r ABC30
att utféra rad 20 som for elektronstrilen
i bildskdrmen att gbra ett svep (inklusive
horisontaldtergdng och slikt tid i ramen),
nimligen 64 mysek.

Om vi di tdnker oss att datorn just har
sidkt texten och att elektronstrdlen just
dr klar med linjen Gver f&rsta linjen pé
raden dér texten skall finnas, s8 kommer
den linjen att vara helt sldkt. I och med
att datorn inte riktigt hinner med att sldcka
texten ndr strdlen borjar pd andra linjen,
kommer en liten, liten del av punkterna
att slinka med i bdrjan pd linjen. Nir sd
strdlen kommer till ndsta linje (3:e) kommer
lite mer att plottas ut. P& detta vis fort-
sdtter det. Vid bildvixlingen kommer dock
ytterligare 4608 mysek att g& bort. Denna
forskjutning av tiden passar in med tiden
i6r rad 20 p& s& sitt, att liten, liten bit
mer av forsta linjen p& raden didr texten
skrivs ut.

<2321> Mikael Djurfeidt

Angdende "GODJUL82" pad kassett 7, som
kom forra veckan, sd anser jag det vara

ett klart exempel pd "stroboskopeffekten'. .

Nér man t.ex. médter en rotation med ett
stroboskop, och stroboskopets frekvens néstan
sammanfaller med foremélet, som roterar,
s& verkar detta f8remdl rotera sakta. Text-
en férsvinner, och dyker upp igen, under
det att elektronstrilen sveper av skidrmen,
1&tt i otakt med varandra. Den kan dyka
upp ndr elektronstrdlen ritar en annan del
av skdrmen, och forsvinna innan strllen
ndtt den, och kommer dirigenom att vara
osynlig, eller ocksd dyker texten upp ndr
elektronstrdlen & mitt i den, sd att bara
halva syns. D& elektronstrilen och texten
ligger nastan lika i frekvens, men bara
nistan, verkar stdllet, dir texten dyker
upp, eller fdrsvinner, att sakta réra sig.
Eftersom elektronstrdlen kommer senare,
ju langre ner pd texten den kommer, verkar
texten att vara snett avskuren. (se bild)

Jag skulle ocks& vilja passa pd och tacka
f6r alla de fina program som kommit p&
kassetterna under aret.

<1426> Mats Ohrman

"GODJUL82.BAS"

Det &r forhdllandet till bildskdrmens avsdk-
ningstid som &terspeglas i detta fenomen:
Dvs. datorn ger informationen: skriv rad,
sldck rad, skriv rad ...osv med en cykeltid
som ligger mycket ndra bildavsékningstiden.
Orsaken till att det blir en sned interfer-
enslinje &r den att for varje avsdkningslinje
sd hinner datorn mata ut ytterligare en
bit av stridngen, se fig.

Motsvarande giller di ocksd nir stréngen
slaks.

Genom att gbra sm& fordndringar i utskrifts-
tiden (cykeltiden) s& kan man f4 interfer-
enslinjen att gd med olika hastighet och i
olika riktningar.

For att f& motsatt lutning p& interferens-
finjen skulle krévas att man matar ut string-
en frdn hoger till vinster.

<2206> Dan Johansson
Hejsan! Jag vet the svaro pd GODJULS2.
Forst skriver den Godjul p& rad 20, sedan
bdrjar den om pd rad 20 och raderar text-
en, sen skriver den ut samma sak igen
osv.

Att det skrivs ut s& festligt beror pd att
datorn &r snabbare pd att skriva resp. rad-
era dn vad TVi:n &r. TV:n hinner alltsd
inte med att slicka resp tinda alla punkter
f6rrén det &r dags att slicka resp. tdnda
dem igen.

Kalle Lindstrém

Ass& har vi fAtt svar frin TMP!

"Fenomenet" i programmet GODJUL82.BAS
pd ABC-kassett nr 7 beror pd att man fr
interferens med videosvepet.

Ett annat kul exempel pi detta fenomen
dr:

1 REM list tmpskirm
10 T9$=26%

20 A$="THE MAD PROGRAMMER STRIKES AGAIN!
11 <K< ™ ¢ REM LEN (A$) = EXAKT U0
30 ; A$; : A$=RIGHT$(A$,2%)+LEFT$(A$,1%)

: FOR I%=0% TO T% : NEXT I% : GOTO 30
40 REM det gér sig bdst i 40 teckens mod

TMP

Ovriga som svarat ar:
<2815> Rolf Ernerfeldt
<2697> Rene Dréschler
<2728> Bengt Larsson

RATTELSE I FORTH MANUALEN

P4 sidan 60 saknas tecknet for ett komman-
do (P), det skall in fére det andra n -~- ,
och betyder: Put the following text on
line n.

T,

Kasettproble

Magnus Matts
Engelbrektsg &
783 00 Séter
<899>

83.02-07
ABC-Klubben
Hej!

For ndgra dagar sedan fick jag ABC-kassett-
erna nr: 6 och 7 frdn er, det var allts&
ersdttningskassetter for de felaktiga som
jag sdnde ert for en tid sedan.

N&r jag satte en av dessa i min kassett-
bandspelare fungerade den som vanligt inte
som den skulle, det var det samma med
den andra ocksd. Det gick liksom inte att
f4 kassetten att rdra sig ur flicken, band-
spelaren orkade inte alis driva den runt.
Att spola den gick med ndd och nippe.
Ndr jag sdg detta som s& ménga génger
férut blev jag naturligtvis en smula besviken,
d& ju alla era kassetter brukar innehilla
s& mycket roligt.

Nu gjorde jag inte som jag brukar, dvs
skickade tillbaka kassetterna till er och
skrev att det var fel pd dem. Nej, den
hér glngen tog jag i stillet fram en av
de f& ABC-kassetter som jag under &ret
f&tt som fungerade perfekt och jimfdrde
den med de felaktiga kassetterna. Utat
sett var de helt lika. Ndr jag satte den
riktiga kassetten i bandspelaren s& fungerade
den som vidntat perfekt. Nir jag bytte ut
den kassetten mot den felaktiga s& mirkte
jag hur den trycktes uppdt i riktning nakat
i bandspelaren. Detta gjorde att de tvd
skruvarna som skall driva bandet runt inte
orkade med att driva det. Efter att ha.
sett detta och tdnkt en stund kom jag fram
till att det méste vara kassetten som pd
ndgot sdtt var felaktig. Fér att 18sa detta
tog jag helt enkelt och skruvade sénder
kassetten och kollade den innuti, detta
gav emellertid inte mycket hjilp, men nir
jag tog och skruvade isdr &ven den hela
kassetten och bytte bandrullarna i denna
mot rullarna i den felaktiga kassetten fann
jag att den fungerade d& jag skruvade ihop
och kérde den. Nir jag sedan satte bandrull-
arna frdn den hela kassetten och skruvade
ihop denna fann jag att den inte fungerade
alls. P& detta sitt kunde jag kopiera Sver
béda de felaktiga banden till andra kassetter,
sd nu slipper jag besvidra er med tva fel~
aktiga kassetter igen.

Detta méste vdl bevisa att det Hr ndgot
fel med den tekniska kvaliten p& vissa kass-
etter och att det inte & fel p& min band-
spelare.

Jag hoppas att min berittelse skall kunna
vara till n8gon hjélp for er, d& ju ni h&ller
pd att utreda vad det &r for fel p& vissa
kassetter. Om ni vill fAr ni girna skriva
om detta problem i kommande nummer av
ABC-bladet, dvs om ni finner nigot virde
i detta brev och dess berittelse om hur
jag lyckades f& tvA felaktiga kassetter att
fungera med hjilp av en hel.




Lis kasetter i 2400 BAUD

Kassettrutiner som gér ABCS80 kompatibel
med ABCB800-kassetter.

Klubben har tittat p8 ett par kassettrutiner
som gjorts for att ldsa kassetter skrivna
med ABC800.

KAS800, som vi f8tt fr&n Per Ahlin
1911>, &r en enkel rutin for enbart ldsning
av band i 2400 baud.
Se texten KAS: pd annan plats i bladet.
Vid tester har programmet visat sig ha
svart att klara olika bandspelare, troligen
behdver tidskonstanterna justeras. Program-
met dr gjort for checksumma 11273.

ogrammet dr inte sdrskilt l&ngt och tar
.arfor inte s& lang tid att knappa in.
Prova!

Per Magnusson har gjort en rutin pd
drygt 1 Kb som kan stdlla om hastigheten
frdn 700 till 2400 baud i 6 steg. Program-

st kallas FASTCAS och dr enligt Magnus-

n inte helt fdrdigutvecklat. Vi kommer
att prova programmet s& snart vi erhdllit
en testversion. Dock dr Magnussons program
inte kompatibelt med ABC800 eftersom
headerblocket ocksd8 skrivs i hogre hastig-
het.

CasTurbo skriv- och ldsrutin.

C-system har givit ut ett programpaket som
kallas CasTurbo. Programmet som bade ldser
och skriver i 2400 och 700 baud &r skrivet
helt i assembler. Det dr 1.25 Kb stort,
med ménga intressanta finesser som man
kan ha nytta av.

Ovriga program i programpaketet:

RUN2400 &r hela ldsrutinen fra&n CasTurbo
som ldser alla filer i 700 eller 2400 baud
skrivna med ABCB80 eller ABC200.

CASLIB.BAS &r ett inte sdrskilt anvidnd-
bart libprogram f&ér kassett ddr klubben
tidigare har givit ut andra liknande program.

CASCOPY.BAS kopierar alla filtyper fran
kassett till skiva.

CASCAS kopierar alla filtyper frdn en
kassett till en annan.

FILECOPY.BAC kopierar alla filtyper frén

sppy  till kassett eller fr&n floppy till

floppy.
LASPRINT.BAS skriver ut filer fr&n kas-
sett eller skiva pd bildskdrm eller skrivare.
Programmen krdver att CasTurbo eller RUN-
2400 &r inldankade och arbetar i 700 eller
2400 baud.

..JN2400.BAC p& ABC-kassett.

Klubben har erbjudits RUN2400, CASCOPY
och CASCAS for distribution p& ndsta ABC-
kassett.

En del-av_dessa program har motsvarande
funktioner som program utgivna p& ABC-
kassett, men observera att tidigare program
inte klarar databverféring i detta snabba
tempo.

ABC-kassett 1 2400 baud.

Mojligheten att anvdnda RUN2400 &r intres-
sant och klubben har en lidngre tid gjort
omfattande f6rsék med snabbkopiering i 2400
baud. Avsikten dr att i framtiden ge ut
kassetter i 2400 baud och ddrmed rymma
fler program pd varje ABC-kassett.

Dock &terstr en del oldsta problem och
en ndrmare redogbrelse kommer senare.
Av de kassettrutiner f&r ldsning 1 2400
baud som provats s& dr utan tvekan RUN-
2400 det mest professionella och det som
ocksd fungerat bist p& olika bandspelare.
Programmet kommer pé& nista ABC-kassett.

Stig Lofgren

TIO SMA HASSELNOTTER

I. Kan du forklara vad som egentligen
©. sker vid OUT 57,79 7

2. Hur sparar man en fil som bdrjar med
en siffra pd skiva ?

3. Vilket &r det snabbaste sdttet*att POKA
i bildminnet p& R%,K% 7

4, Vad har man for nytta av instruktionen
HALT i assemblerprogram ?

5. Hur nollstdller man en minnesarea med
LDIR ?

6. Vilket dr det kortaste programmet som
ger ERR 3 ?

7. Hur f&r man den ldngsta BASIC-raden?

8, Hur listar man hogst tio rader av ett
program genom enbart LIST ?

9. Hur kan man f& listningen att bérja s&
att inga rader forsvinner ?

10. Vilken ASCIl-kod 0<=x<=127 kan man
inte generera frdn tangentbordet ?

Insdint av <592> Nils Higgblom,
Ostersundom, FINLAND

Modemproblem

Ménga har den senaste tiden haft problem
att f& modemet att fungera korrekt vid
fildver féring, kommandona GETFIL SENDFIL
FILELIB.

Jag tror att vi kommit pd en mdjlig fel-
killa.

Nar programmet ABCTRANS eller motsvar-
ande gdr i lokal mode s& kommer bit 4 i
V24-porten att sdttas av drivrutinen ABCV24
och signalen RTS pd stift nr 4 i den 9-poliga
kontakten blir lag.

Denna signal glr ofta in pd modemets led-
ning CCITT 105 (stift 4 i den 25-poliga
modemkontakten). Vissa modem #r internt
byglade s& att signalen 105 alltid & ON,
andra dr byglade s& att 105 styrs av signal-
en RTS frén datorn.

De som har haft sina modem byglade s&
att 105 alltid & ON har inte drabbats av
detta fel. Ndr medlem 2859 byglade om
sitt modem s8 fungerade allt som det skulle.
Om man inte kan eller vill bygla om inne
i modemet kan man klara sig genom att
dndra modemkabelns anslutning till ABC-80's
V24-kontakt. Gor sd hir:

LOsgér anslutningen av den ledning som
gdr till stift nr 4 och anslut den i stillet
till stift nr 1 DTR i den 9-poliga kontakten.

* ABC~klubben Databank Library *

1983-05-07

Drive 0

CENTKORT.SAL 4 FRAGA .SVA 4

FRAGA .FRA 4 EJSVAR .02 8

AMAZING .GAM 28  JUPITER .SAL 4

ROBERT .DOD 4 SORT .FRA 4

STLMMOT .INF 8 MONITOR .FRA 8

QZGRATIS.INF 16  TJUT .800 8

NOT .222 4 MYSTISKT.FRA 4

FEMKAMP .GAM 52 ABCV24 .SVR 4

PASCAL .ABC 4 DISKREG .UTL 28
FLUGAN .INF 4 FLUGAN .GAM 32
FILTITT .INF 12 FILTITT .BAS 8

ABC800 .SVR 4 MRX LIII 4

MRX .FRA 4 BASICII .SVR 8

BANDSPEL.800 8 BASICII .NAR 4

FILNAMN .SVR 4 FELEN .INF 8

NYPROM .800 8 BASICII .KOM 8

BASICII .TXT 20 NYLINJE .TXT 8

ABCKLB83.INF 12 FILTRANS.80K 32
BOFA .SVR 4 DATABANK.INF 12
STHRAP1 .INF 12 DJUR .BAS 24
DJUR .REM 8 SPIDER .BRA 4

FILELIB .HLP 4 SPIDER .GAM 32
SYSTIME .800 8 sNO .800 8

BOFA .FRA 4 LOOK JUTL 16
DELREN .UTL 12 NYCHANGE.UTL 12
KOLUMNNR. 80T 4 ARCADE .INF 8

YATZY .800 36 BLADLIB .REM 8

BLADLIB. .TXT 48  SPEL .BRA 4

LUXOR .TXT 8 VARDBOO .SVR 4

PROGBANK. INF 4 VARDBOO .FRA 4

MONSTER .800 16 ABCV24 .INF 4

KLANTIGT.PRO 4 FILEPRO .REM 4

FILEPRO .BAS 8 ERAFILE .BAS 12
ERAFILE .REM 4 MASKEN .800 32
CURSORST.FRA 4 RIVAN JLAT 32
ABCV24 .FEL 4 KABEL .HLP 4

CURSORST.SVR 4 LASRAM .800 20
CURSORST.YRN 56 FILSTAT .800 28
DISKSTAT.800 28 NEWFILES.REM 12
FILELIB .800 24 NEWFILES.800 28
VEDIT .FRT 12 EXSCREEN.REM 8

EXSCREEN.BAS 8 FILTRANS.800 48
ABCMINI .800 8 PROTALL .800 12
CASDISK .800 40 RITA .SUB 12
ABCTRANS.800 24 MODEMBUG.INF 8

KOLLDIM .800 12  VARNING .800 4

MENY .800 16 COPYFAST.800 16
GORCAS80.REM 8 GORCAS80.BAS 24
ABC800 .FRA 4 LOGOUT .INF 8

GORITH .BAS 8 GOR .ABS 8

QZANVISN.TXT 16
TKN8OLIB.BAS 12

QZANSVAR.TXT 12
QZENTRAL.INF 12

FILELIB .INF 8 CURSOR .INF 12
SAFT +BAS 24 CASTRANS.800 12
WRITE .YES 4 SYSDIR .SYS 4

2524 av 3944 sektorer Kkvar

Anm En stérre utgallring av filer

som legat ldnge p& Monitorn gjordes
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Test

ABC-KASSETTER I 2400 BAUD??

Evte ABC-kassetter utgivna pi tvd 4r.
Klubbens satsning p& utgivning av program
pé& kassett har varit lyckad och mycket
populdr bland medlemmarna.
Under den senaste iv8&rsperioden har &tta
kassetter utgivits, vilket dr i genomsnitt
fyra per & och mer &n de ca. tre per &r
som planerades frdn bérjan.
De flesta programmen har skickats in till
kiubben av intresserade medlemmar som
gjort programmen dels fér egen del men
ibland speciellt med tanke pd klubben.
Mé&nga program har lagts in p& klubbens
—nnitor och har dédrefter genomgéitts av
- screeninggrupp for att sedan slussas ut

pé kassetterna. En del av programmen &r .

s&dana som har frikdpts av klubben f8r
just detta dndamél.

ABCS800 program pid ABC-kassett!
Klubben kommer att fortsdtta sin satsning

“assetter dar nu &ven en hel del ABC800-
. Jgram borjar komma in. Satsningen pa
program for ABC800 kommer att fortséitta
och vi & hir tacksamma f{dr bidrag frén
medlemmarna. Redaktionen &r ocksd tack-
samma for artiklar om ABCS800.

Kompatibilitet ABC86/ABCS00 7

Program som &r skrivna i ren BASIC pd
ABCB80 gér oftast kéra direkt pd ABCS00
eller med mycket sm& &ndringar. Forutsitt-
ningen &r givetvis att programmen har spara-
ts med LIST, eftersom kompileringen f8r
ABC80 och ABCB800 ir olika. Vid inladdning
av ett program i ABCR00 markeras varje
felaktig rad med ett ? férst pd raden om
nidgon instruktion inte skulle stimma med

ABCB00:s dialekt. Ett felmeddelande skrivs.

dven ut pd skdrmen.
I mdjligaste mén gors sidana &ndringar av
screeninggruppen vid genomgéngen av pro-

grammen s& att de blir direkt kérbara pé.

b&de ABCS80 och ABC800, men i vissa fall
krdvs alltsd en Hndring for att kunna kéra
programmen.

ygram med PEEK och POKE eller om

an, anvint sig av diverse smartprogram-
mering kan didremot vara jobbiga att &ndra.
Programmen kommer i mdjligaste mén att
vara mirkta om de speciellt &r avsedda
f6r den ena eller den andra datorn.

“astighetskompatibilitet 2400/700 baud.
:n inbyggda kassettrutinen fér ABC80
ar som bekant 700 baud, medan ABC800:s

kassettrutin gdr med 2400 baud. Men den

kan dock ldsa kassetter i 700 baud. Detta
har man i ABC800 I8st genom att headern
alltid ligger i 700 baud. I den finns informa-
tion om vilken hastighet det efterfdljande
programmet &r sparat med. Detta gor
ABCB00 hastighetskompatibel med ABCS0,
men inte vice versa, eftersom ABC800
alltid skriver i 2400 baud.

Ny kassettrutin for 2400 baud pi ABC30
C-system i T&by har tagit fram en ny
kassetthanteringsrutin som kallas CASturbo.
Med denna rutin kan man bide ldsa och
skriva i 2400 baud, och dirmed blir kassett-
hanteringen pd ABC80 helt hastighetskompa-
tibel med ABC800. Programmet kan skriva
i sdvdl 700 som 2400 baud, men nir det
géller skrivning med den hégre hastigheten
krdvs en mindre modifiering av bandspelaren
f6r -att forbdttra frekvensgldngen vid skriv-
ning. Vid ldsning gors ingen férindring. Med
programmet som sdljs medfdljer de motstand
som behdvs f6r modifieringen.

Lisrutin i 2200 baud pd nista ABC-kassett!
C-system har sént klubben programmet
RUN2400 som &dr en komplett ldsrutin for
att ldsa kassetter inspelade med ABCS800
eller det nya CASturbo. Programmet har
automatisk avkinning f&r 2400/700 baud.

Forstk med snabbkopiering i 2400 baud
Med tillgdng till ldsrutinen RUN2400 har
klubben en unik mdjlighet att ge ut ABC-
kassetterna i 2400 baud.

Fordelarna skulle vara flera. Vi skulle f3
plats med minst 2.5-3 ggr mer per kassett,
vilket skulle bli en besparing, bdde pd porto
och kassetter. Det skulle kanske kunna inne-
bédra att vi fick rdd att anviinda kassetter
av lite hogre kvalitet.

Tekniska forbdttringar maste géras.

Foér att kunna genomifdra detta projekt
har det varit nddvandigt att i detalj g&
igenom och forbéttra den tekniska kvalitn
vid framstéllningen av ABC-kassetterna.
Till att borja med s& har redan masterband-
spelaren byggts om. Detta dels for att ta
bort de strningar som funnits pd tidigare
utgivna ABC-kassetter (se annan artikel i
tidningen), dels fér att fdrbittra frekvens-
géngen pd inspelningskanalerna. Det senare
for att kunna skriva med hdgre hastighet.

Eftersom en del svaj uppstir senare, vid
snabbkopieringsfasen, dr det int limpligt
att anvinda en ABC30 vid framstillande
av master fér 2400 baud. Detta p& grund
av klockinterruptet, som normalt orsakar
en del svaj pd .utgdende datapulser. Dirfsr
avser vi att anvinda en ABC802, som an-
vénder en inbyggd SIO-krets fér samma
dndamél, vilket ger ett betydligt stabilare
pulstdg. Denna del av kedjan fram till ABC-
kassetten, nimligen Sverflyttning av program-
men frdn flexskiva till masterbandet via
ABCB02 &r dnnu ej klar.

Forsdk har didremot gjorts att med hjilp
av CASturbo och FILECOPY kopiera ner
filer frdn skiva till masterband, fér kopi-
ering pd den vanliga snabbkopieringsanligg-
ningen. Dédr kopieras tjugoen kassetter sam-
tidigt och med 16 ggr hdgre hastighet &n
normalt.

Vissa problem &terstdr att 15sal

Forsdken har varit l&ngt ifrdn problemfria.
Tidigare har programmet CASDISK anvints
f6r att flytta data frdn band till skiva, d&
har flexskiveenheten hunnit skriva blocken
i den takt de ldses fr&n bandet. Tyvirr
har inte CASDISK klarat det nya tempot,
som &r mer dn 3 ggr hdgre (ett block per
sekund!), Darfor lidses nu forst 16 block in
i minnet, sedan stannas bandspelaren och
alla 16 blocken skrivs ner pd skivan. Sedan
upprepas proceduren tills filen &r slut. Detta
dr nu utprovat och fungerar bra.

Vid de prov som utférts har det dock visat
sig att kopieringskvalit'n varit ojimn. Detta
beror pd att mer &n hilften av kopierings-
stationerna inte klarat den héga hastigheten,
vilket tyder p& att kopieringsutrustningen
méiste gls igenom ordentligt innan kopiering
sker. Men de kassetter som fungerat har
haft en mycket bra ldsbarhet och fungerat
vil.

Hér vill jag dock siga att om vi skall gd
Sver till 2400 baud, méste lisbarheten pd
kassetterna vara minst lika bra eller béttre
dn de tidigare utgivna kassetterna.

Mindre ldsfel 1 2400 baud ?

Man kan hidr fréga sig om inte ldsbarheten
skulle fdrs@mras om man Okar hastigheten,
med den kassettkvalitet som fér ndrvarande
anvdnds. Svaret dr kanske lite svart att
ge, men man kan faktiskt sdga att om
kassetterna har en viss procent dropout kom-
mer den procenten att minska med en fak-
tor tvd till tre, eftersom vi rymmer si
mycket mer data pd de felfria banden.

Kr bandspelarna ett stdrre problem?

Ett annat mera svérldst problem som kom-
mit fram under proven har varit att meka-
niken i bandspelarna varit ojimnt justerad
(se artikel om kassettproblem i detta ABC-
blad)., Det tycks vara s& att om slirkoppling-
en for den hogra bandspolen &r justerad
med f6r hé&rd upprullning orsakas ndgon
typ av svaj eller ojimn bandhastighet, som
i vissa fall gor att bandspelaren kan ldsa
band i 700 baud men inte i 2400. Hur
stort problemet &r vet vi dnnu inte, ddrfor
att vi bara har upptdckt det i ndgot fital
fall. Vi kommer dock att prova ett stdrre
antal kassetter fOr att f& en bredare erfar-
enhet innan kassetterna slutligen ges ut i
2400 baud.

2400 baud pd ena sidan, 700 pd baksidan
Om vi kan losa de sista tekniska problemen
kommer den fdrsta kassetten som ges ut
att ha programmen inspelade med 2400
baud pd ena sidan, och reservprogrammet
p& baksidan i 700 baud. D4 #r det viktigt
att medlemmarna meddelar kassettredaktion-
en om det har gltt bra att lisa in program-
‘men i 2400 baud, eller om man maéste
anvidnda baksidan. Detta kommer att bli
av avgdrande betydelse om vi fortsdttnings-
vis kan distribuera programmen i 2400 baud.
Vi tackar p4 forhand for den hjdlp som ni
ger oss!

Ny bandspelare fr&n Luxor.

Som en del redan vet finns inte l&ngre
den nuvarande bandspelaren i produktion
hos Luxor. Ménga gir &ven och viéntar pd
bandspelare. Jag har haft kontakter med
Luxors tekniska avdelning, och man sdger
att man nu efter omfattande utvarderingar
har hittat en bandspelare till ett Sverkom-
ligt pris, som skall vara bra fér datadnda-
mal. Priset pd den bandspelaren & &nnu
ej faststdllt, men lir ska ligga vid ca. 800
kronor.

De flesta ABC800 utan bandspelare.

Eftersom de flesta ABC800-#garna inte
har ndgon bandspelare, fir klubben ofta
frdgor om vi kan distribuera programmen
pd diskett. Svaret méiste tyvdrr i1 dagens
lige bli nej. En f6rsiktig uppskattning av
hur ménga som skulle vilja ha programmen
distribuerade pd diskett, d& naturligtvis dven
ABCB30-dgare, kan bli uppemot ettusen med-
lemmar. Det &r didrfor inte mdjligt, med
nuvarande resurser, att kopiera s& ménga
skivor, speciellt med tanke pd att en del
medlemmar har enkeldensityskivor. D& ryms
inte alla program frdn en kassett pid en
skiva, utan man méste anvinda tva.

Kassettdistribution i framtiden. .

Vi fir nog inse att kassettdistributionen
dndd dr den enda l6sning som finns inom
overskddlig framtid, och hi#r kan 2400 baud
vara ett utmérkt hjédlpmedel for att kunna
distribuera flera program till en dverkomlig
kostnad.

Skriv gdrna till mig om ni har nigra syn-
punkter eller problem. Det #r virdefullt
f6r mig i samband med detta arbete.

Stig Lofgren <872>
Adress: M8svigen 16, 183 51 Taby
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MinnesEmulator

En MinnesEmulator som gér ABC 80/800/
DTC anvindbar vid utveckling av egna
mikrodatorkonstruktioner har tagits fram
av Reologi och Métdatorteknik HB, Emulator-
kortet passar &#ven till Databoards #4680-

buss. i

&

Emulatorkortet innehdller upp till tkbyte
statiskt RAM-minne med dubbel data och
adressbuss. :Det kan ddrmed adresseras med
l#s- och skriv-signaler fr&n bade utvecklings-
datorn ochidet prototypkort man vill testa.
Emuylatorkortet, som &r klart fér inséttning
i ABCB80/800/DTC Expansionsenhet, dr be-
styckat med en 24-polig DIP-kontakt pa
den bandkabel f&r anslutning till minnessockel
i prototypdatorn.

MINNES EMULATOR

[ABC 80/800/DTC (4680)]

[EGEN DATORKONSTRUKTION |

MinnesEmulatorn l&mpar sig fér emulering
av EPROM,

- utveckling av maskinvara dér korta pro-
gram med snabba loopar enkelt kan
liggas ut for testning av CPU och I/O
-signaler. Dessa signaler kan d& enkelt
foljas pd ett vanligt oscilloskop. Program
kan modifieras under korning.

utveckling av programvara med hela
prototypsystemet (utom EPROM:et) i
funktion. Siledes Hr dven CPU:n med
vid programkérningen. Héar skiljer sig
MinnesEmulatorns funktion frn en I:C.E.

och dven f6r andra uppgifter,

- overfdring av data och program mellan
2 olika datorsystem.

- emulering av RAM-minne.

- programmerbar teckengenerator for
videokort.

Féljande minnestyper dr pinkompatibla med
MinnesEmulatorns sockelansiutning:

EPROM: 2716, 2732, 2764, 27128, 2508,
2516, 2532, -

EEPROM: 2816, 2817.
SRAM: 2128, 4016.

Emulatorn kan enkelt anpassas till andra
datorer som Apple, M85/850 och PET.

Bohlin Reologi

Box 212

240 15 Sandby

046-62 444 eller 62 113

SUPER-SMARTAID gér ABCS0 till stor
dator

Med det nya programmeringshjdlpmediet
SUPER-SMARTAID fir ABC80 egenskaper,
som betydligt strre datorer saknar. Avavc
-érad bildskdrmseditor, multitasking, funktions-
tangenter och automatisk initiering &r ndgra
egenskaper som SUPER-SMARTAID ger.

SUPER-SMARTAID &r ett nytt program-
meringshjdlpmedel fér ABCS80, utvecklat
av OWOCO AB.

SUPER-SMARTAID bygger pd den Basic
som finns i ABC80. De program som redan
#r utvecklade, kan anvidndas dven i framtiden.
Samtidigt fir ABC80 samma egenskaper som
betydligt stérre datorer.

SUPER-SMARTAID bygger vidare p&
OWOCO's méngariga erfarenhet och tidigare
hjdlpmedel for ABCS0.

Datorns ordinarie’ arbetsminne belastas

inte, SUPER-SMARTAID lagras i ett separat
minne. Den avancerade bildskdrmseditorn
gor att hela arbetsminnet kan utnyttjas
f6r program eller filer, eller for att skriva
kéllkod i, ndr man programmerar i assem-
bler.
Mdojlighet att programmera egna funktioner
p& tangenterna. Utskrift av en del av en
£il p& skrivare. Felsokning med kommandot
Step/Trace som gdr att folja pd skdrmen
utan att menyn fOrstbrs dr ndgra av egen-
skaperna.

Vid felstkning med Trace kan man stega
fram programkérningen en rad i taget, utan
att fdrstéra mitvdrden eller menyer. Hela
Basic-raden kan visas fére exekvering, ndgot
som dven kan utnyttjas vid vanlig program-
kérning.

En fil som lagrats pd flexskivor kan
visas p4 skdrmen, utan att minnesinnehdllet
i datorn pédverkas. Bildskdrmens innehdll
kan enkelt dumpas pd en printer dven under
programkdrning.

SUPER-SMARTAID har automatisk initie-
ring vid pdslag och automatisk start av
jobfil. I CMOS-minnet lagras vissa pekare,
och de tangentfunktioner man sjdlv program-
merat in. Det gor att dessa dr direkt till-
géngliga nista gdng datorn slds pd. lkByte
av CMOS-minnet kan ocksd anvéndas fér
datalagring pd samma sdtt, data &r tillgéng-
liga direkt vid start.

Vissa uppgifter kan utfras samtidigt,
en sorts multi-tasking. Utskrift av textfiler
kan ske samtidigt som programmering pé-
g8r. Bakgrundsjob i maskinkod kan ocksd
exekveras samtidigt som programmering pé-
gér.

Utskrifter pd skrivare sker med hjdlp
av en speciell utskriftsrutin, dér en rad
parametrar kan viljas: hastighet i baud,
sidléngd, radldngd osv.

Editorn &r anpassad for 80 teckens bild-
skdrm. Redigeringsfunktioner och sékbegrepp
dr fOrbattrade.

Assembleringar, tester av program och
mycket annat utfdrs {dtt pd ABCS80, med
hjélp av SUPER~SMARTAID. Jobbstrémmar
kan anvédndas med vanliga kommandon och
med villkorssatser. Aven inmatningar i pro-
gram kan ske fr&n jobstrommen. Kort sagt,
med SUPER-SMARTAID fir man en nu
dator utan att skaffa ndgon ny dator.

SUPER-SMARTAID marknadsitres av:

OWOCO AB
Kvarnbergsviagen 25
141 45 Huddinge
Tel. 08-7740290

press-info

Nu har den kommit ut pd svenska, boken
"Fr8n kretsar till system™ Den &r avsedd
£6r nybdrjare och alla som vill ldra sig
hur datortekniken fungerar. P& ett enkelt

.och Oversk&dligt sitt presenterar Rodnay

Zaks mikroprocessorer ocn kringkomponenter.
Boken borjar med grundliggande begrepp
och férklarar mikroprocessorns inre funktion.

‘De olika systemkomponenterna gés igenom,

en utvdrdering av olika mikroprocessorer
gors, anvindningsomrdden f6r mikroprocess-~

sorer och :metoder for anslutning av yttre
“enheter beskrivs, liksom programmering och

systemutveckling i olika steg.
. Varje kapitel &r progressivt: fr&n grund-
liggande definitioner till avancerade applika-
tioner - fr&n principer och metoder till
faktiska exempel.

Denna bok ger alla chansen att félja
med den svindlande snabba utvecklingen pd
mikrodatoromrédet.

Frdn kretsar till system av Rodnay Zaks
Oversédttning: Anders Thulin
Distribution: Trim Marketing AB

Box 49035, 100 28 Stockholm

Tel: 08-54 00 10




UTVIDELSE
FOR ABCSO

Efter at have arbejdet med E-PROM ekspansionskort til ABC80
igennem laengere tid, mé&tte jeg efterhdnden erkende overfor
mig selv at denne traditionelle l8sning havde store begraensninger.

Normalt er hele adresseomrddet fra 16384 til 31743 anvendeligt,
~4fremt man ikke benytter printer, floppy-disk eller IEC-udstyr.

sllem adresse 24576 og 31743 er der reserveret plads til disk-
operative systemer, IEC-udrustning, printer, smartaid, superbasic-
rutiner og m.m.

OK! - S& har vi trods alt 8 K-bytes fri mellem 16384 og
24575, men Snsker vi at anvende 80 tegn til vor ABC80 forsvinder
yderligere 2 K til ekstra billedlager. Derfor har jeg valgt kun at
anvende adresseomrdde 16384-20479, som kan ligge i en 2732
eller 2732A E-PROM.

For stadig at kunne laegge store programmer i E-PROM, md
.andre l8sninger altsd tages i brug.

PIO'ens 1/O kortvalgs procedure er en af de muligheder,som
kan anvendes sammen med adressekodningen., Dette giver mulig-
heder for at lagre intil 16 K eller 32 K-programstdrrelser i
E-PROM, afhaengig af egen ram udvidelsede. Forskellige E-PROM
udvaelges derefter ved hjaelp af 1/O chipselect (CS), som &bner
adgang til den valgte E-PROM.

16 K eller respektive 32 K-programstdrrelser kan nu direkte
ilaegges E-PROM, uden begrensninger af adresserings omrade.

Princippet virker p8 den maide, at ndr 1. E-PROM's & K-bytes
er henter op i arbejdslageret, sker chipvalg til naeste E-PROM,
og disse naeste 4 K-bytes stakkes ovenpd de fdrste 4 K i arbejds-
lageret og sd fremdeles,

Lyder det besvaerligt?

Ja - men for Z80 CPU'en er det ingen sag. Den tid det
tager, at hente et stort program er ofte kortere end den tid,

t tager at skrive run og taste return i basic.

Diagrambeskrivelse.

I opstillingen ska 2 betingelser opfyldes, nemligen chipvalg (kort-
valg) og den korrekte adresse forespsrgsel. Valget af chip kan
ske direkte med kommando eller sats i program. N&r chipselect
‘7S) laegges ud p& bussen tolker alle kort, som er tilsluttet, den

.erdi der udsendes pd databussen, og det kort, som er koddet
med denne vaerdi, udvaelges. CS er alts& en engangs forespdrgsel,
hvis signal fra PIO'ens outport | hentes fra stift A23 p& bussen.
Instruktionen out 1,X giver adgang til den dnskede E-PROM og
X kan have en vaede mellem 0 og 63, alts& 64 muliga valg.
Reset eller nulstilling sker med "; INP (7)".

Inden vaerdier vaelges for &nskede kombinationer, skal man
vaere opmaerksom p8, at printerinterface og andra kort kan
vaere koddet med en s&dan kortvalg funktion, og sidanne vaerdier
md der naturligvis tages hensyn til, for at der ikke skal ske
kollision af flere kort.

I &vrigt kan jeg anbefale at studere Ake Westh's bog "Styr og
mil med ABC80", som kan give laeserne mange gode ideer.

Til lagring af programmer i E-PROM har jeg valgt 2732 og
2732A (4096 bytes), og pd hvert europakort (10*16 cm) sidder &
stk. parallel. Chipselect (pin 18) styres af 1/O chipvalg. I diagram-
met er A og B forbindelserne direkte henvisning til pin-tilslutning-
erne pd bussen. Adresse tilslutning til IC 1 og IC 2 sikrer
bevaegelse inden for det tilladte adr.omrdde 16384-20479.

1/0 signalet p& A23 giver clockpuls til flip-flop i IC5 og IC6
og den datavaerdi som ligger p& databussen A8-A13 dekoddes af
IC4 og er bestemmende for hvilken af de & flip-flop, som &nskes
udvalgt. IC8's logik sikrer, at der kun er 1 E-PROM, som kan
aflaeses. IC7 kan undvaeres, idet den sammen med de & lysdioder
virker som indikator for den E-PROM, som er valgt.

IC4 kan koddes og dekodes efter fdlgende sanhedstabel:

Input Output
Symbol: E1E2E3A0A1 A2 0 1 2 3 4 5 6 7
IC pin: 4 5 6 1 2 3 1% 14 1312 11 10 9 7

0 01 0 0 O 0

0 01 1 00 0

00 1 0 1 0 0

0o 0 1 1 10 0

0 0 1 0 0 1 0

0 0 1 1 0 1 0

00 1 0 11 0

¢ 0 1 1 1 0

I diagrammet er fdlgende data forbindelser anvendt:

D5 D4 D3 D2 D1 DO Pin out

15
14
13
12
11 (Ej anvendt)
10 (Ej anvendt)
9 (Ej anvendt)
7 {(E3 anvendt)

[~NeNeoNoRoNoNeNol
o NoNoRelNoNoRNelol
S
- 2 OO 00O
=L 00 w200
_-O 200 -0

Reset impuls af sam'tlige Flip-Flop kommer pd AlS5.

I diagrammet er de 4 E-PROM valgt som chip nr. 8-11.

Hvis vi 8nsker at hente et program fra chip nr. 8, kan dette
ske programmaessigt eller som kommando: out 1,8 (return), og
lysdioden for nr. 8 taendes og derefter: ; CALL(16384) (return).

Et maskinprogram som kaldes i startrutinen henter det &nskede
program ind i arbejdslagret.

Stérre programmer som fylder mere end der kan vaere i en
E-PROM, deles blot op i flere E-PROM. Et program som f.eks.
TV-editoren kan med alle dens faciliteter laegras i 3 stk. E-PROM,
og vaere placerad som chip-nr. 9-11.

Opstart af dette program vil ske pd fdlgende mide:

OUT 1,9 (Return)
s CALL(16384) (Return)

Og mindre end | sek. efter at der tastet return er programmet
kéreklar, Smarte funktioner som: ;K9(Return) kan kombineres med
ABCS80 interruptvektorer og bruges som kommando til valg af
chip nr. og CALL til adressen, men derom i en senere artikel.

Maskinprogrammet, som henter de data der ligger i E-PROM,
kan udfdres pd mange mader og Z80 CPU'en giver muligheder
for at hente store datamaengder med blot nogle 14 instruktioner.

Det er naturligvis ikke nddvendigt at hente alle programmer
op i arbejdslageret. Mindre programmer som f.eks. hjaelpare og
andre rutiner kan foreblive i E-PROMMEN, nir disse er assamble-
ret om, men stdrre programdele hentes til bearbejdning i arbejds-
lageret.

Opstartsrutinen som skal ligge i den férste E-PROM indeholder
initering og en eller flere block-move-instruktioner, samt chip
valg. Programmet kan f.eks, se sddan ud:

EI

LD HL;(65063)
LD SP,HL

LD HL,65088
PUSH HL

LD HL, XXXXX
LD DE, 32768
LD BC, XXXX
LDIR

LD 4,10

OUT 1

(E~PROM startadresse)
(Startadresse 49152 eller 32768)
- {antal bytes som skal hentes)

(skift til chip nr. 10)

Herefter f3lger naeste block-move, som stakker naeste E-PROM's
data ovenpd den forrige i arbejdslageret.

Pegere som eofa og heap reetableres fra adresse 65054-65057,
og sidste instruktion er RUN.

Da der efterhdnden forefindes mange differentieret adresser i
de 4 ROM som ABCS80 er bestykket med, vil jeg her anvise en
metode som kan bruges wanset forskellige checksumme, ved at
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Ja, d& dr det dags igen efter sommarens

heta dagar ndr man har legat i hdngmattan

och haft det skont. Forsta frdgan efter
sommaruppehéllet kommer frdn Knut Olsen-
Solberg <3265> i Trondheim.

Fréga:

En av vére 10 ABC 80 skal nd kjores
med lokalprinter i serie over V2Z4-kontakten.
Alle v8re maskiner har TKN 80, og jeg
kan tydeligvis ikke benytte kiubbens program
'"ABC V24' ( heller ikke T80PRT.) Men jeg
har hort at Dere har et lignende program

som kan brukes pd maskiner med TKN 80,
og som man kan f4 tilsendt pd forespdrsel.
Hvis dette er korrekt, er jeg svirt takk-
nemlig for & f4 dette p& en kassett.

Svar:

Det gér alldeles utmirkt att anvinda
kiubbens program ABCV24 som printerrutin
bdde om man har 40- eller 80-teckensskdrm.
Det enda kravet &r att printern &r inkopplad
via V24-kontakten (den lilla nio-poliga
kontakten ldngst till hoger bakifran pd datorn
sett) och att man viljer ritt parametrar
vid initieringen.

Ndr man anvinder ABCV24 som printer
rutin skall man i stillet f8r menyval 3
ange O eller | beroende pd om man skriva-
ren krdver handskakning eller inte. (Hand-
skakning=n&r datorn och skrivaren "kommu-
nicerar" med varandra och talar om att
de dr klara att sinda, ta emot tecken
osv), Fér nidrmare beskrivning hinvisas till
ABC-bladet nr 2,1982 sid 22. De som inte
har det kan f4 det genom att bestilla
Samlingspaket 2.

Né&gon frégade efter telefonnumret till
Nyfors Data Science som siljer SuperBasic
och adressen dit &r: :

Nyfors Data Science
Nyfors

190 40 ROSERSBERG
Tin 0760-380 25

Négon annan anonym frigade nigot om
HJALPARE och eftersom han inte preciserade
sin frga s8 kan jag bara hanvisa till bruks-
anvisningen i nummer 3,1982, sista uppslaget.

.VARNING: Ny Hjilpare KAN vara pi
géng... Vi far sel

Med vinliga halsringar, hmm, hilsningar
i sommarvédrmen (det &r det nir detta skrivs)
frdn

THE COMPUTER PHANTOME

<837>

Kalle Lindstrdm
Vasseur vdg 35

182 35 DANDERYD

loade teksten i liniebufferen dette giver mange muligheder uden

egent lig kendskab til basic-rom rutinerne.

LD HL, 65088

LD (HL), 82 ;R

INC HL

LD (HL), 85 ;U

INC HL

LD (HL), 78 ;N

INC HL

LD (HL), 13  ;RETURN
POP HL

JP 244

S&fremt print dnskes af opstillingen, kandette fremskaffes hos

Spt print V/J5rn Mikkelsen, Sondergarde 76,DK4130 Viby S.-DK.
og hos Jorn kan man ligeledes f4 fremstillet E-PROM af sine
egne programmer. Framgangsméade er blot at fremsende et kassette-
bind med det Snskede program, samt oplysning om du har ekstra
8K eller 16K-RAM udvidelse i din ABCS0.

Skulle der vaere nogle som kunne taenke sig at gd igang, er
jeg gerne behjaelplig med spdrgsmdl af enhver art, skriv gerne,
der er ingen grund til at du tumler med nogle problemer, som

méske allerede er l3st,

Med- venlig hilsen

For dem der kunne taenke sig at benytte mange kort, kan jeg

kun anbefale at gd igang med at fremstille en ekspansionsboks,

som er ganske enkel at bygge.

Flemming Baagde <198>

Séndergade 16, DK4130 Viby S., Danmark.
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[ ABC-bladet 1982:2 ldmnades en anvindar~
rapport fdr programmeringshjdlpmedlet
SUPERBASIC fr&n Nyfors Data Science,
190 40 Rosersberg. Hir fSljer en komplet-
terande rapport.

SKRIV DIREKT I RAM!

Magnus Lundberg och hans kompanjon
har inte legat pd latsidan, utan kompletterat
SUPERBASIC-paketet med flera nya delar.
Nen mest formidabla heter MEDIT med vil-

N man ldser och skriver direkt i arbets-
.ninnet. Inneh&llet i adresserna kan presen-
teras i hex- eller decimalform eller i text-
form. Man flyttar sig enkelt framit och
bakdt och skriver bara rakt dver vad det
dr man vill ha.

Detta méste vara ett oumb&rligt hjilp-

=del £6r en som skall branna PROM. Troligt-

5 8r det litet f&r exklusivt f8r den vanlige
hackern. Programmet dr enormt, tar mera
dn 1| Kbyte, och det har borjat bli tringt
bland de lediga adresserna. En del mindre
viktiga &ldre programdelar fir stryka pé
foten om man vill ha plats med MEDIT.

PRAKTISKT ORDPROGRAM

Dédremot har nu EDIT funnit sin form.
Det &r ett i princip mycket enkelt och
okonstlat textediteringsprogram. Man skriver
EDITKprogram sd gbra programmet plats
for <program> pd skivan. Finns det redan
ett <program> skriver man bara EDIT<program>.

Sedan skriver man bara rakt fram. Pro-
grammet gOr inga stdrre konster, flyttar
inte text utan bara skriver rakt pd. Man
kan "suga upp" gammal text eller géra
plats for fler tecken i en gammal textrad.
Man kan ocks8 ta bort hela rader eller
skapa nya tomrader mellan de gamla. Nir
man &dr firdig skriver man CTRL-Q och
kan vidlja alternativen EN(d), BA(ckup),
“Blort) som spar texten med eller utan

varande av den gamla, eller gdr ur pro-
grammet utan att gdra ndgonting annat.

Om skrivbufferten blir full flyttas auto-
matiskt en del text dver till skivan. Ar
det en gammal text som inte f&r plats i
minnet, tas den fram bit for bit allteftersom
man "tittar igenom den". Detta sista har

inte haft tillfdlle att uppleva, eftersom

-g har 32 Kbytes och ganska sm& texter.

En annan vérdefull finess #r att om man
redan har ett program i minnet, blir detta
kvar ndr EDIT ropas in. Niar EDIT gir ut,
finns det ‘gamla programmet dir och kan
kéras! Lds in utskriftsprogrammet och edi-
tera ovanpd det. Skriv ut med utskriftpro-
grammet allteftersom dina texter blir klara.
Enklare kan det nog inte bli.

Trots bristen pd formateringsfinesser som
dr vanliga i andra skrivprogram &r det
ldtt att f4 bra fason pd sina texter. P&
bildskdrmen kan man kontinuerligt se hur
ménga rader resp kolumner texten upptar.
P8 s& sdtt kan man styra storleken direkt.

Som sagt: ett ganska enkelt skrivprogram,
men mycket behdndigt och med fordelen
att alltid finnas i "burken".

DEN SVARTA LADAN

"Burken" ja. 1 fdrra recensionen var en
burk p& vdg, dvs en liten "svart 1&da" inne-
hdllande extra minne, som utnyttjar lediga
adresser i ABC80, och alla fasta program-
men i den. Man bara sitter 1adan p& buss-

kontakten och skriver CMD, s4 kallas SUPER-
BASIC in, Lddan har en utgdende busskon-
takt ocks8, ddr en diskettstation kan anslutas.

LIST UTAN HALHUGGNING

N&r man pd en vanlig ABC80 skriver
LIST, visas de 23 fdrsta programraderna
av inneliggande program. Men eftersom
raderna ofta &r ldngre &n en rad pd skdrmen,
kommer de Oversta raderna att glida upp
och ut ur rutan.

Gor man LIST med SUPERBASIC inne
visas endast 10 programrader. Knappast
ndgon risk att komma utanfér skdrmen.
LIST kan ocksd kallas in av tecknet ASCII
126, som sitter bekvimt till nira RETURN-
tangenten.

DATERA PROGRAMMEN

Men i "burken" finns fler finesser som
inte syns utan ytterligare bruksanvisning.
Magnus kan leverera en skiva med en lang
rad mycket anvidndbara programsnuttar som
visar ut finesserna kan utnyttjas.

LIB-programmet som visar biblioteket
utan att radera minnet, visar ocks& datum
d& filen senast dndrades. Detta forutsitter
att man har en special-DOS med viss fines-
ser som ocksd hor till systemet. Har man
inte det kan man sjdlv datera sina filer
med FILDATE.

ORDNING PA TORPET

De flesta av SUPERBASIC-rutinerna kan
kallas in och exekveras av vanliga BASIC-
program, vilket demonstreras pd skivan.

For att hilla reda p& sina program, eller
grupper av program, kan man {med t ex
EDIT) géra en textfil dir programnamnet
anges tillsammans med en liten beskrivning
dver vad programmet gér. Sedan kan man
med programmet ARKIV automatiskt sdka
genom denna fil och kopiera &ver dessa
program till en annan skiva.

P& liknande sdtt kan man med PROG-
LIST.XQT gora printerutskrifter av program-
men { listan. (Det fordrar tillgdng till EXEC,
den i férra rapporten omnimnda autopiloten).

VIRTUELLT MINNE

SUPERBASIC-burken innehdller ocksd en
rutin som A&stadkommer virtuelit minne.
Man kan skriva sina subrutiner som separata
program, som kan kallas in i huvudprogram-
met utan att skrivas in dir pd nytt. Man
uppndr en effekt som &r vilkdnd fr&n pro-
gramspréket FORTH.

Men dirmed har vi kommit l&ngt in pd
det speciella, Fér att dra nytta av alla
dessa finesser mista man vara sdker pd
att alltid ha sin SUPERBASIC inne.

DELKOP OCH ANGERVECKA

Liksom forut kan man dock kdpa bara
de rutiner man vill ha, och man kan lagra
dem i sitt RAM var man vill, ldmpligen
"under taket". D& behdver det varken bli
£6r kostsamt eller for vidlyftigt.

Har man en gang provat pd att ha SUPER-
BASIC till hands, kdnner man sig handikap-
pad utan. Sant dr att ABC80 kidnns betydligt
"storre” med detta hjdlpmedel.

Magnus Lundberg ger utomordentlig service
och stdr gérna till tjdnst p& 0760-38025.

Sven Wickberg
<1384>

PLOTTER ANVANDARE

Vi har p&8 min arbetsplats en Huston
Hi-plot kopplad till en ABC-80. For att
kunna kommunicera med plottern med Basic
kommandon finns en drivrutin skriven i
maskinsprdk. Problemet &r att jag skulle
vilja g8 in och &ndra i drivrutinen f&r att
f4 en storlek pd utskrift av tecken som &r
mittemellan minsta och ndst minsta stor-
Ieken. Scandia Metric som siljer systemet
kan tyvérr inte hjdlpa mig. Finns det ndgon
som kan hjdlpa mig med detta problem?

<1533>
Thomas Stridh
Uppsala

018-401628 (bost),
018-166306 (arb)

Kort och Brett om

DECIO.

Stockholms datamaskincentral for hogre
utbildning och forskning, har givit ABC-bladet
tillstdnd att publicera skriften Kort och
Brett om DEC-10 i bladet.

Skriften kommer att publiceras efter hand
i mén av plats.

Den som vill ha tillgng till skriften i
original kan bestdlla den direkt frin QZ,
08-67 92 80. Tyvirr kan man inte bestilla
den genom ABC-kiubben eller Q-Zentralen.

——————— >
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Jag har nu ett par méanader provat
ABC80 som RAM-maskin.

Det innbdr att jag har kdpt ett inbygg-
nadskort till tangentbordet, vilket gér att
jag har tillgdng till 128K extra minne.
Kortet tar inte upp ndgot minnesutrymme
utan ligger gomt "bakom" basictolken.

N&r man har byggt in kortet {mycket
ldtt) s& fungerar datorn som vanligt.

Vill man utnyttja RAM-maskinen kér man
ett speciellt program som kopplar om datorn
till denna.

Man kan ocks& anvdnda minnet som en
RAM-disk p& 488 sektorer, eller bdde RAM-
maskin och RAM-disk pA samma géng,

ek blir RAM-disken dd p& 360 sektorer.

Har man en RAM-maskin &r att man
inte &r bunden till den basictolk som finns
i maskinen ndr man koper den. Jag har
tillgdng till ABCB80-checksummorna 11273,
10042 och 9913 som jag anvénder ndr jag
testar program f&r screeninggruppen.

Det gir ocksd att dndra i basictolken
ch &r man riktigt duktig skriver man ihop
en heit ny tolk eller varfér inte ett nytt
operativsystem.

Jag har ocksd tiligdng till 800 Basic
och kan nu kora 800 program.

Det som jag tycker &r mest utmé&rkande
med RAM-floppyn &r att allt gdr s& fort.
Har man Jdst in ett antal program som
CHAINar varandra sd& mirker man skillnaden
direkt. En annan sak &r att den &r helt
judl8s.

Har man tiligéng till virtuella minnes-
rutiner s& méarker man ocksd8 snabbheten i
forhé&llande till vanlig flexskiva.

Nér jag kopte kortet fr&n Ge-Jo Elektro-
nik (tel. 051-506 73) fick jag med en ut-
forlig beskrivning som ABC-klubben har f&tt
tillstdnd att publicera.

HAll till godo.

Rune Mattsson
<904>

ANVANDARHANDLEDNING]|
TILL 128K RAM-FLOPPY

N&r minnet har installerats boérjar man
forst med att kontrollera att ABC80:n fort-
farande fungerar normalt. Allt skall vara
precis som vanligt ndr den kallstartas.

‘Dérefter fortsdtter man med att Sverfdra

+ program som finns pd den bifogade kas-

setten till en diskett genom att ldgga i
kassetten i bandspelaren och skriva RUN
CAS: (om det ej finns floppy i systemet
se beskrivning under rubrik "SYSTEM MED
KASSETT").

Ett filoverforingsprogram ligger nidmligen
forst pd kassetten. Det fr8gar efter vilken
diskett man vill ligga programmen p&. Nir
det kdrts finns foljande program pa disket-
ten:

INIT.BAC
CASINIT.BAC
COPYLIB.BAC
CASDISK.BAC
LIB.BAC

De anvidndes pd fdljande sdtt:

Programmet INIT anvidnds for att initiera
RAM-Floppyn efter det att ABC80 kallstar-
tats. Det bbrjar med att frdga om man
vill kopiera BASIC-tolk m m till RAM.
Om man svara ja pd frdgan kommer kopie-
ring att ske och adress 0 till 32767 kommer
att ligga i RAM i fortséttningen. Om man
fr@n bdrjan- hade byggt ut ABCS80:n till

@

32k RAM har man alltsd nu en ren RAM-
maskin! .

Dédrefter frdgar programmet efter om
man vill reservera minne fér maskinspriks-
program. Detta inneb&r att hela den kvar-

‘varande minnesarean ej utnyttjas av RAM-

Floppyn. Den reserverade arean kan alits§
umyttjas for andra &ndamdl. Se under rubrik
"DIREKTMINNE". Nir programmet kérts
anges hur mdnga tillgéingliga sektorer det
finns p& RAM-Floppyn samt pd vilken sida,
resp adress det eventuellt reserverade minnet
bdérjar. .

Programmet COPYLIB kan anviindas for
att kopiera filer mellan diskett till/frdn
RAM-Floppyn och mellan RAM-Floppy/
diskett till kassett. CASDISC kopierar .BAC,
.BAS. ,TXT och .ABS filer frdn kassett
till diskett/RAM-Floppy.

CASINIT anvdnds om man endast har
kassett I systemet, se nedan under "SYSTEM
MED KASSETT".

LIB programmet anvinds fér att visa
innehéllet pd disketter och RAM-Floppy.

Nér man initierat RAM-Floppyn har den
enhetsnamnet DR6: Man kan Iitt #ndra
numret med en POKE-sats, ndmligen:

PCOKE 65033,N

dir N stdr for det dnskade numret. Innan
man byter nummer skall alla filer vara
stdngda. Om man har BASICERR.SYS p&
RAM-Floppyn méste man ocks initiera detta
igen med:

Z=CALL(0)

1 8vrigt fungerar RAM-Floppyn exakt som
Ovriga drivrar i systemet. Man kan i vanlig
ordning avanda NAME, UNSAVE, KILL etc.
Det gér givetvis dven att anvinda random-
access. Se bruksanvisningen till ABCg0.

Om man tvingas avbryta en programkor-
ning med RESET kan i vissa fall RAM-
Floppyn &teriniteras utan att innehdllet pd
denna fdrstérs. Om man inte hade koierat
BASIC-tolk etc till ram skriver man forst:
OUT 1350 (RETURN) ddrefter Z=CALL(0).

Om man hade kopierat Gver BASIC-tolken
till RAM skriver man istillet: OUT 207,128
(RETURN) samt direfter Z=CALL{(0)
(RETURN). OBSERVERA! I vissa fall kan
delar av innehéllet pd RAM-Floppyn ha
f6rstérts ndr man tryckt p4 RESET.

SYSTEM MED KASSETT

Har man en ABC80 med bara kassett-
bandspelare géra man istillet p8 f&ljande
sdtt vid initieringen:

Spola fram kassetten till programmet
"CASINIT.BAC".

Utfér kommandona:

OUT 135,0 (RETURN)
och
Z=CALL(0)

Sedan skriver man RUN CAS: varvid
CASINIT-programmet startas. Det fungerar
precis osm programmet INIT. Se ovan.

Aterinitiering sker p8 samma sitt som
om man har floppy i systemet.

DIREKTMINNE

128k-RAM:et &r ett primirminne men
kan ej utnytjas direkt f&r PEEK/POKE frén
BASIC-program eftersom det ligger p& samma
adresser som den och den kopplas ur nir
RAM:et kopplas in. Ddremot gér det alldeles
utmirkt att anvinda RAM:et frdn maskin-
sprdksprogram. Dessa maste inledas resp

avslutas pd ett speciellt sdtt. For att koppla
in Onskad sida borjar man med Ifdljande
instruktioner:

LD A,N+128 ; N=o6nskad sida
OUT (39),A ; Sidan inkopplas
JP STARTADRESS

OBSERVERA att internklockan stoppas.
For att undvika problem med avbrott bér
dven sddana inaktiveras med instruktionen
DI

Sida resp startadress for forsta lediga
byte i reserverat minne anges av initierings-
programmet. Minnet ligger uppdelat i sidor
om 16k byte. Programmet mé&ste alltsd hilla
reda pd sidorna. Varje sida omfattar adress

‘0 till 16383. Sammanlagt omfattar minnet

8 sidor, 0-7.

N&r man sedan vill &tergd till BASIC
méste man veta i vilket lige man befann
sig frdn borjan. Tre olika mdjligheter finns:

1. RAM-Floppyn ej initierad

2. RAM-Flopyn initierad, ej -RAM pd
adress 0-32767 ’
3. RAM-Floppyn initierad och RAM-
inkopplat p& adress 0-32767

1 forsta fallet ndr RAM-Floppyn ej ér
initierad skall en nolla skrivas i port 7:

LD A0
QUT (7),A.

1 andra fallet ndr den &r initierad men
ej RAM inkopplat pd adress 0-32767 skrivs
en nolla i port 135,

LD A0
OUT (135),A

I tredje fallet ddr d&ven RAM &r inkopplat
skrivs 128 i port 207:
LD A,128
OUT (207),A

Glom inte att méjliggdra avbrott igen
med EL Se vidare under "TEKNISK INFORMAT-
ION",

TEKNISK INFORMATION
H&r bredvid visas ett férenklat block-
schema av 128k RAM:et. For att koppla

GENERERING AV
ADRESS OCH
KONTR  SIGNALER

128K dRAM
2K sRAM

1 1t
[ oimEns SRR R
P mmmms LATH/AVLODNING [ TR aomreer ot

U Y L R—— X2 BASETE

in olika sidor och Gvriga optioner anvinds
en latch som adresseras av utport 7 som
normalt inte anvdnds i ABC80. Fdrutom
databitarna 0-7 latchas n8gra adressbitar.
De olika bitarna anvdnds pd fdljande sdtt:

D7 -infurkoppling av RAM:et
D6-DO - adressbitar till RAM:et

Adressbitar som anvénds:

A7 - kopplar in ett statiskt RAM
pd adress 24576-25599 (anvidnds till
RAM-Floppyn)

A6 - kopplar in RAM fr&n adress 0
till 32767, férutsatt att D7=1

A5 - stdnger av internklockan

A3 - kopplar in bildminne d& man
har RAM inkopplat pd adress 0-32767

Det statiska RAM:et har prioritet framfér
det dynamiska om de &r inkopplade sam-
tidigt.
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FORTH PA ABC 80, DEL 2

Robert Claeson <3492>
Domarvigen 47 961 40 Boden Tel, 0321-501 87

S& var det dags igen.

Den hdr gingen ska vi titta lite nirmare p8 omvind polsk
notation, hur FORTH fungerar internt, hur man utdkar kompilatorn,
en del FORTH-79 ord, och till sist ett hjdlpprogram. Vi ska i
kommande avsnitt skriva fler liknande hjdlpprogram, tills vi kan

yta samman alla till samma meny. ! samband med dessa program
oka vi dvenstudera strukturerad programmering (Top/Down, Bottom
/Up, ISP m.flL).

Innan vi gdr vidare ska jag rdtta ett fel som tyvarr insmég
sig 1 ett av exemplen i fdrra avsnittet, och som jag hoppas inte
har stdllt till med allt f8r stora besvir.

1 ordet LOOPA (den senare och stdrre versionen) stir det: -

DUP 65 =
IF

A
ELSE

Dir det egentligen ska sté:
DUP 65 =
IF
A DROP
ELSE

Anledningen &r fsljande:

Vi duplicerar tecknet, som ges av KEY, innan vi testar det.
Om det var ett "A", anropas FORTH-ordet A, som skriver ut en
rad med 10 st. A:n, Ordet A anvidnder INTE den kopia av
tecknet som nu finns p& stacken. Om vi enbart matar in A:n,
kommer det att finnas 100 st. A:n pd stacken sedan loopen har
avslutats. Stacken har alltsd "svimmat oSver". Eftersom stacken
ligger hogst upp i minnet, just under den buffert som kallas TIB
(det &r inmatningsbufferten, ordet TIB &r en variabel som anger
var i minnet bufferten TIB ska b&rja), kommer stacken att arbeta
sig ner mot ordlistan, som i sin tur vixer uppdt (i datorsamman-
hang vixer stackar nerdt, frin hdgre addresser). Har vi otur
(maximal otur i detta fall), kommer ett eller flera ord att helt
=ller delvis skrivas @ver av stacken. Det &r dock inte sdrskilt

oligt, eftersom det &r &tskilliga Kbytes mellan stacken och
ordlistan vid kalistart (kallstart # ndr man laddar in FORTH
fran skiva eller kassett och minnet nollstills). I stillet kommer
FORTH att skriva ut ett felmeddelande ("FULL STACK", eller
ndgot liknande, eller som numeriskt felmeddelande, "MSG § n",
dir "n" &r en felkod, mer om dem senare), men det &r ju inte
heller sdrskilt trevligt.

Vi ska bdrja med den omvinda polska notationen, eftersom

2t annars pd vissa stillen kan vara svlrt att hinga med. Det
ir faktiskt inte alls s8 svlrt som det kan verka till en bdrjan,
Skillnaden mellan vanlig (infix) och omvind polsk (postfix) notation
ir helt enkelt en friga om var man ska placera plustecknet (det
samma giller naturligtvis minus-, multiplikations- och divisionsteck-
net), Vid "t.ex. en addition placerar man vid postfix notation
plustecknet EFTER de tal som ska adderas, i stillet fér mellan
dem, Det finns faktiskt ocks& en "polsk notation" (skilj den fré&n
den omvinda poiska), diar man placerar tecknet FORE de tal
som ska t.ex. adderas. Denna notation anvinds i programmerings-
spriket LISP (LISt Processing). Ett exempel pd skillnaden mellan
infix resp. postfix notation:

A+B skrivs som AB+

Detta gér att man helt slipper parenteser for att prioritera
t.ex. en addition fdre en division i infix notation, ndgot som
datorn uppskattar,

A*(B+C) skrivs som B C + A *
eller AB C 4+ *

I FORTH #r ett tal vanligen 2 bytes langt (d.v.s samma lingd
som ett heltal i BASIC). Men det finns ocksd s.k. dubbeltal, som
dr 4 bytes la8nga. 2 bytes kallas i FORTH {8r en cell, och ett
dubbeltal Ar. fdljdaktligen 2 celler l&ngt. Dubbeltalen har, efter

en liten riknedvning (2 upphdjt till 31, minus ett), ett talomride
p& ca +/-2 000 000 000 (2 miljarder)., De anvinds ofta fdr s.k.
fixed-point (kan ndgon hitta pd en b#ttre svensk beteckning &n
"fastpunktstal' ?), vilket &r ett snabbt, om #n inte fullt s&
enkelt, sitt att anvidnda decimaler i berdkningar (det krdver mer
av programmeraren 4n motsvarande berikning i flyttal). Nackdelen
dr frami6r allt ett begrdnsat talomrdde, samt, som beteckningen
antyder, ett fast antal decimaler (bestdms ndr man skriver program-
met). Férdelen dr att det gdr flera gdnger snabbare &n motsvarande
flyttalsberdkning. Mer om fixed point i nista avsnitt. Tills vidare
ska vi hdlla oss till heltal.,

Fsrutom de fyra riknesdtten (+ - * /), har FORTH ytterligare
ett antal ord med aritmetisk (ber&knings~) funktion,

MOD berdknar resten av en division, d.v.s. det som blir &ver
ndr en division inte g&r jimnt upp {(om den gér det blir
resten naturligtvis noll), MOD kan uttryckas med formeln
R=A-INT(A/B)*B, dir R &r resten.

/MOD  kombinerar funktionen av / och MOD. Stacken ser ut
s& hdr: NI N2 — REM N3 dir REM #r resten av
divisionen (REMainder). Kom ih8g att det virde som
ligger Sverst pd stacken alltid skrivs till héger i stack-
kommentarer.

*/ utfdr forst en multiplikation,sedan en division. Det man
vinner jamfsrt med att anvinda de vanliga * och / &r
en hsgre precision, d& mellanresultatet emllan * och /
lagras i 32 bitar. Detta ord &r faktiskt mer anvindbart
dn det kan verka, och anvinds bl.a. till procentrékning
och avrundning.

*/MOD kombinerar funktionen av */ och MOD. Skillnaden mot
*/ &r att dven resten av den avslutande divisionen

{&mnas, S& hir ser stacken ut: N1 N2 N3 -~ REM N
uUx multiplicerar 2 otecknade tal, och limnar ett otecknat
dubbeltal,
u/ dividerar ett otecknat dubbeltal med ett enkelt otecknat

tal, och limnar resten (otecknad), och kvoten (iven den
otecknad), bdda i form av enkeltal.

M* fungerar som U¥, med den skillnaden att alla tal ska
vara tecknade (med plus- eller minustecken angivet).

M/ fungerar som U/, men behandlar tecknade tal.

M/MOD dividerar ett otecknat dubbeltal med ett otecknat enkel-
tal, och limnar resten (otecknat enkeltal) och kvoten
(otecknat dubbeltal).

D+ adderar 2 tecknade dubbeltal till ett tecknat dubbeltal.

Det finns &ven ett antal ord som inte direkt utfsr ndgon
berdkning, men dr vildigt anvdndbara.

- tar 2 tal frdn stacken. Om det Sversta talet dr negativt,
ldmnas det undre i negativ form, annars i positivt.
Enklare uttryckt: det undre talet tar sitt tecken ifré&n
det Gvre.

0< lamnar en sann flagga (skilt fr&n noll) om talet p8
stacken #r negativt, annars en falsk flagga (en nolla).

0= lamnar en sann flagga om talet p&8 stacken ir noll,
annars en falsk.

NOT fungerar faktiskt precis som 0=, men anvinds f5r att
invertera funktionen av en jimidrelse. Sekvensen = NOT
motsvarar <>,

0> ldmnar en sann flagga om talet pd stacken &dr ‘stirre
dn noll, annars en falsk flagga.

< NI N2 -- FLAG Ldmnar en sann flagga om NI d&r
mindre 3n N2, annars en falsk.

= Limnar en sann flagga om NI #r lika med N2, annars
en falsk,

> Lamnar en sann flagga om N1 dr stdrre dn N2, annars
en falsk.

1+ Skar talet pd stacken med ett.

]
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2+ okar talet p& stacken med tva.

D+~ fungerar som +-, men det undre talet dr dubbelt.
ABS ldmnar absolutvardet (talet utan tecken) av talet pd
stacken,

DABS  som ABS, men opererar p& dubbeltal.

MINUS byter tecken p& ett tal, d.v.s att ett negativt tal blir
positivt, och ett positivt blir negativt.

DMINUS byter tecken pd ett dubbeltal.

MAX NI N2 -~ NI eller N2 Limnar det stdrsta av Nl och
N2 p& stacken,

MIN Lamnar det minsta av NI och N2 p& stacken.

S->D Omvandlar ett enkeltal till ett dubbeltal, och behdller
talets tecken. Den omvinda operationen, d.v.s.frdn dubbel-
tal till enkeltal, sker med DROP,

De vanliga bitlogiska AND, OR och XOR finns ocksd. Om du
redan vet vad dessa ord gor, kan du hoppa Sver fdljande stycke.

Fsr att férklara AND, OR och XOR underlittar det mycket
om man arbetar med bindra tal. Antag att vi har fdljande
bindra tal:

10010111
Om vi gér AND 10001011 p& detta tal, ser det ut si hir:

10000011

AND ger en etta som resultat ENDAST om b&8da bitarna &r
ettor. OR ger en etta som resultat om en eller b&da bitarna &r
ettor. XOR ger en etta som resultat endast om en av bitarna
ir en etta. Ar bada bitarna ettor, blir resultatet en nolla. De
bitlogiska funktionerna gér det allts& majligt att slicka (s.k.
maskning), tinda och invertera enskilda bitar.

Antag nu att vi vill géra en rutin som skriver ut textrader
om 64 tecken p& skrivaren., Raderna ska tas frd&n tangentbordet.
Rutinen ska skriva ut €5 rader per sida, och sedan gora ett
sidbyte, d v s. hoppa &ver skarvarna i papperet, Fdér att hilla
reda pd ndr det &r dags att byta sida, kan man anvinda en
variabel, som man &kar fér varje rad som skrivs ut,

Efter varje utskriven rad testar man variabeln, och byter sida
och nollstdller variabeln om 65 rader dr utskrivna. Detta test
kan man gora dels med =, dels med MOD.

Ett exempel, med anvindande av MOD:

(--)
(NOLLSTALL RAEKNAREN )

: PRINT-65-LINES
PR-ON O §CR !
BEGIN

TIB E 64 EXPECT
0 IN !, O WORD

( TA IN EN RAD TILL TIB )

( LEGG DEN I HERE )

HERE CE 0= ( KOLLA OM ANTALET TECKEN AR NOLL )
IF 1 ( I SA FALL, MARKERA "KLART" )
ELSE HERE COUNT TYPE CR ( SKRIV UT RADEN )

SCR E 65 MOD Q= ( KOLLA OM DET KR DAGS FOR SIDBYTE)

IF 72 §CR E DO
CR
LOOP
0 §CR ! ( NOLLSTALL REKNAREN )
THEN 0 ( MARKERA "EN RAD TILL® )
THEN
UNTIL  PR-OFF

§CR &r en variabel som automatiskt dkas med 1 far varje
CR. THEN &r ett annat (modernare) ord f&r ENDIF.

TIB &r en variabel som anger platsen fér inmatningsbufferten,
EXPECT tar in en rad frin tangentbordet, med max antal tecken
angivet. WORD sdker igenom raden efter ett visst tecken, Nir
tecknet noll (NULL) pitréffas, stoppas sokningen automatiskt.
Teckenstréngen liggs fr.o.m. address HERE, som anger fdrsta
lediga byten i ordlistan, med antalet tecken i férsta byten.
WORD anvinder variabeln IN, som anger frdn vilket tecken fran
TIB som stkningen ska bérja. Darfér méste den nollstillas fsrst.
WORD dndrar ocksd virdet i IN. COUNT tar adressen till stréngens
fsrsta byte, och ligger adressen + 1, och virdet i den minnes-
addressen (vanligen antalet tecken) p& stacken. Dessa virden
anvdnds av ordet TYPE, som skriver ut raden.

Ett annat exempel f&r MOD &r ndr man vill omvandla en
18pande teckenposition till rad/kolumn-koordinater.,

R§ £ ANTAL-TECKEN-PER-RAD /MOD

R§ &r en variabel som dr avsedd fdr just en teckenposition,
t.ex. i en editor. Kvoten anger raden, och resten vilken position
pd raden som teckenpositionen svarar mot. ANTAL-TECKEN-PER
-RAD &r en konstant.

Om du vill multiplicera ett tal med 1.5 1 heltalsarimetik,
miste du gd omvigar. L.5 dr ju 3/2, s& man skule kunna multipli-
cera talet med 3, och sedan dividera med 2. Om man gir s& pd
for hdga tal (dver ca 10000), f&r man fel resultat p.g.a. heltalens
talomrade (+-32767). D& dr ordet */ vildigt anvandbart, eftersom
det anvinder 32 bitar i mellanresultatet,

Ett annat exempel: }

Antag att du vill dela ett tal med 1.2. Resultatet ska vara
avrundat. Skriv s& har:

TAL 100 12 %/ 5+ 10/

Metoden gir ut pd att multiplicera upp, talet tills det finns
plats for decimalerna, addera fem innan sista decimalen tas
bort, for att f& en korrekt avrundning vid ndsta division, dir
den sista decimalen tas bort: Harmed kom vi in lite p§ fixed-noint,
vilket inte var meningen.

De &vriga orden torde det inte vara nigot problem att fdrsti,

Innan vi tar oss en titt "under huven", ska vi gd igenom en
del férekommande ord.

NUMBER konverterar en talstréng till ett dubbeltal. Som argu-
ment (indata) krivs addressen till stringen, med lingden i f5rsta
byten.

INTERPRET &r den yttre interpretatorn, som tolkar det som
matas in, antingen via tangentbordet, eller via skiirmar (de s.k.
screensen),

EXECUTE &r den inre interpretatorn, som kdr programmen,
Den &r, till skillnad fr&n INTERPRET, skriven 1 maskinsprék,
och darfér kommer den inte att behandlas nidrmare. Det enda
argument som krdvs dr addressen till kod-filtets address i ett
ord.

BLK &r en variabel som anger vilket block inmatningen ska
tas fradn. Om BLK &r noll, tas texten frdn tangentbordet. 1
princip ska BLK vara noll utom vid LOAD.

IMMEDIATEs &r ord som utfdrs under kompileringen, f&r att
vidta sirskilda &tgirder. Alla "programilddesord" #r sidana. De
ldgger in orden BRANCH och OBRANCH i koden, vilka ar FORTHSs
grundlaggande hoppinstruktioner, Det dr med hjilp av dessa vi
ska konstruera CASE-satsen. ." &r ett annat exempel pd ep
IMMEDIATE.

IMMEDIATE gor det senast definierade ordet till en IMMEDIATE.

/COMPILE/ gér det mdjligt att anvinda IMMEDIATEs som
vanliga ord, vilket vanligtvis utnyttjas i andra IMMEDIATEs.

LB sdtter FORTH i interpreteringsmode, vilket innebir att
allt som matas in utférs direkt.

RB sdatter FORTH i kompileringsmode, vilket innebir att allt
som amtas in ldggs i ordlistan. RB ger oss en majlighet att
mata in rader lingre an 80 rader fr8n tangentbordet. Sedan 30
(eller ddromkring, raden far inte ta slut mitt i ett ord) tecken
matats in, trycker man pd RETURN, och inleder nista rad med
RB.

STATE &r en variabel som anger om FORTH befinner sig i
interpreterings- eller kompilerings-mode. Ett virde skilt fr&n
noll anger kompilering. .

QUERY dr definierad som TIB E 80 EXPECT 0 IN !, Vi har
just laddat in FORTH, Ordet COLD ir det fiérsta som utfirs,
Det tommer bl.a. skdrmbuffertarna, initierar vissa variabler (bl.a.
STATE och BASE), skriver ut vilkomstmeddelandet (via ordet
ABORT), och anropar ordet QUIT, som ir FORTHs huvudloop.
QUIT nollstdller variabeln BLK och returstacken, och vintar
sedan pd ndgot att skicka vidare till INTERPRET. Sedan skrivs
"ok" ut. Om man avslutar ett program med ordet QUIT, kommer
"ok" inte att skrivas ut pd skdrmen.

S& hidr ser QUIT ut:
2 QUIT (-
0 BLK ! /COMPILE/ LB
BEGIN
CR RP!
QUERY | INTERPRET
STATE E NOT
IF Mok THEN
AGAIN ;

Fortsinasta mr
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Tips om oppbevaring av ABC-bladet.
Med alt det verdifulle innhold som ABC-
bladet bringer, er det god grunn til & ta
vare p& det. Det er jallfall min oppfatning.
Men for & fi samlet alle heftene pd ett
sted, trenger man system. Jag anvender
brevpermer (ogs& kallt ringorder o.l), men
'~t fordres at heftene har hull for ring-
:kanismen.
Jeg fant snart ut at det var ikke aktuelt
& stanse hull i ABC-heftene.
1: Det var for mange sider pd en gang.
2: Marginen mot midten var for smal s&
jeg risikerte & stanse bort verdifulltekst.
Problemet blev 16st pd det sett som
Jstreres her:

T
< ih
EEANS T

I en bok/papir-forretning kidper man sig
en "radr-penn" (st&lpenn med V-vormet skarp
spiss). Utrustet med en slik innsatt i en
solid penneholder, stikker man fra midt-
sidene av heftet to (eller fire) hull i ryggen
pd heftet, med avstand lik avstanden mellom
ringen,

“vert av hullen settes en "binders" (papir-
..11ps) som er bbyd slikt som skissen viser.
Man f&r da passende lokker til & tre inn
pa ringene i permen. Man kan selvsagt kutte
av den ekstra "krollen" med en avbiter,
men jeg fant den god & ha til & holde
fast sedler (anmerkninger til teksten i ved-
“smmende hefte) slik at de ikke faller ut

r permen settes inn i eller tas ut av
hylien,

Med hilsen
Halvard Torgersen <3342>

Lokalavdelning i Skane

Mats Knuts <746> och Jan Friberg <429>
arbetar med planer foér att kalla till ett
mdte 1 Malmd fdr att bilda en lokalavdel-
ning 1 Sk&ne. 1 skrivande stund &r inga
detaljer klara, men intresserade kan vinda
sig till:

<746>
Mats Knuts
Serenadgatan 24

<429>
Jan Friberg
Bofinksvédgen 14

214 72 Malmd 040-41 31 13
040-874 98

Hélsar

<1789>

Bo Kullmar
Skéning i exil

Nu har CP/M-handboken kommit.
Det Hr en Oversittning av den engelska
"The CP/M Handbook'! - en storsdljare i
USA. Den svenska G&versdttningen anvidnds
redan nu av flera utbildningsinstitut. Boken
innehdller en steg for steg beskrivning av
alla CP/M kommandon, s& att- dven ny-
bérjaren fir det ldtt for sig.

CP/M har blivit en industristandard for
operativsystem som kan anvéndas tillsam-
tnans med mikrodatorer. Manga av de stora
tillverkarnas datorer har eller kan fdrses
med CP/M. T.ex PET, APPLE, TRS-30,
ABCS80, IBM PC, Dynabyte, Altos o s v.

Alla CP/M-anvindare har nytta av de
tabeller och sammanstiliningar Sver kom-
‘mandon, parametrar, felmeddelanden och
omvandlingstabeller som finns i boken.

CP/M-handboken med MP/M av Rodnay
Zaks

Oversattning: Siv Grinde

ISBN: 91-86200-02-X

PAGINA FORLAGS AB

Distribution: TRIM MARKETING AB

Box 49035, 100 28 Stockholm

Tel. 08-54 00 10

BASIC i praktiken

Nu har boken BASIC i praktiken for ABC-
datorer och andra kommit.Det &r en Over-
sittning (engelsk titel: Fifty BASIC Exercises,
orginalets titel: Le BASIC par le Pratique)
och har bearbetats for att passa svenska
férhdllanden.

Genom en méngd praktiska &vningar ldr
sig ldsaren hantera problem inom matema-
tik, affdrsberdkningar, operationsanalys, spe!
och ménga andra d@mnen.

Alla 6vningar &r utforligt forklarade med
problemformuleringar, 18sningar med flodes-~
scheman, program med detaljerade kommen-
tarer och kérexempel.

Forfattaren J P Lamotier har l&ng erfaren-
het som ldrare i BASIC och Fortran. Han
betonar den praktiska delen av datorprogram-
mering.

Oversdttningen har gjorts av Jerker Thorell,
Cirkapriset anges till 148 Skr ink! moms.

BASIC i praktiken av J P Lamotier
Overséttning: Jerker Thorell
ISBN:91-86200-03-8
PAGINA FORLAGS AB
Distribution: TRIM MARKETING AB
Box #9035, 100 28 STOCKHOLM
Tin 08-54 00 10

SALJES.

Fabrikstillverkad JOY~STICK, modifierad till
ABCB80. & riktningar och avtryckare. Driv-
rutin, en rad Basic, medidljer.

Pris 190:- inkl.porto.

Erik Hénel,<l1452>
Alvdansvdgen 16
436 00 ASKIM

031-28 56 76.

SALJES

Akustiskt modem till ABC80 komplett med
T8OPRT pd kassett och kabel. pris: 1950:-

Magnus Matts <899>
Engelbrektsgatan 8
783 00 SATER

0225-516 76

KOPES.
Floppydisk till ABC80

Ake Brisvall <2800>
Kalmar

0480-19267

EFTERLYSNING AV STULET MATERIAL

2 st ABC80 med monitor och kassettspelare
mirkta p& holjet med "KATEDRALSKOLAN"
och med spak pd baksidan for omvénd video
(2-polig 2-vdgs omkopplare).

Upplysningar kan ldmnas till:
Martin Berg <215>
Ddbelsgatan 32 C

752 37 Uppsala

Reset

Har du kanske satt i modem-kabeln eller
printer-kabeln eller p8 ndgot annat sitt kommit
&t RESET knappen nidr du absolut inte vill
ha den intryckt.

Jag har i alla fall lyckats med detta
konststycke. Men ndden &r uppfinningarnas
moder.

Jag har ingen stdrre lust att medelst
PEEK leta mig fram till radslutet och rikna
bytes diaremellan, Jag satte mig dirfsr
ner och tidnkte (det var ett ganska stort
program jag hade f&rlorat).

BASIC-tolkens kompileringsrutin borde kunna
gora jobbet &t mig.

Jag skrev POKE <BOFA>,0

Detta lurar datorn att tro att det finns
ett program i minnet. Efter RESET str
det [ dar.

Sedan LIST <FILNAMN>

BASIC-tolken behdver ju bara kompilera
.BAS-filer. Och jag hoppades ocksd att
den pd samma g&ng skulle rikna ut den
riktiga checksumman. Detta gjorde den ocks8.

Sedan skrev jag LOAD <FILNAMN> och
ddrefter SAVE <FILNAMN>, Detta for att
spara den kompilerade versionen, Och det
var med glddje jag kunde skriva RUN -
och programmet fungerade.

Lars-Bérje Cid

Bondegatan 24 B
641 45 Katrineholm
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Forts fran féregnr.

e
FORTH PA ABC 80, DEL

INTERPRET &r betydligt mer komplicerad. Forst soker det
efter ordet TI3 i ordlistan, Finns det inte ddr, &r det antagligen
ett tal. Ar det inte ett tal heller, ir det fel, och i5ljdaktligen
ges ett felmeddelande.

INTERPRET ska dessutom kunna skilja mellan interpretering
(tolkning) och kompilering.

: INTERPRET  ( -- )

BEGIN

~-FIND P

Ir STATZ E <
IF CFA ,
ELSE EXECUTE
THEN

ELSE HERE NUMBER

’ DPL E 1+
IF /COMPILE/ DLITERAL
ELSE DROP /COMPILE/ LITERAL
THEN

THEN ?STACK

GAIN H

-FIND letar i ordlistan efter det ord som finns i TIB, med
startposition tagen fr&n IN. Om ordet finns dir, returneras para-
meter-filt-addressen (parameterfiltet ir den area i ett ord dir
de ord det bestdr av finns), lingden pd namnet, och en sann
flagga, annars en falsk. Ordet CFA konverterar parameter-filt-
adrdressen till kod-filt-addressen, vilket &r den address dir en
pekare finns, vilken pekar p8 den maskinkodsrutln som ska utfsras
nir ett ord utf3rs. Denna rutin &r olika {5r kolon-definitioner,
variabl>r och konstanter.

Ordet , (komma), lagrar ett lé-bitars virde i ordlistan, i det
hdr fallet en address, i ett ords parameterfdlt. DPL &r en
variabel som sdtts av NUMBER. Den anger det eventuella antalet
siffror till héger om decimalpunkten. En decimalpunkt anger att
talet ska tolkas som ett dubbeltal. Om DPL &r -l, finns det
ingen decimalpunkt, varfsr talet konverteras till ett enkeltal.
?STACK kontrollerar att stacken inte har svimmat Sver. Om
den Ar sverfull eller "undertom", ges ett felmeddelande. Bide
NUMBER och ?STACK ger sjilva felmeddelanden,

Observera att DLITERAL och LITERAL fsregds av ordet /COM-
PILE/, eftersom de ir IMMEDIATEs. /COMPILE/ letar igenom
ordlistan efter det ord som fsljer /COMPILE/ (Aterigen anvinds
--det -FIND). Om det inte finns dir, ges ett felmeddelande, 1

nat fall kompileras ordet (addressen till kodfiltet liggs efter
HERE, med hjilp av ordet "komma", samt att ordlistepekaren
(den heter DP f#r Dictionary Pointer, och 4r en variabel) 3kas
med 2 bytes,

: JCOMPILE/  ( --)

-FIND 0= 0 ?ERROR

DROP? CFA | ;

PERROR skriver ut ett felmeddelande (i det hir fallet nummer
u) om det ndst-dversta virdet pd stacken dr sant., Felmeddelandena
tas med offset (startposition) frin skidrm 4 (om variabeln WARNING
ir noll, ges ett numeriskt felmeddelande). Om felkoden dverstiger
21 (st5rsta radnumret pd en skirm), sitts rad 0 p8 nista skirm
{nr. 5) till rad 22 o.s.v.

LITERAL kompilerar ett l6-bitars virde (DLITERAL kompilerar
ett 32- bitars virde). En numerisk konstant kompileras genom
att ordet LIT kompileras, sedan liggs ett 16-bitars vdrde ner
efter LIT. Ndr koden sedan utfdrs, skar LIT programraknaren
(det register som héller reda pi var i minnet den kompilerade
programikod som koérs finns, programrédknaren kallas IP f5r Inter-
pretative Pointer),samtidigt som de 2 bytes som LIT stegar fsrbi
liggs pd stacken., DLITERAL anvinder LITERAL 2 gdnger genom
satsen /COMPILE/ LITERAL.

: LITERAL, (N --)

STATE E

IF COMPILE LIT ,

THEN 3

IMMEDIATE

: DLITERAL (D — ) STATE E
IF SWAP /COMPILE/ LITERAL /COMPILE/ LITERAL
THEN H

IMMEDIATE

COMPILE kompilerar det ord som ligger efter COMPILE i den
kompilerade programkoden. Det hidr var ju kréngligt. Men det
fungerar i alla fall s& hdr. Antag att du definierar ett IMMEDIATE
ord, som ska ldgga ner vdrdet 7 i ordlistan (fr&n HERE). Ordet
heter SEVEN, och definieras pd f&ljande sdtt:

: SEVEN  ( --)
COMPILE LIT
7, 3

IMMEDIATE

SEVEN f&r ingd i ett ord som" heter .SEVEN, d.v.s, ett ord
som ska skriva ut talet 7 nir det exekveras (utfdrs), Punkten i
LSEVEN talar om att ndgot skrivs ut. .SEVEN &r inte en IMMEDIATE.

: SEVEN (=)
SEVEN .

Naturligtvis skulle det g& lika bra att anvinda en konstant i
stillet f6r SEVEN, men f&r exemplets skull si...

Seven utférs ndr .SEVEN kompileras, eftersom det dr ett IMME-
DIATE ord. SEVEN ldgger f8rst ner ordet LIT i definitionen av
.SEVEN, sedan talet 7. Addressen till ordet SEVEN kompileras
inte, Om man vill anvinda ett IMMEDIATE ord i en egen defini-
tion, maste man skriva /[COMPILE/ ccc, didr ccc dr ett IMMEDI-
ATE ord.

Berékningsstacken dr den stack som vanligtvis kallas f&r "stack-
en". Berdkningsstackens startposition bestdms av variabeln SO.
Beradkningsstackens nuvarande addressfds med SPE, som returnerar
addressen till stackens @versta virde (egentligen det updersta,
eftersom alla stackar vdxer nerit) som den var innan SPE utfsr-
des.

Om man har fyllt stacken, och vill nollstilla den, kan man, i
stdllet for att skriva DROP DROP DROP ..., skriva SPI, vilket
sdtter stackpekaren (naturligtvis finns det en sidan, f&r att
hélla reda p& var i minnet man kan ligga upp p& resp. himta
védrden frdn stacken) till SO, Som stackpekare anvinds mikropro-
cessorn Z80As stackregister SP. Med hjilp av SO och SPE kan
man definiera sina egna stack-mainpulerings-ord.

Returstacken anvinds f&r att lagra hoppaddresser. Nir ett ord
anropas (och det sker ju nistan jimt), méste man naturligtvis
hilla reda pd varifrdn anropet skedde. Nir ett FORTH-ord anropas,
ldggs darfsr IP pd returstacken (IP dr i Z80 FORTH mikroprocessor
-register BC), direfter laddas IP med addressen till det fsrsta
ordet | det anropade ordet. Detta nya ord anropar i sin tur
andra ord, varfor IP &terigen liggs pd returstacken o.s.v. Retur-
stackens startposition anges av variabeln RO. RP! anvidnder det
vdrde som finns lagrat i RO f5r att nollstilla returstacken.
Returstacken har ocksd en andra uppgift. Man kan ndmligen spara
undan virden tillfalligt pd returstacken. Man f&r bara inte glsmma
att hidmta tillbaka vdrdena innan man gér retur (ndr definitionen
dr slut), eftersom IP d& kommer att laddas med fel virde fr&n
returstacken. >R ldgger det tal som finns &verst pd beriknings-
stacken pd returstacken. R kopierar det virde som f{finns pd
returstacken till berdkningsstacken. Virdet pd returstacken finns
allts8 fortfarande kvar. R> hidmtar ett virde fr&n returstacken,
och ldgger det pd& berikningsstacken,

Var forsiktig med dessa ord. Det kan krascha FORTH-systemet
om de anvidnds fel.

Det finns ytterligare ett sdtt att avbryta en BEGIN -- AGAIN
-loop &n det som visades i fdrra avsnittet, med hjilp av de ord
som marnijpulerar returstacken. Du kan stoppa den med R> DROP.

Definierande ord ir sidana som skapar ett nytt ord. Exempel
pd sidana ord &r : (kolon), VARIABLE och CONSTANT. Nir ett
sddant ord utfdres, skapas ett sk. headerfdlt. Det innehdller, i
nimd ordning, namnets lingd i en byte, namnet i varierande
antal bytes, en pekare till ndsta ord i ordlistan, en kodpekare
till den assemblerkod som ska utfdras nir ett ord anropas {(denna
kod Hr olika f#r kolon, VARIABLE och CONSTANT), samt ett
falt med pekare till de ord detta ord bestdr av. Dessa filt
kallas namnfilt, lankfalt, kodfdlt och parameterfilt, Sedan header-
filtet har skapats (det bestdr av namnfilt och ldnkfilt), ldggs
kodpekaren ner, den s.k. run-time-koden, f&r aktuellt ord ner vid
HERE (HERE &r definierad som DP E). VARIABLE och CONSTANT
sparar sedan ett l6-bitars tal, medan kolon sitter FORTH i
kompileringsldge, vilket gsr att INTERPRET kommer att spara
addressen (till kodfiltet) f6r de ord som riknas upp i ordlistan,
fram till semikolon, vilket sitter FORTH i interpreteringslige,

Man kan goéra egna definierande ord, t.ex. fdr olika datatyper.
Ett definierande ord har allts& dels en egen kod, dels en kod
som utfdrs ndr ordet som skapades med detta ord utidrs, Det &r
denna senare kod som kallas "“run-time-kod".

Den egna koden inleds med ordet <BUILDS, och run-time-koden
inleds sedan med DOES>, Run-time-koden skapas hdr i FORTH-
kod, men kan ocksd skapas i assembierkod, men det tar vi i
kommande avsnitt. Ett lampligt exempel &r ordet 2VARIABLE,
som anvinds for att lagra ett 32-bitars tal. Det kan definieras
som 0 VARIABLE 2 ALLOT (ALLOT flyttar fram ordlistepeka-
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ren det antal bytes som anges fdre), men f&r exemplets skuil
ska vi definiera allt sjdlva. i

: 2VARIABLE (D - )
<BUILDS  , ,
DOES> ;

Eftersom addressen till forsta byten efter run-time-kod-pekaren
i det definierade ordet laggs p& stacken innan 2VARJABLEs
run-time-kod utfdrs (den som stdr efter DOES>), anger vi ingen
run-time kod. Efter run-time pekaren ligger ju det virde vi ville
nd, och addressen dit far vi s.a.s.’ pd kdpet. Lite vdrre blir det
med 2CONSTANT.

: 2CONSTANT (D -—-)
<BUILDS y 3
DOES> 2

Har ska vi ju ocksd hdmta det virde som konstanten motsvarar.
P& liknande sdtt kan man gbra arrays ("indexerade variabler"),
flerdimensionella matriser, strdngar m.m,

Kompilerande ord &r ord som gir ndgot under kompileringen.
Dessa &r IMMEDIATEs. Exempel p4d kompilerande ord &r SEVEN
(), IF, ELSE, WHILE, REPEAT, UNTIL och AGAIN.
tIF (=)

COMPILE OBRANCH
HERE 0, 2 ; IMMEDIATE

CASE-satsen #r skapad av Charles E. Eaker (nej, han dr INTE
medlem i ABC-klubben), Det CASE-satsen ska gbra 4r att jamicra
ett argument, som ges CASE-ordet, med olika jamifdrelsevérden,
ett 4t gdngen, som ges ett annat villkorsord. Om argumentet
Sverensstim- mer med testvirdet, ska det som star efter villkors-
ordet utféras, annars ska jimidrelsen fortsdtta till CASE-satsens
slut (hdr kallat ENDCASE). Alla ord i CASE-satsen mdste vara
IMMEDIATEs, av kompilerande typ.

: CASE (N =),
?COMP CSP E ICSP 4 ; IMMEDIATE

CASE-satsen inleds med ordet CASE. Det testar om FORTH
befinner sig i kompileringsmode, och avbryter om s& inte &r
fallet. CSP &r en variabel som anvinds frimst av kompilerande
ord, Den #r avsedd att spara stackens position i, Sedan kan man
testa om stackens aktuella position motsvarar den som finns i
CSP, och ge ett felmeddelande om s& inte &r fallet {med ordet
?CSP), Har hdamtar vi CSPs virde (det kan ju ha satts av t.ex.
en BEGIN -- WHILE -- REPEAT-sats), och lagrar det p& stacken
(stacken anviinds inte till ndgot speciellt just nu - vi kompilerar
ju). Sedan sparas stackens position i CSP fdr senare felkontroil
av ordet ENDCASE. Slutligen ldmnas en fyra p8 stacken for
typkontroll (se #ven IF-satsen, den ldmnar en 2:a, vilken anvinds
av ELSE och THEN f&r att kontrollera att man inte skriver IF
-- WHILE -- UNTIL, eller nigot annat galet. Den villkorliga
satsen heter hdr OF,

: OF ( N1 N2 -~ N1 at no match, otherwise nothing )
4 7PAIRS ( KOLLA OM DET AR RATT TYP )
COMPILE OVER COMPILE = ( LAGG NER TEST-SEKVENSEN )
COMPILE OBRANCH ( VILLKORLIGT HOPP
HERE O , ( SPARA ADRESSEN

( TILL HOPPADRESSEN

( OCH RESERVERA PLATS

FOR ADRESS

IMMEDIATE

—_
e e e

COMPILE DROP 5

Forst kontrolleras att OF &r ritt ord i detta fall (med ordet
?PAIRS), sedan kompileras ordet OVER, = resp. OBRANCH in.
HERE ldmnas p& stacken fdr senare bruk av de avslutande orden,
varefter address 0 anges som hoppaddress tills vidare. Det &r
f6r att kunna ligga in rdtt address hir senare, som HERE liggs
pd stacken. OBRANCH gir ett hopp om en falsk flagga ligger
pd stacken nidr koden utfcrs. Sedan liggs ett DROP in for att
ta bort CASEs argument om jamisrelsen stimde.

OF ska naturligtvis ha ett avslutande ord. Det heter, mycket
logiskt, ENDOF.

:t ENDOF  ( --)
5 7PAIRS
COMPILE BRANCH HERE 0,
SWAP 2 /COMPILE/ THEN &4 ; IMMEDIATE

Som vanligt sker forst en typtest. Direfter liggs ett ovillkorligt
hf)pp in, Ett SWAP utférs for att himta addressen dir OFs
villkorliga hoppaddress ska ldggas. En tvda liggs p4d stacken (det
ar den som THEN testar mot), varefter THEN utfsres, med allt
vad det innebdr av ytterligare kompilering. Till sist ldiggs en
f}fra pé stacken att anvindas av OF eller ENDCASE som testvirde
vid kompileringen, Nu &r det bara ENDCASE kvar.

: ENDCASE (- )

4 7PAIRS
COMPILE DROP
BEGIN,
SPE CSP £ = NOT
WHILE
2 /COMPILE/ THEN REPEAT
CSP ! ; IMMEDIATE

Férst testas, som vanligt, att ENDCASE &r ritt ord i sammanhang-
et. Ddrefter ldggs ett DROP ner, for att ta bort eventuellt
argument som kan ligga kvar, om inget av fallen stimde. En
WHILE-loop utfors tills alla jamfsrelser har f%rsetts med hopp-
addresser. SPE himtar stackpekarens aktuella virde, ddrefter him-
tas stackens position som den var innan CASE-satsens bgrjan.
Om dessa tv8 virden inte Sverensstimmer, utférs THEN, som
lagger ner hoppadresser alldeles gratis. Slutligen &terstills CSP
med det vdrde som lagrades pd stacken. CASE-satsen anvinds
pd fsljande sdtt:

Antag att du vill att den som anvdnder programmet bara ska f&
mata in A, B och C. Om nigon annan tangent trycks ner, ska
en 'bell'-signal ges. De (giltliga) tecken som matas in ska inte
sparas, bara skrivas ut.

: GET-ONLY-ABC (' --)
50 DO (5 TECKEN )
KEY CASE
65 OF 65 EMIT ENDOF
66 OF 66 EMIT ENDOF
67 OF 67 EMIT ENDOF

( OTHERWISE )

7 EMIT
ENDCASE
LOOP

Observera att om en definition inte fir plats p& en skirm,
kan du goéra tre saker,

1)  "Packa" programmet, d.v.s. skriv bara ett mellanslag melilan
varje ord, utan att byta rad vid DO-LOOP, IF-ELSE-THEN,
BEGINUNTIL o.s.v.

2) Dela upp definitionen pd flera skdrmar med ordet -->. Efter-
som --> dr en IMMEDIATE fungerar det utmdirkt, Att 1ita
en definition strdcka over flera skdrmar brukar betecknas
som "dalig FORTH-stil" (en FORTH-definition ska vara ritt
kort), men jag anser att det &r betydligt bittre att géra
s dn att packa.programmet.

3) Dela upp definitionen i flera, sm& definitioner. Det gir
dock inte alltid att géra s& (exempelvis vid en CASE-- sats
med ménga jimfdrelser). 1 sidana fall dr alternativ 2 det
bésta.

En IMMEDIATE-definition som &r praktisk att ha ndr man
skriver program &r ASCIL ASCII kompilerar ascii-virdet av det
tecken som stdr efter ASCIL Ex:

ASCIH A ger samma resultat som att skriva 65, vilket &r
ascii-vardet for A. ASCII ligger pd systemskdrmarna, som levere-
rades i filen SCREEN.TXT. Skriv 6 LOAD f&r att ladda in
ASCIL

P& samma skirm ligger WHERE, som anvinds fér felsdkning
vid laddning fr8n skdrmar. Ndr ett fel har uppstdtt, kan man
skriva WHERE. D& skrivs skdrmens nummer ut, samtidigt som
den rad didr felet uppstod skrivs ut. Det felaktiga ordet markeras
med ett delete-tecken, "fylld ruta", p& raden under.

t ASCH ( --) .
BL WORD HERE 1+ CE
/COMPILE/ LITERAL ; IMMEDIATE
Stranghanteringen i FORTH sker p& samma sdtt som i assemb-

ler, F6r som inte har ndgon erfarenhet av assemblerprogrammering,

kan jag ndmna, att det innebdr full frihet att skjuta in tecken,

dra ihop, flytta, skarva o.s.v.

En stringvariabel (man ldgger inte girna stridngar pi stacken,
bara dess address) kan man definiera med ordet CVARIABLE
(f43 Charachter VARIABLE), med stringens maximala lingd och
ordet ALLOT efter.

0 CVARIABLE STRANG 28 ALLOT

reserverar plats fér en stringvariabe!l med namnet STRANG,
som inte fir inneh8lla fler tecken &n 28 (i férsta byten ska
striangens ldngd ligga), med antalet tecken satt till noll fr&n
bsrjan. Med hjdlp av <BUILDS och DOES> kan man skapa egna
datatyper, t.ex. den datatyp som kallas CHAR i Pascal. Orden
CMOVE och <CMOVE anvinds f3r att flytta minnesareor. Med
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dessa kan ordet ASSIGN skapas, vilken tilldelar en strdng en + :sP
annan stréngs innehdll. I R RS RS c
+ ® o+ .

: ASSIGN  , ( FROM TO -- ) + DATABSER + : RE
OVER CE 1+ CMOVE ; + + P

ER R R R R .

ASSIGN flyttar hela stringen vid address FROM till address + X
TO. Hela strangen flyttas, inklusive ldngdbyten. + + .

Skillnaden mellan CMOVE och <CMOVE &r att CMOVE flyttar + + .
ldgsta byten fdrst och gdr mot higre addresser, medan <CMOVE + + ) .
gor tvdrt om. Om du ska flytta isdr tecken i en strdng ska du + + i -
anvdnda <CMOVE, mdan CMOVE ska anvindas om du ska dra + + ! €
thop. I R R R L T TR ] ! HE

Strukturerad programmering &r ett omrdde som det har yttrats + + + + i ¢
ménga dumheter om. Hir kommer ndgra till. + MENY + + UTFOR + !

I ménga bdcker och manualer om FORTH stir det att FORTH + + + + ’ [
dr lampligt att anvindas for att konstruera program enligt Top/ LEAAA LA LR R RS AAASAA R AR AR REEES !

Down metoden. Top/Down #r inte en metod. Det Hr ett sitt att i ' AR
skriva och konstruera program. JSP (Jackson Structured Program- . R . | 8i
ming) dr en metod. Top/Down kan anvindas f&r att konstruera Man ska inte skriva stdrre diagram &n vad som ryms pa en
nrogram i JSP. Bottom/Up gir lika bra att anvidnda. Top/Down Ab-sida (jag brukar anvdnda liggande A4or). De ord som &r utan [ "
till p& fsljande sitt.Man bérjar med att definiera huvudordet, vidare forgreningar (de s.k. l6ven, i detta fall MENY och UTFOR), : H:
et ska beskriva vad programmet gdr. Fér ett applikationsprogram, kan man beskriva nirmare p& sirskilda sidor (naturligtvis i JSP- i @
t.ex. ett databasprogram, kan detta se ut s hir: strukturdiagram)., DATABST ovan utfor ingenting. Det &r bara en
stomme som méiste std ddr. Eftersom DATABAS dr en sekvens, I
: DATABAS ( MAIN ) kan det inte {finnas en iteration mitt i Man méiste anvinda Hr k
INITIERA "rena" strukturer. Sedan alla diagram d&r firdiga, ska man inte [ L
BEGIN sdtta igdng och skriva FORTH-kod p& en ging. Vi har ndmligen 1 Du
MENY ett viktigt steg kvar, den s.k. schematiska logiken, vilket dr ett inna
UTFOR slags mellan-programmeringssprdk som till sin struktur liknar Pascal. sirs
UNTIL Observera att lgven har semikolon efter, som procedur-anrop i anv
AVSLUTA Pascal. sam
Exemplet ovan skulle uttryckas si har:

INITIERA ska initiera databasen, Det bestdr i sin tur av ? o VA
andra ord, som pd en ldgre nivd beskriver hur denna initiering DA?I\/I\I‘?!'/I\ESRZEF : o va
ska gd till. Var och ett av dessa ord bestdr av ytterligare ord L . : 1 HI
pd en dnnu ligre niv3, som beskriver en.avgrénsad procegss, t.ex. DA'{AABS;{.T. ter until VAL=AVSLUT ; T
att friga efter behorighet till databasen, o.s.v. P& samma sitt U'};Fr\‘lol’{ 3
dr MENY, UTFOR och AVSLUTA nerbrutna i ord pd lagre niva. DATABST end ‘ -

Bottom/Up gir till pd det omvinda sittet, d.v.s. att man D AVSLUTA; ‘ 5
borjar med att definiera orden pd den ldgsta nivdn. ATABAS end ; 1

I ett strukturerat program f&r ord pi olika niv8er inte anropa . . = i
varandra. Det kan varagsvért att hél?a reda pd om man enbagt Nu kan man skriva den FORTH-snutt som visades tidigare. ‘: ; Tf
anvinder Top/Down eller Bottom/Up. Anledningen till att man JSP visar sina starka sidor framfdér allt vid mer komplicerade ; 5
haller s& strikta regler &r att det ska vara enkelt att fdlja program som det var ett tag sen man skrev, eller. som man ! !
programmet, &ndra (utan att det blir grotigt), felsska och géra kanske inte alls skrivit sjdlv. Har man c_jessutom tillgdng till ; . e
tilldgg, ISP &r en metod. Det finns bestdmda regler f8r hur strukturdllz.;igram‘me.n (?Ch den schematlska.‘logxken, kan man mycket | P
man f&r gora i ISP. Det finns det inte i Top/Down eller Bottom sSabbt satta sig in 1 pro.grammet.. I_De hoga underhéllskostnaderr.\.a : .
/Up, eftersom de inte &r metoder att utveckla program, utan f6r program inom framfdr allt mini- och stor-dator omradet gir 5,:—
sitt att mata in programmet i datorn. Men, som sagt var, att hundratals programmerare undervisas i JSP varje &r i Norden.

Top/Down och JSP gir utmirkt att kombinera. L . : sy

‘I)FORTH anvéndeg man en tradstruktur (det kallas sd eftersom Hur Iénga; ska defmmonefna vara 1 FORTI:] ? D.(.Et beror pd T
~rukturdiagrammen, med lite fantasi, ser ut som ett trid med vad de utfér, men helst bsr de inte vara lingre &n ndgra 1& L

en hogst upp). Hogst upp, det som Kkallas "roten", ska program- rader. I BASIC anvinder man subrutiner {&r aft ersidtta en sekvgns F
mets eller delrutinens namn std. For att se vad denna &r av fér som ioreko‘mme.r pa iler_a .sFallen. I FORTH satter man en avgran- . su
typ, méste man titta p& n#rmast ldgre nivd. Det finns bara 3 sad c?.peratxon ien defmmon.‘Har man skrivit JSP—c.ila.g}"ammen "M
olika typer av strukturer, nimligen sekvensen (utfdrs efter varan- bra, & det lagom att l&ta varje JSP-ruta vara en definition. s
dra), iterationen (upprepning, t.ex. en loop), och selektionen (ett Innan vi tar i tu med utlhty-modulen,nska vi gora e':‘.t mycket, @
val, tex. IF — ELSE -- THEN)., Med dessa tre typer kan man mycket enkef}t spel. Det brukar kallas r){'sk roulette", ocr} gar 5
konstruera ALLA program. Det bevisade tv8 herrar vid namn Ut pé att ta\.l.l.a‘ mot ett slumptal. Det giller att klara Sig sd skel

copini och Bshm det minnesvirda 8ret 1966. En sekvens mar- lénge“ som mojligt, Har"man Otuf’ kommer slumptalet upp 1 ett ! FR/

.ras inte alls, en iteration markeras med en stjdrna eller en f6r hogt tal, och sedan &r man forlorad. g TIL
asterisk, och en selektion markeras med en ring, Ovanst8ende ) ligr
exempel, DATABAS, kan uttryckas pd f&ljande sitt i ett JSP-struk- 0 VARIABLE RAKNARE S
turdiagram. ¢ SLUTA ¢ AVBRYT SPELET ) BLC
v Om
R s : TRYCK  { SE OM HJALTEN BLEV TRAFFAD ELLER INTE ) 768
‘ + CLOCK C¢ 215 > mat
IF CR .* Det &ar Bver nu..." SLUTA !
+ DATABAS + ELSE CR ." -KLICK=" 0 1 RAKNARE +! ; sed
+ + THEN CR 3 mir
ARRAARAEEE AR : AUBRYT ¢ HJALTEN VILL AVBRYTA ) skr:
+ CR ." FEBIS!® CR CR SLUTA ; mat
T+ . . y gor
+ o+ 4 : SPELA  ( SPELA TILLS HJALTEN AVBRYTER ELLER BLIR TRAFFAD ) L
0 RAKNARE ! ¢ NOLLSTALL RAKNAREN )
+ + + BEGIN
+ + + 13 OF TRYCK  ENDOF
+ + + 65 OF  AUBRYT ENDOF
. + . ENDCASE
++++++++E++H+ 4 +++++dtetetes +++++itirdt b4t WNTIL
+ + + + + + tJ/N CGE1 FOR J, 0 FOR N )
+ INITIERA + +  DATABST + +  AUSLUTA  + BECIN DU 223 aND  OUP DUP
+ + + + + + 74 = SWAP 78 = OR 7
R R s R R AR R R R R P A 1F 74 = SWAP EMIT 1 ;
( UAL——?\JSLUT ) Ehég ZoRop 0 1

UNTIL ;
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: SPELA-IGEN? ¢ SKRIV UT HUR MANGA VAR HJALTE KLARADE, OCH FRAGA
DM HAN/HON VILL FORTSATTA >
CR .” DU KLARADE * RAKNARE ? .“ BANGER.® CR CR
.* VILL DU SPELA IGEN 7 * J/N NOT CR CR

: REGLER ¢ SKRIV UT VILKA REGLER SOM GALLER

PAGE 7 SPACES

.= #xEzg RYSK ROULETTE #=zxx® CR CR CR
DIN UPPGIFT AR ATT SPELA RYSK ROULETTE® CR
MOT DEN TVELIVADE TSAREN® CR
DU KAN KOMMA UNDAN GENOM ATT SKRIVA® CR
BOKSTAVEN ‘A’ I STALLET FOR ATT TRYCKA AU.* CR
DU KOMMER DA UNDAN MED SKAMMEN,* CR
0CH BLIR HANAD AV DEN TUELIUADE TSAREN.® CR CR
.* TRYCK PA NAGON TANGENT FOR ATT BORJA : " KEY DROP
CR CR ;

A w e wmow oy

1 HEJDA ¢ UALKOMNA TILL FORTSATT SPELANDE VID TILLFALLE O
CR ." VALDIGT TRAKIGT." CR
.® DEN TVELIVADE TSAREN HALSAR DIG VALKOMMEN® CR
.® VID SENARE TILLFALLE FOR FORTSATTA FESTLIGHETER.®
CR CR 3

: ROULETTE ¢ HUVUDLOOP )
REGLER
BEGIN
SPELA
SPELA-I1GEN?
UNTIL
HEJDA
QuIT

Du fir sjilv klura ut hur ovanstdende program fungerar. Det
dr konstruerat med JSP. .

Utility- (hjdlp-) modulen ddremot, ska vi g& igenom lite ndrmare,
Du har vil, liksom jag, irriterats dver att behtva skriva CLEAR
innan en ny skirm ska tas i bruk. Programmet i sej &r inte
sirskilt avancerat, bara nigra f8 ord- ldngt, men desto mer
anviandbart. Dessutom kan delar av det vara anvdndbart i andra
sammanhang.

UARIABLE FRAN
VARIABLE TILL

oo

HIN ¢ TA IN ETT ENKELTAL FRAN TANGENTBORDET )
TIB & SWAP EXPECT

BL WORD

HERE NUMBER DROP

FRAN? ¢ TA REDA PA STARTSKHRM )

« " FRAN UILKEN SKaRM SKA RADERINGEN SKE ? * 10 #IN
DUP DUP 1 ¢ SWAP 1000 > OR

1F QuIT THEN FRAN ! 3

1 TILL? ¢ TILL VILKEN SKARM )
< TILL VILKEN SKARM ? ® 10 #IN
DUP DUP FRAN ¢ < SWAP 1000 > OR
IF QUIT THEN TILL ! 3

MELLAN-VILKA? ¢ MELLAN VILKA SKARMAR SKA DET RENSAS ? )
PAGE 7 SPACES

JUoExxxx SUDDA SKARMAR #xxxx* CR CR CR

FRAN? CR

TILL? CR

SUDDA—-SKARMAR ( SUDDA SKARMARNA )
TILL ¢ 1+ FRAN é DO

1 BLOCK 748 BL FILL 1 UPDATE
LooP
FLUSH

: SUDDA ¢ HUVUD~DEFINITIONEN, ELLER MAIN SOM MAN SAGER
MELLAN-VILKA?
SUDDA-SKARMAR
QuUIT

§IN tar in etft enkeltal fr&n tangentbordet. Innan anropet
sker, ska det maximala antalet siffror som f&r matas in anges.
FRAN? tar in ett virde, och kontrollerar rimligheten i svaret,
TILL? gér samma sak, men kontrollerar att detta virde inte &r
ldgre dn fr&n-vdrdet.

SUDDA-SKARMAR &r det ord som skdter om sjdlva suddningen.
BLOCK ger addressen till den skd&rm som anges som parameter,
Om skirmen inte finns i minnet 13ses den in. FILL suddar sedan
768 bytes fr&n denna address med blanktecken (mellanslag). Sedan
markeras att denna skidrm har &ndrats (uppdaterats), s& att den
sedan skrivs tillbaks till skivan nir den buffert den upptar i
minnet behdvs fér andra skdrmar. Till sist skéter FLUSH om att
skriva tillbaka de &terstdende skdrmarna. SUDDA &r det ord
man skriver for att starta programmet. QUIT i denna definition
gor att inget "ok" skrivs ut efterdt.

De numeriska felkoderna dr som foljer:

- EMPTY STACK  ( stacken &r tom )
~ DICTIONARY FULL

- HAS INCORRECT ADDRESS MODE
- ISN'T UNIQUE

DISC RANGE ?

- FULL STACK

- DISC ERROR ! (READ ERROR ?)
- DISC DOOR OPEN/NO DISC

10 - DISC IS WRITE PROTECTED

11 - DISC ISN'T FORMATTED

12 - NO DISC !

W m-OEWN -
1

Det har f6r minga varit mycket svirt {och dyrt) att f4 tag i Leo Brodies utmirkta
lirobok Starting Forth hiir i Sverige. ABC-klubben har dirfér som en form av medlemsser-
vice képt hem ett parti av boken direkt frin Amerika. Samtidigt har Bob Johnsen gjort
en speciell version av Forth som helt Gverenstimmer med den Forth 79 Standard som
finos | exemplen i boken. Du som viil lira dig Forth fir hidrmed basta tinkbara hjdlpmedel!
Boken siljes i ett paket ti med en progr med Forthprogrammen, P4
kassetten finns dven de nya Forth-versioner som klubben fatt tillging till. Dessa innehdiler
kompletteringac med nya screens och rittelser av vissa buggar. De som har ABCR00 far
i stillet for kassett programmen pa diskett, och dd anpassat titi ABC800. -

Priset for detta paket Hr 220 SEK som insdttes pl:

PG 62 Y3 00-5, ABC-kiubben Publikationer. Ingen ti de moms.

Du kan dven gbra skriftlig bestdlining till:
ABC-klubben Publikationer, Vidingsvigen 1, 161 33 Bronima. Varvid tillkommer postférskotts-
avgift.

GLOM INTE_ANGE DITT NAMN, DIN EGEN ADRESS SAMT DATORTYP vid bestillning.l.!

220 SEK
PG 62 93 00-5

ABC-klubben
Publikationer

15 - Hér ligger en kommentar som anvidnds vid
listning pad printer

22 - COMPILATION ONLY, USE IN DEFINITION

23 - EXECUTION ONLY

24 - CONDITIONALS NOT PAIRED

25 - DEFINITION NOT FINISHED

26 - IN PROTECTED DICTIONARY

27 - USE ONLY WHEN LOADING

28 - OFF CURRENT EDITING SCREEN

29 - DECLARE VOCABULARY

FORTH p& ABC 800 med DOS 6-1x fér ABC 830 har tagits
fram av Mats Knuts., Vi som anvinder UFD-DOS och/elier ABC
832 f&r vinta tills en sidan version tagits fram. UFD-DOS é&r
inte sirskilt lamplig att anvdnda tillsammans med den nuvarande
lagringsmetoden. Direktfiler, eller, #nnu hellre, textfiler vore
hir det riktiga. Textfilerna har dessutom den férdelen att program-
men utan problem kan Sverfdras via trdd, eller skrivas via vilken
texteditor som helst. Man fir dessutom fritt format pd programmen
och #r inte begrdnsad till skirm-formatet, ngot som har betydelse
nir man &ndrar i programmen. Man behdver inte foérlora det
virtuella minne som skirmarna utgdr. Man kan simulera detta
via direktfiler som kontrolleras via de vanliga orden FLUSH,
BLOCK, UPDATE m.fl, ord. Men detta dr utdkningar for framti-
den.

Till nidsta avsnitt, GO FORTH!

Robert Claeson <3492>

Synpunkter pd fig-FORTH

Robert Claesson <3492> kommer under  <3492>
vintern att utveckla en ny FORTH enligt Robert Claeson
FORTHS&3-standard. Den som har upptickt Dommarvégen 47
buggar i fig-FORTH,saknar funktioner eller 961 %0 Beden
har andra synpunkter kan ta kontakt medd  0921-501 87




ABC800 datorer anvénder sig av en area
hégst upp i minnet f6r att lagra data som
systemet anvdnder sig av. Denna area om-
fattar minnesadresserna 64768 - 65535, Om
man inte har UFD-doset &r dock 65024-
65279 ledigt for t ex egna assemblerrutiner.
En omfattande . beskrivning av adresserna
finns i boken Bit for Bit. H&r skall jag
endast nimna en del adresser och lite om
hur de kan anvdndas. B betecknar en byte
(ett tecken) och W betecknar ett ord (tva
tecken).

65280

Denna adress erhdlles med SYS(10). Enligt
Carl-Axel Petterson sidtts adressen till 1
om CTRL-C har tryckts.
65286 W BOFA

Pekare till programmets borjan, dvs

egentligen programinformationsblocket. Det -

dr lika med vdrdet som f&s med SYS(L1).
65288 W  EOFA

Pekare till sista byten i BASIC-program~
met.
65290 W  HEAP

Pekare till forsta lediga byte i minnet.
65292 W BOTTOM

Pekare till forsta byte av minnet som
anvdnds till program m m. Om man h&jer
denna pekare kan man f& minnesutrymme
ledigt f6r t ex assemblerprogram.
65294 W TOP

Pekare till sista byten av minnet som
anvénds till program m m. Om man sinker
denna pekare kan man minnesutrymme bli
ledigt for t ex assemblerprogram.
65309 B. FL

Diverse flaggor

Bit 2 = | d& &r blanktecken signifikant
(EXTEND mode)

Bit 1 = 1 indikerar EXTEND mode

Bit 0 = ! indikerar INTEGER mode
65310 B PREC

Flyttalsprecision. Innehdller antalet bytes
lagringsutrymme som de tvd varianterna
av fiyttal upptar. Vid SINGLE precision &r
virdet 4 i 65310. Vid DOUBLE precision
dr vdrdet 8 i 65310,
65311 B DIGITS

Innehéller antal siffror som skrivs ut med
PRINT, standardviirde &r 6/16 beroende p&
flyttalsprecision. Andras med BASIC-
instruktionen DIGITS. Observera att max-
vérdet dr 7/17 siffror.
65314 B DEFLOW

OPTION BASE. Inneh8ller ligsta vektor-
index. Andras med BASIC-instruktionen
OPTION BASE.
65315 B INT

Interrupt-byte

Bit 3 = | anger SINGLE STEP mode

Bit 2 = | anger DIREKT mode, = 0
anger programkdrning

Bit 1 = I anger TRACE mode

Bit 0 = 1 anger att CTRL-C har skrivits
in
65318 B PRSTAT

Programstatus

noa

Bit 7 Ny errorhantering anvinds
Bit 6 HR-grafik anvédnds

Bit 5 Program hégt i minnet
Bit 4  Flyttal finns i COMMON
Bit 3  Flyttal &r alloklerade

Bit 2 Dubbel precision

Bit 1 Listskydd, att nollstdlla denna
byte pd fil gbér normalt inte att man kan
lsa upp listskydd

Bit 0  Fixed-up
65326 W VARBAS

Pekar pi variabellistan

65332 B USERCS

Senast valda I/O kort.
65333 B TRCLU

Logisk enhet vid TRACE, innehdller
nummret pd den fil som TRACE § skriver
pa.
65348 B ERRCOD

ERRCODE, obs ERRCODE nollstélls ej
vid RUN.
65362 B

Aktuell kolumn for bildskdrmen
65363 B

Aktuell rad for bildskdrmen
65364 B WID

Aktuell radbredd for bildskdrmen
65403 W DEVTBA

Pekare till linkad enhetslista. Denna lista
anvdnds om man vill lanka in egna enheter.
65405 W STMTBA

Pekare till lankad instruktionslista. Denna
lista kan anvéndas om man vill ldgga in
egna instruktioner.
65407 W  FNKTBA

Pekare till ldnkad funktionslista. Liknar
ovanstdende men avser funktioner i stdllet
for instruktioner,
65413 W  CTRLCPTR

Pekare till CTRL-C. P8 adressen (normalt
65315) som denna systemvariabel pekare
pd sdtts bit 0 till | ndr CTRL-C skrivs
in
Stdng av CTRL-C-funktionen = POKE 65413,0
Aterstdll CTRL-C-fuktionen = POKE
65413,35,255 (65315).
65415 CMDUNSA

Hopp till UNSAVE-rutinen. Hit hoppar
datorn nédr den fir kommandot UNSAVE.
Genom att ldgga in RET (Poke 65415,210)
hdr kan man stdnga av kommanot UNSAVE.
Man kan ocksd ldgga in ett hopp via en
egen rutin, som d& utféres niar kommandot
UNSAVE ges.
65421 HRCLR1

Slack hoguppldsningsgrafik, anropas bl a
av LIST-kommandot. Hopp till denna rutin
innebdr att systemet gér FGCTL 0. Funk-
tionen kan stdngas av genom att skriva
RET i 65421 (POKE 65421,201). For att
sdtta pd funktionen igen méaste man &ter-
stdlla de ursprungliga vdrdena. Detta kan
ske genom att forst ta reda pd vad det
finns f&r adress ddr genom Pekare=
PEEK2(65421) och sedan &terskriva adressen
med POKE 65421, Pekare, SWAP%(Pekare).

65424 CONSI

Hopp till rutinen som ldser ett tecken
(GET) och ldgger resultatet i register A.
65430 USERTRAC

Hopp till en subrutin som skriver ut rad-
nummer vid TRACE. Genom att i stillet
gbra hopp till en egen TRACE-rutin s&
kan man anvidnda en annan TRACE-rutin
dn den som finns normalt. Se Bit f&r Bit.

65433 B CASSPEED

Hastighet vid skrivning p& CAS:. Normalt
dr innehdllet 40 vilket avser 2400 bps. 0
dr lika med 700 bps, d v s den hastighet
som ABCS80 normalt anvinder. Carl-Axel
Pettersson rekomendar en test med t ex
25.
65460 W

Interrupt-adress f6r tangentbordet. Anvinds
vid interrupt frdn tangetbordet (ni#r négon
trycker p& en tanget).
65494 W

Interruptvektor for klocka. Ett hopp hit
sker var 1/100 sekund. Hoppet sker till en
rutin som okar innehdllet i 65525 med .

MULTIUSER

EXEMPEL

Fleranvandarsystem.
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Om man later hoppet g& till en egen rutin
kan man t ex l&ta datorn kontinurligt skriva
ut klockan p& bildskdrmen. Se programmen
SYSTIME.800 eller TIME.806 som utnyttjar
detta. Programmen finns p& klubbens monitor.
65506 B

Tangentbordsflagga. Denna byte inneh&ller
128 om en tangent &dr nertryckt. Erhdlles
ocksd med SYS(5).
Nollstdlles med GET, INPUT och INPUT
LINE. Kan givitvis ocksd nollstillas med
POKE 65506,0
65507 B

Tangentbortsbuffert. Inneh&ller ASCll-viret
for senast nedtryckta tanget. Jmf SYS(6).
65519 B YEAR

Ar f6r Time$ (0-99)
65520 B MNTH

Ménad f6r Time$ (1-12)
65521 B DAY

Dag for Time$ (0-31, 0 = stopp klocka)

.2522 B HOUR
Timme f&r Time$ (0-23)

65523 B MIN
Minut for Time$ (0-59)
65524 B SEC

Sekund for Time$ (0-59)
3525 B TIC
Riknare for Time$ (0-93)

65526 B

UFD-RESET. Om innehdliet &r lika med
165 nollstélles ej ett ev aktivt UFD vid
RESET. Observera att 65526 alltid nollstélles
vid RESET, s& man méste skriva dit 165
efter varje RESET som sker for att f&
funktionen kvar.
65527 W

UFD-offset. Adress till ev aktivt UFD-
bibliotek. UFD &r ett anvindardefinerat
bibliotek som kan anvdndas om man har
UFD-DOS eller ABCNET-DOS.
65528 B

UFD-drive. Drivenummer for ett aktivt
UFD.
65529 B

RAM-floppy. Finns en RAM-rutin inne-
héller adressen 165 vill man att RAM-
floppyn skall formateras (nollstillas) skrivs
0 hédr och formateringen sker vid nista
RESET om drivrutinen finns p& tillginglig
vid RESET.

PS Adresserna 65526-65528 &r enbart
aktuella for datorer utrustade med UFD-
doset.

Carl-Axel Petersson <2229>
Bo Kullmar <1789>

B srockroLm

Vidingsvigen 1
16133 BROMMA  Postgiro

Ordf Stig Lofgren <872>
sekr Bo Hjulstrém <557>,
kassdr Kjell Jarbin <700>.

Flera medlemmar i stockholmskretsen

Det under hosten utsdnda informations-
och vérvningsbrevet till ABC-klubbens stock-
holmssektion har gett en glidjande stort
medlemsokning. 1983-11-09 var antalet 314,
Alla som bor i Stor-stockholm eller inom
bekvdmt reseavstdnd fran Alvik dr vilkomna
att bli medlemmar. Alla f&r plats i klubben.
De fordelar du far via lokalklubben &r i
korthet f&ljande:

Informationsméten med féredrag och demon-

cationer i olika @mnen. Som lokalmedlem
kommer du in gratis, annars kostar det
10:~ per kvill.

Oppet hus pd klubblokalen varje tisdag
kl 1830 - ca 2130. Dar finns mdjlighet att
diskutera med andra medlemmar, kéra pro-
eram péd klubbens datorer, kipa visst forbruk-

\gsmateriel, ldsa klubbens bocker och tid-
«rifter etc. S& smédningom kommer vi att
kunna ktra ABC-klubbens monitor fr&n en
lokal dator till hjdlp for alla som inte har
telefonmoderm.

I klubblokalen finns ocks& en anslagstavia
for klubbaktiviteter, k6p och forsdljning etc.
Dessutom bjuder klubben pé te.

40 42 52-9

Kommande stockholmsaktiviteter

Onsdag 25 jan 1984

Information om JSP (Jackson Structured
Programming).

Onsdag 7 mars
Arsmote i ABC Stockholm.

Dér ej annat sdgs dger alla informations-
méten rum k!l 1900 i Vidingssalen, Vidings-
vigen 1.

Aktiviteter 1984 under fdrberedelse
Februari
Studiebestk. (program ej faststalit)

Onsdag 11 mars .
Informationsméte. (program ej faststillt)

Kursverksamhet

Vi planerar att arrangera datororienterad
utbildning i form av studiecirklar. Den férsta
torde bli assemblerprogrammering. Problemet
for ndrvarande dr att vi saknar cirkelledare,
och vi skulle mycket gérna vilja f& kontakt
med en person med administrativ och peda-
gogiskt intresse for organisation av kursverk-
samheten. L&rare och tekniska experter
finns, men det dr svart att f8 tiden att
rdcka till d&ven f6r den organisatoriska dver-
byggnaden.

Ar det ndgon som har ideer till dmnen
for informationsméten och studiebessk eller
som kénner for att hjdlpa till med kursverk-~
samheten, glr det bra att ringa till ndgon
i styrelsen.

Tekniska projekt inom sektionen

Bosse <557> har en konkret ide till en
hdrdvarutillsats som ger cursor-styrning och
funktions-tangenter via ABC 80:s V2&4-kon-
takt. En "standard" joystick (t ex Atari)
kan anvéndas som styrdon. Beskrivning pla-
neras i ABC-bladet.

.En klubbmedlem har tagit fram en billig
32 K minnesexpansion fér ABC 80, som
kan byggas fér runt 200:-. Beskrivning kom-
mer troligen i ABC-bladet eller i en ABC-
rapport.

Att rddda flexskivor

P4 informationsmdtet den 19 okt berittade
Rune Sagnell <1602> om hur data & organi-
serade pd 5 1/4 " flexskivor och demonstre-
rade en nytt program "FILTEST" med vars
hjélp man kan ldsa och skriva direkt i
skivan. Programmet &r skrivet av Kai Lilje-
bladh <806> och &r uppbyggt pa ett sidant
sdtt att det &r litt att bide ldra sig och
forstd skivans inre hemligheter. Det finns
ocksd ett antal funktioner fér analys av
felaktigheter, "reparation" av bitmap, biblio-
teket etc.

Ett ofta f6rekommande inslag p& informa-
tionsmdtena dr och demonstration av program
fr&n ABC-kassetterna. Den 19 okt visades
programmet i hogprecisionsmatematik och
hur man kan anvinda detta f6r bl a statis-
tiska berdkningar. Det var ett verkligt in-
tressant exempel pd hur en mikrodator
kan utnyttjas inom ett omrdde som inte
kan hanteras manuellt och ddr man tidigare
f&tt ta till stordatorer.

ABC-Stockholm p8 Tekniska Museet

eller hur QZ kan anviindas

Lordagen den 12 november kom ett med-
delande pd QZ fran Tekniska Museets Ung-
domsférening, som pd fars dag - d v s
dagen efter meddelandet - skulle ordna en
s k aktivitetsdag med praktiska demonstra-
tioner av olika slag. I &r ville man girna
ha hjdlp med att visa datorer och vad de
kan anvdndas till och vinde sig av den
anledningen till ABC-klubben.

Det var. flera som liste meddelandet
och gjorde sig beredda att agera. Férbete-
delsetiden var ju inte s8 l&ng, men en
grupp formerades sig snabbt med Géran
<2771>, Allan <3435> samt Kjell <700> med
sonen Hakan <3673>, De gjordes ett antal
snabba ryck och med klubbens och privata
datorer stédllde man upp p& museet och
tankte visa administrativa program, grafik,
frégesport och kommunikation f&r att ge
en méngsidig belysning av datorn som prak-
tiskt hjédlpmedel.

Museets unga bestkare visade sig dock
vara inne p& en ndgot annan linje, och det
tog inte ménga sekunder innan de anstor-
mande entusiasterna hade slagit CTRL C
och laddat in 'Starfighter' och satt full
fart p& rymdkampen!

Det som dérut6ver intresserade var frimst
dator-kommunikation med QZ och hela
Svningen var ett bra exempel pi nyttan
av denna form av samband.

I ABC-Stockhoims bibliotek finns f n
foljande litteratur:

Bocker

ABC om anvindardokumentation

ABC om BASIC

ABC om métsystem

ABC om programmering och dokumenta-
tion

Avancerad programmering pd ABC80

Basic Computer Games

Basic Handboken

Bygg ut ABC80 med DataBoard 4680

Mikrodatorns ABC

The Basic Handbook

Your First Computer

Bruksanvisningar och manualer
ABCB80 bruksanvisning

Datadisk 82-84 d:o

Datadisk 88 d:o

Flexskiveenhet ABC d:o
Servicemanual ABC80
Servicemanual ABC800
Z80-Z80A CPU Technical Manual

Ovanstdende litteratur forvaras i klubb-
lokalen och &r tillgénglig under tisdagskvil-
larna. Ingen hemldning tilldts.

Kort och Brett om

Hir kommer nu ytterligare 16 sidor av
skriften Kort och Brett om DEC-10.

Skriften kommer att publiceras efter hand
i mé&n om plats.

Den som vill ha tillgdng till skriften i
original kan bestdila den direkt frdn QZ,
08-67 92 80. Tyvérr kan man inte bestilla
den genom ABC-klubben eller Q-Zentralen.




som kalkylprogram

SuperCalc &r ett av de ménga kalkylprogram
som finns att tillgd under CP/M p& markna-
‘den, Andra exempel dr Multiplan, Knowledge
Man och Visicalc (det senare kan endast
kdras under andra operativsystem pd t ex
Apple och TRS-80). Fér de nya lé-bitarsda-
torerna finns t ex Lotus 1, 2, 3.

Programvarorna ir alla exempel pd de nya
i ~ generationsspriken eller superhdgniva-

iken, vilket man nu vill kalla dem. Detta
inneb&r anvandarvinliga programmeringssprak,
s& som jag forenklat vill uttrycka det.
Anvindaren marker inte att han i sjdlva
verket programmerar datorn ndr han eller
hon anvinder kalkylprogrammet.

dskdrmen kan ses som ett stort rutat

oetsblad, indelat i rader och kolumner.
Man brukar dven kalla det f&r ett elektro-
niskt skissblock. SuperCalc dr uppbyggt med
63 kolumner i sidled och 254 rader i hdjdled,
ddr du i varje ruta som bildas kan skriva
in text, siffror eller matematiska formler,
som refererar till innehdll i andra rutor i
matrisen. En kalkyl byggs upp s&, att pro-
grammet himtar innehdllet ur andra rutor
i matrisen utfsr ndgon ny berdkning och
skriver svaret i den ruta dir formeln &r
inmatad. Data blir p& detta sitt relaterade
till varandra och en idndring i en ruta
pdverkar alla 3vriga rutor i matrisen, som
n& nigot sitt 3r relaterade (kopplade till)
den ruta dir indringen gjordes.

Man kan [4tt indra, stryka, spara eller
skriva ut kalkylen. Rader eller kolumner
kan liggas till eller tas bort i efterhand
och i varje situation, nir man arbetar med
ctt kornmando, kan man f3 fram hjilptexter
p& svenska som visar hur man skall g&
vidare med kommandot.

¢ skall inte g8 in f&r att forklara kraft-
fullheten i dessa typer av programvaror i
detalj, det skulle kriva ett eget nummer
av ABC-bladet, utan njja mig med att
visa ett excmpel pd en liten kalkyltilldmp-
ning och hur resultatet av ett antal kalkyler
Ian se ut presenterade av diagramprogrammet

RAPH.

Kalkylen avser installation av vidrmepumpar
i en bostadsrittsfsrening inneh&llande 5 hus
och 120 Eigenheter f3r att dtervinna energi
ur den friskluft, ca 20 grader varm, som
evakueras ut via fliktsystemet.

Konsultféretaget som projekterade anldggning-
en, hade raknat ut besparingen, den &rliga
driftsreduktionen, det forsta 4ret. Jag upp-
levde att jag ville se hur kalkylen tog sig
ut under en |5-8rsperiod eftersom investe-
ringen skulle genomfdras med hjédlp av stat-
liga energildn, som skulle férrdntas och
amorteras under en 15-&rsperiod. Genom
att ta hdnsyn till alla kinda fakta och
gdra en upprakning med en inflationsfaktor
(= &rlig oljeprisdkning) borde man f& ett
bdttre underlag for att fatta beslut om
investeringen.

I kalkylen intogs dven en faktor f&r att
kunna variera effektiviteten pd anldggningen
d v s 0 till 10 % avvikelse frdn fSrutsatt
funktion p& vdrmepumpar och elfgrbrukning.

Vid storre avvikelse dn 10 % trdder leveran-
térens garanti in och anldggningen skall
&tgirdas utan kostnad f&r bestillaren men
upp till 10 9% felfunktion fir man tdla i
kalkylen. Eftersom staten aviserat att en
snabbare upptrappning av den garanterade
rdntan kan komma att ske p& energildn
behdvde dven upprdkningsfaktorn f&r garan-
terad rdnta kunna varieras.

Overst | kalkylen ridknas den Aarliga drifts-
reduktionen det férsta &ret fram, ddr virme-
besparing och energibehov redovisas i kWh,
Oljepriset i kr/kubikmeter omvandlas till
fjarrvirmetaxa i kr/kWh varefter &rlig be-
sparing i kr redovisas.

I den nedre tabellen finns inflationsfaktor,
nu 10 % A4rlig inflation fsrutsatt. Arlig
reduktion riknas fram och en korrigerad
reduktion sedan hinsyn tagits till kostnader
f5r service av anldggningen. Amorteringen
pd l&n (annuitetsl&n med olika annuiteter
p& bottenldn och energilin) framriknas jamte
garanterad ranta, varefter man ser den to-
tala kapitalkostnaden per &r. Langst ut till
hoger raknas &rligt netto fram samt acku-
mulerad besparing under 15-&rsperioden.

Att nu variera de olika faktorerna leder
til} att datorn producerar en oacceptabel
méngd datalistor ddr det inte blir l&tt att
8 3verblick dver vad man egentligen haller
p& med.

Grafikprogrammet kan ldttare redovisa kurvor
over det ackumulerade nettot, ndr inflationen
sdtts till t ex 8 eller 10 % och nir
upptrappningsfaktorn f&r garanterad rinta
t ex fordubblas. Tre diagram redovisas hir
med 0 %, 5 % respektive 10 % fdrutsatt
felfunktion pd anldggningen. Man ser i det
sista diagrammet att 8 % inflation och
fordubblad garanterad ranta blir klart forlust-
bringande.

Genom méajligheterna att p& tva3 sekunder
rikna om kalkylen kan man litt se vilka

VARMEPUMPAR

Utrustn Fakter kWh Korr kWh  Oljepris Energipris Kr/ér Driftred

VARHEPUHP 11,0970,000.00 1,070,000.00 1,760.00 22 233,400.00

KULVERT 1 70,000.00 70,000.00 1,760.00 .22 15,400.00

EL VP 1 370,000,008  370,000.00 .29 107,300.00

EL EPATR 1 5,000.00 5,000.00 .29 1,450.00

TARIFF $,450.00 9,450.00  132,500,00

Ar Faktor Arlig red Service Kore red Armort Uppr fakt Gar rdnta Xapitalkostn WNetto Ackunulerat
LY 1 132,600.00 .CO 132,000.00 33,815.00 .03 40,050.00 73,865.00 58,733.00

Ar 2 Ja W45,860.00 20,000.00 125,860.00 36,210.95 .0325 43,387.50 81,598, 54,261,55

Ar 3 1.1 160, 486,00 22,000.00 138,446,00 43,178.37 035 46,725,060 89,903, 43,542.63

Ar Y L] 176,490.60 24,200.00 152,260,480 4B,791.558 L0375 50,062.50 98,854, 20L,975,71
Ar S 11 144, 135,66 26,520.0C 107,515.66 55, 134.47 .04 532,400.00 108 4. 215,300,610
Ar b 1.1 213,353.03 29,252.00 184,271,403 ©2,301.93 L0425 56,737.5C

Ar 7 1.1 32,210.20 202,698.79 70,401.20 .085 60,075.00 130,476, 72,222.59

Ar B 1.1 35,431.22 222,968,687 72,553.35 0875 63,412.50 142,965, 80.002,

Ar g 1.1 38,974.34 245,285.43 §%,895.29 .03 CL,T750.00 156,055, 8k,520. 24

Ar 1 1.1 L2 871.78 209,792.07 101,561.68 20520 7G,0b7.50 171,664, 20, 122.5

Ar 13 1.3 47,158,95 296€,771.30  11k,787.30 055 188,212, 108,559,

hro12 1.1 51,874,865 53 129,709.66 0575 206,472, 119,976

Ap 13 1.1 57,06 I B P L0 226,L71.00 ERVINC TS It

Ar T HET, TR £2,73 .25 Q625 245, Cu 155,428.63 1,175,0

Ar 15 1.1 503,548.28  €9,045.42 . 0%, 252,216.10 192,26 1,367,343,
Surrma 00 951,187.50 2,286,187.50 1,367,343.90

1,335,000,

parametrar kalkylen &r kdnslig for. Stdrst

" betydelse far det oljepris jag har ndr jag

startar kalkylen, arlig prisstegring &r n&d-
vindig for att en kalkyl 8verhuvudtaget
skall g& runt, brytpunkten ligger vid ca 4
% A&rlig inflation o s v.

Hur gjorde man fdrr for att géra enkla
investeringskalkyler ?

Ja, jag f6r min del avstod fr&n att rikna
pd mer &n ndgra f& alternativ med vanlig
fickrdknare. Utan fickrdknare kan jag dess-
utom inte alls rékna.

Leder detta till ndgon forbdttring ?

Man kan hdvda att den som pAstdr nigot
nytt, har bevisbdrdan f&r att det leder till
ndgonting bdttre. Jag har hidr avstitt fran
bevisning genom att formlerna till kalkylen
inte redovisats, de hade annars lika enkelt
kunnat fis ut pd papper pd skrivaren.

Frégan &verldter jag till d{g, kdre lasare
att besvara.

Odd Rolander
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CP/M &r ett av virldens spridda operativ-
system, och det finns nog inget system
som finns pd8 s& ménga olika datorer. Jag
kommer att enbart behandla CP/M 2.2, som
finns p& s8vdl ABC-80 som ABC-800.
CP/M 3.0 eller CP+ som endast finns pa
ABC-806 och nya DTC-2 kréver extraminne m m.

Fordelar med CP/M:

det finns

det dr mycket spritt

det finns mycket programvara och sprék.
Genom CPMUG f{finns en hel del program
till mycket lagt pris, ungefdr som via ABC-
klubben.

det finns néstan alla programsprék under
CP/M f5r den som vill férkovra sig.

Nackdelar:

pd ABC-80 och ABC-800 krivs extra
h&rdvara med extra minne.

diskhanteringen &r langsam jimfért med
ABC-DOS.

standardeditorn, ED &r litet kndlig innan
man vant sig. Den & TTY-orienterad och
TECO-liknande och tréig om man &r bort-
skimd med skdrm-orienterade editorer. Det
finns givetvis att kdpa avancerade s&dana
editorer, t ex VEDIT.

CP/M &r utrymmeskrdvande p& disk. Att
kbra p& 830-disk innebdr ett evigt skivbyte,
och att kéra p& en FD2 torde vara etter
vérre.

Vad finns det d& for méjligheter att
kéra CP/M pd ABC-datorer? Foér ABC-80
finns det MyAB CP/M. Det bestir av ett
litet kort, som man sdtter in mellan CPU-
kretsen och det stora kortet. Det &r mycket
enkelt att montera, man lirkar upp CPU-
kretsen och lossar en skruv, som fdster
moderkortet i l8dan. Sedan sditter man ett
distansrér mellan CP/M-kortet och moder-
kortet och trycker fast CP/M-kortet i CPU-
héllaren. Till sist sitter man in CPU:n i
CP/M-kortet. Sedan &r det bara att montera
ihop ABC-80, sdtta CP/M-skivan i disken
och kéra. Det finns mycket bra monterings-
anvisningar till alla MyAB:s kort. Om man
har TKN-80 inmonterad, utnyttjar CP/M
detta automatiskt.

P& ABC-800 finns dels MyAB:s CP/M
dels numera &ven Luxors CP/M. B&da krdver
ett minneskort om 64 kB, som monteras
mellan CPU-kort och video-kort. For att
kora MyAB:s CP/M krivs dessutom att man
har MyAB UNI-800-kortet som 64kB. P&
detta finns ett BOOTPROM. Anvinder man
UNI-800/G finns det en monteringssats for
att kunna kora HR-kortet i maskinen.
Luxors CP/M nyttjar en klurig BOOT via
ett 'fusk-bibliotek' i sektor 16, som i sin
tur mappar om minnet och laddar in CP/M.
Bootprogrammet undersdker &dven om det
ABC-800 eller 802/806 och ligger ut olika
kod i Bios, beroende p& memory-mapping
hdrdvara. Luxor CP/M har stora férdelar,
det finns dock &ven férdelar hor MyAB-CP/M.

L. Programmet ABCDISK under CP/M
g0r det mdjligt att flytta ASCll-filer fr&n
ABC-DOS till CP/M. Programmet nyttjar
CP/M BIOS och fungerar inte under Luxor
CP/M.

2. Programmet CPMDISK flyttar filer
irdn CP/M till ABC-DOS under ABC-DOS.

3. Killkoden till BIOS och BDOS finns
med, sd& man kan se hur det #r gjort och
modifiera BIOS vid behov.

4. BASIC-minnet (29k pd& ABC-800)
anvdnds som RAM-disk och kallas C:.

ndgra synpunkter och erfarenheter

Nackdelen med detta dr att det &r litet
struligt att generera system fdr andra kon-
figurationer. I detta fall & SYSGEN under
Luxor CP/M ett synnerligen latthanterligt
system. N&r man startar SYSGEN f&r man
upp aktuell konfiguration, och man kan
sedan enkelt uppdatera vilken disk som &r
AyuB: CiD: etc. Har man tiliging till en
maskin med flera olika disk-stationer, #r
det synnerligen enkelt att géra olika system
och att flytta filer mellan olika format.
Samma skiva kan dessutom kéras i ABC-800
med CP/M-kort, i ABC-802 och i ABC-806.

Kér man pd en enda maskin, gar det p&
ett ut, behdver man veva runt p& olika
maskiner med flera diskar & Luxor CP/M
ett méste.

P4 ABC-80 finns bara MyAB CP/M, och
likasd om man vill kéra med 5" SSSD
eller single side , double track (320kB).
Vill man anvinda ABC-802 eller ABC-806
finns det endast Luxor CP/M eller CP/M
3.0 fr&n MyAB. Fér ABC-802 kommer fran
MyAB snart ett minneskort med upp till
512 kB for inbyggnad. Whow!

CPMUG &r uttytt CP/M Users Group.
De har stdllt iordning ett bibliotek med
f.n. 77 st 8" SSSD skivor med program av
varjerande kvalitet. De kostar 50 kr. per
skiva frén MyAB. Vil man ha 830-skivor,
f&r man varje CPMUG-skiva p& tva skivor
f6r 100 kr. Eftersom programmen &r helt
fria f&r man ge bort dem hur som helst.
Priset &r ju i stort sett mediakostnaden,

Ett antal av de bittre programmen
kommer fr&n Ward Christensen, som tycks
ha vigt sitt liv &t att skriva program till
CPMUG. Hir finns t ex MODEM, som &r
ett generellt filtransfereringsprogram for
CP/M-datorer och REZ, som #r en mycket
avancerad disassembler. Fr&n CPMUG finns
diverse assemblers, en enkel Pascal, Ratfor,
Adventure, ett enkelt Algol-system och
mycket annat. De flesta program &r i 8080
assembler, och en del méste yxas till for
att kunna kéras. Det &r till stor del program-
vara fér och av dator-amatérer.

Om man vill ha tag i en Pascal billigt,
finns JRT Pascal f8r 36 dollar. Den har
en del begrinsningar och vid kompileringsfel
stoppar den vid forsta pdtrdffade fel. Den
fungerar dock. Den sdljs under villkoret
att man f&r ge bort kopior till sina vinner,
s& om man sldr i hop sig ndgra stycken,
behdver man inte bli ruinerad p4 Pascal.
Det finns ett antal Pascal-system under
CP/M. Det bidsta och dyraste &r nog
Pascal/MT+ f6r c:a 5000:-.

Det finns en hel del C-kompilatorer under
CP/M, dven om 8080-arkitekturen inte &r
den bista for C. En prisvird sidan &r C/30
ir8n Software Toolworks. Den siljs av

‘Elektrokonsult, N-3000 Drammen, Norge for

400 NKR. Den &4r baserad p& Ron Cains
Small C och innehdller det mesta vad be-
triffar int och char. I Byte fanns en artikel
ddr man jdmfdrde olika C-kompilatorer

under CP/M. BDS-C verkar vara en annan

prisvird kompilator till &verkomligt pris,
som &r utrymmessparande p& disken. En
del C-kompilatorer, tex. C/80 skapar en
mellanfil pd disken med Assembler-kod, och
denna &r ytterligt platskrivande.

For den som vill skriva assembler under
CP/M och vill anvinda Z80-instruktioner
finns det dels Z8OASM fr&n CPMUG, dels
UVMAC frdn Software Toolworks. Den senare
dr en Macro-assembler. Aven Microsoft M-80
ar klara Z-80 kod.

Vidare finns givetvis Basic, frdmst

Microsoft Basic om man har #000:~ &ver.
Skall man f& snabba program krédvs dessutom
BASCOM, Basic kompilatorn fér ytterligare
drygt 5000:-. Det finns ADA, LISP,
FORTRAN, COBOL, FORTH och Modula-2
och mer kommer. Priserna varierar kraftigt,
frén 30 dollar och uppit.

Man kan ocksd anvinda ett CP/M-system
som utvecklinssystem f6r andra mikroproces-
sorer dd det finns korsassemblatorer for
de flesta CPU:er fr&n tex. SORCIM. De
sdljs av Applitron i Goteborg. Det finns t
o m C-korskompilatorer under CP/M, men
de dr ganska ineffektiva.

De flesta program under CP/M kan leve-
reras pd 8" SSSD, Mé&nga gir att kdra direkt,
under det att en del miste yxas till. Fér
att f38 Over dem till annat format krivs
en ABC-800 med flera olika disk-stationer.
Kan man fa tiligdng till en sddan maskin,
finns det mycket att vilja pd. Liser man
BYTE finns det sida upp och sida ned med
annonser. Man f&r dock alltid vara beredd
pd att vinta och p& att inget hinder.

I Sverige kan man kdépa CP/M-program
dels frdn MyAB, dels fr&n Applitron i
Goteborg, MyAB kan leverera pd alla ABC-
format och de har dven CPMUG. Applitron
har ett stort urval av programvara, men
levererar framst p& 8" SSSD.

Som avslutning kan jag siga att.CP/M
dr ett bra komplement -till ABC-datorerna
om man vill gd& utanfér BASIC och det
som finns for ABC-DOS. Det kostar dock
en hel del, s& man méiste vara motiverad.
Dyrast blir det p& ABC-80 och ABC-800.
P38 ABC-802 och ABC-806 kommer man
billigare undan genom Luxor CP/M.

Torbjorn Alm <116>

Om TV-editorn

Efter att &tskilliga glnger forsékt hdmta
in en fil fr&n skivan med kommandot ;3
med resultat att filen fatt skrivas in pa
nytt eller reparerats med t.ex. programmet
LASFIL2, har jag nu infért féljande
andringar.

3135 IF LEN(M$)=0% GOSUB 3820

3820 ;CHRS(7)CUR(23,0)"Varning! Vill du
spara en tom fil?"

3830 FOR I=]1 TO 1000 : NEXT I : RETURN

Rad 3135 kollar om minnet &r tomt och
hoppar till subrutinen pd rader 3820 och
3830. Klocksignal och text ger varning fér
eventuell Sveriagring pd redan skriven fil,
men till&ter efter ca 1| sek vintan att
8ndd8 g& vidare, men d& fdrhoppningsvis
mera medvetet. ‘

Andringarna har anviints ett tag och
fungerar bra. De lades in i TVMAIN sam-
tidigt med &ndringarna enligt ABC-bladet
nr 2, dirfér radnr enligt ovan.

Stig Berlin < 231>

Denna &ndring kan ocksd géras i
TVMAIN.800 (versionen for ABCS800-
datorer, men dd mdste rad nr 3135 enligt
ovan ges radnummret 3130.

Bo Kullmar
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Har ndgon en flexskiveenhet med dubbel
densitet (FD2D/DD82) att sélja?

I s& fall hér av Er till
<3063>

Henry Lidholm
Varstavigen 99

140 32 Grédinge

0753-291 05 eller 0753-392 06

Spara attributminnet for ABC806 )

I en tidigaré artikel om hardcopy for
ABC800-datorer skrev jag att jag inte _vxsste
hur man kan spara undan attrlbutmlnne}.
Det har jag nu fatt reda pd och kan ddrisr
redovisa det hir,

Nir man ldser av ett tecken i bildminnet
kan man samtidigt i tag pa attribiut-
tecknet genom INP(53). Detta skall enligt
uppgfit gd& bra badde i aSSemblE!: och BASIC.
Jag har dnnu bara provat det i BASIC,

I BASIC gir man s3 hdr for att lagra
undan bildminnet:

Tecken=PEEK(30720) : Attribut=INP(53)
Fér att skriva tillbaka det gdr man:
OUT 53,Attribut : POKE 30720, Tecken

Anvind ej Attribut som variabel, eftersom
detta &r ett BASIC-ord.

Nedan f&ljer tvd BASIC-rutiner som
omfattar hela bildminnet:

300 DIM Screen(2048),Attribut(2048)

2000 DEF FNSave806screen

2010 Curpos=PEEK2(65362)

2020 FOR I=1 TO 2048

2030 Screen(I)=PEEK(1+30719)
Attribut(D)=INP(53)

2040 NEXT 1

2050 RETURN 0

2060 FNEND

3000 DEF FNPrint806éscreen
3010 POKE 65362,Curpos,SWAP%(Curpos)

3020 FOR 1=1 TO 2048

3030 ouT 53,Attribut(l)
1+30719,Screen(l)

3040 NEXT 1

3050 RETURN 0

3060 FNEND

POKE

Ovanst&ende rutiner ar dock ganska Iérfg~
samma. Ungefdr 6 sekunder tar varje rutin,
Om man anvinder WHILE-loopar fir att
8 I som lokal variabel, s& tar det ytterligare
ndgon sekund. Detta beror pd att en WHILE-
loop inte &r s& optimerad for snabbhet
som FOR-NEXT-looparna.

Dessutom tar dessa rutiner upp‘8 kbytg
av minne. Skriver man om rutinerna |
assembler s& bér de bli avsevirt snabbare,.
Dock kvarst&r d& problemet med att det
tar upp mycket minne for att lag}ja undan
b&de bild och attributminnet, dven om
lagringen kan gdras effektivt sd att“ man
enbart tar i anspridk 4 kbyte. En Idsning
pa detta kan vara att skriva en assembler-
rutin som lagrar undan blidminnet p& en
fil i RAM-floppyn. D& f&r man first testa
om drivrutinen {6r RAM-floppyn finns laddad.
Om s& inte & fallet, ja dd& ISresldr jag
att man helt enkelt struntar i att lagra
undan bild och attributminnet pd detta sitt.
Man gér helt enkelt som man gér pd de
andra 800:orna.

Bo Kulimar

Speciell teckenmode for ABC806

ABCR06 kan stdllas om med kommandot
OUT 34,134 s& att tangentbordet ldmnar
ett speciellt tal ndr en tangent trycks
mer och ett tal ndr en tangent slipps
upp. Detta gdr att tangentbordet inte ldngre
ldmnar ASCll-koder utan VARJE tangent
l&mnar ett tal beroende p& vilken tangent
som har tryckts ner. Siffran | pd den alfa-
numeriska delen av tangentbordet ger alltsd
inte samma kod som siffran | p& den
numeriska delen av tangentbordet. Ater-
stéllning till normal mode gérs med OUT
34,6.

Denna speciella "up/down mode" kan
anvdndas om man vill flytta eller byta funk-
tioner f&r tangenter. Didrvid méste man
dock skriva en assemblerrutin for att tolka
tangentnedtryckningarna pd det sitt som
man &nskar., D& méste man ocksd sjilv
hdlla reda pd om nigon shift tangent har
tryckts ned eller om capslock-tangenten &r
nertryckt. Lysdioden i capslock kan i
"up/down mode" tidndas med OUT 34,136
och sldckas med OUT 34,8.

For att testa detta kan man skriva ett
enkelt basicprogram:

10 QUT 34,134

20 FOR I=1 TO 30
30GET 08 : ; ASC(O$);
40 NEXT 1

50 OUT 34,6

FOR-NEXT loopen finns med s& att man
kan komma ur "up/down mode" utan att
initierat det fr&n tangentbordet, vilket ju
i detta ldget ar omdjligt.

Dessutom finns fdljande funktioner om
ocksd inte st&r i bruksanvisningen:

~
OUT 34,9 Ljud, 5 ms klick
OUT .34,10 Ljud, 20 ms klick

Bo Kullmar

Funktionstangenter i ABC800-datorer

Pf 1 ger decimalt vdrdet 192 och Pf &
ger 199, medan SHIFT + Pf 1 ger 208
samt SHIFT + Pf 8 ger 215.

Detta verkar inte sdrskilt logiskt! Om
man tittar pd vilka binira koder som Pi-
tangenterna generar s kommer fdrklaringen
fram!

Bit 0 ar alltid 1

1" 1 . ” " 1

" 2 -3 ger ett tal decimalt 0 - 3
"oh 4r alltid o0

" 5 -7 ger ett tal decimalt 0 - 7

Bit 2 - 3 anger alltsd om nigon shift-
tangent dr nedtryckt, '

Om decimalt:  Nedtryckt tangent:

0 Enbart Pf-tangent
nedtryckt

1 Pi+SHIFT

2 P{+CTRL

3 P{+SHIFT+CTRL

Bit 5 - 7 anger vilken Pi-tangent som
3r nedtryckt. Om man adderar | till viardet
s& f&r man fram Pf-nummret.

P4 tangetbordet ABC55 som normalt an-
vinds till ABC802 generas Pi-koderna med
hjdlp av vanliga tangenter i kombination
med SHIFT och CTRL. P& samma sitt sker
dven generering av Pf-koder p& tangentbordet
ABC77, som normalt anviinds till ABCS806,
men eftersom detta tangentbord ocks& inne-
haller vanliga Pf-tangenter si ir det inget
som man anvinder,

Av Bo Kullmar

Hastigheten for klockan i ABC800

Tvd olika sdtt att dndra klockans hastig-
het i ABC800-datorer har medlemmar
kommit pa.

Carl-Axel Pettersson, <2229>, f{oresldr
foljande:

OUT 99,208,99,X,99,Y
X kan t ex vara:
37 = Stdnger av klockan
133 = Klockan gir 16 ggr fortare
165 = Normalt vdrde
Y &r tidskonstant som normlat &r 125.
En annan medlem har hitta fdljande
metod:
Klockans hastighet dndras med OUT 99,
133,99,N. N kan vara 0 - 255. Klockan
kan stdngas av med OUT 99,1.

Bo Kullmar

Problem med ABC806

P& de forst producerade ABC806 har
upptéckts tvd fel vid speciella tillimpningar
enligt Luxor Datorer Serviceinformation,
1983-09-06 2-01.

1. Vid kdrning mot expansionsi&da kan
det uppstd problem att lidsa status frdn
databussen.

2. Storningar p& inkommande, kiocka frén
tangentbordet. Datorn missar tecken frin
tangentbordet. Problemet visar sig vid koér-
ning med hog hastighet Gver V24:.

Om man har en ABC806 som berérs av
ovanstdende fel kan man f& maskinen gratis
lagad via sin &terférsiljare. Det framgér
ocksd av ndmnda servicemeddelande hur
felet &tgdras, men detta méite ske av en
tekniker.,

Bo Kullmar

Kassetter till salu

ABC-Klubben har kopt ett antal
ALME C60 kassetter som vi inte kan
anvinda till ABC-Kassetter eftersom
de inte glr att snabbkopiera. Detta
beror pd att mekaniken &r dlig i en
del av kassetterna.

ABC-Klubben sdljer ddrfér ut kasset-
terna for 300 kronor per sats om 100
kassetter. Kassetterna gdr att anvénda,
men dr av dalig kvalite. De som &r
mekaniskt felfria kan g& att anvinda
till data. Kiubben ldmnar ingen garanti
p& kassetterna, en de! kan allts& vara
déliga. Vi sdljer dem dirfor billigt.

Kassetterna erhdlles genom att sitta
in beloppet p& klubbens postgirokonto
tér publikationer 62 93 00-5. GIdm ej
den egna adressen.

ABC-Klubben/Styrelsen




|SUPER SMARTAID

 Lkraftfullt

for ABC 80

Starkt beroendeframkallande och med
uppenbar risk for tillvdnjning; det & omddémen

| som brukar mana till forsiktighet i

anvdndningen i manga fall. Beskrivningen kan

emellertid helt beréttigat appliceras dven pa
1 OWOCO AB:s nya produkt SUPER SMARTAID.

Och da &r riskmomenten obefintliga, medan

UPER SMARTAID ir
ett tillbehor till ABC 80
och betecknasav tillver-

karen, Huddinge-fGretaget

* OWOCO AB, som ett program-

meringshjdlpmedel. Men det
bjuder i realiteten pa bekviima
funktioner och god hjilp bade
fore, under och efter sjilva pro-
grammeringsfasen.  Autostart,
KEY-funktioner, spooling, pro-
sramkorning i ’single step” och
JOB-strommar &r nagra av dessa

| nyttan och de positiva effekterna ar
| uppenbara.

funktioner. De ger ABC 80 ett
helt nytt och intressant arbetsre-
gister.

SUPER SMARTAID omfat-
tar 10K-byte programvara. Den
ligger lagrad i minneskapslar av
PROM-typ. ABC 80:s eget ar-
betsminne tas alltsd inte i an-
sprak, utan det kan anvindas
ograverat fOr programmering.
AlD:en har dessutom ett eget ar-
betsminne (CMOS-RAM) pa 2K-
byte for lagring av olika uppgif-

ter. Allt som ingar i SUPER
SMARTAID 4r ’férpackat’’ ien
bastant platlada, klar att anslutas
till den 64-poliga ABC-bussen.

SNABB
INSTALLATION

Installationen #4r enkel. Man
lossar de bakre gummifétterna
som ABC 80:s tangentbord nor-
malt vilar pa. Direfter passas
hjélpmedlets honkontakt in i
kontaktdonet baktill p4 ABC 80.
En platskena nedtill p4 AID:en
ansluter da mot bottenplattan pa
tangentbordet och tvd sma, for-
handsborrade hal i platskenan
ger mojlighet att skruva fast
gummifdtterna i datorn igen.
Dirmed sitter 4ven AID:en fast.
I mitt fall var passningen inte helt
perfekt, men sedan hélen i plat-
skenan hade forstorats nagot,
gled skruvarna litt in pa plats.

hjalpmedel

Nér vi slar pa spinningen dr
SUPER SMARTAID genast ini-
tierad och funktionsberedd. Da-
torns klarsignal ”ABC 80 pa
bildskédrmen ersitts nu med be-
skedet ’SMARTAID’’ som tec-
ken pé att hjdlpmedlet star till
vart forfogande.

Vid initieringen gér SUPER
SMARTALID ett forsok att ladda
en fil och utféra ett JOB med
namnet SUPER.JOB. Om JOB-
filen dr s& utformad, att den star-
tar ett BASIC-program, har vipa
sa satt tillgang till en autostart-
funktion.

Ett exempel: Vi vill ha auto-
start av programmet LIB.BAC
och se storleken pa filerna (alter-
nativ ”’S”* i LIB-programmets
meny). Pa textskivan lidgger vi da
in foljande textrad: “RUN
LIB_M §’. Denna rad har vi
sparat under namnet SUPER
JOB. Det hela resulterar i att SU-
PER SMARTAID startar och
kor det onskade programmet vid
initiering av AID:en. (En forkla-

SMARTAID SMARTAID
HELP SYS
U PEEK FIND CHANGE VAR SUPER SMARTAID
SYS KEY CONT START RESUME
SPOOL DISP TLOAD TSAVE TMERGE MEMMAP: PROG 1924 VAR 822 FREE 27205
LIB DIR HELP TAB EX
AUTO OoLD JOB PEW POW SYSVAR: BOFA 32768 EOFA 34692 HEAP 35515
TIME NOTIME STACK BYE RUN STCK 62720 VROT 34693 RAM 32748
LIST NEW SCR CLEAR LOAD BKGD 0 CMOS 22000 DVRT 28339
MERGE REN ED SAVE UNSAVE TIME : 19:43:32
DEVICE: DRO, DR1, DR2, DR3, DR4, DRS5,
SMARTAID DR6, , CAS, , PR, IEC
SMARTAID
| Figurl Figur2

“HELP” hjilper oss att komma ihdg vilka kommandon som SU-

PER SMARTAID erbjuder.

SUPER SMARTAID ger omfattande systeminformation som svar

pd kommandot SYS.

. S——




ABC 80:s tangentbord.

dven nu ldn dtkomliga.

ring: M ar koden for CTRL-M
= RETURN).

TEXTBEHANDLING

Det utmérkande fér SUPER
SMARTAID é&r att den forses
ABC 80 med en rad nya direkt-
funktioner. Foér att skapa och
spara den textrad, som forekom i
foregdende stycke, anvéinder vi
lampligen AID:ens egen textedi-
tor. Inskrivning av texten startar
vi genom att som forsta program-
rad skriva en asterisk (*). Sa héir:

10 *
20 RUNLIB_MS

Med ED-kommandot tar vi

SUPER SMARTAID levereras klar fér anslutning till busskontakten i

Hir har SUPER SMARTAID kommit pa plats. Alla kontaktdon dr

dérefter bort rad 10. Den ater-
stdende, 6nskade, raden sparar vi
sedan genom att skriva TSAVE
SUPER. JOB. Snabbt och enkelt
utan att behova ladda in ett text-
behandlingsprogram fran nagon
yttre enhet! Raden sparas med
det hir forfarandet utan att fore-
gas av radnummer.

Lika enkelt dr det att med di-
rektkommando lisa en textfil.
En sidan hdmtas genom att skri-
va TLOAD (filnamn). I detta fall
tillfogas radnummer till texten
och editering kan goras med ED-
kommando. Vill vi slippa rad-
nummer, kan textfilen laggas ut
pé skdrmen med kommandot
DISP (filnamn). I det fallet pa-
verkas inte innehallet i datorns
internminne av vara atgarder.

EGNA FUNKTIONER

Hela SUPER SMARTAID:s
kommandorepertoar listas pé
skdrmen med HELP-komman-
dot. (Se figur 1.) Darutdver finns
en rad funktioner, huvudsakli-
gen for Dbildskdrmseditering.
Dessa styrs med ungefir 20 olika
CTRL-(tecken)-kombinationer.
Men dessutom haller AlD:en
fortlopande reda pa en rad sys-
temdata, som vi kan f& upp pa
skdrmen, nédrhelst vi ger kom-
mandot SYS. (Se figur2.) Omnu
inte allt detta skulle rdcka till, har
vi mojlighet att tilldela enskilda
tangenter (eller CTRL + tangent)
nya funktioner helt efter vart eget
huvud. Det gor vi genom att an-

vinda KEY-funktionen.

Skriver vi exempelvis £
KEY_ T=""TIME__M", tilide- {
las kombinationen CTRL-T”’
funktionen TIME och lagger till
RETURN. Detta medfor att vi
lagger ut datorns realtidsklocka
langst upp till hdger pa skdrmen.
Dessforinnan har vi lampligen [
stéllt klockan, vilket vi gbr med [|

TIME hh,mm,ss.
De KEY-funktioner, som vi
sjalva har definierat (Ex:

KEY__N="NOTIME_M"), |
sparas i AID:ens eget CMOS- |
RAM. SUPER SMARTAID in-
rymmer ocksd en laddningsbar
NICAD-ackumulator som full-
laddad klarar av CMOS-minnets
strombehov under ungefir 60
dygn. De KEY-funktioner som vi
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har lagt in finns alltsa direkt till-
gingliga #ven nésta gdng vi slar
pa datorn. Ackumulatorn far sin
laddning under den tid som da-
torn 4r ansluten till elnitet (da-
torn péslagen).

NYA MOJLIGHETER

. Med kommandot KEY kan vi
| gora en listning pa bildskdrmen
A av de definitioner som ligger lag-
‘ade i CMOS-minnet. (Se figur

s 3.) Allt i en KEY-funktion som

| fOljer efter forsta”__M" ignore-
b ras. Darfor kan vi, om vi sa vill,

| skriva en forklarande kommen-
[| tar efter

KEY-definitionen.
Txempel pa detta framgar av fi-

gur 3.
- Att KEY-definitionen bara
| kaninnehalla”_M" engangin-
| nebdr pa sitt och vis en begréns-
| ning av vad som kan astadkom-
| mas direkt med KEY-komman-
| do. Later vi emellertid somi figur
3 en KEY-funktion enbart starta
en JOB-fil, kringgar vi litt den
begransningen. En sadan fil kan
klara manga successiva uppgifter
och se ut t ex som figur 4 visar.
Déar startar den ett program
(TEST.BAS) och matar direkt in
atta svar pa INPUT-satser i bor-
jan av programmet. Finessen dr
alltsa att allt detta kan astadkom-
mas med att bara trycka ned tva
tangenter CTRL +J. Och heter

|| filen SUPER.JOB, fér vi till och

med automatstart.

PROGRAMMERINGS-
HJALP

Nér vi sitter oss ned for att
programmera, skoter datorn
sjalv om radnumreringen, sedan
vi gett kommandot AUTO. Gor
vi syntaxfel i en lang programrad
och far felmeddelande, 4r inte ra-
| den raddningslost forlorad som

| med den ”’nakna’’ ABC 80. Med

CTRL-tangenter kan vi flytta
upp markéren pa raden igen, rit-
ta felet och dérefter mata in den
korrekta lydelsen. Bade IN-
SERT- och DELETE-mgjlighe-
ter finns vid editering. Vikan vil-
ja pa ett flertal sdtt for att flytta
markoren over bildrutan och for
att mata in text i inmatningsbuf-
ferten. CTRL-L rensar skdrmen
helt eller delvis.

SMARTAID
KEY
J="JOB SUPER.JOB M" ! Startor fordefinierad JOB-fil.

TT="TIME M" ! Visor recltid i 6vre hdgra hérnet av sk&rmen.
“N="NOTIME_M" ! Tar bort utskriften ov TIME frén skdrmen.
Tu="u- M" T ! Listar frén programmets bdrjan.
SMARTAID

Figur3

Med KEY far vi besked om vilka KEY-funktioner som ligger lagrade

i CMOS-minnet.

SMARTAID
TLOAD SUPER. JOB
SMARTAID

U
10 RUN TEST.BAS M J M 12 M 3 M 25 M F"HEJY M ; "HOPPSAN" M

i"GAR"_M ;"BRA" M

SMARTAID

Figur4

Exempel pa hur en JOB-fil kan utformas.

Vill vi veta vilka variabler
som har tagits i ansprak i ett pro-
gram, ger vi kommandot VAR.
Med CHANGE kan vi i ett enda
moment gora generella dndringar
i ett helt program. Exempelvis
dndra variabeln B till B% pa alla
stillen dir den forekommer. Det
ar ett bekvamt sétt att anvinda i
stillet for att hela tiden brottas
med att beh6va skriva ¥o-teck-
nen manuellt.

REN-kommandot far ut-
okad repertoar med SUPER
SMARTAID. Det drt ex mojligt
att numrera om enbart ett avsnitt
i ett program, medan resten be-
haller sina radnummer. Den
mojligheten kan dven anvindas i
text-mode och ger d& méjlighet
att flytta hela textavsnitt inom
den textmassa som ligger i intern-
minnet (BLOCK MOVE).

Med kommandot DEL (DE-
LETE) tar vibort en eller flerara-
der ur programmet med ett fatal
tangentnedtryckningar.

fran forsta raden. Det kan vara
praktiskt att, som i vart exempel
(figur 3), ldgga in den varianten
som en bekvim KEY-funktion.

FIND ir ett kraftfullt kom-
mando att anviinda nér vi sker
efter en variabel, en string eller
ett radnummer i ett program eller
ien text. Alla rader dér det sokta
begreppet aterfinns listas da i sin
helhet. Med mellansiagstangen-
ten eller RETURN sldpper vi
fram en sadan rad i sénder, till
dess att vi nar slutet pa program-
met. Editering kan vi gora direkt
utan att behova ga ur FIND-
funktionen. Det hela &r mycket
viardefullt vid felstkning och
’avlusning’’ av program.

Vid vanlig programlistning
kan editering ske Gver flera rader
i”’ett svep”’. Ett antal fordefinie-
rade CTRL-tangenter ger oss d&
mojlighet att direktforflytta mar-
koren ett stycke framét eller bak-
4t i texten till ett 6nskat tecken.

MANGSIDIGT

STEGVIS

Aven LIST-funktionen &r
forbattrad. Som snabbkomman-
do kan vi skriva U RETURN”’.
Listning sker da (forsta gangen)
fran forsta programraden. Nista
gang vi anvdnder samma kom-
mando, startar listningen med
den skdrmbild, dar foregdende
listning avbréts. Listningen kan
rullas (scrollas) nedat eller uppat
pa skdrmen med hjélp av piltan-
genterna. Skriver vi ’LIST-” el-
ler 7"U-, sker listningen alltid

Nar programmet &r klart att
koras, kan vi géra det pa vanligt
sétt med RUN. Men vi kan ocksa
starta fran valfri rad. I det fallet
skriver vi START (radnr) i stillet
for RUN.

Efter stopp i programmet
(vid STOP eller ERROR) géar det
att ateruppta korningen med bi-
behdllna variabelviarden. Det
sker med CONT eller RESUME.
Datorn koér da automatiskt fort-
sdttningen av programmet i

Vstep-mode’’. Det innebdr att
exekveringen sker en rad i sinder
i den takt som vi sjdlva bestdm-
mer. Aven i det fallet star flera
mojligheter till vart forfogande.
. Med CTRL-D fér vi den pro-
gramrad som stdri tur att exekve-
ras utskriveni sin helhet. Det sker
langst ned pa bildskdrmen. Med
den stegvisa funktionen kan vi l4-
sarad for rad i den takt vi trycker
fram nya och direkt se vad de ut-
for. Det &r en funktion som har
klara pedagogiska fordelar.
Viljer viistillet CTRL-T, far
vi tillgang till TRACE-funktion.
Enbart radnumren visas da pa
nedersta skdrmraden, nir vi ste-
gar oss framat i programmet.
CTRL-S, slutligen, anvénder vi
vid stegvis kérning, nér vi inte be-
hover nagot av den hjilpinfor-
mation som CTRL-D eller
CTRL-T kan forse oss med. Vid
normal k6rning (utan STOP eller
ERROR) kan vi direkt sitta da-
torn i STEP-MODE med tan-
gentkombinationen CTRL-C.
Nir det 4r dags att spara vart
program pa flexskiva, kan vi
forst ge kommandot LIB (eller
DIR om vi har 8-tums flexutrust-
ning). Da far vi direkt upp infor-
mation om vilka filer som redan
finns pa skivan och hur mycket
utrymme som aterstar. Program-
met i datorns primidrminne pa-
verkas inte av den atgérden.

SPOOLING

Med CTRL-SHIFT-O kan vi
ndr som helst *’dumpa’’ skdrm-
innehdllet p& en ansluten skriva-
re. Printerparametrarna ligger
for ovrigt lagrade och klara i
CMOS-minnet, sedan de en ging
har matats in.

Lista programmet pa skrivare
kan vi gbra pa vanligt sétt, med
LIST- (eller U-) (filnamn) PR:,
men hir bjuder SUPER
SMARTAID aterigen pa valmoj-
ligheter. AID:en klarar ndmligen
ocksd spooling. Det dr dirmed
mojligt att Gverfora textfiler till
printer samtidigt som ABC 80 ar
anvandbar till andra uppgifter,
t ex programmering. Vill vi nytt-
ja den funktionen, skriver vi
SPOOL (filnamn), vilket startar
utskriften.

ABC 80 delar nu sin tid mel-
lan forgrunds- och bakgrunds-
jobb. Utskrift pa printern pagar
hela tiden och datorn har till sy-

nes
déa«
met
pro
rest
me:
for.
var
ock
ne

ove
nec
typ
ter

der
hér
tet

fan
ku
fur

nin
exe
Y
ocl

het
PE
rek
tva
Lil




far

ste-
ret.
- vi
be-
‘or-
ller
Vid
Her
da-
an-

art

vi
ller
ast-
‘or-
dan
ket
am-
pé-

nes tid med operatéren bara lite
dé och d&. Skriver vi exempelvis
med jdmn och snabb takt in ett
program eller en text, kommer
resultatet upp *’skurvis’’ pa skér-
men. Tecknen kommer med viss
fordrojning, flera samtidigt vid
varje tillfalle. Detta verkar ovant
och nagot forvirrande, &tminsto-
ne i bdrjan. Men det fungerar
ovedersdgligen. Véra tangent-
nedtryckningar lagras forst i en
typeahead-buffert for att diref-
ter tas om hand av datorn, ndr
den ’’far tid”’. P4 grund av det
hér beteendet sitter jag nog ett li-
tet fragetecken i kanten betrdf-
fande mojligheten att verkligen
kunna dra nytta av SPOOL-
funktionen i praktiskt arbete.

MER FINESSER

Med ovanstaende beskriv-
ning har jag nagorlunda utforligt
exemplifierat hur  SUPER
SMARTALID kan vara till snabb
och omedelbar hjdlp under ett
korpass. Men ytterligare mojlig-
heter aterstdr. Med PEEK eller
PEW (PEEK a Word) kan vi di-
rekt lista och ldsa en respektive
tva byte i taget i primirminnet.
Liksom vid listning av program

kan vi scrolla minnesinnehallet
(vid PEEK) framat eller bakat
med piltangenterna. Med POW
(adress) skriver vi in tva byte di-
rekt i primdrminnet, medan
POKE anvinds som vanligt.
Bland ytterligare specialiteter
bor jag slutligen ndmna &ven
kommandot OLD. Med det kan
vi dterkalla och kora ett program
dven efter NEW eller RESET. En
annan finess dr kdrning av FOR-
NEXT-loopar #ven som kom-
mando, utan radnummer.

SLUTOMDOME

I praktisk anvidndning (under
nagra manaders tid) har SUPER
SMARTAID visat sig helt pro-
blemfri. Det mest dramatiska
som har intrdffat 4r att CMOS-
minnet vid ett par tilifillen har
tappat sitt innehall, Det intréffar
om ABC 80 "’sparar ur’’ i sam-
band med nédgon, oftast oldmp-
lig, atgdrd. Vid sadana tillfallen
skrivs ’CMOS JEOPARDIZ-
ED”’ f6r ovrigt ut vid nésta initie-
ring av AID:en. Det 4r ett besked
om att data i CMOS-minnet har
gatt forlorade eller dr otillforlitli-
ga.

Med den stora funktionsre-
pertoar som SUPER SMART-

AID har, tar det en hel del tid att
ldra sig att hantera alla finesser
med nagorlunda fullindning. De
20 CTRL-tangenternas funktion
{och ett varierande antal egna
KEY-funktioner) kan vara svara
att ha aktuella i huvudet. Men
man lir sig snart nog att behédrska
nagra favorithandgrepp som kla-
rar elementdra men nyttiga
grundfunktioner. 1 ovrigt listar
man ldmpligen 6vriga funktioner
med HELP-kommandot, ndr det
egna minnet sviker.

Slutligen gar det bra att rad-
fraga den bruksanvisning som
finns. Den omfattar 25 maskin-
skrivna A4-sidor. I den beskrivs,
omfanget till trots, hjdlpmedlets
funktioner tdmligen koncentre-
rat och dir ges exempel pa hur
man kan géra. OWOCO AB be-
tecknar sjdlv (juni 1983) bruks-
anvisningen som prelimindr.
Men den &r helt tilifyllest f6r den
som redan #r nagorlunda be-
vandrad med den terminologi
som forekommer i datorsam-
manhang. Nyborjaren kan kan-
ske ha lite svarare att tillgodogd-
ra sig hela innehallet.

Samma omdome kan for 6v-
rigt gédlla SUPER SMARTAID
som helhet. Alla — inte minst ny-
borjare i datorsammanhang —
har stor nytta av flertalet av

Meddelande
till ABC-klubbens
mediemmar!

hjilpmedlets bekvdma och snab-
ba funktioner. Men det dr framst

den nagot mer avancerade tan- |
genttryckaren och programme- [

raren som kan anvédnda och ha
nytta av hela den breda funk-

tionsrepertoaren. . Det 4r med [

andra ord ett hjdlpmedel med
“hogt 1 tak”’. Nagot for flertalet
att vixa i.

MYCKET PENGAR
— ANDA BILLIGT

Finns det d4 inte nagra nack-
delar bland alla de positiva egen-
skaperna? Ja, det skulle i s& fall
vara priset. Den som komplette-
rar sin ABC 80 med SUPER
SMARTALID far rikna med att
spendera néra 2 800 kronor plus
moms. Det dr alltsa den summa
som gar at for att férvandla ABC
80 till en verkligt intressant ma-
skin. Men det dr en summa som
maste anses i hog grad 6verkom-
ligmed hinsyn till resultatet —en
uppdaterad och i ménga avseen-
den ’ny”’ och kraftfullare dator.

Karl-David Hoglund |

ABC-Forum
Box 8040 )
900 08 UMEA

Som framgar av denna artikel lovordas SUPER SMARTAID av
forfattaren Karl-David Héglund.
Han séger vidare att om nagot kan raknas till nackdelarna
sa skulle det mdjligen vara priset.
Vi har tagit fasta pa detta och kan glddja medlemmarna med
ett sankt pris till 1.985:- inkl moms.
Bestill Din SUPER SMARTAID direkt fran
OWOCO AB, Kvarnbergsvidgen 25, 141 45 Huddinge
. tel. 08 - 774 02 90.
Du kan ocksa kontakt ndgon av OWOCO:s aterforsiljare
som Du far tel.nr till genom att ringa OWOCO.

PS. Vi har infért nya finesser till SUPER SMARTAID (okt. -83).
Aven SMARTAID 3 har fatt sénkt pris 995:- inkl moms.




